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ログイン機能や各種モテ厶ホンへの対応などソくソコン通信がますま 
す身近になりました。もちろん、ボイスメールなどの音声通信#にも対 
応。登録件数最大4.000件の力ード型データベースとしても使えます。 

※テレホンソフトの通倍機能を话 m するためには別企のモテ’•ムホン （ mz - 1 x 19標 mm 
98,0001⑴かモデムュニット ( MZ -1 X 22 標咿価格21.8001 M >が、また皆，•鳴ぐには別 Vd の 
モデムホン及びボイスコミュニケーションインターフェイス （ MZ -1 E 26 標咿価格24.8001リ> 
が必要です> 

J 旧第1 /第2水準漢字 ROM 、 約9万語の 辞書 ROM 、 

ユーザー辞書搭載の強力日本語処理機能 

JIS 第レ第2水準漢字 ROM に加え、約9万語の辞書闩〇 M まで標 
準装備。定評の漢字 BASIC もさらに強化 ( M -25/ S -25)、 ユーザ_ 
辞書や学習機能も装備され使いやすさも断然。また割り込み機能と 
して便利なアルゴエテイタ機能を装備。プログラミング時の日本語文 
章や通信文の作成•編集に簡易エディタとして使えます。専用ワープ 
口「書院/との文章データ互換も実現しました。 

* 衬象機神.: WD -300 F • 305 F • 600 • 605 • 610 • 615 • 590 • 595 

256KB 闩 AM の大容置メインメモリ、ビデオ RAM12B KB 標 準装備 

メインメモリ 256 KB 、 グラフィック 128 KB の大容置を標準装備。大量 
データ処理はもちろん、高度なアプリケーションにも対応できます。 


より夢のある遊びの世界、より高度な教育 
分野への応用に、テレビ映像と コンピュー^ 

画像の重ね合わせができるスーパーイン 
ボーズ機能を装備。グラフィックも640 x 400 
ドット16色、 320 X 200 ドット256色同時表示 
x 2画面など、定評の瞬速グラフィックスが 
さらに能力を高めました。 

* 別売のカラーデ f スブレイテレビ使⑴時 <200ラスター 
モード)。スーパーインポーズを太‘呪する15切カラーデ(ス 
ブレイテレビ ( MZ -1 D 24 標窄価格128.000 R )。 _曲•はハメコミ合成です。 

•本格的なシンセサイザミュージックが楽しめる FM 音源(已オクターブ *3 重 
和音)、 SSG (日オクターブ *3 重和音)採用_6401<巳の大容簠 3.5 インチ FD 
2基搭載籲 MZ -25 D 0 シリーズのソフトが使えるコンパチブル設計 

I パーソナルコンピュータ「スーパー MZ 」 V2 | 


MZ -2531(640 KB 3.5 W FD 2 基搭載) • 


MZ -251 1/2521ユーザーにソフトサポート。 

強化された日 ASIC、 テレホンソフトをセツドご発売。 

■BASICSTELEPHONE SOFT V2.0 MZ-6Z010 標準価格10.000円 

* MZ .251 1 ‘2521で使 HI 時は m n ' iRAM ボード ( MZ -1 R 26) が必要です„ 


資料のご請求、お問い合わせは…情報システム事業本部 oa お客様相談センターまで 
" 本社亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S(06)621-〗221( 大代表） 

東京支社〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 3(03)260-1161( 大代表） 


標準価格 199, 日 00 円 


SHARP 


時代に先駆けて''パソコン通信"最前線 
に躍り出た「スーパー MZj の系譜に、い 
ま新たなぺージが書き加えられます。 
通信機能はもとより、きわだつ日本語処 
理機能、時代に応えた多色化対応の高 
精細度グラフィックス、映像統合 ……。ノ 1° 
ソコン本来の高速•大容量処理は言うに 
及ばずコミュニケーシヨンを一気に加速 
させる高感度機能を搭載。シャープがま 
たもソ v ノコン izm たな次元をひらきまし 
た。卜ータルにレベルアップされたスぺッ 
クが語る究極のクオリティ、 ——次/うの 
パフオー▽ンスが鮮やかに見えてきます^ 


さらに使いやすぐ J： つた通值ソフト「テレホンソフト jV 2.0« 準装備 


映像統合を実現するスーパーインポーズ機能 
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V 30( 開発：日本電気1984年） 

命令セットは18086と上位互換性を保ち， 

〇 M 0 S 技術による低消費電力化，新しい 
内部構成による高速化を実現している。 
18080 のエ ミュレー シヨ ンモードをもつ。 
V30 の 8 ビッ ト データバス 版 V20 もある。 
CMOS 。 内部処理単位 16 ビット。ヒン数 
40 (アドレスバス 20 ， データバス 16), 論 
理物理 アドレス空間 64 K 丨 M バイ ト „ 
命令数 101 。 クロック 5MHz(//PD70l 16-5), 
8 MHz (//PD70116-8), 10MHz ("PD70II 
6- 10)〇 
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ユーカラ K2 ブラス 

28.000円 

東海クリェイト 

ワープロ通信思いのまま 

ユーカラ K2 ターポキット 

14.00 OR 

通信機能•辞書 ROM 対応 

NE0-W0RD Super 

28.000円 

新電子 システム 

イラスト入力、辞書 ROM、 通信サボート 

PEACH TEXT* 

29.800円 

マイクロソフトウェア•アソシエイツ 

英文ワー フロ 

★Simple DB 

9.800円 

SBC ソフトウェア 

ァルゴ機能をサボート 

MULTIPLAN 

40.000円 

マイクロソフトジャパン 

世界のベストセラーソフト 

Hu-CAL 日本語 

45.000円 

ハドソン 

漢字版て •バっ■ジョン ァッマ 

ビジレス 

48,000円 

0A ァック 

リレーショナルデータベース 

パーソナル ビジ レス 

28,000円 

「ビジレス」のエコノミーバー 11 ジョン 

Sl^ER CALC2* 

29.800円 

マイクロソフトウェア•アソシエイツ 

強力な再計算機能を装備 

★電子力ード KF-3 

44.800円 

スガヤ 

汎用情報管理システム 


糸 Personal CP/M が必要 


ひ5#る厂スーパし MZ ： 


■T 


ai："S 

:•::三 





くスト七 ラ 〆 ！^你 


ftjP 



9 ,8〇〇汚 


カラー対背レジフォント.辞書 ROM サボート 

•アメリカで60万人のユーザーを魅了した「プリントショッフ]が、いよいよスー 
メ 、。一 MZ で走りま1；ライブラリに収められた60種類のイラスト5パターンを組 
み合わせて、オリジナルデザインのグリーティングカード、サイン、封筒、便せ 
ん、は力 ? きをはじめ、 POP 、 包装紙などアイデアひとつで P 0 P & レターのクリエ 
イティブワークが駆使できま1；パーソナルユースはもちろん、喫茶店のメニュ 
—ゃ商店の販促キット、ポスタてなど、まさにプロフェッショナルな印刷物がス 
ピーデ: f に、簡単にできあがりま t •。カラー対虑ゃ辞書 ROM のサポートなどス 
ーパー MZ バージョンならてはの特良も兄逃がせません。 

通信ネツトワークがどんどんひろがる。 


G セーブでとりこんだデータの交換やエディットなど、 
「プリントショップ j と相互に活用できる C . G . ツール 
I しし UST BOX 7.800円（ロードス ）< 



★PCOM25 

30.000円 

バーソナルビジネスアシスト 

端末に、 BBS アクセスに多 f 交活用 

通 

TOWN BBS 

29.800円 


ホストシステム用通信ソフト 

信 

FREE CALL 

6.800円 

シスポート 

通信ターミナルソフト 


★ MAI し MESSENGER 

19.800円 


無人化通信システムを実現 


ワープ□も表計算も、スーノ \°一 MZ の高性能を仕事に活かす。 


THE PRINT SHOP 
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MAIN 的 ENU 


Mggppgparwii ； j>M 

POSI UflRlJ 

し ET ? i^HEAD 

ENVELOPE 
^ BANNER 
SCREEN MAGIC 
GRAPHIC EDITOR 
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左 OlHO で甘。 



ヮ ー プ n 表計算 .DB 



































































ファミリーのソフトワールド0 
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趣味も、仕事もクリエイティブに。 


ホ 

ビ 

1 

★ POP MAGIC* 

59.800円 

シスホート 

写真映像に音声をブラス 

★ SOUND GAL 

7.800円 

ユニバース 

6重和音自動演奏シンセサイザー 

★ Al ゆうくん 

?9.80Q 円 

デイリーソフトウェア 

おしゃべりする家庭内管理ソフト 

バイオリズム 

12.000円 

日基工業 

ノ くイオリズムでエンジョイライフ 

C. 

G. 

★ G-EDIT 

8.000円 

データウェスト 

多彩な機能で萵速 C.G. 

はれつと 

18.000円 

■ダイナウェア 

マウ子とアイコン表示で作図•着色 

★ Super Paint 

12,800円 

SBC ソフトウェア 

ニューメディア時代の C.G •ツール 

★ English Jump 

98.000円 

システムエイド 

話せるための語学システム 

I 

チャート君 2 

9.800円 

ウス4 

株価チャートディスフレイ 

株価分析システム 

150.000円 

マイクロポート 

実用本格派株価分析 


糸 MZ -253〗 專用。 



• SOUND GAL < 



言語、開発 ツール も充実。 


★ FORTRAN « 

13.800円 

シャーフ • 

★ C* 

13.800円 

★ COBOL-* 

13.800円 

★ LISP* 

13.800 R. 

★ PROLOG •名 

13,800円 

Smal 卜 C/SmaM-MAC パッケージ* 

12.800円 

コムノ ゞツク 

Super Basic 98 コンバーター 

6.800円 

ロータス 

スーパー修理屋さん 

12.000円 

BLUE SKY 

File Utility〔UT-25F) 

6.800円 

テレシステVムズ 


杂 Personal 


CP/M が必要 


オフィスで即、役立つ高機能ソフト。 


スーパー 財務/テレビ元帳 

128 . 000 円 

ラウンドシステム研究所 

UK-TURB0 財務管理システム 

48.000円 

ウラヵヮ電器店 

実戦//仕入管理 

23.000円 

近畿コンビュータサービス 

実戦//在庫管理 

21.000円 

トッフマネジメント 

19.000円 

光栄 

カードバンク3 

68.000円 

コンヒュタシティ 

レッツ•ハンバイ 

68.000円 

販売在庫管理 システム •■本格派" 

128.000円 

TCR インターナショナル 

顧客リスト 

22.000円 

日基工業 


高感度なゲームが勢揃い。 


★レイ ドック 

6.800円 

T&E ソ 7卜 

トリトー ン 

7.800円 

ザインソフト 

★レリ クス 

7.200円 

ボーステック 

メルヘンヴヱ ー ルI 

7 .叩 0円 

システムサコム 

★アリ オン 

7.800円 ， 

アスキー 

フロフIッシヨナル麻雀 

6.800円 

シヤノアール 

★ホ バーアタック 

6.800円 

u ムパック 

道化師殺人車件 

8<800円 

シンキングラビット 

★マーべ ラス 

6.800•円 

デ ー. タウエスト 

ロードランナー 

6.800円 

ソフトフロ 

★カレイ ドスコーフ（発*;干惑星） 

5.800円 

ホット•ビィ 

探険隊第”単 

7.800円 

データウェスト 

★アグ レス 

7.800円 

リバーヒルソフト 

マカダム 

6.800円 

デービーソフト 

へんぎんくん WARS 

6.800円 

アスキー 

オービット川 

6,900円 

テクノソフト 

DANGER BOX 

5.800円 

ウスヰ 

ゼビウス 

6.800円 


棋 太平 

7.000 R 

SPS 

ゼビウス （JOY STICK イ寸） 

8.800円 

電波新閒社 

F2 グランフリ 

6.800円 

キャリーラボ 

ドルアーガの塔 

6.800円 


★ハイド ライド II (2000 モード） 

6.800円 

T&E ソフト 

エキサイトバイク 

6.800円 

ハドソン 

リザード 

6.800円 

乃 | | ゐ II \ 1 —1 L 

地獄の練習問題 

6.800円 

ハミングバード 

★夢幻の 心臓 11 

7.800円 

フ 1 ノスタノレノノト 

★ザ •フアイヤークリスタル 

7.800円 

BPS 

テグザー 

6.800円.， 

ゲームアーツ 

★ムーン チャイルド 

7.800円 

ホット•ビィ 

蒼き狼と白き牝鹿 

8.800円 


バック•トゥ•ザ•フューナャー 

6.800円 

ボニー 

信長の野望 

7.800円 

尤宋 

は-りいふおつくす 

7.800円 

マイクロキャビン 

コズミックソルジャー 

8.800円 

エ画堂スタジオ 

英雄伝説 サーガ 

9,800円 

N0B0 

6.800円 

コムパック 

チャンビオンフロレススペシャル 

* T 4.800円 

マイクロネット 

ウィザードリィ 

9.800円 

サーテック（フォアチューン） 

RIG し AS 

6.800円 

ランダムハウス 


※標準価格中の T 表示はカセット版 



•ムーンチヤイルド •レイドック •レリクス •夢幻の心臓 II •ドルアーガの塔 


★印は 新作•掲載されたソフトは一例です、詳しくはソフトカタログをご参•照くたさい„※掲載ソフトにつきま“は、各システムハウスにお問い合わせください 


MZ-2500 

資料議求券 


Oh/MZ.I 月 


















































































































SHARP 


既存の八ードウエアの限界は、 

当然コンピュータがし得る仕事の限界をも意味します。 

アドノてンスト ユーザーのニーズに 応える 
卓越した八ードとは……。 

ワンポイントあるし、は見せかけではなく 
オーバーオールなスペックでクリエイティブ•アビリティをサボート。 
既存マシンへのこだわりを 
一切払拭した勇気ある決断にご賛同ください。 
スペシャルデリバリー16ビット X 68000、 

まさに今、超えるべき時がぎた。 

実装密度を極限まで追求した八イコンパクト設計、 

フォル厶一新のマン八ッタンシエイプ 

広くリニアなアドレス空間、マイクロプロセブ^の 
未来を先取した68000搭載 

メインメモリ1 M 巳標準装備、最大12 M 巳まて狐張可能 

• 

テキスト (512 K 巳)、グラフィック (512 K 巳)、 

スプライト (32 K 巳)、3画面独立設計 

• 

驚異の表現力、512ドット x 512ドット65.536色同時発色 

1024 x 1024 ドットの画面エリア(最大表示エリア7昍 x 512ドット)を 
装備した高解像度表示能力 

512 x 5〗2ドット(インターレース方式)レベルの 
高解像度 スーパー イン ポーズ 

テキストビットマップによるフレキシブルな画面設計 

參 

連文節変換も、マルチフォントも、 

八イレベルな日本語処理 

今、システムは限りなく人に近づく 
ビジユア J レコントロ ー J レで思し、どうりに進める 
フレンドリー OS 搭載 

春 

手のひらでも使える 
新開発マウス • トラックボール装備 

參 

ステレオ8重和音 FM 音源搭載 

サンプリング音源として活用でぎる 
音声デジタイズ記録 AD PCM 

參 

インテリジェント設計の1 M 巳 F FDD 2基搭載 


ーソナルワークステーション 

^68000 

本体+ キーボード CZ -600 C 62年2月発売予定 

15 型カラーディスプレイテレビ CZ-600D 標準価格 129,800 円 

♦チルトスタンド CZ - 6ST1 標夺価 m 5 . 80 OPI は別売です 0 



株式会社 • ぉ |!!|い 合わせは…シャープ㈱屯イ•拽器杯龙本部 システム 機器常龙部〒545 
人阪山 - W 倍野ド姣池町22推 22VJ- n(06)62 卜1221 ( 大代衣）屯/■•機器杯龙本部テレビ， K 龙部 *1； 
〒162取ル:邯靳宿 K 市谷八 tt 町 8S 地 0(03)260-1161( 大代衣）またはシャープエンジユアリング㈱〒545人阪ポ 
W 倍 WKii 池町22番 2：^-tt<06>62 卜1221(大代衣）へ。 















最高得点も、必勝プロセスもビデオに録れる、初のマルチビジュアル端子搭載。 


|_ いまケーム/、ンァィンタが、最高に面白い J 

難攻不落のシューティングゲームや難解なパズルアクションゲー 
ムなど、プレイしながらその過程をそのまま鮮明に録画。後で再生 
すれば、攻略法もじっくり研究できるし、隠れキャラクターやウラ 
技も確認できる…… 。ベス トスコアの達成や、最終面をクリアした 
決定的瞵間もバッチリ残せま1;ゲームに熱中できるジョイカードも 
標準装備。もちろん、コンピュータ画像をビデオの夕仆ルづくりに 
活かしたり、ビデオ入力端子付カラーテレビをテスプレイとして 
使用でき、いよいよ遊び心も加速する-。 


^_ 先進機能にもうれしい対応 _1 

テレビやビデオなどの映像をもとに、イメージ豊かな C . G •が手軽に 
創れる カラー イメージボート f 1 自然に近 し 、シンセサイザ、 ーサ ウンド 
が楽しめるステレオタイフ。の FM 音源 f 2 さらに話題のネットワーク 
にアクセスしたり、仲間同士でデータやメッセージ交換ができる 
パソ コン通信 ㈣ にもうれしい対応。 X 1 G ならシステムアッフ。自在、 
キミに合わせて成長するぞ-。 

* 1カラーイメージボード CZ -8 BV 1 捻平;価侪39.8001リ、さらに24ドット熟蚣”/カラー浼 •； •••プリンタ CZ - HK：J 
標咿価侪69.800闪と組めば鮮やかに印刷できます》 *2 ステレオタイプ‘ FM ㈣ :ボード CZ .8 BS 】 樣咿価格 
23.800|リ <スビーカ<2本1糾>行:； V :装備.ミュージックツール <2 D .5 TI ) 版〉 IhIHH ) *3 モテ'ムユニッ K 2-8 TM 1 
標咿価侪29.8001 M < itfif , j ゾフト <2 L ).5* FD 版〉 • RS -232 C ケーブルレ剛> t ，ず iU 別，たです. 


淡株式会《 春お問い合わせは . シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 》(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ事業部 
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議 






XH7G 

r xi の系譜を受け継 いだ優れた機能| 

シリーズの豊富なソフト資産が活用できるコン 
パチブル設計春高速ペイントなど多彩な強カグラ 
フィック機能•入力、表示も簡単な漢字ユーティリ 
テイ# 122 K バイトの大容置 RAM (メインメモリ 64 K 
バイト）參 J 1 S 第 A 水準漢字 ROM 内蔵 （Model 30) 
• 8オクターブ3重和音のサウンドゼネレータ 


Model 30( ミニフロッピーデ f ス外•ライブ2ドライブ内政）パーソナルコンピュータ+キーポード.•… CZ -822 C ( B . E ) •••標準価格118,000円 
Model 10( 高速電磁メカカセットレコーダ内蔵)パーソナルコンピュータ+キーボード..… CZ -820 C ( B . E ) …標準価格69,800円 
■14 型カラーデ f スブレイテレビ… CZ -820 D ( B . E ). ••標準価格79,800円型カラ-ディスプレイ… CU -14 G ( B . E ) ••…標準価格49,800円 

•品番中の （） 表示は、 B< ブラック〉モ<オフィスグレー〉を示します 

- ひとりひとりのノぐノコンスタイル、選べる3ノくリエーシヨン - 


専用ディスプレイテレビでアートワーク 



r=t 

你湖識」 


専用ディスプレイでパソコンに熱中 



狐 


ビデオ入力端子付テレビで迫力の 
ゲームプレイ 



横幅 33 cm の小型コンポサイズ。タテ•ヨコ自在だから組み合わせ•レイアウトも多彩です。•写真はいずれも ModeMO です。 
*4 CZ-8SS2 標ゃ価格5,500 P1 




第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地》(03)260-1161(大代表）まシャープエンジニアリンク琳)〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621- 1221(大代表)ハ 























SHARP 



キミのマシ ンが通信基地になる 


〇 


パソコンに新しい分野をひらぐいま話題の「パソコン通俗」。既に全国各地で人小さまざまなネットワークシステムが 
展開されていま1；今度はキミの住む街で：キミのマシンをホスト局に、 BBS や電イ-メールなどパソコン仲問が気蛏に 
話せるミニ通信基地を築いてみるのも面 f | い。街に根づいた密度の商いコミュニケーション環境がきっと屯まれるはず 
で1;シャープは、そのためのホストソフトとじ r 「 コスモステーシヨ > u 、 アクセスソフトと U ： は既存のネットワークにもアクセス 
できるモデム付の「モデムターミナ ル」 や「 turbo ターミナ ル」 を总していま1~。 



コスモステーション 


モデムターミナル 



モデムボードを⑹梱していますので、家 
庭でご使用中の電話に接統するだけ 
で手経にパソコン通信が楽しめま1； 
各種ネットワークにも潘単にアクセス。 

■2 D .5 TD 版 CZ -133 SF 

標準価格25，800円 (モデムボード付） 



XI ターボ. XI ターボ II をホストシステムとじ C ホスト fc ) を 
運営するためのソフトウェアで1-。 

■ホスト局開設に必要なシステム 

•Xlturbo モデル 30 または XI turbo II # モデムまたはモデムホン 
( CZ -8 TM 1 他6機種対応)#公衆電話回線 （1 回線）#コスモス 
テーシヨ ン•プリンタ（必要に応じて） 

■「コスモステーション」によるホスト局仕様概要 


★モデムユニット(通信ソフト同梱) CZ -8 TM 1; 標準価格29,800円 
もあります。 


turbo ターミナル 


各種ネットワークにアクセスしたり、ハ 0 ソ 
コン通信(漢字対応)がスピーデ^に楽 
しめる通信ソフトで1； 


登録会員数 

2 D . FD システム 
70人 

2 HD . FD システム 

128人 

HD システム 

299 人 

メールボックス数 

70 

128 

299 

メーづレ量 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS 1 保存期間 

100 

30日 

30日 

B 巳 S 2 タイトル数 

10タイトル 

60タイトノレ 

125タイトル 

インフォメーション数 

15ファイル 

60ファイル 

225ファイル 

プログラム数 

5ファイノレ 

.60 ファイル 

125ファイル 


锋公衆 i " i 線を使って通扒する場公、モデム付屯話 
か茂 W カブラが必要で’1；•別必 RS -232 C ケープ 
ル CZ -8 LM 1( 平行接続取 )/ CZ -8 LM 2 (クロス接 
続型）各標準価格7,2001リ 



■2 D .5 TD 版 CZ -131 SF 標準価格8,800円 


• 2 HD . FD システムにはフロッピーテ V スクユニット CZ -520 F が必要です。 

• HD システムにはハードテ V スクユニット CZ -500 H が必要です。 


I 2 D .5 TD 版 CZ -136 SF 標準価格9,800円 




I /^T^==Kl / I 



. V ミ::レ':' '， . v : ••ぐ v 厂 • • •く、...ぐ .- - v 



























































獅フト暴 


通信も、グラフィックツールも、各種言語も… L 、ゎ物錄 
メインディッシュの) a をひときわお い l <亏/き/二てる頌 
発展 するハードに応えてオリジナルソフトの輪も匕んど ▲ 


turbo Z 


シリーズ用グラフィックツール 
1 S ジーズスタッフ 

.STAFF 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中 
でも漢卞が使えま1•。この 
クラス商のスピード!: ノ 

—ド数(約5,00 0) を確保。 

■ 2D.5TD 版 CZ-H7SF 標準価格 18,800 円 



X 1ターボシリーズの優 • 

れたグラフィック 機能を 
存分に発揮させる侍望の 
本格 グラフィックツールで 
す> カラーイメージボー K ； 

スーノぐーインポーズなどの独自機能に 
も対応。ペン•ブラシ•ペイント.パレット. 
拡大縮小など多彩な作両機能、各種 
文字フォント(標準 • 斜体•縁どり • 影つ 
き.ド線•サイズ)を装備。キーボードは 
もちろんマウスやジョイスティック ( こよる簡 
衫入力も" r 能です。 

■ 2D.5TD 版 CZ-137SF 標準価格 19,800 円 


'A { Jj / グラフや/ケソール 

_ XIZHPf 


ターボ.ジーズスタ ッフの高機能が X 1 
でも… ユーザー 待望の C . G •ッ ー ノレ。 

■ 2D-5TDHS CZ-I38SF 標準価格 13,800 円 


f シリーズ用'グラフィックツール 


嬉楽画夕- 


誰にでもわかりやすいアイ 
コン表示で:作画 ツールに、 
ビデオ編集に活かせる 
うれしい グラフ イ ック ツール。 
マウス もつ いていま 1； 


一 _ .— I 

!!■ 


I2D-5TDIS CZ-114SF 標準価格 17,800 円 

(マウス付） 


§ 


ミュージック クリエ イタ 
「ミュートピア」は、楽符を 
兄ながら音符を入力して 
いくという従米のミュージ 
ックツールとは 興な り、マ 
ウス、ジョイスティックやキーボードを使 
つて パソコンを 楽器に変えて演奏が楽 
しめる ユニークな ソフト で丈五線紙で 
はなく、音の高低•長短を書き込んだ 
グラフをもとに自動演奏。音符が苦手 
な人でも、阃面を見ながらの簡単操作 
で作曲演奏が楽しめます。 FM 音源を 
強力にサポ—卜した新しいミュージッタ 
シーンが体験できま1; 

籲ご使用に際してはターボ Z を除いて FM 音源ボ」 
ド ( CZ -8 BS 1) が必要です。 

■ 2D.5TD 版 CZ-139SF 標準価格 12,800 円 


Multiolan 1 


表計算型ソフトの決定版 I 
とじ T 高い評価を得ている| 

ビジネス ツールで、 i ~。 単 
純な集計表から高度な| 

経営シミュレーションまで I 
オフイスワークの効率化が図れま 

•ご使) H の際には2 D • 5 • F D が2基必要です。 

は米_マイクロソフト社の登録商標です。 

■ 2D ， 5"FD 版 CZ-I27MF 標準価格 49,800 円 



サウンド、マルチタートル機能をサポート。 

■ 2D.5TD 版 CZ-134SF 標準価格 9,800 円 


ランゲージシーズ 


■各 2 D *5” FD 版各標準価格13,800円 

科学技術計算の分野に適した高級言語 


FORTRAN 


(CZ-1 15 し F) 


、ま熱し、視線を集 める C 言語 


C 


(CZ-1 16 し F) 


事務分野で威力を発揮する伝統の言語 


COBOL 


(CZ-1 18LF) 


話題の人工知能言語 


PROLOG 


(CZ-119LF) 


入ェ知能研究の中心的言語 


LISP 


(CZ-120LF) 


拡張性に優れたスクリーンエディット型言語 


FORTH 


(CZ-121 し F) 


系統的プログラミング設計に適した言語 


PASCAL 


(CZ-125LF) 


文法が明快な数学的プログラミング言語 


AP し 


(CZ-126LF) 


turbo CP/M V2.2( 漢字版 )_ 

■ 2D.5TD 版 CZ-130SF 標準価格 14,800 円 
今シゲージマスター Tcp/^m 

■ 2D.5TD 版 CZ-128SF 標準価格 9,800 円 

ランゲージシリーズの侦川にあたっては、 CZ - 1加 SF , 
CZ - 128 SF 、 または CZ -5 CPM が必紫です XP/M 
は米 I 句デジタルリサーチ社の分鉍衙楞です 。 WORD 
MASTER は米マイクロブロ社の饮鉍商標で•す。 


システ厶•ユーザー辞 害 <X1turbo シリーズ用〉 

轉 CZ-1IISF 標準価格 8,800 円 
NEW BASIC (Version2.0) <X1 シリーズ用〉 

■カセット版 CZ-I12SF 標準価格 7,800 円 

■ 2D 《 FD 版 CZ-113SF 標準価格 8,800 円 

■ 2D-5TD1S CZ-124SF 標準価格 8,800 円 


株式会《 

•お問い合わせは…シャープ㈱電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表ン 
































































SHARP 



，シリーズ用周辺機器 



スピーカ （2 本1組)標準装備、ミュージックツールも同梱。 

ピアノやバイオリンなどの楽器 ff から効果行まで、200荇色もの 
多彩なシンセサイザーサウンドが架しめま t ■。すべて FM / f 源で 
8 G まで M 時発 If 、 また R 、 L の2チャンネルオーデ^出力により 
ダ'イナミックサウンドのステレオ効果が楽しめます0 


[ fS 0 3テレオタイプ FM 音源ボード | 

CZ -8 BS 1. 標準価格23,800円 

くスピーカ （2 本1組)標準装備、ミュージックツール （2 D .5 TD 版）同梱〉 

〈ミュージックツールの内訳〉①音色づくりを楽しむサウンドエディタ 
②曲づくりのためのミュージックエディタ③作った曲の演奏を楽しむ 
プレイヤー④演奏データを BASIC で使えるように変換するリンカー 


イメージ豊かなコンピュータクラフィックス、映像処理でアートに挑戦/ 


テレビ•ビデオ映像をカラー静止画に-。 

カラーイメージボード 

CZ -8 BV 1. 標準価格39,800円 

•画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽっぶ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 

C . G •のハードコピーもワープロの美文書も——。 

熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 1. 標準価格69,800円 

春信号ケープ/レ同梱。春 JIS 第2水準漢字 ROM ( CZ -8 PC 1-3. 
標準価格9,800円） 


パソコンで初めて立体映像を実現- 


立体映像セット 


CZ -8 BR 1 


月発売予定） 


X 1/ X 1 ターボシリーズ 
と組み合わせて迫力 
ある フルカラー 立体 
映像が手軽に楽しめ 
ます。立体作画ソフト 
も装備。立体エアチェ 
ックやイメージ処理も。 



システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は標準価格ノ 


プリンタ 

#2 4 ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 5 

129,000円 

參24ピン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 6 

159,000円 

• 24 ピン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 3 

189,000円 

• 24 ピン漢字プリンタ （80 桁） 

CZ -8 PK 4 

158,00 OR 

争漢字プリンタ 

CZ -8 PK 2 

134,800円 

•ドットプリンタ 

CZ -8 PD 3 

59,800円 

•カラープロッタプリンタ 

CZ -8 PP 2( S . R ) 54,800円 

參第2水準漢字 ROM 

CZ -8 PK 3-2 

15,000円 


ファイル装置 


籲ミニフ□ッビ-ディスクユこット (2 HD .2 DD ) 糾 CZ -52 QF 118,000円 


• ミニフロッピ-テ V スクユニット (2 D ) 

CZ -502 F 

99,800円 

♦コンパ外フロッピ-ディスクユニット (2 D ) 

CZ -300 F ( S - R ) 79,800円 

•增設用フロッピ-六ス外ライブ (2 D ) 由5 

CZ -51 F 

39,800円 

•増設用フロ7ヒーディス外ライプ (2 D ) 6 

CZ -52 F ( E - R ) 

34,800円 


•増設用フロッヒーテ V ス外ライブ (2 DU 7 

CZ -31 F ( S - R ) 

159,800円 

參ハードディスクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

•カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

籲ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD 

(各10枚入） 

#コンバクトフロッヒーディスク 

CZ -3 FBD 

1,300円 


ビデオ編集装置 


#パーソナルテロッバ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

•デジタルテロッパ 

CZ -8 DT 

89,800円 

⑩ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 


拡張ポー 

ド•その他 

コ 

• 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

•ユニバーサル I/O ボード 

CZ -8 UI 

14,800円 

• ROM BASIC ポード，;，8 

CZ -8 RB 

19,800円 

• RS -232 C ボード 

CZ -8 RS 

29,800円 


♦ RS -232 C •マウスボード※9 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

• JIS 第1水準漢字 ROM *10 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM +11 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

參 JIS 第2水準漢字 ROM &夕一 

ポ博士レキシコン•日本語 

百科ワードバワー *12 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス •:> 13 

C 2-8 BOI 

14,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス※ 14 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

參グラフィック RAM ポード*15 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

• RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

• RS -232 C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 

7,200円 

#拡張1/〇ホート※16 

CZ -8 EP 

11,800円 

•拡張 I / O ボックス※ 17 

CZ -81 EB ( S . R ) 29,800円 

籲拡張 I / O ボード*18 

CZ -8 BE 1 

6,000円 

• RF ビデオコンバータ+19 

CZ -8 VC 

15,800円 

參モデムユニット （300 ボー） 

CZ -8 TM 1 

29,800円 

籲モデムユニット (300/1200 ボ-自動切換） CZ -8 TN /2 05 

049,800円 


★品番中の （） 表示は、 S く メタリックシルパー〉 . R くローズレッド〉 . E ■くオフィスグレー〉を示します *2 CZ -8 PK 3、8 PK 4 用*4 XI ターポシリーズ用※5 CZ -851 G 用※6 CZ -812 C 用※フ CZ -802 C 、300 F 用※8 XI シリ 
-ズ用 BASIC V 1.0 *9 X 1 シリーズ用糸10 CZ -802 C 、803 C 、811 C 、820 Cm *11 CZ -856 C 用糸12 CZ -850 C 、 85 1 C , 852 C 、862 C 用糸13 CZ -803 C 、804 C 、 811 C 、 820 C で CZ -300 F を使用する場合に必要 ^ 14 CZ - 
850 C で CZ -520 F を使用する場合、また CZ -803 C 、804 C 、 811 C 、 820 C 、850 C で CZ -300 F を使用する場合に必要 * 15 CZ -850 C 用 « 16 CZ -800 C 、802 C 用 * 17 CZ -803 C .804 C .811 C . 812 C 、820 C 、822 C で3ホート以上 
必要な場合に使用接統には CZ -8 BE 1 が必要 *18 CZ -81 EB を使用する際に必要杂19 CZ -862 C には接続できません•接砖等の詳細については、周辺機器総合カタログをご参照ください。 




ン^^、、 


淡 》T- 茨)株式会:《 •お問い合わせは•••シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表）またはシャープエンジニアリング ㈱ 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S (06)621- 1221(大代表)へ 





















































































本格機能を経済価格で実現する 

八イコストバフオーマンス136桁機。 

24ヒンドットマトリクス浼字プリンタ〇 

エフ ソン V P 1 彐 5 K 

籲 ェプソンプリンタが誇るすぐれた機能を継承した経済価格の 
24ピン136桁漢字プリンタ。 

•ハ ガキから B 4 サイズまでフレキシブルに対応。 

•伝統の 高印字品質で美しい明朝体を鮮明印字。 

#4 倍角、漢字半角、％角(ルビ)文字などの豊富な文字種。 
•英数 カナ文字180字/秒、漢字40字/秒、高速設定時80字/秒。 
_ 単票才一トローデ： r ング機能 JIS 第2水準標準装備。 

♦カット シートフィーダ各種インターフェイスなど充実したオプション。 
•小型 軽量コンパクト。 

籲 ESC / P 24- J 83 を標準装備。 

•複写機 能オリジナル+ 2枚。 



※写真はカットシートフィーダ （¥15.000) を装*したのです 


ワーブロから伝票まで手軽に使える 

八イコストパフオーマンス已〇桁機。 

24ビンドットマトリクス淡字プリンタ。 

xzhjy vp^bsk _ 

エプソンプリンタが誇るすぐれた機能を継承した経済価格の 
24ピン80桁漢字プリンタ。 

籲 ハガキへの直接印字可能。 

⑩ 伝統の高印字品質で美しい明朝体を鮮明印字。 

#4 倍角、漢字半角、％角(ルビ)文字などの豊富な文字種。 

⑩ 英数カナ文字180字/秒、漢字40字/秒、高速設定時80字/秒。 
•単 票オートローディング機能 JIS 第2水準標準装備。 

•カッ トシートフィーダ各種インターフェイスなど充実したオプション。 
修 小型軽量コンパクト。 

• ESC / P 24- J 83 を標準装備。 

籲 複写機能オリジナル+ 2枚。 


「葉書らくらぐ iz ット j プレゼント 


期間 

61年10月28日〜61年12月31日 




期間中 VP - 1 35 K 、 VP -85 K お買 L 、上げの方先蒲10.000名様に、トラクタユニ 
卜を使ってはがきへの連続印字を可能にする噤害らくらくセット j フレゼント 


•ェブソンのプリンタは、 ESC/P 'のもとにターミナルプリンタ•コントロールコード体系の世界 統一 規格を提唱し製品開発されています 
エフソン販売株式会社 •本社/〒! 63 東京都新宿区西新宿卜 4 :1新宿 NS ビル私 害 箱6109号 0(03)348-7121 ( ft ) 

■ショールーム/新宿 NS ビル5階■支店•営業所：•東京 （03)348-6801 參 中央 （03)258-484 丨•大阪 （06)365-5071 •大阪南 （06)632-3353 •名古屋 （052)962-7001 參札幌 （01 丨 ）222-2821 
•秋田 （0188) 32-4002 ⑩仙台 （022)263-3691 參長野 （0263) 36-7251 •新潟 （025)243-85 15⑩金沢 （0762) 62-32 16 •広島 （082)262-51 81 •福岡 （092)47 卜0761 •鹿児島 （0992)25-771 7 
セずコーェづソン株式会社 長野県！® 訪市大和 3-3-5 ♦詳しい資料のご請求ばお手数ですが、はがきに住所、氏名、年令、職業、製品名をお書きの上、エプソン販売株式会社までお申込みください。 


VP 

資料讀求券 
Oh / MZ 




























赖かどうかが超多機能の条件。 



434万—種—の—表—現—力 —j — やはり本物は違う！！ 


4 ^ 


〇稽の 


裹瞩力 


舰麵_，猫… 


¥53も丄卬下付き と ― 

，は 1 IH 座 i • 匱匱9圔. 鐘5酡 


n ら_?龄れ全て一文字単位で指定可能 


■機能 B 福つ 


づ□新登場 【自動】【.全角】【 ㈣ 】 


酺細 


Katana (刀)が自動•一括•連文節変換を実現する.グ 


サムシンググッドが16ビット機上で開発した変換シ 


ステム Katana (刀）を8ビット機用にコンバート。8ビッ 


卜で初めて自動変換•一括変換•連文節変換を可 


能にしました。上の写真のような文章も一気に漢字 


かなまじり文に変換します。 


しかも Katana (刀）の大きな特長は、品詞分類のき 


め細かさと、独自の評価点数法を確立したこと。品 


詞をこれまでの倍以上（当社比）に分類し、かつ文 


節と文節のつながり方の妥当性を評価点によって 


判定することにより、既存の丨6ビットワープロソフト 


にも勝る高い変換効率を誇ります。 


超多機能の「超」とはプロフェッショナルに照準 
を合わせ、プロフェッショナルの求める機能をす 
ベてフルサポートしたということ0しかし、単なる 
機能の合体では本物とは呼べません。超多機 
能日本語ワープロ Shogun (将軍）は、すべて 
の機能が16ビット用に開発された、本命という 
のにふさわしいパーツ群により構成。ワープロ 
専用機や16ビット用ソフトを数々開発じ C きたサ 
ムシンググッドのノウハウがおしみな〈注ぎ込ま 
れています）16ビット用パーツ群による見事な 
フルスペックはまさに夢の具現で1"〇 
•こんな文章も一発で変換可能です。 


^ ようたきのうの「ちよう」とはぶろふえ- 
1 しよなるにしようじゅんをあわせ、ぶろふえ | 
' しよなるのもとめるきのうをすべてふるさ | 
■ぽ 一としたということです。 
















SG ソフトウェアライブラリー 


1 16ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀）の完全移植。 

143万種にも及ぶ多彩な文字表現ご本格的データベース、表計算機能搭載。 

16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS-DOS 上で動ぐノフトとのデータ互換；!) 2 

その他すベての機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速0 

»i .文字サイズ•文字種.文字の位$•網かけ•下線•カラー設定の組みあわせによる計算。 

*2 .MS-DOS とのデータ交換は 2HD 版のみ。 

* MS-DOS はマイクロソフト社の登録商標です 


力-ド型データべース機能、表計算機能を標準搭載 

住所録、名刺管理、カセットライブラリーなど使いみ 
ちタップリのデータベースと、行内•列内 • 行間•列 


多様な用紙への印刷が簡単に可能です) 

はがき、原稿用紙、タックシールへの印刷を簡単に 
行うために専用の用紙設定を用意いたしました。 
16ビットを含め他ソフトとのデータ互換を確立。 
( l ) MS - DOS 上で動くソフトと、双方向の文字データ 
のやりとリ⑵〈即戦力〉を初めとする8ビットワープ 
ロソフトとのデータのやりとり ⑶ Shogun (将軍）シリ 
ーズ内での文書データのやりとりが可能で 

» 16ビットとのコンパートは 2HD 版のみ.. 


• Shogun (将軍)と他ソフトとのコンバート図 



Shogun (将軍)は強力なファミリ-展開を推進します。 


対角2点指定方式による爵線作表爵線種:文字上•文字間 
でそれぞれ 7 種露線は完全保護、拡大•縮小•移動可•印 
刷/用紙： B5 縦、 A4 縦、 B4 縦•横、 A3 縦、 10X11 インチ、 I5X 
丨 I インチ、はがき縦•横（注:プリンターによっては、はがき印字 
はできないものがあります)、原稿用紙、タック シール、 フリー 
文字間ドットインチ指定行間ミリ指定上下左右余白設 
定 5 種の部分改行幅設定差し込み印刷袋とじ印刷へ 
ッダー•フッター可複数文書連続印刷•編集移動•複写 • 
削除(文字単位•行単位•ブロック単位)ブロック入力（折り返 
し入力可）枠あけ均等割り付け部分密着部分縦書 
熟語置換•検索左•右•中央寄せ（行•カラム内）タブ設 
定 デシマル タブ改頁記号他文書挿入切り貼り（カッ 
卜&ペースト）•文害管理等パスワード設定文害名変更 
文書名一覧表印刷など春外字作成 16 ドット *24 ドット個別に 
管理上下左右 I ドットごとの全体移動可上下反転•左右 
反転 90° 1807270° の回転可白黒反転可 
データベース機育| 

•入カワーブロの書式とじ C 力ードを用意ワープロと同一 
のオペレーションに統一•検索文字の完全一致•部分一致 
数値の一致•比較等#多重検索追加検索 • 絞り込み検索 
可能#整列文字•数値昇順•降順•一覧表表示、保存、 
印刷可表示幅設定可 

表計算機能 



間と多彩な計算が可能な表計算機能を搭載。 

•表計算は特別な知識なしで簡単にできます^ 


他の追従を許さぬ文字表現力 



グラフィック、通信用ソフトなど、 Shogun (将軍）と有 
機的なつながりを持つソフトウェア群を開発じ C い 
きます0 (別売) 


く主な仕様〉 


ワープロ機能 

參変換方式自動•一括•連文節変換を用意#画面表示モー 
ド高速•リアル•縮小の3つのモードを選択可#画面背景色 
お好みにあわせて白•黒の2色を用意•文字•装飾 JIS 第丨、 
第2水準文字対応文字サイズ：15種文字種:通常•強調 • 
反転•斜体•袋文字の5種文字位置：丨4角、縦方向倍角 
文字などを I 行中で上ぞろえ • 中ぞろえ • 下ぞろえに移動可 
下線 • 網かけ:各31種カラー指定：白（透明）を含む8色を I 
文字単位で指定可•熟語管理ユーザー熟語登録.削除 
短文登録•削除•一覧表示#作表カーソルトレース方式か、 


.行内•列内計算合計、平均籲行間•列間計算加•減•乗•除 


SmMx 

sh 対応 2 D 版(情> ¥ 19,800 

※即戦力 Samurai (侍）は従来のく即戦力 〉 の機能と同一です 

システムアップサービスのお知らせ 


參 XUurbo シリーズ用く即戦力〉をお持ちの方は、¥ 10,000(韧料 
代•手数料）で Shogun (将; $：) +文例 集 • 外字ライブラリーセット 
をお送りします. 

•即戦力 SamuraiXIturbo シリーズ用をお持ちの方は、¥ 15,000 
(差額）で Shogun (将軍）をお送りしま孓 

浓 Shogun (将 巫） はX1 turbo シリーズ用でのみお使いいただけま 
すので、システムアップサービスはXI turbo シリーズをお使いの方 
のみに垠らせていただきます 

詳しくは、下記弊社営業部までお問い合わせください. 


人を大切にする テクノロジー 

株式会社サムシングクッド 

〒160東京都新宿区大久保 2-5-2C シティブラザ新宿 3F TEL03(232)080I (代表) 


超多機能日本語ワ 


シリーズ対応2□版 
専用 2 H □版 

•卜本商品はX1ではお使いいただけません.あらかじめご了承ください 


，2 D 版 

、2 HD 版ともし 


¥ 34,800 


ー プロ 


k •資料のご請求は右の券を切りとリ上記の弊社営業部宛までお送りくださし 
カタ□グ等でき次第お送りいたします。 履 


(将軍） 

（将軍）の画面デザイン•仕様等は改良を目的に予告なく変更する 
場合がございます。あらかじめご了承ください。 

«Shogun (将軍）は、フロッピーの種類およびハードウエアのメモリ容量によっ 
て機能に違いがあります。あらかじめご了承ください 


文字のサイズは、1/4角から横4倍縦2倍角まで15 
種類。すべてのサイズの文字を、強調文字、白黒反 
転文字、斜体文字、袋文字に変換することが可能。 
これらの機能は、漢字 • かな•記号など文字の種類 
を問いません。 

•背景色は白地と黒地が選べます。 


OjUBtBErjiECl _803 ぼ XBT9IIO 

「1 4 3 万祥重の透妄 2 見力」 

文 ㈣•”，« 3 伽 
.強調. ill . 囲關 a . 货女が 

< S )» 9 ~ na »8 色* で 0 K 1 

☆ こ全て一文罕虽位で指定可能！！ 

| — 4~*3-•万- 播~ •の- 現-*？ 違う I I 
• •••<>•••• 1〇, •• . ao , •••<>••• ，《〇 

r*-S : 日:-プ□跨金坤 【自 in 】 C 幼】【 J :..し- 



























































フルカラー 3D ソリツドのリアルなク # ラ： 

強力な恐ち-プログラムが組み込ま： 

のバトル•タンクが襲いかかる〇キミは n 分の 
バトル•タンクにあらかじめプログラミングに 
よって 衍令を〇 •.えなくてはならない。 

荊進せよ/敵をサーチせよ/残り エネルギー 
はどうか?状況を分析•判断させ次の動作を 
決定する。勝敗はすべてキミのプログラミング 
にかかって t 、るのた7画面_1••でリアルタイムに 
オー トマ チックで坡開される、手に汗执!るバ 
j' ル•タン クの丨戕關シーン/対丨戕屮、 n 分の パ、 
トル^ンクを操作することはできないが、もし 
n けても、プログラムを机み代えて何度でも 
チヤレンジた^っ/ 

ネなさんからのプログラムによってバトル、 
■グ戦刚催を予定 / 


(みな i 

しノー づ 


mt 


ボル！^オン 




-スの m に、まず r.P: に介わせてハ V-J ツを眺人 c -般中:のボデ V48M をもとにエン 
L ジン.タイヤ T 色々なパーツをセレ為し、オリジナル•チューンド•力一を fl •:る〇糸 II. 

屯にのぼる。]5^^の判 I 祈を畝れば、人きなハンデを 
ぅことになる。 〆 

?シンが決まったら、ぃよぃよレースだ。コースは公逍を使うので-般小: 
に ATW をり•えてはぃけなぃ。コースを叫迪えずに止破して、4位以内に 
人竹すれば赏金がもらえ、さらに3位以内だったら、次の排く 
のクラズに進むことができる/‘ n： 金によって 1 1(をさらにチューン • 
アップしよう。沿-は3,000 CC まで制•仰できるか！？ 

今までになかったまったく新い、ロールプレイング•カー 
ス、遂に発壳/ 


日発売予定 

^ PC - 88011 

^.Xl /： 


( FM 77 AV 3.5 / y 2 D 6.800円 


8801 mklISR / FR/MR 

5"2 D 6.800円 


Xl/Xl ターボ シリーズ 

5"2 D 6.800円 


洋しい発売日は 

テレフォンサービスにて 







九 KfiCo 山•くは II 本山 K に,:; i ! されてあったという謎の f /; •説。 
それによると、 ） しつの E が人の世と惡霊界をさえぎっている 
という。 

ところが、この九つのの封印が惠霊界の1-:によって破ら 
れてしまった/ねミ説のとおり妖怪や魔物が人の Ut に徘徊 
し始めた。 

これを知った修業中の小坊 K 「 ちんねん」と「そんねん」は、 
儿1:.の封印を圮どお 1 )にするため敢然と‘、 V :ち I •.がった。 
アクション •口ール プレイン グ獠興の2人 | nj 時プレイを次:视 
1，000酬 ifii 以. I ..の広人なマップと約50種類の妖怪、そして 

数々 の ィ1:打卜、 r, •:;速スクロール、マルチウインドウ等々、アク 
シ ヨン RPG ならではの魅力あふれる ㈣ 期的 ニューゲーム 
の從場です/ 



.印^ 


猶繼き 

irimn 




遵 


ocy ©Yom 回匼 


mmm 


DHi 

::遽 義囊 


糸色 

FM77AV 、.5〃2D 2 枚組7,800円 

発売開始/ 

PC-8801mkIISR/FR/MR 5'?D 

2枚組7,800円 

近日発売予定/ 

X1/X1 ターボシリーズ 

5"2D 2枚組7.800円 
PC-9801 シリーズ 

5"2DD、3.5"2DD 7,800円 




発売開始 / 

PC -8801 mkIISR / FR / MR / 5*2 D 2 枚組6,800円 

近日発売予定 / 

X 1/ X 1 ターボシリーズ 5*7 D 2 枚組5.800円 



(プログラムの簡単な例） 

1000 sonse held 
1010 SEARCH 64 

(64x64t クター四方をサーチ } 

1020 IF ‘〃 RO0 THEN 2000 

(ft かいたら 2000 行へ） 

1030 IF ■» X = 8 THEN RIGHT:GOTO 1000 
( 前方に轚かあれ丨 i 右回耔じ n ooo 行へ） 

1040 FORWARD 
U ブ0ック前 1) 

1050 GOTO 1000 
_ 行へ） 

2000 attack lo enemy 

2010 IF "Y<0 THEN TURN 

， "X: TURN ‘" X ： GOTO 1000 

( 啲か後方にいたら反じ nooou へ） 

2020 IF ABS('"X) 二 <4 THEN BEAM 500 ； 
GOTO 1000 

( 射 II 内に觔かいたら匕ーム発射 1000 行へ） 

2030 TURN ■" X： FORWARD 
.(« のいる方向へ回転じ r 前逸） 

2040 GOTO 1000 
(1 师へ > 
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※この写真は開発中の画面で t 

















































: ㈣ !;飾:::秘:秘 X 你ン:•: 似 


腿 遲 _ 


m 


mmm 




a 


.i 


/ 


•?:，:?:!:公:奴:!:!游^^ 


欲 梟 ^^^:::: s 

獅獅纏 遍 


^mm^L 

1 


p 

義 


欲 


:;: 




lyi 


m 


u 








ぬ :! W ^ W : •:例 






S ： ^:i : 通 


i 


銳 ! :! 


r % 


:•: 




，••▲•••••••▲• 

►通信販壳$希望の方は. 


通販（〒2〇〇円) 


現金書留て日本ファノ | 

フアルコムのスタッフになれるチャンスノ 


3 C-9801F/VF 


¥6,800 


FM 音源用デー 

V%%%5 


C -9801 U 2 
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「本当にこの城なのか?」 そして確かにそれは鮮明に脳炎に说き f . j •いているものと 
卜】•のものだった。失われた, id 惚の 中、 ただ•つ残って 
いるその城は私を悩ませてやまなかった。今その城が H の肋にある。 

その請び付いた大きな門を手で押した。門は人きな作を響かせながら開いた。 

さながら辺りに^入打を知らせるかのように。失われた,1じ怆を取りひ i す為に，迷の城に 
足を踏み人れたセ人公が M たものは . 。 


(オプションの FM 音源力ードにも対応じ^います) 


リ•バースは 1 M バイトをこえる超大作だ I ! 



GS 

101 

X -1 /turbo 

シリーズ 

5 W 2 D 

4枚組 

GS 

102 

PC -8801 

シリーズ 

5 W 2 D 

4枚組 

GS 

103 

MZ - 2500 

シリーズ 

3.5"2 DD 

2枚組 

GS 

104 

FM シリーズ 

3.5 W 2 D 

4枚組 

GS 

105 

FM シリーズ 

5"2 D 

4枚組 


nm 


全機欞 

カラーモニター 
フ□ツビーディスク 
ドライブ (2 ドライブ ) 
漢字 ROM か必要で 

g -〇 


まじめに将棋の勉強を、という方へ。 


1 

G5 

051 

X-1/turbo 

シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

cz-aoou、 饔 o-«am 

三 巧 5 クト•，ィス 

» び に 5 •— タレコーダは、 

W 圧«のみ®げ磚明® •れ 
ジ a イスティック对 
フウス対的 

GS 

052 

X-1/turbo 

シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

053 

MZ- 2200/2000 

シリーズ 

5FD 

Y 63500 

MZ- 2000は、 8G-RAM 
123フ 1 J ーンモニ9使闲四 
フ□ッビーディスクドライフ 
玆びにテータレコーダーは、 
ft 正品のみ勖作み 

GS 

054 

M2- 2200/2000 

シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

6S 

055 

PC-8801 

全シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

乃ラーモニタ使用 
フ□ッビーディスク K ライフ 
如 ひにデー9レ:3 — 7 は、 

砘正拐のみ動作*み 
スキー 7ウス対応 

GS 

056 

PC-8801 

全シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

057 

MZ-2500 

3.5FD 

¥ 7,000 

乃，ーモニタ® 用 
ジョイス T ィッ ク 
ウス 対拓 

GS 

061 

FM7/77/AV 

3.5FD 

¥ 7,000 

カラー モニタ使用。 

!フ□ッビーディスク K ライフ 
鼓び にデータレコーダーは、 
純正品のみ動作み 
•ジョイステック 対応 

1 7 ウス ( MB 22436) W«iD 

GS 

062 

FM7/77/AV 

5FD 

¥ 6 5 500 

GS 

063 

FM7/77/AV 

CT 

¥ 4,500 



お求めはお近くの有名マイコンシヨッフで通 If 販売をこ希望のかたは、商品名、 
機種名を明記のうえ料金を現金害留で当社までお申し込みくた';？い（送料サーヒス） 


參マイコ ンが人間の指す手を覚えて思考 
ルーチンが成長します。 （ FD ) 
•自由に定跡を登録できます。 ( FD ) 

籲対局の棋譜を自由に拉定できるのでコ 
マ落ち対局、詰め将棋の研究、名人戦な 
どの再現も自由にできます。それらの 
ロー ド•セーブもできます。 



バートナーショップ.. 


キヤリーラホ 7イク〇ヰヤビン 























































ACTIVE SIMULATION WAR | 

Z _ A . S . W •“デイ ■ヴア ，，だ•ダ 



画面左側の星系図で、占領しよろとする敵惑星を選択します。惑星 
に近づ<と、敵防衛軍の戦力が画面右側に表示されます。自分の戦 
力と比較して、戦闘開始するかど^か判断して下さい。 


十 v 

、卜 

ゞ ノ： 九 


画面左に自軍の艦隊、右に敵艦隊が配置されカーソルキーで艦の位 
置を決め、戦闘を始めます。画面上でミサイルやビームが飛びかい 
ます。 


♦ 

♦ 


+令 
+ + 


+ 

♦ 


>! 


♦ 

+ 


な ♦ブ♦♦ + 


♦ 

+ 


惑星上リアルタイムシーンは惑星数30/ 


惑星上空に着<と、まず援軍の配置と補給船の降下位置を 
決めます。この判断を誤ると、地上に降下しだ時苦戦しま 
す。地上に降りたらドライビンヴアーマーを操り、〇 M フ 
ラスターで敵防衛軍を撃破します。 

惑星数30 /それぞれ異なる30シーン。 

その上、ウオーデータ（パスワード）を持って他機種（他 
の星域）へ行けば、使用武器も背景も全<異なるシーンで 
の二人ブレイが楽しめます。 

) より、/機祯 JW ) ン•ノの;然 WiJJ パルメジイ/、 
シーノノ/パの I .〕の I ベ/ J ： るの/し 


•発売日等<わし<はテレフォンサービスにて 


テイーヴアの特徴 


■シミュレーション•ウオーケームを 
アクション化したニュータイプのゲーム 

★二人での同時ブレイが可能 

★ストーリーは宇宙を舞台とした 7 つのサブストーリーから 
成り、それそれが 7 機種に割り当てられ、ディーヴァとい 
う一つの大きなストーリーを形造っている.そのため、各 
機種の特徴を十分生かしたものとなります 

★ハスワードによる各機種間の完全データ互換を実現（ファ 
ミコンを含む）.，これにより、自分の戦力をバスワードの形 
で持ち出して別の機種に入り込み、2人同時フレイか可能 
です， 

★アドベンチャーゲームの要素を持ち、何度もゲームをする 
うちにストーリーの全ぼうが明らかになってきます 


\ ACWE SIA1UUTI0N WAR 

I )/ 1 11/ 

STORY 3 •ニルヴァーナの試練 ► X-l 



MZ - 2500専用ガ 


MZ 版の特徴 

參 インフォメーションボードを画面右側に新設 C 
得点を常時表示いたします。 

★ MZ - 2500シリーズ. 


•3.5 2DD 版 

¥6,800 


■表記のソフトウェアフ□クラムと；?ニユアルは、当社か割作.開発した著作物てす，レンタルや無断コビーを行なうと' 著作*法により《しぐ処罰されます，当社はソフトレンタル c 对する訏句は一切してお〇ません©てこ 


■■通 燸販光こ希 a の方は現金書留で料金と商品名•機櫈名話番号を明記の 
上、当社宛お送りください（送料サービス•速連希望の方は300円フラス） 
■マガ ジン No 丨2ご希望の方は，100円切手2枚 （200 円分）を同封の上 W 求葬をお 
送りくたさい-(葉書での誚求はお断わり致します〉 

■•87 年カタログご希望の方は、100円切手同封の上、カタログ W 求券をお送り 
くたさい（葉害での請求はお断わり致します） 

テレフォンサービス（新製品情報）名古屋 （ 052) 776-8500 


ホ ームエン タ - 


■テイメントの未来を拓く 


製造•販売株式会社テイーアンドイーソフト 

〒465名古屋市名躯豊か••丘1810#!也 PHONE ：052-773-7770 


ohIMZI 月号 


_87総合カタ a グ 
謓求券 


ohIMZI 月号 
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ノミネート作品発表 


ゲームであるからには面白くなければいけない。 

ゲームであるからにはその筋でなければならない。 

そして，ゲームであるからには 

Oh ! MZ の GAME OF THE 丫 EAR に輝かなくてはならないのである。 
いよいよ今月はノミネート作品の発表，そしてあとはゲーマー諸君の審査を待つばかりだ。 




今年も GAME OF THE YEAR の季節がやってき 
た。例によって能書きを述べると，パソコンゲー 
ムの発展に貢献したソフトを選び出し，みんなで 
表彰してしまおうということになる。ま，はやい 
話が「ぜ一ったいにコレ！」というのを選んでほ 
しいわけ。まずは，ずらりと並んだノミネート作 
品を見てもらいたい。作品賞のノミネートは愛読 
者カードの「推薦する市販ソフト」による人気 B 
EST 30と Oh ! MZ の審査員による BEST 10とから 
選出されており，そのほかの部門については Oh ! 
MZ の審査員の独断によってノミネートがなされて 
いる。「え一っ，あのソフトがないじやないか」と 
いう人は，舌 IA 投票も認められているから挑戦し 
てみよう。今月はあくまでもノミネート。言売者諸 
君の投票によってほんとうの受賞作品が決定され 
るのは4月号となる。 

詳しい投票の方法は23ページを見てもらうとし 
て，要するに〇〇賞にこのゲームを！といった 
メッセージをどんどん編集室に送ってほしい。4 
月号でメッセージが載った人には Oh ! MZ 特製記 
念品も用意している。また，今月ノミネートした 
レギュラー部門のほかにも， ユニークな 賞を考え 
て送ってもらえるとありがたい。すでに，最優秀 
コピー賞とか，パッケージデザイン賞とかを作ろ 
うといった声も届いているので楽しみである。 
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作品賞 

• アルファ 
• ウィザードリィ 

•ウイ バ ーン 
• ウイングマン2 

• A 5 U 車て fi こう 

• カレイドス コープ （ I ) 

•ザナドゥ 

•ザナドゥシナリオ II 
•三国志 
• ゼビウス 
• テグザー 
• ド ルァー ガの塔 
• ナイザー 

•ハイドライド2 
• ブラスティー 
• 夢幻の心臓 II 

• メルヘンヴヱ ー ル I 
•リ • バース 

• レリクス 

• ロマンシア 

作品賞こそ GAME OF THE YEAR の真髄だ。ま 
さにこの丨年を代表するゲームといってよいだろ 
う。昨年はファンタジアンの年であったが，ザナド 
ゥの激しい追撃が印象に残る。結局この I 年間， 
ザナドゥの勢いはほとんど衰えることがなく，作 
品賞の最有力候補といえそうだ。内容的には，三 
国志，ウイバーンなど強力な作品力今年は数多く 
あり，ザナドゥの^にどこまて歯止めがかかる 
か注目されるところである。 

ゲーム デザイン賞 

• ウィザードリィ 
• A 列車で行こう 

•発•汗•惑•星(カレイドスコープ） 

• 夢幻の心臓 II 
• レリクス 

今年から新しい賞がひとつ加えられた。ゲーム 
デザインってなんだと思われるかもしれないが G 
AME REVIEW にもあるように，ゲーム十，ある 
いは楽しみ方のコンセプトがよいものを選ぼうと 
いうものだ0 

才 U ジナルシナ U 才賞 

• ウィザードリィ 
• 三国志 
• ザナドゥ 

• D-SIDE 

•リ • バース 

ゲームにおけるシナリオとは，作り手が用意し 
たゲームの筋書きのことだ。アドベンチヤーや R 


PG , そしてシミュレーションゲームなどでは，こ 
のシナリオの出来いかんによってゲーム性が大き 
く左右される。 

テーマ音楽賞 

• アノレノ s ' トロス 
• アルファ 

•メルへンヴェール I 
•リ.バース 
•レリクス 

もっとも進歩の目立つのがこの部門だ。昨年は 
テグザーがダントツだったが，今年はさらに音楽 
t 生の高いものが多い。来年はァカデミー賞のよう 
に，主題曲と劇音楽 （ BGM ) とに分けなければな 
らないかも。 

美術デザイン賞 

• アルファ 
•ザ•スクリーマー 
• 南海の標的 
• メルヘンヴェール I 
•リ. バース 

美部 f デザイン賞は，キャラクターデサインやさ 
まざまなシーンの寿柯的演出に対して贈られる。 
グラフィック上のテクニックは向上しているが， 
メカや衣装のデザインまでは，これからに期待し 
たいところた、 

特殊効果賞 

• アルバトロス 
• アルファ 
• ウイバーン 
• フラステイー 
•ム _ ンチャイルド 

ボ_ルを追ってスクロールするアルバトロス， 
驚異の 3 D ウイバーン，アニメ処理のアルファと 
ブラスティー，そしてオーディオカセットで会話 
が楽しめるムーンチャイルド。今年は意欲的な作 
品か多い。 

主演キャラクター賞 

•デゼニマン（デゼニワールド） 

•アレス•ナイザー（ナイザー） 

• ぺん ぎんくん （ぺん ぎんくん wars ) 

•クリス（アルファ） 

•ヮードナ（ウィザードリィ） 

以前はちゃっくん，フラッピ ー， ちまちまとい 
ったユニークなキャラクタ ーに 人気カヾあった力ぐ， 
最近のゲームキャラクターはややまともすぎるき 
らいがある。紅一点クリスの活躍が目立ってはい 
るが…… 0 
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助演キャラクター賞 

•アンドロイド（コズミックソルジャ ー) 

•チューガ（発•汗•惑•星） 

•ブルー(地 E 機士ライーザ） 

•シルバードラゴン（ザナドゥ） 

•湯のみ（棋太平） 

ゲームを盛り上げるにはユニークな脇役あるい 
はよきライバルが必要だ 0 xx もできるアンドロ 
イド，ひょ一きんなブルー，かわいいマスコット 
のチューガなど。 

Oh ! CZ 實 

•ウイバーン 
• z ガンダム 

•マツヒーニユ————ジョン 

•ハイドライド II 
• サナドゥ 

昨年に引き続きザナドゥをノミネートしてしま 
った。糸吉局のところザナドゥぐらい XI のイメー 
ジに合うソフトはそう多くはないのかもしれない。 
というよりも XI にはよし、ゲームが多すぎるのだ 0 

Oh ! MZ 賞 

• ゼビウス 
• 道化師歡事件 
• ぺんぎんくん wars 
• 夢幻の心臓 II 
•ナイザー 

MZ - 2500版の登場によって，ゼビウスはもはや 
XI の象徴ではなくなった。そして数こそ少ないが， 
他機種を圧倒するものを集めるとこうなるのだ。 
また， MZ - 1500のナイザーもユーザーの心をつか 
んでいる。 

特別企画寅 

•カレイドスコーフ 

• 暗闇の視点 

• ジョイジョイハ 。 ック SPECIAL 
• ムーンチャイルド 
•リ•ノ くース 

企画ものも華やかだ。マルチシナリオシステム, 
コンピュートミステリー，ボード版+パソコンゲ 
ーム，通信もサボートした RPG ， そしてディスク 
4枚阻みの超大作。 L 、ずれも意欲的な作品だ。 

アミューズメント•アクション部門窠 

•ウイノ くー ン 

• グーニーズ 
• フリッキー 
• ぺんぎんくん wars 
•レイドック 


理屈抜きで楽しめるというのがこの分野のゲー 
ムの魅力。しかし，そのなかでも，パソコン派と 
ファ ミコン派によって微妙に好みが違ってくるこ 
とだろう。興味深い部門だ。 

スポーツゲーム部門賞 

• アルバトロス 

• チャンピオンフロレススペシャル 
• バー ニン’ ラバー 
• ぺんぎんくん wars ( ドジボール） 

• ワールドゴルフ 

ゲームのなかでも不滅なのがスポーツを シミ ュ 
レートしたものだ。レベルアッフが著しいゴルフ 
ゲームではアルバトロスとワールドゴルフが双璧 3 
プロレスや力ーレースの人気も安定している。 

SFS ファンタジー部門賞 

•ウィ ザー ドリィ 
•ザナドゥ 

• D-SIDE 

•発•汗•惑•星（カレイドスコーブ） 

• 覇邪の封印 

作品賞に次ぐ激戦区となっているのがこの SF & 
ファンタジー部門だ。ここでは， SF マインドある 
いはファンタジーのもつ独特の雰囲気に重きが置 
かれている。ある意味ではマニアックな部門とい 
えるだろう。 

インテリジェント部門賞 

•蒼き3良と白き_ 

• A 歹車てこう 

• キャッスルエクセレント 
•三国志 

• モールモール2 

昨年，思考型ゲーム部門と呼んでいたのをイン 
テリジェント部門と改めることにした。たいして 
意味は変わらないが，単に頭を使うというよりは 
知性を刺激するゲームといったほうがビンとくる 
ょぅだ。 

移植ビデオゲーム部門 賞 

• ゼビ ウス 
• フリッキー 
•バトルシテイー 
• ボスコニアン 

•マッピ ーニユーバージョン 
この部門の質の高さは折リ，紙つきといってもよ 
いが，ほとんど完璧といわれる MZ - 2500 版の登場 
により，今年もゼビウスが一歩有利であろう。そ 
して来年は X 68000 に移植されるゲームに期待し 
たいところだ。 


移植外国ゲーム部門賞 

• ァー コン 

•インポッシブルミッション 
• ウィザードリィ 

• スパイ vs スパイ 

• チャンピオン シップ ロー ドラン ナー 
ウィザードリィを越えるゲームが出ないのはァ 
メリカでも同じようである。今年もウィザードリ 
ィの独走が予想されるが，今月発売予定のァーコ 
ンはかなり期待してもらってもよいだろう。 
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今 V はとにかくよいゲームが多い。 こ れほ 
どまでに多いと，，げ価の W いゲームを セレ ク 
卜しても，そのすべてをブレイできるほどの 
時叫 がない。タダでゲームのできる（やら さ 
れ る？）从分の私がこの状態なのだから ， h 
分のお帝でゲームを n う説打の ガ々にとって 
は; 1ぶのもさ ぞ鲱しい ことであろう。 特に今 
屮は SF や フアンタジーの RI)G が 多く 出 1"1 り， 
私 も 何を 選んだら いいのか姒をかかえて しま 
った〇 しかも，今今-はパート II もの ばかり力': 
幅を きかせて，秀作のゲームが影に かくれて 
しまっている。 もちろん「ウイバ_ ン」 や「ブ 
ラスティー」のこと を いってい るのではない。 
こう いった 状況の中では，話題性の 強いソフ 
卜が だんぜん 氓を Hi めてしまうであろう。 広 
;V •代の 多い ゾフト ばかりが l . fk を 山 めるのは 
おもしろくないので， 「岬 もれた 名作」にも力 ？ 
ん ばってほしいと恐っているので ある。とい 
いつつ も私は 「 ：||;.|志」 や 「夢幻の心臓 II 」 

を女恃す るようであった。 （茗原秀幸 ） 

プロジェク ト 物は さすがに 強い や。 手作り 
の ゲームが 少なくな って，デ ザイ ン •ストー 
リー.プロ グラミングなど を分業にして 凄い 
ゲー ムが できちゃう。あとは 矜社の企 鋼 力っ 
てわけ 0 侦段も結構す る 力* ら ，スト ー リー は 
もちろん グラフィック や サウンド，マニユア 
ルに 巾る まで， 「 n ってよかったです たい」と 
満足する左門费 作でなくてはいけ ない。そし 
て キーポイント はほ し コマンド. n れ キヤラ 
などの u .れチョ メ チョメ」だ。 こいつを 兄 
つけりゃ，•能でもがぶ。ゲーマーに 贈るご ほ 
うびだって こ とさ。でも だまされちゃあだめ 
だめっ。 水、 レ I に； 及い のはどの ゲーム？ 本、 レ| 
に好きなのはどのデーム？ 芩えすぎずに 囱 
分の试 持ちに獄 になろう よ。 どれをいちば 
ん 多くプレイしたか ， m くプレイしたか，そ 
れが丛郎 だ。 さあこの 1年，数々のゲームに 
のめ り 込んだ 丨丨 々がよみがえって くる。例に 
よ って 年. n 状の残りを使って ィ v の〗 票を投じ 
て くれたまい！ （清水和人） 


ゲームジブシーたちは後校扎 i 杏ならぬ彳々セ 
i \ i 忠れで，パゾコンのある家を旭晩}•度り 
歩いている。仏•人の银牲マシンは我が家の25 ] 
00だ 0 しかしおかげでウイザードリイやムー 
ンチヤイ ル ドなどの原稿が,皆けたのだから彼 
らのことをあまり惡くはいうまい。 

彼らの様/•で面 臼い ゲームがわかる。今¥ 
はザナドウ，ウイザードリイ，新べストナイ 
ンブロ野球，#幻の心臓 [ I で徹夜したようで 
ある。悲しいのはザナドウも新べストナイン 
プロ野球も2500版がないことだ。ついでに口 
ーグやピンボールや今年後半で-気に盛り 卜. 
がった视代人 败 もぜひ自宅で遊びたい。 

もう“ム:泌な SFM ゲーム，付録はマニア向 
け女の，•のアニメシーンだよ”なんてタイム 
カプセルにでも放り込んで塊めてしまえばい 
いのだ。知忠と力と刃铽と愛のないゲームは 
我々にはいらない。 

愛すべき ゲー ムジプシーたちは RPG { こ疲れ 
求:てたのかレイドックに燃えている〇(吉田幸 : ） 

なんにしても人ヒットしたゲームについつ 
い奸感をもってしまうのはミーハーなせいだ 
ろうか。私が恐うに，ゲームソフトというも 
のは「作ったからにはたくさん売るのがメー 
カーの莪務 」 ということだ。ゲームはアニメ 
と M じで，みんなて'、っせいに盛り 卜. がれば 
それだけ架しみも增す。でも不思議なもので， 
あるゲームがどの程度ヒットするかは，ほと 
んど•瞬にしてわかってしまう。悲いのは， 
内 W がとってもいいのに，いまひとつ売れそ 
うにないというのがわかってしまうときであ 
る。ミーハーをバカにする人たちはこういう 
ゲームこそ 「1 分たちのゲームと喜ぶから闲っ 
てしまうんだ。 ifiifi い ゲームはみんなでキヤ 
ーキヤーいいながら栾 しんだ ほうがいいと 思 
わない かい？ 

さて，ぜんぜん 閲 係ない話になってしまっ 
たけど ， GAME OF THE YEAR だってみ 
んなで盛り上げるほど 而 白くなる。楽しいメ 
ッ セージを 待っているよ。 （商藤晋） 



1986年人気ゲー厶ソフト 
巳 EST 30 

|ザナドゥ 

2 ハイドライド II 

3 三国志 

4 ウィザードリィ 

5 レリクス 

6 ブラスティー 

7 ゼビウス 
8ナイザー 

9 ザナドゥシナリオ II 
10 テグザー 
II ロマン シア 
12アルファ 
13ウイノくーン 
14夢幻の心臓 II 
15ドルァーガの塔 
16ウイング マン II 
17 メルヘン ヴヱー ル I 
18ハイドライド 
19カレイドス コープ （ I ) 

20 フアンタジアン 


21棋太平 
22 グロブダー 
23リ•バース 
24ばってんタヌキの大冒険 


25レイドック 
26 A 列車で行こう 
27信長の野望 

28 アルバトロス 

29ディ ーヴァ 
30デーモンクリスタル 

審査員ノミネート 
BEST 10 

I A 列車で行こう 
2三国志 
3 ウイバーン 
4ザナドゥ 
5 ゼビウス 
6夢幻の心臓 II 

7 リ•バース 

8 カレイドス コープ 

9ウィザードリィ 
10ハイドライド II 


1986 年人気ゲームソフト 
巳 EST30 決定 

1986 年人気ゲームソフト BEST 30 は，愛 
読者力ードの「推薦する市販ソフト j の集 
計によるもので， I 月号から12月号までの 
愛読者力ードより，各月 1000 通(昨年は 500 
通）ずつ任意に抽出して集計を行った。結 
果はザナドゥがダントツのトップ。それも I 
月号から 10 月号まて連続して I 位であった。 
このほか年間を通して強かったのはやはり 
ノ、イドライド II とウイザードリイて-，後半 
には三国志，レリクス，そしてナイザーの 
追い上げが目についた。このところ上昇株 
なのがウイバーン， A 歹 IJ 車で行 1 こう，ザナ 
ドゥ•シナリオ II ,そして ロマン シアといっ 
たところである。 

ノミネート方式 

Oh ! MZ の GAME OF THE YEAR では， 
特に作品賞に対しては愛読者力ードによる 
「推薦する市販ソフト」と Oh ! MZ の審査員 
による推薦 BEST 丨〇によってノミネートが 
なされている。今年の場合は，まず|売者の 
「推薦する市販ソフト j の集計によって BE 


ST 30 を決定し， I 位に 30 点^ 2 位に 29 点 
3 位に 28 点…… 301 立に丨点というように得 
点を配分する。次に審査員推薦によって選 
出された BEST 丨〇に対し， I 位に 10 点^ 2 
位に 9 点* 3 位に 8 点…… l(K 立に I 点とい 
うように得点を配分する。そしてこれらの 
得点を合計し，上位20&までが作品賞のノ 
ミネート作品となっているのである。 

決定投票の方法 

す媛したい實と作品名，そして言いたい 
ことがあれば（あるでしょう！？）なんなり 
と言して下言己の宛先へ送ってほし、ヽ。何 
部門にす標してもかまわないし，ハガキで 
も封書でもかまわない。各賞の発表と同時 
にできるだけ多くの人のメ ッ セージを掲載 
するつもりなので，どしどし投票してくれ 
るよう願っている。 


TI02 東京者!汗代田区九段南 2-3-26 
井関ビル 

(株)日本ソフトバンク 
Oh ! MZ 編集室ゲーム係 

B 召和 62 年 2 月 15 日消印補 
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ザ•的 K 

▽シン 

68000 /10/ M を使ったコンピュータは世の中にワンサカある。正真 
正銘のパーソナルコンピュータから“パーソナル”というにはちよ 
っと怪しげなマシン，オフイスコンピュータ/ワークステーション， 
そしてアーケードゲーム機。ここでは 6 BK マシンを老若男女 (7) 
を問わず一堂に集めてみた。もちろんこれですべてではないし， 
アーケードゲームの CPU はメーカーも教えたがらないので省略 
してある。今後 “68 K の世界”がどのように広がっていくのか， 
それぞれに夢を馳せていただ杏たい。 



▲パーソナルコンヒュータ TALK 560 (富士ゼロックス1983年） 
68000と Z 80のデュアル CPU マシン 




▲パーソナルコンピュータ Lisa (Apple 1983年） 
Macintosh のルーツともいえる名機だ 




▲パーソナルコンピュータ 520 ST (ATARI 1985年) 
驚くべき低価格で登場の68000パソコン 













































▲スーパーパーソナルコンピュータ if 1000 (沖電気1985年） 
なんと UNIX 搭載の“パーソナル”マシ：!; t | 






◄パーソナルコンピュータ TALK 56011 (富士ゼロックス1985年） 
TALK 560から Z 80をとり，かつ機能アップ 


▲パーソナルコンピュータ M 68 (ソード1984年） 
こちらもデュアル CPU マシンで漢字 PIPS 搭載 
























































































▼エンジニアリングワークステーション E - 7300 (日立丨985年) 
AI 開発にも耐え得る68020マシン 



▲クリエイティブワークステーション2050 (日立1985年） 

“ヒューマニケーシヨン”の広告でお馴じみの68010マシン 



▲ 0 A ワークステーシヨン MX -500 シリーズ（リコー1986年） 
オフィスといえども68020なのだ 




OA プロセッサ OA -80 90 D X 310 (シャープ 1985年） 
シャープの OWS ラインナップ 




































































▼スーパーワークステーション NEWS (ソニ _丨986 年） 
低価格で話題の68020 2基搭載 マシン 


r J 
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エンジニアリングワークステーション IX -5/7 (シャープ19854) AW 
これぞまさに標準といえる EWS 




▲ワ_クステーション Sun -3 /丨10 (サンマイクロシステムズ 1 申 6 年） 
1982年から続く Sun シリ_ズ 
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メイン基板 

Xlturbo の中核をなす Z80A-CPU, DMA, BIOS 
ROM, CRTC, メインメモリの D-RAM などが 
左下部分に集中して おり， 左上部には CTC, 
SIO などがあるそし て 右半分はほとんど画 
面表示に関係するもので占められている 
なんといっても目立つのが中央やや右に位 
置する5000ゲートのカスタム LSI。 ひときわ 
大きく SHARP と書かれているのが印象的だ 
が，これこそ4096色のグラフィツクパレツ 
卜， プライオリティ，そしてクロマキー合 
成など画像処理の 要な のだ。また右端の 列 
には画像入力のためのチッブやメモリなど 
が並んでいる 


集稍•化の進むコンピュータのデジタル M 
路に比べ，映像関係などのアナログ1"1路は 
なかなかすっきりとした形におさまら ない。 
他のメーカーに見られるスーパーインポー 
ズ ユニッ トやテロ ッ パーがかなりかさばる 
周辺機器として売られているのはかならず 
しも本沐とサイズを合わせるためではない 
ようだ。しかし， XI シリーズは巧初から（も 
う4年も前のことだ）スーパーインポーズ 
が標寧の機能であったし， Xlturbo になっ 
てデジタルテロッパーが内蔵された 0 
そして Z では320 X 200ドットセ 409(5 色同 
時表示のためのカラーパレット（4096色の 
グラフ イッ クパレットと64色のテキストハ 0 
レットの2つをもつ）がけ j 怠されている 0 
しかも，カラーイメージボードの4096色版 


ともいえる_人力装荷 （ ビデオデジタイ 
ザ）が標咿装備となった。これにともなっ 
てテロッパーも 409^ fe 対応に拡張，さらに 
クロマキー介成など A 度な剛染処州!.機能が 
次:呪されている。そして，しかも，ときて 
さらに， 8取和辟のステレオ FM 斤源も内 
蔵し,促求の PSG とのミキシング H 路まで 
サポートされる充‘上:ぶりである。これだけ 
のハードをふ 1 はめ込みながらなおかつ I 0ポ 
一 卜はしっかりと2スロット確保されてい 
る。 PC -88 ばかりか FM 77 AV 4 ◦までが拡张 
スロットをひとつにしてしまったのに比べ 
て立派なものである。 

もちろん，このためには h » l 路の诋桢度を 
I •.げるしかない。 A 際，メイン祁板の'，/ •)•(• 
にもあるとお 1 )，5000ゲートのカスタム L 


SI をぉこすなど，人山 I . な 改以 がなされている 
のだ。 X 1 G を初め X ( 化 000, そしてこの XI 
turboZ とこのところシャープのカスタムチ 
ッフ。攻勢にはすさまじいものがある。 

それで も，テロ ッパー部など多少なりとも 
アナ ログ信号のは]係するところは微妙な,刺 
整が必要なため 1 個の石にというわけには 
いかない。 Z はこれ 1 台で素晴しいイメー 
ジ & サウン ドの川:界を提供してくれるが， 

その内部では •兄 アンバランスなデジタル 
M 路とアナ ロ グ |"1 路の飢み合わせが 不忠 誠 
な融介をなしているのである。 
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上部カバーと F □ユ ニッ トを取りはずしたと 
ころ 





前面のスイツチ部 

IPL や画面モードなど各種スイ 
ツチ，そしてボリュームや F 
M 音源と PSG のミキシングツ 
マミ，取り込み画像のコントラ 
スト調整ツマミのための基板 
だ。 


FDC 基板 

FDC のほかにサブ CPU の MSM 80 C 49 やお馴 
染みの PR 8255 などがある- YAMAHA の石が 
2つ見えるが，左上のほうが PSG & ジョイス 
ティック用の YM 2 I 49， 左下が OPM と呼ばれ 
る8重和音ステレオ FM 音源チップ YM 2151 
である。 


テロッパー 

ス ーパー イ ンポーズ画面をビデオ信号に変 
換するテロッパーが標準装備なのは XI turbo 
の大きな特徴だ。さまざまな形状のコンデ 
ンサが多く他の基板と趣がだいぶ違う。 








前回の XB 8000 に続き，今月は XlturboZ の内部基板を公開しよう。コンピュ 
一夕としても8ビット機で最高レベルにある Xlturbo だが，イメージ 取り^^^ 
み機能や拡張されたテロッパー機能などアナログ画像処理機能のすべてをこの 
ひとつのボディに詰め込んだ技術は相当のものといえそうだ。 ：^: 
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ミユージック⑽ 


標準装備となった日重和音のステレオ FM 音源をサボートするの 
がミュージックツール VIP だ〇 X 1 turboZ に同梱された VIP で 
は楽譜の印刷ができる。画面表示も高解像度モードで美しい。 


uZ 


NEWTONE 


PLAYTONE 



▲ k 




PI 


rer 


■燃 aagw—a ■ ば — 麵 

mi 1111 L-iBI ° — ~ 

し..:、卜い 

■1 

1 

10 

tel 

w 

If 

m i—1 

P 

1: 



200音色ものプリセツト音を持ち，究めるほど 
に自由な音作りが楽しめるサウンドエディタ。 


シングルプレイとジュークボックス機能があ 
るプレイヤー。あいかわらずゾクッとくる。 




曲ごとに40音色まで登録できる TONE LIST 


ジュークボックスには10曲までセット可能だ。 
デモ曲 （7 曲）を順番に聞いてみよう。 


EDISONG 


し INKERN 









Z のミュージックエディタ EDISONG 主施律をエディットする IM . EDITL デ リズムには最初から3パートが割り 
では 「 H . C 0 PY 1 とあるように楽譜の印 モ曲のうち GYMNOPEDIES と S 0 NA 当てられている。8 — 3 = 5だから 
刷機能がついている。 TINE がエディットできるのはうれし 弦楽6重奏はできない。清水氏もお怒 

い。 りである。 


作った曲を BASIC で使えるリンカーだ。 



XlturboZ には,グラフイックツール Z f s STAFF とミュージックツール VIP が同捆 
されている0これは単なる付属品ではなぐ， FM 音源やアナログ画像処理機能をサボート 
する重要なものだ0まずは美しい画面を見てもらお5 〇 詳しい解説は的ページ以降にある。 


強力な拡張機能をサポ- 



le= 器 221353 ば 2S1 
_ Ipianorg: 1 iptlfp 。 1 ず 

心 J^flpST 1 ^i^li&is^ 

U 咨泣 4:5:6:7:8:9:18:11:12:13:14:15:16:^^19:28: 
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グ n ク 


XI turbo のアナログ画像処理機能をサポートするのが Z’sSTA 
FF - Z 。 ただ画面を取り込むだけでなく楽しいテクニックがいっぱ 
いだ。もちろん，それらを編集したり描き加えたりすることもできる。 
素晴しいイメージの世界が君の手で作りだせる。 


モザイク処理で取り込んだ画面をバックに絵を描けばわずか 
10分でァートしちゃえるのです（作者の斎藤晋氏は「私はも 
とから芸術家なのだ」といいはっていますが)。 



拡大•縮小や左右•上下反転を使うと面白い。順々に縮小する 
のは特殊機能か，はたまたバグか。詳しくは92ページを見てね。 


圏國回3 242! | 

1あめ いいう つえ X , 



文字の入力にもカラーパレットの色が利用できる。ビデオの 
タイトル作りも本格的になりますね。 


メタリックな表現は描くのが大変だが，ステンレスの柱はお 
酒のラベルを利用したそうです（な一んだ，左の絵にある花 
の器も同じかあ)。 


モザイク効果 




量子化処理 


RGB 1 ビット （8 色) 

ネガ/ポジ反転 




X =32 ， Y =32 


RGB 2ビット （64 色） 



リバース OFF 


リバース ON 
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XlturboZ の華やかなデビユーも気になるが，忘れてならないのが従来機種へ 
のサボート。というわけで XI Xlturbo 用の周辺機器が続/7登場してきだ。 
アブリケーシヨンでも Mutopia , XI 版 Z ’ sSTAFF などは見逃せないぞ。 




立体エアチェックツールで取り込んだ映像 


パソコン立体映像セツト 



立體歓で描いた立体グラフイツク 



94 ページから紹介記事があります。まもなく発売。写真は開発途中のものです。 
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03.5ステレオミニジャック x 1± I 2 V 以下 
RCA ビンジャック XI 1 VP - P /75 I 

RCA ビンジャック XI NTSC 方式準拠 

RCA ピンジャック XI NTSC 方式準拠 

RCA ビンジャック xlTTL レベル負極性 

• モード切換部-ロータリースイッチ （ X 1, VTR , カメラの3ポジション） 
• 左右切換部ープッシュスイッチ（正，逆の2ポジション） 

0 ~40 1 (コンピュータ本体内に実装の場合） 

DC + 5 V (コンピュータ本体から受給） 

1.75 W 

137(幅） X 139. 7(奥行） X 13(离さ）〔_〕 

300 g 


印字 方式 
へッドビン数 
印字分解能 
印字 方向 
文字 檑類 


約 52 cm ~ 約 61 cm 

幅約 16.5 cm •高さ約 4.5 cm 

液晶ガラス表面寸法……維 3.3 cm • 幅 6.7 cm 

液晶駆動電圧 . 土12 V (矩形波）以下 

リード線約80咖03.5ステレオミニプラグ付き 
延長コード約 4 n > 03.5ステレオミニプラグ/ジャック付き 
5で~40で 

215(幅 ）X 242 (奥行 ）X 95(高さ）—〕 

180 g 


1行最大印字数 
〔字/行〕 

f 電源投入時による、 
\数値です ノ 


印字 速度 
〔字/秒〕 


インパクトドットマトリックス 

24ビン 
1/180インチ 
両方向 

パイカ•サイズ，エリートサイズ.縮小サイズ 
スーパー/サブ.スクリプト 
英数.記号： 96«,カタカナ： 64楢 
ひらがな： 64種，グラフィック： 64楢 
漢字 （ JIS 第1水準 JISC 6226-1983/ JIS 第2水準） 

漢字： 2965種.非漢字： 524楢，第2水準漢字： 338841 
半角文字 

英数 • 記号： 96種，カタカナ•記号： 6441, 

外字登録可能文字： 80種 

パイカ . 80/136 

エリート . 96/163 

縮小 . 137/233 

漢字 . 51/87 

半角文字 . 102/174 

外字 . 51/87 

( CZ -8 PK 5/ CZ -8 PK 6) 

パイカ . 60/120 

エリート . 72/144 

刷、 . 103/103 

辩 . 40/80 

半角文字 . 80/160 

(普通文字/高速文字） 


電話回線 
RS -232 C 
通信方式 
通信速度 
変調方式 


全二®調歩同期式 
1200 bps , 300 bps 

周波数変調方式 ( FSK ) -一 300 bps 
位相変調方式 ( PSK )" —-1200 bps 
OdBm 以下 

( 0 ~ -18 dBm まで2 dBm ステツプで 
設定可能） 

一40 dBm 

CCITT V .21 準拠 ， CCITT V .22 準拠 
(300 bps ) (1200 bps ) 

MM - AA 型 

AC 100 V 50/60 H 2 

5 W 

174 (幅） X 210 (奥行） x 46 ( 高さ）〔_〕 


送信出カレベル 


受信入カレベル 
使用周波数 


改 

行 


閗 

隔 

1/6, 1/8, n /120( n /180) インチ改行〔選択可能〕 

(電源投入時は1/6インチ） 

改 

行 


時 

間 

100 ms / 行 （1/6 インチ/行断続紙送りについて） 

紙 

送 

•J 

方 

式 

フリクションフイード方式 

紙幅可変ピン.トラクタフィード方式〔トラクタ • ユニット装液時） 

改 

行 


速 

度 

2. 2インチ/秒 



ポ 


ン 

専用リポンカートリッジ(黒色） 

シャープ部品番号： 94 VF 323355000 ( CZ -8 PK 5) 

94 VF 324353000 ( CZ -8 PK 6) 

外 

形 


寸 

法 

405.5(幅） X 335( 奥行き ） x 145(高さ）〔_〕—— CZ -8 PK 5 

580.5(幅） X 335 (奥行き） X 145( 高さ）〔關〕—— CZ -8 PK 6 
(ただしプラテン•ノブ，トラクタユニットは除く） 

重 




B 

6 k » ( CZ -8 PK 5), 9 ( CZ -8 PK 6) 

電 




源 

電源電圧 AC 100 V ±10% 

電源周波数 50/60 HZ 

消 

費 


m 

力 

98 W (最大） 12 W (非印字時） 32 W (テスト印字時） 

信 


頼 


性 

ブリントヘッド辩命 2億ストローク（ワイヤ当たり） 


リポン寿命約200万文字(普通印字） 


立体 スコープ 出力 
ビデオ出力 
ビデオ入力/カメラ左入力 
カメラ右入力 
V - SYNC 入 力 

モード切換左右切換スイッチ 


CZ -8 TM 2 の仕様 


立体 スコープの 仕様 


し、よし〗よ発売 

パソコン立体映像セツト 

CZ-8BR1 

本誌で再三 お 知 ら せしている パソコン 立 
体映像セツトがようやく発表された。本誌 
が発売されるころには店頭に並んでいるこ 
とだろう。価格は29,800円で，立体ボード， 
立体 スコープ， そして立体作画ソフトなど 
がセツトになっている。 

気になるソフトウェアだが，立体作画ソ 
フトとしてキーボード版 ( Xl / Xlturbo 用） 

とマウス版 （ Xlturbo 用）の2枚 p デイス 
クが同梱されている。その名も“立體歓” 
という。これは立体視のための右目用と左 
目用の2つの画面を同時に作成することが 
できる画期的なツールである0原理的には 
左右それぞれの画面に対応する2つのカー 
ソルが表示され，奥行きを変化させると自 
動的に2つの カーソルの 距離が変わるとい 
うしくみだ。めんどうなデータ入力や座標 
計算はまったく必要がない。各機能はアイ 
コンにより表示されており，キーボード版 
ではそれらが フアンクシヨン キーに割り 当 
てられるなど操作方法もいたって簡単だ。 

また，カラーイメージボードを使用して 
テレビやビデオから視差に相当する2つの 


画面を連続して取り込むための“立体ェア 
チェックツール”も用意されている0 

写真のステレオペアのうち，バラの花は 
ビデオカメラで撮影したものをカラーイメ 
ージボードで取り込んだもので，海の中の 
絵は立體歓の作画機能を使って描いたもの 
である。いずれも左右の画面を別々に表示 
させて撮影したもので，もちろんハードコ 
コピーを 取ることも可能だ。 

なお，詳しいことは，今回のパソコン立 
体学“実践”構座 （81 ページ）で紹介され 

ている。 

通信ソフトも充実 

モテ厶ユニツ | N (300bps/1200bps_^ 

CZ-8TM2 

モデムもすっかり1200ボー対応のものが 
主流となってきた。 Xl / Xlturbo の周辺機 
器として発売された CZ -8 TM 2 も通信速度 
が300ボーと1200ボーの切り換えが可能で 
もちろん全二重方式，それに AA (自動発 
着信）タイプの NCU (綱制御装置)を内蔵 
している。 

モデム 自体の価格は標準的だが，さらに 
XI 用および Xlturbo 用の通信ソフトが付 
属している。これによって，送受信フアイ 
ルの作成•編集をしたり，登録してある電 


話番号を呼び出す Auto Call 機能が使える。 
通信先が同じソフトを使用している場合は 
X - MODEM に準拠したプロトコルでフア 
イルの送信ができる0また，カラーイメー 
ジボードで取り込んだ画像フアイルなどを 
できるだけ短時間で送れるよう，データ圧 
縮を行うことができるのもうれしい機能で 
ある。なお， Xlturbo 版のみ，ログオン操 
作を自動的に行うオートログオン機能が利 
用できる。 49,800円 

多¥能ドットインパクト方式 

24ピン漢字プリンタ 

CZ - 日 PK5/CZ - 日 PKB 

Xl / Xlturbo 用の24ピン漢字プリンタが 
2機種発売された。 CZ -8 PK 5 は80桁， CZ -8 
PK 6 は136桁で，いずれも JIS 第2水準漢 
字 ROM を標準装備。漢字，英数字，ひらが 
な，カタカナに加え，スーパー/サブ•スク 
リプト文字を印字できる多機能プリンタだ。 

また，セミオートローデイング機能によ 
り，カットシートの取り扱いも簡単。ハガ 
キ印刷も可能だ。また， CZ -8 PK 6 で i 槪発 
売の CZ -8 PK 3 用のカットシートフイーダ 
( CZ -8 PK 3-1) を使用することができる。 

CZ -8 PK 5 129,000円 
CZ -8 PK 6 159,000円 


立体ボードの仕様 


CZ -8 PK 5/6 の仕様 


線ス部 部源力法* 

v 

回*7 X ム U 電電寸 
夕 

用ンデ C 用費形 
V 

適 DTE モ N 使消外重 


度源力法« 
温電寸 

作 費形 

動電消外重 
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Koumoto 

こ 5 ちと 


難しいアドベンチャーだ。でも，1つひとつの設定がどれも納得のいくものになっている 
からすごい。だからこそ，感動の大きさも違うんだ。あのラグランジュ L -2 の Pa 「 t 2 だけあ 
つて期待どおりの作品といえるだろう。 


Xl/Xlturbo 用 

コ厶パック 


5D 版6,800円 

T 版4,800円 
003(375)3401 


前回までのあらすじ 

地球と月の重力の均衡点はラグランジュ • 
ポイントと呼ばれる。このうち月の裏側， 
地球からもっとも遠いポイントが L -2 であ 
る。惑星探査船ガリア201は，ボイント L -2 
付近にさしかかったとき，謎のミサイル攻 
嘐をうける力 ? ，宇宙空間に投げ出されたラ 
イルは奇跡的にコロニー L -2 へと流れ着い 
た。 

そこは狂気のコンピュータ ZERA によっ 
て支配される世界だった。自我を持ち始め 
た ZERA は自分の生きる 1 1的を探していた。 
そして，たまたまアクセスしたパソコンの 
「ネズミ捕りゲーム j に影響を受け，ネズ 
ミにみたてた人間の抹殺を図り始めたのだ。 
ライルが漂着する68時間前のことである。 

ライルは L -2 にとり残された16歳の少女 
メイと！：もに コロニーからの 脱出を試みる。 
数々の ZERA の 妨害を振り切り， スペース • 
ポート にたどり着いた2人は， コロニーの 自 
爆装を起動させ，シャトルでなんとか脱 
出に成功する。 

しかし， コロニーは 爆発しなかった 。 Z 
ERA が自爆装置を解除してしまったのだ。 
そして，宇宙に ZERA の不気味な声が響く。 

「コノママイキテハカエサナイ」 

長し、眠0の果てに 

長かったよお。前作『ラグランジュ L -2』 
が発売されてからかなりの時問が経過して 
しまった。その間いろいろなアドベンチャ 
ーゲームを解いてきたけど， L -2 を飛び立 
ったライルとメイのことがいつも頭の隅に 
あったんだ。果たして2人は ZERA の追撃 
を振り切ることができたのだろう力 1 。そし 
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ていま，凍結された時間は解き放たれ，コ 
ロニー脱出直後のライルとメイが生き生き 
と動き始める。2人を追撃するのは ZERA 
が放った m 石破壊ミサイルだ。もう一度 
僕はライルになった。前作のスリルとサス 
ペンスがよみがえろうとしている。 

ZERA のミサイルはシヤトルのメイン • 
エンジンの放熱をセンサーでキャッチして 
追尾してくるようだ。俺はメイン.エンジ 
ンを切り離し，なんとかミサイルを回避す 
ることができた。しかし喜びもつかの問， 
シャトルに飛び込んできた無線は，俺たち 
の西的地宇宙ステーション SOC -3 が ZERA 
の支配下にあることを教えている。まずい 
な。自動操縦を止めなきや。俺は誘導アン 
テナを切り取りに船外へ出て行ったのだが， 
シャトル内に残っていたロボットが，短い 
口ープに惡戦苦闘する俺の作業を邪魔して 
くれる。あんまりしつこいから，エンジン 
の喷射で奴を吹き飛ばしてやったぜ。へっ 
へ っへ〇 しかし，エネルギーを使い尽くし 
たシャトルは小型ステーション「ルナ•ラ 
ブ」へと流されてゆく。これからいったい 
どうなるのやら。 

地球の脅威 

いまではすっかり見捨てられたステーシ 
ョン「ルナ•ラブ」。そこで俺たちが手に人 
れた録音テープは意外な事実を語った。 

…… L -2 にいる仲間から報告があった。 
ZERA は大型ミサイルを地球に打ち込もう 
としているらしい。しかし，現在このミサ 
イルをくい止めるシステムは地球にはない〇 
残る手段は，コンピュータシステム侵入プ 
ログラムを ZERA に接続して機能を停止さ 
せる以外にはない。そのプログラムは…… 


まずいことに ZERA の支配下にある SOC -3 
にあるのだ。 

彼の名は Joe Nakamura 。 連邦軍の悄報 
部員だ。彼は地球にこのことを知らせよう 
として力尽きてしまった。彼の意志を継ぐ 
のは俺しかいないようだな 0 俺は Joe Naka 
mura の小型ヴィークルで SOC -3 へ向かうこ 
とにした。ただ残念なことは，ドッキング 
アダプターの 故障のため，メイをここに残 
して行かねばならなかったことた^ メイ， 
お願いだ。悲しい瞳で愛を責めないでくれ。 

侵入プログラムを探せ 

SOC -3 に到着した俺を出迎えてくれたの 
は ZERA のロボットだった。おっと，なにか 
武器はないのか，武器は。おやっ，燃料夕 
ンクがある。よ一し，これで奴を吹き飛ば 
してやれ。やったね。しかし，一難去って 
また一難。今度は ZERA によって人問幣返 
JI ! に改造されたドローンというロボットが 
襲ってきた。俺はドローンの習性を利用し， 
こいつらをサーモ•ルームに閉じ込めるこ 
とでなんとか te 機を切り抜けた。そしてこ 
の || T 後に出会ったのが，元 SOC -3 勤務の情 
報部員で，現在もなお ZERA の目を逃れな 
がら工作活_を続けているという HOGAN 
少佐だった。それはインターホンを通して 
の出会いだった0目的のプログラムは HO 
GAN 少佐の部屋にあるという。彼の部屢に 
はロボットがあったが，このロボットの制 
御プログラムも ZERA によって変更されて 
いるのでうかつに動かすのは危険だ。しか 
し，このロボットの力を借りなければ，こ 
のステーシヨンの出口の前に立ちはだかっ 
ているロボットを運び去ることはできない。 
俺は予約センターのコンピュータをうまく 



















だましてロボット制御プログラムを書き換いれば，メイとはまたどこかで会えるだろ 


えることに成功した。かくして，俺は so う。そのとき行く手にコンテナ打ち上げ用 


03から脱出した。もちろん，目的の侵入プ のカタパルトが見えてきた。 


ログラムを持ち出すことを忘れはしない。 

地球光の中で 


再びラグランジュ L - E へ 

というわけで，コンテナ打ち上げ基地ま 


S 0 C -3 を発射されたムーン•ポットは月 でやって来たのだが，そこはゲートが閉じ 


面に降り立った。地球光を受けながら月面 
を歩きまわると前方にムーン • ウオーカー 


メイを捕えた ZERA はライルに難問を… 


2人がキスするのを見て混乱する ZERA 


ムーン • ポットにはメイのメッセージが 


られていて中に人ることができない。おま 
けに，そこでうろうろしていたらロボット 


ZERA の中枢と対面 


を見つけることができた。よしっ，これで 
コンテナ打ち上げ基地まで行こう。もし， 
コンテナが余っていればそれに乘って L -2 
へ戻ることができるぞ。俺はムーン•ウォ 
一力一の脚元までやってきた。すると，なん 
だこの音は。?#告音がボリュームをいっぱい 
に上げているヘルメットの中で鳴り響いて 
いる。ボリュームを下げても少ししか耐え 
られそうにないぞ。早くやらなければ脳が 
腐ってしまう。俺はムーン.ウォーカーの 
脚の パネルに 描かれている説明でなんとか 
中に乗り込むことができた。それにしても誰 
だい，このムーン•ウォーカーの持ち主は。 
操縦に必要なスティックをあんなところに 
放り出しているなんて。ともかくエンジン 
始動。すると，機能停止中に受信されたら 
しい非常通信ビデオが再生され始めた。ど 
うやら，「ルナ •ラブ」 に残してきたメイ カ、 
らのようだ。 

……誰か聞こえます力、こちらは月軌道 
ステーション「ルナ.ラブ」。私はメイで 
す。いま，このステーションに ZERA のづヽ 
型宇宙船がドッキングしようとしています。 
近くに宇宙船いませんか。助けて〈ださい。 
至急庇答ください。こちらは……これは大 
変だ。しかし，俺にはなすすベがない。く 
っそ一，俺がついてさえいれば。しかたが 
ない，いまは L -2 を目指そう。生きていさえ 


ハンターに見つかってしまった。やばいよ， 
これは。俺は Na 8制御室で知り合った連邦 
軍のロボットからバズーカを受け取り，ゲ 
ートを撃ったがゲートはびくともしない。 
やはり，ハンターのエネルギー源の爆発を 
利用しなければ無理なようだ。俺は発振機 
をゲートに向けて投げ，それに近づいて行 
ったハンターめがけてバズーカを氅った。 
バアアーン。案の定ゲートは破壊され， 
俺はターミナルへと入ることができた。そ 
して運よく残っていた L -2 向けのコンテナ 
に乗って月面をあとにしたのだ。まさ力*，あ 
の惡夢のコロニーに再び戻る口が来ようと 
はな。それにしてもメイは……気がかりだ。 

ついに L -2 へ戻ってきた。しかし，さす 
がは ZERA の本拠地だ。あっちもこっちも 
ロボットだらけさ。俺は換気口を進むこと 
にした。目指すは ZERA のあるコンピュー 
タルームだ〇この侵入プログラムでミサイ 
ルの発射をなんとしてもくい止めねばなら 
ない。 

そして，俺は コンピュータルームの前に 立 
ちロックボタンを押す。〇〇〇〇〇，これ 
はさっきロボットが押すのを換気 U の中で 
間いたときに知った番号だ（わからない人 
はカクレキヤラをミルのもヒントになる）。 
悉号が一致し，ドアが開いた。さあ ， ZERA 
との対面だぜ。 


クライマックスはあなたが 

と，まあこんなぐあいに D - SIDE はクラ f 
イマックスに突入していくわけた^これか 
らは，あなたと ZERA の知恵比べ。君はデ 
ィスタの入力を拒否する ZERA の裏をかい 
て侵入プログラムを実行することができる 
かな。メイとの再会も待っているぞ。そし 
て最後は，前作にもあったような時問制限 
付き乱数トライアルだ（ジャンケンじやな 
いよ）。さ一て，地球の運命はいかに。 

面白かった。前作には科学考証に名を借 
りたこじつけが; Tr どころにあって，それが 
ゲームの 難易度をいたずらに高くしていた 
のだけれど，今回は素®:なストーリー跋開 
でプレイヤーを楽しませてくれる。久びさ 
の超大作だね。なんでもこの D - SIDE， XI 
版を基本に開発された前作とは異なり ，XI 
版と FM 版が別々に開発されたそうだ。や 
っばり敁初に而発された ゲームには作 若の 
思い入れが反映 L するのか，なかなかのできに 
なっているようだ（移植版となる PC ユー 
ザーは身の不運を嘆いてくださいね）。これ 
からもこういうアド ベンチャーゲームが ど 
んどん出てくるといいなあ。さて，来月は 
何を解こうかな。僕に解けないアド ベンチ 
ヤーはない（ウソだよ一つ）。 


THE SOFTOUCH 
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朝にザナドゥ，夜にもザナドゥ，そして毎日力ぐ……と，今年前半の RPG ファンの心をくぎ 
付けにして離さなかつた前作から半年，倒したはずのキングドラゴンを再び捜し出す旅に 
また旅立つことができるなんて感動の嵐，嵐，雨，アラレ。さあ，もいっちょいってみよう。 
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あのザナドウがパワーアップして帰って 
きました。これはゲーマーにとって必修課 
目といえましょう。ザナドウシナリオ I を 
持っていない人は友だちにいますぐキャラ 
デイスクを作ってもらいましょう。 

このゲー ムは口 ー ル プレイ ングとしての 
設定のうまさ，敵キャラの豊富さ，アイテ 
ムの多さ，マップの面白さ，どれをとって 
も恐らく世界最高レベルにあるといっても 
過言ではありません。そして一度入り込む 
と，ストーリーのなかから抜けられなくな 
っている自分に気づくのです。 

最初は诵ではない？ 

さて，今回このゲームがパワーアップし 
たと思われる最大の要因は，マップがただ 
単に1面，2面と進むのでなく，ひとつの 
世界のなかで互いにからまり合っていると 
ころです。従って最初に（針山にはさまれ 
て）出た面を1面と呼ぶのはあまりふさわ 
しくありません。あえて名前をつけるとす 
れば Mapleford と呼ぶのがよいでしょう。各 
地方の名前はマニュアル中の「特選ショッ 
プガイド」に書いてありますから，その面 
にある店から地方の名前を割り出すことが 
できます。 

さて，2番目の変更点はなんといっても 
店が変わったことでしょう。前回は武器の店, 
ヨロイの店などと売っているもので分れて 
いましたが，今回はそれぞれの店のなかに 
入ってみるまでなにが売られているかわか 
りません。おまけに，それぞれの店には名 
前がつけられていて，値段も店によって違 
うのです。これを利用して差額を儲けるこ 


ともできます。 

CHR を100にしておけば2割5分引きで 
買えますから，その値段の買い値より高い 
店で売るようにすればいいのです。最初は 
ABC チェーンの Key を Jim の店で売れば， 
これだけで 25 gp の得になるわけです。後 
ろのほうの面なら一度に大きく儲けられる 
場所も出てきます。こうして理論的には無 
限の金が入るわけです（一日中やったら疲 
れるけど ……) 0 

3番目の違いはアイテムです。表1はア 
イテムー覧表ですが，バランス，ペンダント 
などが消え Ladder などが追加されています。 
今回のシナリオ II では行きつくことがたい 
へんな場所が多いので Winged - Boots，Matt 
ock ， Mantle , Silver Rose , Acid 等が大切に 
なるでしよう0所持できるアイテムの種類 
は同じ数です。そのほかのアイテムは，ま 
だ見てないものもありますが，ほとんどシ 
ナリオ I と同じと考えて作ってみました。 
参考にしてください。 

Mapleford の事情 

いきなりの面がワープだらけなので，シ 
ナリオ I をやったことのない人はさぞ驚か 
れたと思いますが，これがザナドウっても 
のなんです。1面（やっぱりこう呼ぼう）に 
はいくつ もショップがあって，タワーもい 
っぱいあって，あるタワーからは外からで 
は行けない場所へ行けちやって，それでも 
まだ行けない場所があったりして，でもそ 
れもそのうち行けるようになるという，ま 
あ謎だらけの面なのです。 

まずは行きたい場所へ行けるよう，ワー 


プ のつながりぐあいを見ておいたほうがよ 
いでしょう。 ジャンプ しないと行けない場 
所もありそうです。でもキーさばきは特別 
に高度なものを必要としません。ここで戦 
っているうちに，各キャラクターは4段階で 
強くなっていくことがわかります。また， 
レベルアップを するためにお 寺へ 行くと， 
次に レベルアップ するポイント数も教えて 
くれるので，シナリオ I のときのように何 
度も無駄足を踏まずにすみます。 

まだデカキャラには挑戦しないほうがよ 
いでしょう。そのうちいやでも勝てるよう 
になります。またここでは Elixir も残して 
おいたほうがよいでしょう。最初しばらく 
の間は死んだらすぐロードしてやり直すほ 
うがよいのです。 Elixir はあとの面で，針 
山をどうしても通りたいときに使えます。 

そして1面には，壁を通らないと行けな 
いシヨップが2つあります（あとの面でも 
こういう場所がいっぱいあるので Mantle は 
とても大切なのです）。このシヨップの品物 
は高価で強力なもので，例の方法で Gold を 
増やしておけば1面から凄い装備が可能で 
す。 

Gandine の事情 

1 面から 簡単に こられるのが Gandine (2 
面？）です。ここには ゲームに 苦しむ若者の 
救世主 Marge がいます。もちろんやっつけ 
てはいけません。カルマが増えるばかりで 
す。左の頰を打たれたら右の頰も出しなさ 
い。無抵抗が武器となるのです（こんなこ 
といってるとラオウに殴られそうだ)。 Mar 
ge にメッタ打ちにさせておいて，あなたは 
風呂に入るなり，メシを食うなり，散歩す 
るなり，とにかくゆっくりと休養してくだ 
さい 0 すると，はい， アーマーとシールドの 
経験値が上がりますね。ほぉら，もう強い 
敵でも正面を向いていれば•撃も入れるこ 
とができません。さすがは Marge 様，あり 


表1 

所持できるアイテム 


消える 

その他のアイテム 

Spectacles 

敵キャラを調べる 

Demons Ring 

Magic Glove 

武器の経験 UP 


Red Potion 

Hit Points を回復 

Silver Rose 

壁をつくる 

ROD 

魔法の経験 UP 


Lamp 

城の中を照らす 

Key 

ヵギを開ける 

HAMMER 

STR UP 


Black Onyx 

次の面へ行く 

Candle 

スケルトンに変身 

Black Potion 

カルマを減らす 


Fire Crystal 

前の面へ戻る 

Acid 

壁をとかす 

Mushroom 

Max HP . を上げる 


Mattock 

壁を掘る 

し adder 

ハシゴをつくる 

Elixir 

生き返る 


Hourglass 

時間を無効にする 

Mirror 

AGL を上げる 

Boots 

DEX UP 


Winged-Boots 

Mantle 

飛ぶ 

壁を抜ける 

Cross 

CHR を上げる 

CRYSTAL 

Holy Bible 

MGR UP 

INT UP 
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がたやありがたや。 

Gandine では次に針山を越えたいところ 
です。2つや3つの針山は，敵がその上に 
来るのを待って敵の頭でジャンプすればな 
んとか越せるものです。そして行った先で 
Deluge と Fire でも買いますか。 

また，空中のタワーには上から斜めにジ 
ャンプして入ります。高いところからのジ 
ャンプにはこのほかに，絶空中静止ワザが 
あります0これは スペースキーを 押しっぱ 
なしにして時間をかせぎ，その間にどの方 
向に飛ぶかを決めればいいというしようも 
ないワザですが，使い道はあとの面でたく 
さん出てきます。 

この面から簡単に行ける面は3つもあり 
ます。そのうち2つは中央の城を抜けて， 
出たところから行くことができます。そし 
てもうひとつはやや敵が強い面で，この面 
の入口から左に行ったところの滑り台の途中 
にある高台から行けます。穴は上のほうに 
ありますが斜め飛びジャンプを繰り返すう 
ちに2コマ飛べるようになるので，なんと 
かそこまでたどり着くことができます。 

先に行〈前にくれぐれも Marge の恩恵 
を忘れず，レベルが上がったときや新しい 
防御装備をしたときは，できるだけここに 
戻って鍛え直してもらうとゲーム展開が非 
常に楽になります。 

あの懐しい裏ワザはいま …… 

シナリオ I で使えた裏ワザの数々は，シ 
ナリオ II ではどうなっているのでしようか 
( Oh!MZ 1986年3月号で紹介したやつ）。 

セーブ関連の裏ワザはどうもダ.メになっ 
てしまったようです。戦闘モードからセー 
ブしても，再度モンスターが現れることはな 
く，新しい C ディスクにセーブしても敵キ 
ャラがすべて復活することもないようです。 

キーさばきに関しては絶2コマ進み抜刀 
牙が依然として有効です。先の面ではこれ 
を集中して使うところがどんどん出てきま 
す。図1の矢印の ついている 場所はすべて 
キーさばきひとつで行けてしまいます。し 



かしこれを連続して使う場合には1回ぐら 
いは失敗したりするもので，その下には必 
ずと いっていい ほど針山があったりして い 
たい目を見ることになります。こんなとき 
にはシュウの気持ちで画面を見ずにキーボ 
ードに集中するとよいでしょう。 

魔法と武器を鍛える「半殺し」もまだ生 
きています。敵をやっつけない程度に攻撃 
しては戦闘モードを抜け，再度挑戦を繰り 
返すうちに，装備している魔法や武器の経 
験値はすぐに100や200になるでしょう。先 
ほどのヨロイやタテの鍛練と合わせて，そ 
の場においての最高の状態がこれで約束さ 
れます。 

それでは，本題に入りましょう。そう， 
あの謎のアイテムショップです。あれはシ 
ナリオ n でも存在します。行き方は簡単で, 
ト レーニング ステージで 地下に、ぐったら 
すぐ右の道に入ります。そしていま落ちて 
きた縦穴が見えなくなるところまで右へ行 
き，そこまでを往復します。そして下へ行 
くハシゴが見えたら右へ行くのです。そう 
するとそこには例の青空が開けていて，シ 
ナリオ I のアイテムを売っています0 

ここで買った品物はシナリオ II でのアル 
ファ ベットに相当するものになります（た 
とえば Q の Bottle を買うとシナリオ II では 
Cross になります）〇カリスマが100なら半 
額の 50 gp でなんでも買えます。良心の残っ 
ている正当派ゲーマーなら， Winged-Boots 
や Mantle , Mattock など移動に関するアイ 
テムを買いましょう。それは最初のほうの 
面でとても役に立つはずです。 

なに？ 物足りない！しょうがありま 
せんねえ，では Mantle と Black Onyx を買っ 
てください。さあ各面を探険に行きますよ。 

そうです 。 Black Onyx をいっぱい買っ 
てしまえばシナリオ I と同様，各面を見て 
回ること力 ? できるのです。なに，お金がない？ 
カリスマだけ100にして，あとはちょっと 
だけトレーニングしなさい0金で凄い武器 
やョロイを買えばそんなのすぐ補えます。 

なぜ Mantle を買ったかって？面を進め 
たときに壁のなかに出たら困るでしょ。で 
は行きましょう。 

まずは レベル 2，あれなんだここは，1 
面から行ったところとは違いますねえ。お 
かしいな 0 レベル 3は，おつここは Gandine 
から行った場所だな。おやおや レベル 4が 
Gandine か， レベル 5はやはり Gandine から行 
つたところ，うわあメチヤクチャだあ。 


そうです，面はいくつありましたか？ 

10ですね。面ごとに BGM が違いますから， 

メ ロディ を覚えておくとあとで役に立つで 
しょう。これで好きな面で好きなものが買 
えま……あ一っだめだ。お金がないや。や 
っぱり コッコッ ためるのがよさそうですね。 

RPG 精神を忘れずに 

まあいろいろ裏ヮザ（もうみんな知って 
るから表ワザか）もありますが，ロールプ 
レイ ングはあくまで個性ある キャラクター 
で数々の冒険を楽しむのが正道です。あま 
りアイテムシヨ ッフ 。で欲張らずに，なにも， 
ない ゼロから 出発したほうがより ゲームを 
楽しめるでしょう。1つひとつ城のマップ 
を作ったり， キャラクターのパラメータ 
表を作ったりして私ものんびり遊んでいま 
す。あなたも早くザナドウをやらないと， 

マップやキャラクター図鑑が出ちゃってや 
る気が失せてしまうかもしれませんよ。 



これが噂の隠面？ただのタイトルです 



こんなの弱いほうだぜ 
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Yoshida Kouichi 

吉田幸一 


やはりウイサードリイは偉大なゲームであった。コンピュータによる RPG の一大ブームは 
ウイザードリイの残した遺産といっても過言ではない。そして，まだまだワードナは倒さ 
れ続けることだろう。 


▼ MZ - 2500用 3. 5□版9.800円 

フォア•チューン S 03 (667)2707 
XI / XI turbo 用 5□版9,800円 

アスキー 003(486)8080 


私はいい友人を持ったと思う。本当にい 
い友人を持って幸せだ。こころから感謝せ 
ねばなるまい。なにせ彼らは持ち i : . の私が 
手を触れる前にウィザードリィを終了して 
しまったのだから。 

1986年春，巷ではウィザードリィが猛威 
を ふるい，パソコン さえ持たぬ-般市民も 
巻き込んで彼らを不眠症たらしめていた。 

彼らはウィザードリィの動 〈マシン （主に 
98) のある部屋から部屋へと渡り歩き，ボ 
才っとした顔で昼過ぎに学校へ观れると 
挨拶がわりに“ウィザー”とつぶやくとい 
うありさまだった。ウィザードリィを持っ 
彼らの不幸な友人たちは連夜關入者に悩ま 
され，デュプリケイトディスクには必ず彼 
らのキャラクターが潜んでいた。 

そのころ，私はといえば MZ - 2500用ウィ 
ザードリィが発売されるのを待つという健 
気さだったのである。 

魔物と出会った 

とうの昔に移植は終了していたといわれ 
る2500版ウィザードリィがやっと陽の目を 
みたのはすでに数力月前のことである。25 
00であるから当然漢字が使える。速度はい 
まひとつで88よりは若干速いといったとこ 
ろである。ディスクへのアクセス速度を上 
げるためかアクセスランプが点灯しっぱな 
しなのと，なんの問違いかキーリピートし 
ないのが[相りものである。 

さて，私がウィザードリィを入手した翌 
[ I ，匂いにつられて彼らはふらりとやって 
きた。“恐怖，ウィザードリィ合宿”の始ま 
りである。私は惯れた手つきでキャラクタ 
一作りを始める彼らを尻目に指をくわえて 
いるしかなかった。彼らは皆，地下9階ま 
ではなんらかの機械でマ スターし ていたもの 
だから，その手際よくキャラクターを作り 
上げていく様はウィザードリィの®であり， 
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素人の私はやはり後ろでやんやいいながら 
兒とれるほかなかったのだ。 

我が家の MZ はこの日を境に]週問ほど 
(彼らも人のイ♦であるから，週に-度くら 
いは帰宅するのである）グガー，グガーと 
いうアクセス音が聞こえないときはなかっ 
たという。かわいそうに，入れ ft わり立ち 
代わり遊ばれていたんだろうなあ，私は寝 
ていたり働きに行っていたりしてよくは知 
らないが。 

彼らウイザードリイの谢の姿は逮まじい。 
普段は淡々と興じているのだが，地ド10階 
あたりで強い魔物に出会ったり，宝箱を開 
ける段になるとにわかに顔色がよくなる。 
そして，ひとたび誰かが灰になったり悪質 
な罠に引っ掛かったりすると左手人差し指 
がするすると IPL ボタンへと伸びるのだ。 
これではどちらが魔物だかわかったものじ 
ゃない。 

そのおかげか，10日弱で,私がウイザー 
ドリイに指1本触れないうちにひとりがワ 
ードナを倒してしまった。 

ウイザードリイ地獄の恐ろしさはワード 
ナを f 可回倒そうが飽•きないところにあるよ 
うだ。彼らはいまだに私の部屋に遊びに米 
ては「暇だあ」とのたまいながらウイザー 
ドリイを立ち上げている。そしてとうとう 
去る11月10日，デュプリケイトディスクが 
ぶっとんだ。ノーブランドの2 D なんて使 
っているのがいけなかったのだろうが（私 
は 2 DD のデ、イスクも買えないほど貧乏なの 
だ)，キヤラクターは無事だったので新しい 
デュプリケイトディスクに無事トレード完 
了した。ま，いい教訓だろう。 

はっきりいって，これだけ H の前でプレ 
イされたおかげで，私もウイザードリイの 
コツどころか，よく使う魔法まで党えてし 
まった（が，マップがわからないので旅に 
出るにはつらいところだ）のである。 


清く正しし、ウイザードリイとの接し方 

そこで今间は，彼らウイザードリイの虜 
が明かすウイザードリイの楽しみ方を中心 
に進めていこうと思う。まずは清く正しい 
ウイザードリイ，初心名•向けひと言®•であ 
る。 

“死人の山を築け” 

なにも敵をいっはい殺せというのではない。 3 
墓石を何度も兄ろということである。何度 
も愛するキャラクターを失って煮え湯を飲 
まされないと輿のウイザードリイは楽しめ 
ない。皆そうして強くなったのだ。苛酷な 
条件の中，/上き延びたつわものだけがワー 
ドナを倒すに値するのだ。地下1階だけで 
レベル100のキャラクターを育てるなど言 
語道断だし，墓石を•度も見ない奴に終了 
認定証を莨う資格はないのだ。無謀な冒険 
のみ明日への糙となる。 

“本を読んではいけない。余計な情報は敵 
である” 

ウイザードリイにはネタ本を必要とする 
ような謎はない。マニアックな情報はワー 
ドナを1 0| n | ほど倒してから説めばいし、のであ 
る。盗み見していいのは地下1階のマップ 
<らいだ。でもみんな，もう読んじまった 
ろうな。 

“ IPL を押さないようポケットはテープで 
止めておくべし” 

「やばい！」などと叫んでのリセットが許 
されるのは，地下9階以下で，あまりにも 
育てたキャラクターを殺すのが忍びなくな 
ってからである。 

“キャラクター作成は5分以内に” 

“キャラクター作りは数値に凝るな，名前 
に凝れ” 

よくキャラクター作成に手間暇を力•け， 
高いボーナスポイントが得られるまで，あ 
あでもないこうでもないといじりまわす人 











をみかける。彼らは高いボーナスポイント 
が得られる名前はないかなどと探したりす 
る。それもいいが，どうせなら名前に凝っ 
たほうがプレイしていて楽しいのは確かで 
ある。 

“前に8右に9左に5， RET キー，前に1 
心に1ん:に15， D ， RET キー，あとはひた 
すら前進” 

これはあるところへ行くための呪文であ 
る。レベル4 くらいになったら一度試して 
みるといい。それでどうなろうと私は知ら 
なぃ。 

美しい IP しの押し方 

ゲーム途中でのリセット攻撃は本来して 
はいけないことなのだが，せち辛い世の中 
でもあることだし，誰でもつい使ってしま 
うのは否めないところだろう。しかし，こ 
れは麻薬と-緖で， l | nj ピンチだからと I 
PL を押してしまうと，よほど意志が強くな 
いかぎ りついつい 常用してしまうのである。 
この技を使うときは以下のような制約を課 
すことが必要となろう。 

1) 宝箱の M “ TELEPORTER ” に引っ掛 
かり“石の中にいる”の文字が見えた瞬間。 
1回石の中に閉じ込められたら助ける手 
立てはないのでしかたないといえる。 

2) レベルアップはしても，パラメータや 
HP の I :がり具合が余りにも悲惨なとき。 
たとえば失うパラメータのほうが多かっ 
たり， HP が1しかアップしなかったとき 
などである。 

3) 死人の復活に失敗したとき。旗本や忍 
者に首を切られた死体は悲惨で，100以上 
あった HP がいきなり 一20 以下になって 
しまうのである。復活は難しい。 

4) 魔物に レベルを ドげられたとき， レべ 
ルをドげられるとそれまでの苦労が水の 
泡である。かつて，それを知らなかった 
私は友人のキヤラクターを借りて戦い， 
いきなり レベルを 2つ下げられたことが 
ある。それで怒られて以来，ウィザード 
リイには触っていない。 

5) 数少ないアイテムをみんなに持たせた 
いとき。たとえば ， “RING of HEALIN 
G ” や手裏剣など重宝なものである。方法 
は簡単で増やしたいものをパーティの誰 
かに渡し，そいつをギルガメッシュの酒 
場に戻してやると貰ったほうはそのまま 
セーブされるが渡したほうはまだセーブ 
されていないので，そこでリセットをか 


ければいいのだ。 

ウィザードリィは結果を逐次ディスタに 
書き込むので，こういった行為には素早い 
決断と先読みが必要である。 

00 U 、ワードナの倒し方と逃げ方 

ワードナを求めて地ド10階をさまようと， 
いきなり米国人のきついジョークに出くわ 
す 。 

“邪惡な魔術師ワードナの事務所” 

“営業時問午前9時一午後3時” 

“今，ワードナは * 在室中*” 

である。初めて出会った者はあまりにも 
堂々と 看板を掲げて いるのに驚くだろう。事 
務所に入ると，ワードナが バンパイア ロー 
ド やバンパイ アを何匹か従えて待っていて 
くれる。 

ここで“魔物に驚かされた”ら IPL を押 
す用意をしておいたほうがいい。2ないし 
は4 レベルドげ られるのは必至だからだ0 
弱いパーティだとワードナの‘‘ TILTO WA 
IT ” で全滅もぁり得る。 

逆に“魔物を驚かした”らこちらが断然 
有利に事を運べる。 

基本的な戦い方だが，前列の3人がワー 
ドナを集中攻喂し，後方部隊は “TILTOW 
Am 中心に “ MALIKTO ” や“ ZILWAN ” 
であろう。戦いが長引くと損害が大きくな 
るので要注意である。強い忍者がいるとワ 
ードナの首切りを期待できるのであとの2人 
を ほかへ 向けられる。 AC が LOW だとあまり 
レベル ダウ ン をくらわないようだから， 

闘前に AC をドげる魔法はかけておかねば 
ならない。 

手強いとはいえ，レベル15以上なら余裕 
で倒せるだろう。 . 

この調子でワードナを何度も倒すのが楽 
しいのだが，理不尽なのはワードナ側であ 
る。何度も殺されるうえに，たまに先手を取 
ってしめたと思ったら，相手はリセット攻 
撃で目の前からいなくなってしまうのだ。 
邪惡な魔術師も人間の悪知恵には勝てない 
らしい。 


なぜウイザードリイが • 


日本のあまたの RPG が越えようとして越 
えられなかったウィザードリィであるが， 
なるほど（頻繁なディスクアクセスと遅さ 
は気になるが）よい出来のゲームである。 
ストーリーの自昧1度の高さが いい。 ワード 
ナを倒すためにしなければならないのは， 


マッピングと 地下4階における ブルーリボ 
ンの入手だけなのである。あとはどんなパー 
ティを組■もうが，どの経路で地下10階へた 
どりつこうが，ワードナを何回倒そうが自 
由なのである0ア•イテムは数も種類も豊富 
で，使える職業や属性が決まっているもの 
もあるから戦い以外の楽しみもある。欲を 
いうが，敵の装備を身ぐるみ剝げると面白 
かった と 思う0強い侍などは村雨ブレード 
を持っていそうなものではない力 1 。 
ウィザードリィの新しい楽しみ方 

名づけて“愛の探査行”である。 

まず，好きな女の子の名前（たとえば Y 
UMIKO など）でキャラクターを作り，あ 
る程度まで育てる。続いて独りだけで旅に 
行き，普段いかない階をでたらめにうろつ 
きまわる。すると，当然どこかで死ぬ。も 
うわかっただろう。パーティを組んで彼女 
を救出しに行くのである。特に彼女が死ん 
でから1週間後あたりに捜しに行くと，完 
全に遭難場所を忘れているので盛り上がる。 

どうだろうか，気合がはいること請けあ 
いでぁる。 

では，今回はこの辺で筆を置く。ウィザ 
ードリィの廣どもはどうもダンジヨンの散 
歩を楽しんでいる0レベルが上がり過ぎて 
状1兄が停滞を始めると，クラスチェンジを 
して気分転換をしている。早くシナリオ# 2 
ができないと老人ばかりのフアイルができ 
てしまいそうだ。そろそろシナリオ# 2が 
でるそうだが，はたして2500版はいかに。 
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トップルジップ 


ここはフロリック星 0 いま空前の宇宙船レ 
ースが開始された0アイテムで機体を強化 
して勝利のチェッカーをめざすのだ0 


GAME REVIEW 


今月はファミコンから移植されたグーニーズ，新型プロテクトシステ 
ム “ J モジュール”を採用したトップルジップ，そしてかの超人気ゲ 
ーム，ザナドゥに続くドラスレシリーズ第3弾，ロマンシアを紹介する。 
是非はともかく裏技，隠れキャラ中心のゲームが増えたようである。 


グ- 二-ス、 

映画やフアミコンですでにおなじみのグー 
ニーズがやってきた。迷宮に捕らわれた仲 
間を救い出し，海賊の宝物を手に入れよう0 

▼ついに “グーニーズ”が XI で 走る よう 


なものが出てきます。これらはなくてもなん 
とかなります力 ? ，あるにこしたことはない 
のです。これらの品物がどこにあるかを知 
ることがこのゲームの鍵であり，そういう 
ことに面白味を感じない人は何回かやると 
鮑きてしまう.かもしれません。 

とはいうものの内容的には比較的バラン 
スのとれたゲームであり，結構楽しめるも 


になった。このゲームは，制限時間内に閉 
じ込められている仲間を肋け出し，鍵を3 
つ集めてカギ穴のところへ行けば1面タリ 
アとなる，“ ロードランナー”タイプのゲー 
ムだ。背景もなかなかだし，キャラクター 
の動きも非常によく，なにげなくプレイし 
ているうちに気がつくとのめり込んでいた， 
などという人が続出しそうな内容である。 
操作性も「ワープガイコツ」でのワープ時 
の判定がキビシイ以外は非常によくできて 
おり，プレイしていて感じる不満はほとん 
どない。 

私はファミコン版はプレイしたことがな 
いので比較ができないのが残念だが（ファ 
ミコン版にはないオリジナルのキャラクタ 
一が出てくる），なんにしても楽しく遊べる 
ソフトである0気分転換に，コーヒーブレイ 
クに，ちょっとしたなにげない時間にプレ 
イするのに向くソフトだ。 

熱中度 ►►►►►!>[> A . S . 

▼知ってる人はみんな知ってるグーニーズ 
ですが， ファミコ ン版を見たことがない人 
のために解説しますと，マッピーぐらいの 
迷路をねずみやギャングや骸骨なんかをや 
っつけたりかわしたりしながら閉じ込めら 
れた仲間を救うといった ゲームです0 
この ゲームの 特徴は「隠れキャラのどこ 
が悪い」と開き直った態度にあるといえる 
でしょう。迷路のあちこちでジャンプした 
り，キックしたりするとダイヤやら耳栓や 
ら耐熱服やらなにやらと，やたらにいろん 


のとなっています。 

熱中度 ►►►►[>[>[> M . Y . 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版 6,800円 

コナミ S 03 (264) 5678 




▼まずこのゲームはパッケージの中身が面 
白いのだ。「ペンシルケースとしても使え 
る」という（本当かよ）カンパッケージの 
中にはチョロ Q 型のおもちやとステッカー 
が入っている。で，ゲームの中身はアイテ 
ムを拾い機能を強化しつつさまざまなライ 
バルたちと ゴールを めざすという レース ア 
クションものである。 

画面のデザインは漫画っぽくて評価の分 
かれるところだろうが，滑らかでないスク 
ロールと反応の純さにはなかなかのものが 
ある。キーボードで操作しようと思ったら 
死ぬこ i ： 請けあいである〇自機がライバル機 
と混じると見分けがつかないのは困りもの 
だし，点数表示がないのも張りあいがない。 
敵が向こうから攻撃してくる面もあるが， 
そんな面を通らなくてもゴールできるのだ 
った〇パ、ックアップをとれるという点は評 
価できるしアイデアもまあよいのだが，も 
っと内容をねってほしかった。 

熱中度 T . K . 
▼惯れると楽しい0初めはムズイ！？ゲー 
ムなのだ0フロリック星で開催されるレー 
スに，なんとも頼りないジッピング号で出 
場するわけである。ジッピング号をパワー 
アップするため，レース中にアイテムを手 
に入れなければならないのだ。このアイテ 
ムが面白い！ダメージを受けてしまう「マ 
イナスアイテム」やジッビング号が話しだ 
してしまう「スピークアイテム」などプレ 
イヤーを楽しませてくれる0レースはワー 
プゾーンへ飛び込むことによって新展開を 
見ることができる。そうしなければいつま 
でたっても同じ面を回り続けることになる 
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の だ 0 それ!:最後の ゴールの 面 0 ゲームの 
鍵はどこかにあるはずの「キーアイテム」0 
これを探し出さなければ レースに 勝ち目は 
ない。 レースに つきものなのは 燃料 切れ0 
ジッピング号は 燃料 切れでも， スペース バ 
一を叩き続ければ立ち直ってくれるという 
愉快な ゲー ムなのです。 

熱中度 ►►►►►(>[> R . S . 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円， T 版4,800円 
ボーステック S 03(407) 4191 


ロマンシア 

セリナ姫を救え！ いまロマンシア王国に 
暗い影が忍びよっている。ゆく手に待つの 
は謎また謎0ファン王子の冒険が始まる。 

▼この ゲームは いじこい0かわいいキヤラ， 
軽快な FM サウンドにもかかわらず理不尽 
な謎がそこここに徘伽しています。とはい 
っても襄ワザが珍重されゲーセンでドルア 
ーガをとく人もいる世の中だから，これは 
これでよいのでしょう。 

当然のごとく 2トリガージョイステ ィッ 
ク対応となっていますが，キーボードでな 
いと大ジャンプはうまくできません 。 MP 
を消赀してまで空を飛んだりすべきではな 
いのです。困ったときは大ジャンプ，これが基 
本となります。セリナ姫のもとにたどりつ 
くだけでも相当の試行錯誤と汗と涙が必要 
です。とにかくあのマグマをなんとかしな 
いと先が見えない。う一む元^!がいる。 

とはいっても謎とき以外の部分ではかな 
り好感のもてる作りになっています。マニ 
ュアルや BGM もそうですが，なんといって 
もオンメモリというのがいい。これでテー 
プ版がないのは非常に残念です。 

熱中度 S . N . 
▼古い読者でないとわからないだろう力 5 '， 
この ゲームは 「アタッチ」である。 で， こ 
の ゲームには ヒットポイントや マジック ポ 
イントもある力、 基本的には リアルタイム 
アドベンチヤ ーゲーム といってよいだろう。 
RPG は隠し味のよ一である。そして，こ 
の ゲームが 業腹なのは，作者がわざとアタ 
ッチしていることである。たとえば「妖精 
その1」と 面会す るた めには カルマが XX 
で， XX を 3 本正しい順序で XX してそれ 
からひとまずおじいさんと会って，それか 
らトンボ返りして，……なのである。それ 
からもっと徙•破りなのは，街はずれにい 



オマケ は ゲームを 越えられるか？ 

丨2月号で「もうなにがオマケになっても驚か 
ない」と吉田氏がいったばかりだが，トップル 
ジップには驚いたようだ c チョロ Q に弁当箱， 
ケシゴム大の」モジュールまでついているのだ。 
パッケージはどこから見ても弁当箱だが材質が 
よくない。塩分には弱そうだし梅干しで穴があ 
いたらどうするのだ？ 思えばこれまでにもア 
ルファのレコード，覇邪の封印の布マップにメ 


タルフィギュア，ブラスティーの設定資料やソ 
ノシートなどがあった。少し古いところではマ 
カダムの写真集，バックギャモンのポード，ゼ 
ピウスのジョイスティツクなんてのも？ 

ひと昔前はゲームなんてカセットケースとレ 
ー ベル I 枚だった のに， いまや豪華パッヶージ 
に フル カラー マニュアル， イラストディスク， 
ピクチャーレコード，アメリカでは百科事典ま 
でついてくる。さあて次はなにがくるか？ 新 
作ゲームの新しい楽しみ方ができたようだ。 


る短気なオツサンである。いやに手荒い才 
ツ サン だな〜 と思いきや，これがなんとな 
くてはならぬ人なのである。そいでもって， 
たちまち丹波哲郎してしまうのである。私 
がくればもう大丈夫。そしてやがて巨大迷 
路が待っているのだ。う〜ん，5秒以上の 
反則は本当に反則なんだぞっ。 

熱中度 ►►►►►[>!> 1.1. 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

日本フアル コム S 04 25(27) 6501 




評価 グループ 

有田隆也浅野恵造祝一平エ 
藤誠挙市哲司こうもとやすひ 
こ古村聡小森隆近藤弘幸 
斎藤晋斎藤亮佐藤友彦佐藤 
学清水和人白河哲武沢英明 
立花かおる中川智哉中野修一 
堀内保秀茗原秀幸山本信吉 
田幸一 
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話題のソフトウェア 




今月は，1986 GAME OF THE YEAR の 
ノミネートが行われており，そういえば1年 
間いろいろなソフトがあったなあと，勝手に 
もの思いにふけってしまう。しかし，いよい 
よ年の瀬ともなると，すでに米年のゲーム界 
を占うようなソフトが話題となってぐるのだ， 
そんななかでも， 

“ディーヴァ”は新年に延期 
というわけで， X 68000 と共に （ ？ >発売が来年 
に持ち越されてしまったのが，シミュレーシ 
ョンブームの新時代;を築かんと燃えている丁 
& E ソフトの“デイーヴア”である。パソコ 
ンショップなどではデイーヴアのオートデモ 
ならぬプロモーションビデオが流されており， 
これがなかなかにかっこよい。さて，デイー 
ヴアの7人目のキャラクター“クリシュナ， 
シャータ”の割り当てられる機種がまだ発表 
されていない。 Oh ! MZ のスタッフの間では， 
X 68000 ではないかといった秘かな噂も流れて 
いる。もちろん，セガ•マーク III だとか PC 
の次の機種だとか，噂はいくらでもある。先 
月発売された“レイドック”がヒットすれば 
MZ - 2500の可能性もあるかもしれない。気に 
なるところた、 

シミュ I ^ーションといえば，今年は “ A 列 
車で行こう”などのニュータイプもあったが， 
オーソドックスな“蒼き狼と白き牝鹿”や“三 
国志”なども高い評価を受け，シミュレーシ 

ディーヴァ機種別キヤラグター 



フトナ ，サンバ 

MSX 


ルシヤナ.パテイー 

PC -880 ISR 


クリシユナ • シャーク 


ア.ミターパ 
FM -77 AV 


マー タリ • シュハ* ン 
ファミコン 


シッアイ 

XI 


ョンゲーム自冰がずいぶんと兄め:された。そ 
して現在ヒット屮なのがその光栄の 
“信長の野望”全•国 • 版なのである 

かっての“信良の野喏”は菜•次シミュレー 
シ ョン ブームの 項点を極めたソフトであった。 
ai 時は，というよりもシミュレーシヨンウオ 
一の基本は史次:に基づいてある人物の行! PJj や 
その戦いを w 税するものであった。しかし， 
この全•国 • 版では信長がもしかしたらやれ 
たかもしれない全_統一にも対応してシナリ 
才設定がされている0シミュレーションは事 
奥のシミュレートだけでなく仮定をもシミュ 
レートする時代になったといえるだろう。 
やっぱり“ウイザードリイ’’はスゴイ 

シミュレーションの大御所が信设なら ， RP 
G の親分はやはり“ウイザードリイ”だろう。 
GAME OF THE YEAR のノミネートで安 
定した人気を保っているし， 恃 m のシナリオ 
#2もいよいよ發場する。残念ながら MZ - 25 
00用のシナリオ# 2はいまのところ予定され 
ていないようだが，キャラクターが平ばかり 
とってしまうのは悲しい。ぜひとも MZ - 2500 
版にもシナリオ# 2を移袖:してもらいたいも 
のだ。 

ところで，日本語版のウイザードリイの最 
大の欠点はデイスクアクセスが遅いこと。デ 
ュプリケイトデイスクを書き換えながらゲー 
ムが進行するのはウイザードリイの魅力のひ 
とっだが，時間がかかるのはいただけない。 
こんど X 68000川でオンメモリのウイザード 
リイを出しませんかねえ。 

期待のアルシスソフトの新作は？ 

“ REVIVER ” て•ある。あの“ウイバーン”に 
続くアルシスソフトのゲームソフト® 2弾は 
フアンタジッタ•リアルタイムアドベンチヤ 
一である。もちろんメインプログラマは，あ 



信長の野望全•国•版 


の“速グラフィックパッケージ MAGIC の作 
名としても Oh ! MZ ではお馴染みの TUX 占 
村氏だ0ユーザーがディスプレイのおよそ 2 f 5 
〜80%の部分を自由に設定できるというマル 
チサイズ画而を採川，当然フルカラースクロ 
ー ル，コマンド，アイテム，マップなど複数 
のウィンドウを冏時にオーブンすることがで 
きマルチウィンドウの高度な技術をかした 
処观がいっぱい。内容的にも遊び方によって 
ストーリー MI!H に変化を持たせるマルチスト 
ーリーを実現している。 

ちなみに，前作のウィバーンには唯一，足 
が短いという欠点があった。それは特に夕 
イトル_而あるいは迷路内を歩く姿を兄ると 
E 直な子供たちは次々に歓声を1•.げたものだ。 
果たして REVIVER の让上がりは……。 

最後に 緊急惜龈が入ってきた。なん!:， 

ウィバーン MZ - 2500版の発売が決定！ 

といううれしいお知らせだ。 12 JJ 20 H ごろに 
は店頭に並ぶはず。またレリクスの MZ 2500 
版も完成したという情報が人っている。 



★…12月1日現在発売中☆…12月発売予定 
★信長の野望全•国•版 

かつてのシミユレーションウォーゲームの名作 
が全国版となって甦った。時は50有余の群雄割拠 
する戦国乱世。このゲームでは50名の大名から好 
きな人物を選択し，全国統一を目指すというもの 
だ。8人まで遊べるマルチプレイ方式で n 力国と 
50力国モードの切り換えも可能。付録として，作 
者シブサワ•コウ氏による覇者の道，戦国武将列 
伝，それに戦国地図（白地図付き）も入っている。 
Xl/XIturbo 用 5 D 版2枚組9,800円 

光栄 0044(61)6861 

☆ウィザードリィ 2 KNIGHT OF DIAMONDS 
ワードナを倒した偉大な冒険者たちへの新たな 
試練が待ち受けている。ウィザードリィのシナリ 
才 #2“KNIGHT OF DIAMONDS •がいよいよ登場する 
ことになった。邪悪な Davalpus の呪いによって捻 
出された地下6階に及ぶ大迷宮には，恐ろしい魔 
物たちと素敵な宝物，そして多くの謎が隠されて 
いるのだ。偉大な英雄“ダイヤモンドの騎士”の 
伝説が君たちを冒険へとかりたてるのだった。 

XI/XI turbo 用 5D 版9,800円 

アスキー 003(486)8080 

☆ REVIVER 

神話と魔術が今なお息づく世界「フィーザード」。 
そこでは遥か以前から続く神々の戦いによって， 
恐るべき邪心の侵攻を引き起こしつつあった。ファ 
ンタジックな設定の中にリアルタイムアクション 
が展開するアルシスソフトの最新作。マルチサイ 
ズ画面，マルチウインドウ，マルチストーリーと 
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すべてにおいてマルチ指向の意欲作だ。 

Xl/XIturbo 用 5D 版6,800円 

アルシスソフトウ i ア 00956 (22)3881 

☆STORM 

ネオ•ストラテジック•シミュレーションと銘 
打った STORM は RPG とシミュレーションウォーの 
要素を取り入れた新しいタイプのゲームだ。しか 
も，敵戦闘機やモビルスーツなどのメカデザイン 
が実際に作られた 3D モデルをビデオデジタイズ 
されたもので，迫真のリアリティに満ちている。 
ストーリー性ある展開に期待。 

Xl/XIturbo 用 5D 版7,800円 

マイクロネット 0011(561)1370 

☆めぞん一刻 

「響子さん，好きじゃ一 j でお馴染みの五代君。 
アドベンチャーゲーム“めぞん一刻"では，80枚 
を越える画面のなかには響子さんグラフィックが 
いっぱいだが，例によって管理人さんはヤキモチ 
焼き。おまけに住人たちの凶悪な妨害が待ってい 
る。得意の妄想にふけっている場合ではないぞ。 
Xl/XIturbo 用 5D 版6,800円 

マイクロキャビン ©0593(51)6482 

☆賢者の遗言 

中国は星吹に住む少年“球”は偉大な道術師に 
なるため，シブシブ修業を続けていた。ある日， 
謎の道術師が倒れているのに出くわし，男は黄金 
の鍵を城へ届けてくれとだけいい残して息をひ 
き取ったのだった。こうして少年はひとり城へと 
旅立ったのである。数多くの不幸な結末と唯一の 
正しい結末が用意されたアドベンチャーゲーム。 
Xl/XIturbo 用 5D 版7,800円 

アスキー fi03 (486) 8080 

☆LAMIA (ラミァ） 

主人公ジョーになり代わり地 3E 求を守るために活 
躍する RPG。 敵キャラクターとの戦闘（リアルタイ 
ムアクション）と情報収集（アドベンチャー）の 
要素を持っている。マルチエンディング方式でゲ 
—ムの終わり方は4種類ある。 

Xl/XIturbo 用 5D 版7,800円 

ハドソン 0011(841)4622 

★ LUNA CITY 殺人事件 

時に2216年，月世界都市ルナシティで殺人事件 
が起こった。そして捜査を開始した FBSI の特捜刑事 
r G-Gj はひとつの精神で2つの肉体を持つ2重体 
(デュアルボディ）であったのだ。登場するのは2 
人の男性と13人の女性。果たして犯人は？ 90枚以 
上の超高速グラフィックにちょっぴり過激なシー 
ンも入った SF アダルトアドベンチャーだ。 

XI/XI turbo 用 5D 版5,800円 

パスカルII 00534(53)6186 

★シンデレラペルデュー 

パソコンを手に入れた君はちょっと不純な動機 
でパソコン通信 Bridge Club に入会した。さっそく 
ガール フレン ド 募集のメッ セージを 送ったところ， 
怪しげな返事が送られてきた。要するにこの暗号 
を 解読し謎の女性の呼びかけに応えることができ 
るかが問題なのである。初心者向きのアダルトア 
ド ベンチ ャー だ。 

Xl/XIturbo 用 5 D 版2枚組6,800円 

全流通 》06 (761)5271 

★ Mail Messenger 

このシステムは，パソコン通信を使って自動フ 


ァイル転送を行うためのものである。複数のパー 
ソナル コンピュータで， このシステムを利用し， 
通信先，転送したいファイル，そして時間などを 
設定することにより， BSD ファイルの発信/受信/ 
送信/着信が簡単に行える。モデムホン MZ-IXI9 
が必要。 

MZ- 2500用 3.5 D 版 19,800円 

シスポート 007746(3)1131 

★ Pop Magic 

このシステムは， TV フォトプレーヤー 「FUJIX- 
PHOTO SYSTEM j で映し出される画面写真に，文 
字情報（テロップ）をスーパーインポーズし，さ 
らに本体のボイス レコー ダ ー を使ってナ レー シ 3 
ンや BGM を組み合わせたビジュアル情報システム 
を誰でも気軽に使えるよう考えられたものである。 
MZ- 250 0V2 用 3.5 D 版59,800円 

シスポート 007746 (3) 1131 

★ Print Shop グラフイックライブラリー1，2 
先月号で詳しく紹介した，プリントショップの 

グラフィックライブラリーI集，2集が発売された。 
これはブリントショップの各機能で利用できるイ 
ラストやパターンが集められたもので，プリント 
ショップのグラフィックエディタで修正して使う 
こともできる。 

MZ- 2500用 3.5 D 版各4,500円 

ブロダー バン ド ジャパン 003(341)1131 

★EXTRA HYPER 

MZ- 2000/2200/2500(2000モード）でテープ版 B 
ASIC などの IPL ロードによるブログラムを専用デー 
タディスクに吸い上げ，ディスク版ソフトと同様 
の使い方ができる。収容できるソフトは専用デー 
タディスクに丨7本（ただし MZ- 2000/2200は 280K バ 
イト以内， MZ- 2500では 660K バイト以内）まで入 
れることができる„ 

MZ- 2000/2200用 5D 版 14,000円 

MZ- 2500用 3.5 D 版 14,000円 

BULE SKY 00559(72)6710 

☆SUPER 春望クリエイティブ n 

日本語ワープロに計算機能， ューザーカード， 
それにグラフィックエディタがいっしょになった 
SUPER 春望のクリエイティブがバージョンアップ 
され，同時に MZ- 2500版も登場した。 

MZ- 2500用 3.5 D 版34,800円 

XI turbo 用 5 D 版34,800円 

デービーソフト Q011(251)7462 

★即戦力 Samurai (侍） 

日本語ワードプロセッサ即戦力を機能強化した 
“Shogun (将軍)”が来年I月に発売予定となってい 
るが，これに先だち，従来の即戦力を一段と身近 
かな価格にした Samurai が発売された。XI/XI turbo 
用のワープロとしてもっとも高い評価を得ている 
即戦力の機能をそのまま引き継いだコストパフォ 
ーマンスが魅力である。 

Xl/XIturbo 用 5D 版 19,800円 

サムシンググッド S03 (232) 0801 

★実戦！！願客管理 n( 漢字〕 

カード型顧客情報管理システム。簡単な操作で 
日本語による入力が可能だ。項目名は用途に応じ 
て自由に設定でき，複合リピート検索によって細 
かい管理が可能となっている。 DM シール，ハガ 
キ印刷はもちろん縦書き印刷もできる。また最大 
3000枚まで同ーシールの印刷も可能だ。 



REVIVER 



賢者の遺言 



LUNA CITY 殺人事件 
XI turbo 用 5D 版39,000円 


近畿コンピュータサービス 007962(3)5806 
★独占/実戦シリーズXI turbo 瓜 /Z 用 
独占！！情報管理 


実戦！！仕入管理 
実戦！！在庫管理 
実戦！！販売管理 

実戦！！ QC 管理 A ( 5(2HD) 版 

実戦！！ QC 管理 B 
実戦！！株価分析 
実戦！！顧客管理II 
実戦！！販売管理II 
近畿 コンピュータサービス 


25,000円 
25,000円 
23,000円 
27,000円 
35,000円 
45,000円 
25,000円 
39,000円 
45,000円 
007962 (3) 5806 


★オートクライアント 


メニューとの対話形式により顧客管理システム 
を自動作成するソフトウェア。顧客情報は固定項 
目および変動項目に区分し，入力は姓辞書•名辞 
書 • 地名辞書 • 郵便番号辞書によりスピード化さ 
れている。また各■種条件検索および DM (ダイレク 
トメール）ラベルの印刷などが簡単に行える。な 
お， DBIV シニア （ Ver2.4 以上）のシステムが必要 
である。 

MZ- 6500 (MS-DOS) 用 5(2HD ) 版43,000円 

アイク.コンピュータ 006(245)5921 

★AUTO TILE & LOGO 


DBIV シニアのグラフィック コマンド （PRINT,LI 
NE, CIRCLE) のなかで使用するタイルストリング 
を目で見ながら手軽に作成したり，ドット単位で 
ロゴを作成したりすることが可能。 DBIV シニア 
(Ver2.4 以上）が必要である0 
MZ- 6500 (MZ-D0S) 用 5(2HD ) 版25,000円 

アイクコンピュータ 006(245)5921 
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C / LISP でグラフィック 

BIOS 關をねらえ 

Koumoto Yasuhiko 

こ5もとやすひこ 

Xlturbo の高機能，それは BIOS ROM によって支えられています。この BIOS を使え 
ば CP / M 上の言語もたちまち turbo 感覚に変身です。ここでは特に，人気の C 言語と個 
性派の LISP でタートルグラフ イ ックに挑戦してみましょう。 


プ DO —グ 

Oh ! MZ では先月 （12 月）号，先々月 （11 
月）号とシステムサブルーチンの活用法が 
掲載されてきました。ご存じのように ，XI 
turbo でこれらのルーチンを利用するため 
には BASIC を立ち上げて， 

1) エントリアドレスを BC に入れる 

2) RST 18 h または RST 08 h を実行 
という手順を踏むようになっています。 

ところが， BASIC を使用せずにアセンブ 
リ言語などから直接 BIOS コールを行う場 
合は，バンク切り換えで BIOS ROM を呼 
び出すことが必要となります。このため， 
CP/M (ランゲージマスター）上のコンパイ 
ラやインタプリタなどから BIOS をコール 
するのは手順が少々煩雑です。しかし， turbo 
CP/M には BIOS ROM を利用するため 
のルーチンが組み込まれていますから，気 
軽に BIOS コールを行うことができます0 
ここでは turboCP/M 上で動〈 C 言語から B 
IOS ROM をコールする例を示してみたい 
と思います。 

魔法の呪文は F 600 

昨年（1986年）8月号の 「 turbo の CP/Mj 
という清水和人さんの記事でも触れられて 
いました力へ 「turbo のルーチンがいっぱい 
詰まった BIOS ROM 」 の利用法はマニュア 
ルの159ページに書かれています。そのぺ 
ージのなかで解説される BIOS ROM の利 
用法は， BEEP 音を鳴らすためのサンプル 
プログラムだけですが，要は 

BIOS ROM のエントリアドレスを 
BC レジスタに入れて 
0 F 600 h 番地をコールす る 
ということです。これだけでグラフィック 
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や浮動小数点の演算ルーチンが利用できる 
ようになるのですから BASIC と同じ手軽さ 
ですね ( turboCP / M は偉大だ)。蛇足ですが， 
BIOS ROM 内で参照されるデータバッフ 
ァ （ HL や DE レジスタです旨し示されること 
が多い）は，バンク切り換えで切り換わら 
ない領域 （8000 h 番地以降）になければなり 
ませんよ。 

ターゲットは C 言語 

さて問題は， BIOS コールをどの言語から 
行うかということです 0 BIOS コールをし 
ようとする言語に要求される機能は以下の 
ものが考えられます。 

1) 任意のアドレスのマシン語プログラ 
ムを コールで きること0 

2) 任意のァドレスにデータを書き込め 
ること0 

3) 任意のァドレスに変数領域を割り.当 
てられること。 

1) は 0 F 600 h 番地をコールするため， 2) は 
BIOS ROM のワークエリアに値を書き込む 
ため， 3) は浮動小数点計算を行うときなど 
のデータバッファを，バンク切り換えされ 
ない領域に割り当てるために必要となりま 
す。 

1) や 2) の条件は，大抵のコンパイラやイ 
ンタプリタで満足されています力?，問題は 

3) の条件です。そもそも高級言語で変数の 
アドレスをユーザーが指定するのは非常識 
なことですから， 3) の条件を満足する言語 
を探し出すのは難しいことのように思えま 
した。 

しかし，幸いにも XI のランゲージシリー 
ズの C 言語 ( CZ -116 LF ， 以後 aC と呼びま 
す）は， 1) から 3) までの条件をすべて満足 
していたのです。 arC では ROM 化をやりや 


すくするために変数のアドレスを自出に設 
定できるようになっているのです。 C 言語 
ならば BIOS コールを行う関数をライブラ 
リとして保存してぉけば，いつでも再利用 
が可能ですからいうことはありませんね。 
ということでターゲットの言語としては， 

今話題の C 言語（な C ) を用いることにしま 
す。 

※注） 3) という条件は必ずしも必要でない。バン 
ク切り換えされない領域にユーザーの マシン 語プ 
ログラム エリアを持てる言語では，その領域にデ 
ータバッファを設ければよい。それも不可能であ 
れば BIOS ROM のワークエリアのなかの，特に必 
要としない領域をデータ バッファに 使用すること 
もできる（領域を問遠えると暴走を招く炝険もあ 
るが)。 

サンプルはタートルグラフィック 

突然ですが，取り上げるべき例としては， 
グラフィックと浮動小数点のルーチンを同 
時に利用するということで，タートルダラ 
フィックにしたいと思います（この2つの 
ルーチンの利用法が BIOS コールの基本で 
す)。 

いまさら詳しく説明する必要もないと思 
いますがタートルグラフィックとは，現在 
の位置に対して進むべき方向と距離を与え， 
そこに位置を移® J するときの軌跡によって 
絵を描く方法です。早い話力 f LOGO で用い 
られているグラフィックなのです（知って 
ますよね)。そして，タートルグラフィック 
ルーチンの基本は以下のとぉりです。つま 
り，現在の位置を （ XO , Y 0)!： して，進む 
べき方向が Y 軸方向よりぴ度の方向である 
とすると，距離 L だ]ナ直進したときの位置 
( XI ， Y 1) は， 

XI = X 0 + L * sin<ar 
Yl = YO + L.cosa 

という関係を満たす，ということだけです。 
さて，これを BIOS コールで実現するわけ 
ですが，ここでは L . sina ， L * cosor を計算 
する部分， K 線を引く部分に BIOS ROM 
内のルーチンを使えますね。このほかにも 
画面の初期化などのルーチンも必要です。 

基本の基本 

リスト1が BIOS ROM 内のルーチンをコ 
ールするためのプログラムです（ファイル 
名は turbo , c です)。このプログラムの中に 
は，タートルグラフィックを行う関数が利 



用するもっとも基本的な7つの関数（とも 
うひとつ）が含まれています（あとは補助関 
数)。まずそれらを説明しておきますと， 
sinit () 画面を初期化する 
els () 画面をクリアする 
line ( xs , ys , xe , ye , c ) ( xs , ys ， か 1 9( xe , 
ye ) まで c という色の直線を引く 
lsin ( len , ang ) len x sin ( ang > を計算する 
IcosOen , ang ) lenxcos ( ang ) を計算する 
ltan ( len , ang ) len x tan ( ang ) を計算する 
sqrt ( val ) val の平方根を計算する 
dpoke ( addr , val ) addr から始まる2バイ 
卜の領域に val という16ビットの値を 
書き込む 

の8つです。なお， poke と call は aC の組 
み込み関数で，以下のような機能をもって 
います。 

poke ( addr , val ) addr から始まる 1 バイト 
の領域に val という8ビットの値を齊•き 
込む 

calKaddr , a , hi , be , de ) a を A レジスタ， 
hi を HL レジスタ， be を BC レジスタ ， d 
e を DE レジスタに入れて addr 番地をコ 
ールする 

さて，兄てもらえばわかる！:忍いますが， 
リスト1の個々の関数は， poke 関数や dpo 
ke 関数で BIOS ROM のワークエリアに値 
を設定し， call 関数で各レジスタに値を入 
れたあとに 0 F 600 H # 地を コールし ているだ 
けです（もちろん BC レジスタに入れるのが 
エントリアドレスですよ）。また，浮勋小数 
点な ど データ バッファが 必要な関数では配 
列 （ rom _ bufl , rom _ buf 2) を宣言してデー 
タ バッファに しています（外部変数でなけ 
ればならない)〇意外と簡単に BIOS コール 
ができるのがわかるでしよう。 BIOS コール 
をする関数をここでは 7 つしか示していま 
せんが，同じ要領で閲数を増やすのは容易 
です。 

タートルグラフィックだよ 

リスト2がリスト1の各関数を利用する， 
タートルグラフイックのための関数が書か 
れている プログラムです （ファイル名は tu 
rtle . c です)〇リスト2で定義されている夕 
ートルグラフイック用関数は 
tg () タートルを初期化する 
cs () 画面を消去する 
pu ( ) 軌跡を残さないようにする 


pd ( ) 軌跡を残すようにする 
setb ( ang ) ang 度の方向を向く 
setx ( xpos ) X 座標の xpos まで移動する 
sety ( ypos ) Y 座標の ypos まで移動する 
at ( xpos , ypos ) 座標 （ xpos , ypos ) へ移動 
する 

setpc ( col ) 軌跡を col 色（数字で衍定）に 
する 

It ( ang ) 現在より ang 度左を向く 
rt ( ang ) 現在より ang 度右を向く 
fd ( len ) 距離 len だけ前進する 
の12個で，これだけあればとりあえずター 
トルグラフィックを楽しむことができます。 
たとえば， tg () を実行したあと， C プログ 
ラム中に， 

for(i = 0 ； i <3 ; i + + ) | 
fd (100)； 
rt (120); 

I 

という文を書けば，タートル（こいつに大 
きさはない）は，距離100の前進と，120度の 
右回転を3回繰り返すことになります（正 
三角形ができるハズ)。そして，これが侍ち 
に侍ったタートルグラフィックというわけ 
です。 

ところで，リスト2の関数のなかで，実 
際にリスト1の関数を利用しているのは， 
tg , cs ， setx ， sety ， fd だけです 0 これは， 
BIOS ROM 内ルーチンを少し利用するだ 
けで言語の可能性が飛躍的に増加する一例 
になっているといえるでしよう（だから B 
I 0 S ROM を積極的に利用しましょう)。 

タートルの発動 

リスト3は，リスト2で定義された関数 
を利用してタートルダラフィックを行うた 
めのサンプルプログラムです。このプログ 
ラムはテキスト画面をクリア （ printf で CT 
RL - L を書いている）したあと，タートル 
グラフィックによって，フラクタル図形で 
有名な雪片曲線を6つ描く （ snow という関 
数で描く）というものです。 

では，リスト1 ( turbo , c )， リスト2 (tur 
tie . c ), リスト3 ( example , c ) を aC でコ 
ンパイルしましよう0前にも書きましたが， 
turbo , c というフアイルは外部変数 rom _ 
buf U rom _ buf 2力す，バンク切り換えで切 
り換わらないようにしなければなりません。 
そこで 一 e オプシヨンでアドレスを指定し 



タートルで描いた雪片曲線 


てやります（ここでは OCOOOh 番地としてい 
る）。ほかのフアイルは普通にコンパイルす 
ればよいでしよう。すなわち， 
cc turbo 一 ecOOO — 〇 
cc turtle 一 0 
cc example 一 0 

です（一 〇は最適化のためのオプション， 
プロダラムの実行速度が幾分か速くなる)。 
そして，あとはリンカで実行形式の COM 
ファイルを， 

clink example turtle turbo 
で作成すれば終わりです。 

clink で刚いるファイルは CRL ファイル 
ですから，この turtle , crl と turbo , crl をラ 
イブラリとして保存しておけば，ほかのア 
プリケーシヨンプログラムでもタートルグ 
ラフィックを行うことができるでしよう。 
プログラムの実行は 
example 
と打ち込みます。 

さあ，矜は6色の雪片曲線を兄ることが 
できるでしようか。それができたら，今度 
は読者の皆さんの#です。皆さんも exam 
ple . c というプログラムをいろいろと書き換 
えてタートルグラフィックを楽しんでみて 
<ださいね。 

USP とタートル 

実は XI ランゲージシリ ーズの LISP ( CZ - 
120 LF ， 以後 aLISP と呼ぶ）でも簡単に B 
I 0 S コールを 行うことができます0 aLISP 
ではレジスタに値を設定しながら 0 F 600 h 番 
地を コールす ることができない （コール だ 
けはできる）ため， ユーザーのマシン 語エ 
リアにそのような ルーチンを 作らねばなり 
ません。また， aLISP では引数の数値アト 
ムがそのまま整数値になっているわけでは 
ありませんから，数値アトムを整数に変換 
するという操作が必要です。これらを説明 
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スト 1 BIOS コールを関数に定義 


/* 

な "turbo.c M 

turbo BIOS ROM Sample Program 

* for alpha-C (CZ-116LF) 

«/ 

•define ROMCALL 0xf600 

/# 

* Entry Address (BIOS ROM) 

¢7 


^define RINTCRT 0xl4bf /<• CRT initialize »/ 

#define RCLSGRA 0x5a4d /» CRT clear »V 

蕃 define RUNE 0x569f /* draw line */ 

善 define CDBL 0x5102 /«■ convert int to double «/ 

眷 define RAD 0x4e84 /» convert degree to radian #/ 

轉 define SIN 0x4d20 7¢ sin(x) #/ 

^define COS 0x4d07 /# cos(x) #/ 

特 define TAN 0x4e25 /# tan(x) #/ 

#define SQR 0x4bae /« sqrt(x) #/ 

轉 define MUL 9x3e01 /* multiply */ 

#define CIHT 0x5179 /* convert double to int #/ 

/# 

« Work Area for BIOS ROH 

«/ 

林 define XSTART 0xFC17 /# line start X coordinate <«/ 

轉 define YSTART 0xFC19 /* line start Y coordinate */ 

^define XEND 0XFC1B /# line end X coordinate */ 

^define VEND 0xFClD /* line end Y coordinate »/ 

轉 define MODE 0xFE53 /# line node V 

轉 define 6C0L0R 0xFC16 /* graphic color «/ 

^define LINPAT 0xFE54 / # line pattern V 

轉 define GRAXMX 0xF87B /» max X coordinate */ 

#define GRAYHX 0xF87D /* max Y coordinate */ 

轉 define WIDTH0 0xF87F /* width of screen */ 

#define CURYMX 0xF880 /# lines of screen */ 

ttdefine WK1FD0 0xF8D6 /* attribute of screen «/ 

林 define CLSHOD 0xFE52 /* graphic clear parameter 

Itdefine SCRH00 0xFBF4 /<« screen output mode «/ 

tldefine SCRN01 0xFBF5 /* screen access node */ 

Udefine SCRHM2 0xFBF6 /* graphic color mode * / 

ftdefine SCRHM3 0xFBF7 /* work area »/ 

養 define SCRNM4 0xFBF8 /* word area */ 

^define PRCSON 0xF8DA /« data type (2,3,5,8) V 

{(define HHHMAX 0xFA54 /* max address */ 


dpoke(addr.val) 
int <«addr; 

int val; 

{ 

*addr = val; 

} 

パ 

* screen initialize routine 

»/ 

sinitO 

{ 

int A.HL.OE; 

dpoke(GRAXMX,639); 

dpoke(GRAYHX,399); 

poke(WIDTH0,80); 

poke(CURYMX,24); 

poke(WKlFD0,l); 

poke(SCRN00,0); 

poke(SCRH01,0); 

poke(SCRNM2,0); 

poke(SCRNM3,4); 

poke(SCRNH4,0); 

call(ROMCALL,A,HL,RINTCRT,DE); 
cls(); 

} 

/* 

screen clear routine 

#/ 

clsO 

{ 

int A.HL.DE; 
poke(CLSHOD*0); 

call(ROMCALL.A.HL,RCLSGRA.DE); 


line routine 

#/ 

line(xs,ys,xe,ye,c) 
int xs,ys,xe,ye,c; 


int A.HL.DE; 

seset(xs,ys,xe,ye); 
grset(c); 

call (ROMCALL, A, HL, RUNE, DE) : 


seset(xs,ys,xe,ye) 
int xs,ys,xe,ye; 

{ 

dpoke(XSTART.xs); 
dpokeCYSTART,ys); 
dpoke(XEHD.xe); 
dpoke(YEND f ye); 


grset(col) 
int col; 

{ 

Poke(MODE.l); 
Poke(GCOLOR.col); 
dpoke(LINPAT,0xffff); 

} 

/* 

sin(x),cos(x),tan(x) 

*/ 

int rom_bufl[16]; 

int rom_buf2[16j : 

lsin(len.ang) 
int len,ang; 

{ 

return(sctcmn(SIN,len,ang)); 


lcos(len.ang) 
int len.ang; 

{ 

return(sctcmn(COS,len.ang)); 


ltan(len.ang) 
int len,ang; 

{ 

return(sctcmn(TAK,len.ang)); 


sctcmn(func,len,ang) 
int func,len,ang; 

{ 

int A; 

poke(PRCSON,2); 

dpoke(ron.bufl.ang); 

call(ROMCALL,A,roi.bufl,CDBL,ron.buf2); 

poke(PRCSON,8); 

dpoke(MEMMAX,0xf800); 

call(ROMCALL,A t roB_bufl,RAD,ron.buf2); 

call(ROMCALL,A,roa.buf1,func,roi.buf2); 

poke(PRCSON,2); 

dpoke(roa_buf2,len); 

cal1(ROMCALL,A,ro»_buf2,CDBL,ron.buf1); 

call(ROMCALL,A,roi.bufl.MUL,ron.buf2); 

call(ROMCALL,A,ros.bufl.CINT,ron.buf2); 

return(roni_bufl[0]); 


/« 

sqrt(x) 

*/ 

sqrt(x) 
int x; 

{ 

int A; 

poke(PRCSON,2); 
dpoke(ron_bufl,x); 

call(ROMCALL,A,roi.buf1,CDBL•rom_buf2); 
call ( 的 ) (CALL, A ， ron.buf 1,SQR, ron.buf 2); 
call(ROHCALL ， A,ron.bufl.CINT,roi.buf2); 
return(roB_buf1[0]); 
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リスト 2 タートルグラフイツク用関数 （ C ) 


I 妳说妙执妳ぬ姑、、妙脚:你蛛贫:决鱗' Wyi ： 袖 

* Turtle Graphics Package * 

* for alpha-C (CZ-116LF) * 

:::¢1!：!：：/ 

/* 

Variables 


*/ 


int 

PENSTATUS; 

/« Pen Status is 

,Down 

t/ 

int 

PENCOLOR; 

/* Pen Color is 

White 

V 

int 

XCOR; 

/* X coordinate 

is 0 

«/ 

int 

YCOR; 

/* Y coordinate 

is 0 


int 

HEADING; 

7¢ Heading is 0 


*/ 


/« 

Turtle Prinitives 


»/ 

tg() /=» initialize turtle status <=/ 

{ 

PENSTATUS =1; 

PEHCOLOR = 7; 

XCOR =0; 

YCOR =0; 

HEADING = 0; 
sinitO; 


cs() /# clear screen V 
{ 

clsC); 

at(0,0); 

seth(0); 


pu() /« pen up «/ 

{ 

PENSTATUS = 0; 


pd() /* pen down V 

{ 

PENSTATUS =1; 


seth(h) /♦ set heading V 
int h; 

{ 

HEADING = h X 360; 


setx(x) /« set X V 
int x; 

{ 

x = x 2 320; 
if(PENSTATUS) 

line(XCOR+320,YCOR+200, 

x+320,YCOR+200,PEMCOLOR); 

XCOR = x; 


sety(y) /« set Y */ 
int y; 

{ 

y = y 3 ； 200 ； 
if(PENSTATUS) 

line(XCOR+320,YCOR+200, 

XCOR+320,y+200,PEHCOLOR); 

YCOR = y; 


at(x,y) /* at (X,Y) */ 
int x,y; 

{ 

XCOR = x % 320; 
YCOR = y X 200; 


setpc(c)/» set pen color * / 
int c; 

{ 

PEHCOLOR = c 3 ： 8; 


lt(a) left turn »/ 
int a; 

{ 

HEADING = (HEADING+a) X 360; 


rt(a) /** right turn */ 
int a; 

{ 

HEADING = (HEADING-a) % 360; 


fd(d) / » go forward #/ 

int d; 

{ 

int delx.dely.dstx.dsty; 

delx =lsin(d,HEADING); 
dely =lcos(d,HEADING); 
dstx = (XCOR+delx) X 320; 
dsty = (YCOR+dely) % 200; 

switch(PEHSTATUS){ 
case 1: 

line(XCOR+320.YCOR+200, 
dstx+320,dsty+200, 
PEHCOLOR); 

default: 

XCOR = dstx; 

YCOR = dsty; 


するには誌面が足りませんから，ブロダラ 
ムと遊び方だけ説明することにします。 

プログラムのアルゴリズムは aC と M じ 
ですから，興味のある人は， 0 C 920 H 番地から 
のマシン語領域を逆アセンブルしてみてく 
ださい。 aLISP のタートルグラフィック [|j 
プログラムは，リスト4がリスト1に対応 
するマシン語部分のへキサファイル（ファ 
イル名は TGPACK . HEX ), リスト5がリ 
スト2に対応するタートルグラフイックを 
行う関数を定衣しているプログラム（ファ 
イル名は TGPACK . LSP ) です0そしてリ 
スト6が雪) Villi 線を描くサンプルプロダラ 
ム（ファイル名は EXAMPLE 丄 SP ) ですが， 
こちらは雪片をひとつしか描きません。 

それでは次の命令で aLISP を起動します。 
UPLISP 

すると ， Allocate ?(記憶領域の割り当てを 
するか）と LISP が聞いてきますから， Y を 
入力してください。スタックサイズとスト 
リング領域サイズを说定飢に設定（リター 


ンを押す）したあと ， BPS (2 進プロダラ 
ムの開始）番地を，リスト4の開始忝地で 
ある 0 C 920 h に設定してマシン語領域を確保 
します。いい忘れていましたが， aLISP は 
マシン語プログラムのロー ドをヘキサファ 
イル（インテル形式）によって彳 r うのです 
(だからリスト4はあのような形式をして 


いるのです)。次は，リスト4のマシン語プ 
ログラムをロードするために 

(BLOAD TGPACK HEX B ) 

と打ち込みます。最後の B というのは TG 
PACK . HEX があるドライブ名です。そし 
て次は，リスト5の LISP プログラムをロー 
ドする番です。リスト5の TGPACK . LSP 


リスト 3 C による雪片曲線 

/* 

for(i=0;i<3;i++){ 

Snow Flake Curve (example) 

side.snow(level,step); 

#/ 

rt(120); 

nainO 

{ 

} 

} 

int i; 

side.snoN(level.step) 

tg(); 

int level,step; 

cs(); 

{ 

printfrXc¥n M ,12); 

if(level==0) fd(step); 

at(-160,8); 

for(i=l;i<=6;i++){ 

else side_sub(level-l,step); 

} 

setpcCi); 


if(i==4) at(160,0); 

side_sub(level,step) 

snoH(3,5); 

int level,step; 

rt(120); 

{ 


side.snow(level,step) : 

} 

lt(60); 


side_snow(level,step); 

snow(level.step) 

rt(120); 

int level,step; 

side_snow(level,step); 

{ 

11(60); 

int i; 

side_snow(level,step); 

} 


BIOS ROM をねらえ 4/ 

















も B ドライブにある場合， 

(READFILE TGPACK LSP B ) 

でプログラムがロードできます。さあ，こ 
れでタートルグラフィックができる状態に 
なりました。 

( INIT ) 

( CS ) 

で画面の初期化をしたあと， 

(READFILE EXAMPLE LSP B ) 

で B ドライブにあるリスト6の EXAMPL 
E . LSP というファイルを口ードします0 
(SNOW 3 5) 

と打ち込んでみましょう。ほら，見事な雪 
片曲線ができたでしょう。 

おわりに 

XI ランゲージシリーズの C 言語と LISP 
で turboCP / M の BIOS ROM を利用する一 


例として，タートルグラフィックを行うプ 
ログラムを作ってみました。今回利用した 
BIOS ROM 内のルーチンは，線を描くル 
ーチン，三角関数を計算するルーチンなど 
ですが，このほかにも BIOS ROM には面 
白いルーチンがいっぱい詰まっています。 
個人的には aC 用に倍精度 （8 バイト長） 
で浮動小数点演算をするための関数を作っ 
てみたい気がしています。 turbo を持って 
いる読者の皆さんも turboCP / M で BIOS R 
QM のルーチンを活用しましよう0ああ ， t 

urboCP / M にしてよかったなあ。 

《參考文献》 

Oh ! MZ 1986 年11月号,12月号のほかに ， BIOS R 
OM については以下の文献でも知ることができる。 

1) 稲葉康治: XI turbo BIOS の解析， Oh ! MZ 
1985年1月号 

2) 伊市 HI 1 : Xlturbo 解析マニュアル，秀和シ 
ステムトレーデイング（株） 

3) 本迫芳夫ほか：プロスペクト，（株）ハドソン 


リスト4 LISP 用 BIOS コール部分 


10C 92000 C34DC9C393C9C3B0C9E 521204 D2209CA6B 
10C 93000 E1C30BCAE 521074 D2209CAE1C30BCAE5D1 
10C 9400021254 E2209CAE1C30BCAC37CCAED73D0AC 
10C 95000 CA 312009 CDA6CA217F 02227 BF8218F01CE 
10C 96000227 DF83E 50327 FF83E1 83280 F83E 013288 
10C 97000 D6F801BF14CD00F63E0032F4FB32F5FBD1 
10C 9800032 F6FB3E0432F7FB32F8FBCDB7CAED7B43 
10C 99000 D6CAC9ED73D0CA 312009 COA6CA3E0 03273 
10C9A 00052 FE014D5ACD00F6CDB7CAED7BD0CAC9B3 
10C9B000EO73D0CA3120C9CDA6CACDE6C9CDCEC946 
10C9C 000019 F56CD00F6CDB7CAED7BD0CAC93E0156 
10C9D 0003253 FE4E 234605 E1CD1A 01703216 FC21AD 
10C9E000FFFF2254FEC 906042 ACACA1117FCC54E0D 
10C9F 00023 E546C5E1CD1A017D12137C1213E12314 
10CA 00004 E2346C5E1C110E6C 90000 ED73D0CA311E 
10CA1 00020 C9CDA6CA2ACCCACD1A 012202 CA 210297 
10CA2000CA3E0232DAF 801025 1CD00F63E0832DA8F 
10CA3000F 80100 F8ED4354FA 01844 ECD00F6ED4BB9 
10CA 400009 CACD00F6E52ACACACD1A0122E2CA21D6 
10CA5000E2CA3E0232DAF 801025 1CD00F6D10101FC 
10CA 60003 ECD00F 601795 1CD00F65E2356EBCD1791 
10CA 70000122 CACACDB7CAED7BD0CAC9ED73D0CAEC 
10CA 80003120 C9CDA6CA2ACACACD1A 012202 CA21CA 
10CA 900002 CA3E0232DAF 801025 1CD00F601AE4BA5 
10CAA000CD00F6C364CA22CACAED53CCCAED43CE48 
10CAB000CAF5E122C8CAC92AC8CAE5F12ACACAED1C 
10CAC0005BCCCAED4BCECAC 90000000000000000 DC 
02CAD 000000064 
0000000 IFF 


リスト5タートルグラフィック関数 （ LISP ) 


Graphic Package ( for CZ-120LF ) 


(ds init subr 0c920h) 
(ds els subr 0c923h) 
(ds line subr* 0c926h) 


Floating Point Functions ( for CZ-120LF ) 


(ds lsin subr 0c929h) 
(ds lcos subr 0c934h) 
(ds ltan subr 0c93fh) 
(ds sqrt subr 0c94ah) 


;(lsin X Y) => X « SIN( Y ) 

;(lcos X Y) => X * C0S( Y ) 

;(ltan X Y) => X # TAN( Y ) 

;(sqrt X) => Square Root of X 



(setq PENSTATUS 
(setq PEHC0L0R 
(setq XC0R 
(setq YC0R 
(setq HEADING 


Pen Status is Down 
Pen Color is White 
X coordinate is 0 
Y coordinate is 0 
Heading is 6 


Turtle Primitives 


(de cs () (els) (at 0 0) (seth 0)) 

(de pu () (setq PENSTATUS nil)) 

(de pd () (setq PENSTATUS t)) 

(de seth (h) 

(setq HEADING 

(ren h 360))) 

(de setx (x) ;; 

(setq x (ren x 320)) 

(cond ( PENSTATUS 

(line (+ XC0R 320) (+ YC0R 

(+ x 320) (+ YC0R 

PENC0L0R 

(setq XC0R x)) 

(de sety (y) :; 

(setq y (ren y 200)) 

(cond ( PENSTATUS 

(line O XC0R 320) (+ YC0R 

(4 XC0R 320) (+ y 

PEHC0L0R 

(setq YC0R y» 

(de at (x y) :; 

(setq XC0R (ren x 320)) 

(setq YC0R (ren y 200))) 

(de setpc (c) ;; 

(setq PEHC0L0R (ren c 8))) 

(de It (a) ;; 

(setq HEADING 

(ren (+ HEADING a) 360))) 

(de rt (a) :; 

(setq HEADING 

(ren (- HEADING a) 360))) 


Clear Screen 
Pen Up 
Pen Down 
Set Heading 


200 ) 

200 ) 


))) 


200 ) 

200 ) 

))) 

At (X.Y) 

Pen Color 
Right Turn 

Left Turn 


(de fd (d) :: Forward 

(prog (delx dely dstx dsty) 

(setq delx (lsin d HEADING)) 

(setq dely (lcos d HEADING)) 

(setq dstx (ren (+ XC0R delx) 320)) 

(setq dsty (rem (+ YC0R dely) 200)) 

(cond ((null PENSTATUS) (go FINISH))) 
(line (+ XC0R 320) (+ YC0R 200) 

(+ dstx 320) (+ dsty 200) 
PENC0L0R ) 

FINISH 

(setq XC0R dstx) 

(setq YC0R dsty) )) 

(de rem (x y) ;; Remainder 

(prog (temp) 

(setq temp (// x y)) 

(return (- x (* temp y))))) 


(df repeat args 
(prog 


(times action) 

(setq times (eval (car args))) 
(setq action (cadr args)) 

(cond ((く times 1)(return nil))) 
(eval (cons ’progn action)) 

(setq times (subl times)) 

(go LOOP))) 


リスト 6 LISP による雪片曲線 


;Snow Flake Curve (example) 

(de snow (level step) 

(do ((i 3 (subl i))) 

((eq i 0) nil) 

(side-snow level step) 

(rt 120))) 

(de side-snow (level step) 

(cond ((eq level8) (fd step)) 

(t (side-snow-sub (subl level) step)))) 


(de side-snow-sub 
(progn 


(level step) 


(side-snow level step) 
(It 60) 

(side-snow level step) 
(rt 120) 

(side-snow level step) 
(It 60) 

(side-snow level step))) 
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特集 


MPU 的00 0“ 学”入門 


M PU 68000をふか〜く理解するためには， 
その生い立ちから知らなければならないだ 
ろ5。ひとつの石が生まれるのにはそれな 
りのワケがあるはずなのだ。とい5わけで， 
まずは68000誕生のお話である。 

1974年，8ビットプロセッサ6800シリーズ 
を発表したモトローラ （ Motorola ) 社は， 
さらにそれを究めるプロセッサ6809の開発 
に入るとともに，完全な16ビットアーキテ 
クチャをもつ MPU の設計にとりかかった。 
その仕様決定にあたりモトローラは ， DEC 

(Digital Equipment Corporation ) 

社の PDP -11 をはじめ，さまざまなミニコ 
ンの CPU を調べたのである。そ5いった 
研究をもとにして，のちに“ B 8020” となる 
べき32ビットマイクロブロセッサの仕様が 
決められた。そしてその 1 B ビット版として 
68000が開発されたのだ。 

つまり， B 8 M 0 はもちろん68020の直系血族 
なのであるが， PDP -11 などミニコンの血 
もひいているわけだ。これこそ68000が， 
•"16/32 ビット j といわれるゆえんであり，そ 
の性格を決定づける最大の要因であるとい 
えるだろラ。 

1979年，まずは 4 MHz の MC 6800 0 L 4発表， 
続く80年に6,日 MHz の MC 6800 0 L 6, L 
日，81年に 10 MHz の MC 68000 L 10,82 年に 
は 12 MHZ の MC 68000 L 12 と曰ビットデー 
タバス版の MC 68008が登場する。83年には 
仮想メモリ対応の MC 68010，そして翌84年 
にはいよいよ完全32ビットの MC 68020 が 
発売され, 68000シリーズは素晴しい互換性 
を保ちながら年々確実に進化を遂げる。86 


年秋には68020をさらに強化した MC 68030 
が発表され話題もホツトだ。 

もともと32ビツトアーキテクチャをもって 
いるのだから，エミユレーシヨンモードと 
かの妙な細工をしなくても簡単に上位プロ 
セツサに移行できる。これによって68000は 
将来的にも安心して使用で吉る石として位 
置づけられるのだ。実際，最近発表される 
ワークステーシヨン（特にエンジニアリン 
グワークステーション）の多くは，従来機 


種に搭載していた68000/10を68020に置き 
換えることを中心に機能強化を図ったもの 
だ。 

今回の特集では，6昍加の命令/アーキテク 
チヤ，アセンブラや C 言語を使ったプログ 
ラミングにふれてみるとともに，パーソナ 
ルコンピュータ/ワークステーションなど 
68 K マシンの世界も紹介してみたいと思う。 
MPU 68000への扉は，いま開かれよラと 
している。 
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68000の基礎知識- 


アセンブラと C プログラミング 
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ムに組み込まれることを考え，レジスタの 
本数を増やしています。 

レジスタが多いということは，単なるデ 
ータの格納場所が多くなり，それだけ RA 
M の節約になるということもあります力 ? ， 
それよりも大きいのは小規模の演算処理な 
らばレジスタだけですますことができると 
いうことです。レジスタは CPU の内部にあ 
り外部へのアクセスをまったく必要としな 
いばかりか，それぞれのレジスタ用に別々 
の命令が用意されているために処理時間は 
非常に少なくなります。 

たとえば， Z 80 で A レジスタを インクリ 
メントする 「 INCA 」 も ， HL レジスタで 
示されるア ドレスの メモリの内容をインク 
リメントする 「INC ( HL )」 も同じ1バイ 
卜の命令ですが，前者が4サイクル，すな 
わち命令を取ってくるために必要な時間し 

図 168000 のピン構成 


か使わないのに対し，後者では命令の取り 
込みに4サイクル，メモリからのデータの 
取り込みに3サイクル，インクリメントの 
処理に1サイクル，メモリへのストア（デ 
ータの格納）に3サイクル，言|*1】サイクル 
も必要とします。じつに 2.5 倍以上の時問 
がかかってしまうのです。11サイクルとい 
うのは16ビットの加®:命令である 「ADD H 
L ， DE 」 などと同じです。 

8ビット データの 単なるインクリメント 
と16ビットの加算では処理の質が圧倒的に 
遠います。大規模なプログラムではどうし 
ても RAM 上に データを 置くしかなく，こ 
のようにうまくはいきません力す，小規模な 
処理を行うプロダラムではこのような効果が 
十分期侍でき，プロセッサの演算能力をぎ 
りぎりまで弓 I き出すことができます。その 
代わり，外部メモリの操作に関してはいろ 


レジスタ構成 

ソフト的に CPU を見たとき，わかりやす 
いということもあって，最初 に 見る のが レ 
ジスタの 構成図，次にアド レシング モード 
と命令体系といったところでしょうか。な 
にかにつけて議論になるこの3 つが マイク 
ロプロセッサの 性格を左右して いる ことは 
間違いありません。というわけで，まずは 
レジスタについて 考えてみましよう。 


レジスタマシンとメモリマシン 

レジスタの数を増やせばそれぞれに対応 
する命令群や CPU 内部でのデータの転送経 
路の確保が必要になり，また，命令の種類 
を増やせば当然のことながら内部の処现が 
複雑になるので多くのロジックが必要にな 
るということで，両者を同時に満足い〈レ 
ベルにすることは8ビット CPU 程度の集積 
度ではとても無理でした。 

どちらを取るかという段になってレジス 
夕を取ったのがインテル社の CPU ， 4004か 
ら始まり8080,8085に至る路線で，レジスタ 
マシンとしての性格を表しています。これ 
を究めたかのような CPU がぉ馴じみのザイ 
ログ社の Z 80 です。インテルをスピンオフ 
した人たちが設立した会社の産物だけに当 
然といえば当然でしょう。4004は，いまは 
なき日本のビジコム社がストアド.プログ 
ラム方式（メモリに記憶されている命令に 
よって制御する方式）の電4(のアイデアを 
インテルにもちかけた結果の産物であるた 
め，よく 口の悪い人たちが「電卓あがり」 

と称するように，これら80系 CPU はわりと 
小規模で RAM の容量に制限の多いシステ 


的000の基礎知識 

Kuwano Masahiko Takano Youichi 

莱野雅彦 • 高野庸一 


MPU 68000のあらましについてはすでにある程度語ってきた。しかしそれらは単なる I ?章 
にすぎない。本当の戦いはこれから始まるのだ。ここではもっとも基本といえるレジスタ, 
アドレシンク，命令，例外処理の4点を中心に68000のバフオーマンスを追ってみだい。 



信号名 

ビン番号 

方向 

内 容 

D0-DI5 

1 ~ 5, 54-64 

入/出力 

データライン 

AS 

6 

出力 

アドレス•ストローブ 

Uds 

7 

出力 

上位 データ•ストローブ 

LDS 

8 

出力 

下位 データ•ストローブ 

R/W 

9 

出力 

リード/ラィト 

DTACK 

10 

入力 

データ転送ァクノリッジ 

BG 

11 

出力 

バス • グランド 

BGACK 

12 

入力 

バス•グランド•アクノリッジ 

BR 

13 

入力 

バス.リクエスト 

Vcc 

14, 49 

入力 

電源 

CLK 

15 

入力 

クロック 

GND 

16, 53 

入力 

グランド 

HALT 

17 

入/出力 

ホールト 

RESET 

18 

入/出力 

リセット 

VMA 

19 

出力 

バリツド•メモリアドレス 

E 

20 

出力 

イネーブル 

VRA 

21 

入力 

バリツド•ペリフ X ラル•アドレス 

BERR 

22 

入力 

バス エラー 

IPL 

23-25 

入力 

'割り込み コントロール 

FC 

26-28 

入力 

プロセッサ.ステータス 

AI-A23 

29-48, 50-52 

出力 

アドレスライン 


012345 321 Co 9876543210 
D5D6D7D8D9mD1mmmD1GNA2A2A2vccA2A1A1A1A1.'A1A1A1A1A1A1A9A8A7A6A5 

nnnnmnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 


u 匚匚匚匚匚 UEU 匚 u 匚 u 匚 uu 匚匚匚 uuc 匚 uu 匚 
ssgsslgR/wl 11 gl_lgl CLKl wl v l gw 


U 匚匚匚匚匚匚匚 
1^1 2 3 4 
FCFCC A A A A 
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いろな制約をうけることになってしまった 
のは，「強力な CPU 」 とかつていわれた z 
80であの程度であることからもよくわかる 
でしょラ。 

これに対抗するといった意味もあったの 
でしようか，8080にわずかに遅れて登場し 
たモト ローラの 680()では命令体系とアドレ 
シングモードの整備を優先させたようです。 
6800の汎用レジスタは2本の8ビットアキ 
ュムレータと1本の16ビットインデックス 
レジスタしかありません〇「究極の8ビット C 
PU 」 というふれこみの6809にしても，イン 
デックスレジスタが2本（ X レジスタと Y 
レジスタ）になった程度で ， Z 80のもつ16本 
という数にはとうてい及びません。 

しかし，6800の時代からすでに相対ジャ 
ンプや相対コール（これは Z 80 にもない）， 
インデックスドアドレシングやビットテス 
卜命令など備えていた( 8 〇 8 〇にはなかった) 

ことでもわかるように，わりとまとまりの 
よい CPU であったためフアンも多いようで 
す。 

このように，レジスタの80系，アドレシ 
ングモードと命令体系の68系といった感じ 
が強かったのですが，これも8ビットの時 
代:まででした。8086以後に発表された1 (; ビ 
ット/32ビット CPU ではレジスタの增加傾 
向がかなり頭著に兄られ，たとえば Z 8000 
では16ビットレジスタが16本，そして，680 
00では32ビット長のアドレスレジスタが7 
本，同じ〈 32ビット M のデータレジスタが 
8本といったぐあいです。 

面 fl いことにここで反対の道をいくのが 
インテルで，808(;では16ビットレジスタが 
7本だけで（セグメントレジスタは除く）， 
これは80286でも同じですし，80386になっ 
てもレジスタのビット数が增えるだけで本 
数は変わりません。インテルは自社製の商 
級言語である PL/M (レベルは C とほとん 
ど同じ）のコンパイラを検討した結果，効 
率よ くコ ンパイルするためには多くのレジ 
スタは必要ないと判断したのですが，他の 
CPU デザイナーたちはそうはろ•えなかった 
ようです。 

多くのレジスタがうまく使えれば高速の 
処理が朗恃できることは先にも述べたとお 
りです。火:際，変数をレジスタに割り付け 
ることをプログラマが指定することができ 
るという，商級言語の常識を越えたような 
C 言語の答及がこれをバックアップしつつ 
あります。 808(3 用の C コンパイラのベンチ 
マークをとっても，レジスタ変数が2つ取 
れる Microsoft C はレジスタ変数の取れな 
い Optimizing C 86 の約2倍近い速度がでま 


す。1-:成されたオブジェクトを見ると，変 
数がレジスタに取られること以外大きな遠 
いは兄られません。確かにレジスタ変数の 
効果はかなりのものがあります。 


68000 のレジスタ内容 


さて，68000のレジスタ構成を改めて兄て 
みましょう（ M 2)。先にも述べたように， 
68000には7本のアドレスレジスタと8本の 
データレジスタがほぼ汎用として使 W でき 
るようになっています0アドレスレジスタ 
はその名のとおりメモリアドレスの指*定用 
として使用するもの，データレジスタは各 
種演??:川に使用するためのものとはっきり 
区分けされています。したがって，二次元 
以 I •.の配列の要素へのアクセスにはデータ 
レジスタで計算した結果をアドレスレジス 
夕へ fe 送してからアクセスをかけるという 
ことになります。この点ではすべてのレジ 
スタがまったく | nj 等でクセのない z 8000や 
NS 32032に比べてやや不利といえるかもし 
れませんが，68000にはそれを十分に補うだ 
けのレジスタ容 W : と豊富なアドレシングモ 
ード（後述）をもっています。 

スタックポインタ 

アドレスレジスタの8本1:1， A 7 は A 0 〜 
A 6 と | ii ] 等のアドレシングも可能ですが， 
サブルーチン コールな どのときの帰り先の 

■図 2 68000のレジスタ構成 


MPUB 8000“学”入門 

退避に暗黙のうちに使刚されるスタックポ 
インタとなっています。 A 7 はちようど， 
Z 80 の裏レジスタのような関係で2本存在 
しており，2つの動作モード，ユーザーモ 
ードとスーパーバイザモードのどちらで動 
作している力* (この情報はステータスレジ 
スタの13ビット目にセットされている）に 
よって切り換わります。この切り換わりが 
かってに行われることが OS を設計すると 
きにちよっと煩わしい点になるのですが， 
まあ私たちが OS を作るわけではありませ 
んから関係ないことでしよう。 

プログラムカウンタ 

プログラムカウンタは Z 80でもお馴じみ 
ですね0 68000は 16 M バイト分しかアドレ 
スバスをもっていませんし，また奇数番地 
から命令が始まることはありませんので， 
プログラムカウンタは23ビットあれば十分 
な感じもするのですが，やはりそれはそれ， 
将米への拡張もあってかしっかり32ビット 
分の幅をもっています。外に出ることのな 
い筘入り娘ならぬチップ入りビットもしっ 
かりラッチ（保持）されるようになってい 
て，秘密の小部屋といった感じで8ビット 
の腿れレジスタとして使うこともできます。 
もっとも，将来を考えるならこんなことは 
すべきでないのはいうまでもありません。 
ステータスレジスタ 

最後に残ったのがステータスレジスタ， 


16 15 



USP (ユーザースタックボインタ） 
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これだけが 16 ビット長のレジスタです。「統 
一して 32ビット にして しまえばいいじ ゃん」 
というのももっともなのですが，よ〈よく 
見てみると16ビットでももて余しぎみのよ 
うで，実際に使用されているのはたかだか 
10ビットにすぎません。 

ステータスレジスタは 下位8ビットと上 
位8ビットで〜 ft 格を異にします。下位8ビ 
ットは ユーザー バイト，上位8ビットはシ 
ステム バイトと呼ばれます。 ユーザー バイ 
卜には キヤ リ （ C )， 才ー バ ー フロ ー（ V )， 
ゼロ （ Z )， ネガティブ （ N )， エク ステン ド 
( X )といった演算結果の保持用のビットと 
して存在します。機能としてはぉ馴じみの 
Z 80 とほぼ同等ですが ， MOVE ( LD に相 
当）命令でもフラグが変化することは Z 80 
に惯れ親しんだ人には要注意です。たとえ 
ば Acc が FOh なら1を，違えば0を返すよう 
にするのに 

CP A , 0 F 0 H 

LD A , 0 

RET NZ 
INC A 
RET 

といった書き方はできなくなります。エク 
ステン ドビットというのはあまり聞き惯れ 
ないものですが，セットされる条件はキヤ 
リと似たようなものです。68000ではキヤリ 
は条件判定専用として，桁上げ用としては 
エクステン ドビットを使うことにして いま 
す。そのため エクステン ドビットは MOV 
E 命令では変化しないなど，キヤリとはセ 
ットされる条件に違いがあります。 

68000のフラグには BCD 演算専用のキヤ 
リ（ハーフキヤリ）はありません。 BCD 演 
算のキヤリは通常のキヤリを流用 （？） する 


/ 68 000 MPU ファミリー/ / 

68000ファ ミ リーの MPU は，つい先日発表された 
68030を含めて6種類が発表または製品化されてい 
ます。これらはそれぞれ下位プロセッサとの上位 
互換性を保ちながら，さらに機能が強化され，処 
理が高速匕されています。68000以外の MPU の特 
徴は以下のとおりです。 

68008 *. 的000の8 ビットデータバス 版 
68010 : 68000の仮想メモリサボート版 
68012 : 68010のアドレス空間拡張版 
68020 : 68010の完全32ビッ ト 版 
68030 : 68020の機能強化版 
68008と68012はそれぞれ68000, 68010と上に述べ 
たこと以外に大きな差はありません。以下にその 
ほかの MPU について概要をまとめてみましよう。 
•68010 

これは，68000を仮想システム用にした MPU で 
す。仮想メモリ/仮想マシンを実現するため割り 


ためです。このあたりがどのようにプログ 
ラムに影響するかは私が BCD 演算などをし 
たことがないためはっきりしたことはいえ 
ませんが，キヤリが生じた場合には演算の 
種別によらず，このようにすべてキヤリで 
処理するほうが統一された表記になるため 
好ましいことかもしれません。 

ステータスレジスタの上位8ビット，シ 
ステムパ、イトには割り込みのマスクビット 
(10 〜 12)， スーパーバイザステータス （ S )， 

ト レース モー ド （ T ) の 3種類が割り付けら 
れています。 スーパーバイザステータスは 
先にも触れたように，現在 CPU が ユーザー 
モードで走っているの力*， スーパーバイザ 
モードで走っているのかを設定/保持する 
ビットです。 

トレースモー ドは8086の シングルス テッ 
プに相当するもので，このビットをセット 
すると1命令実行するごとにタイプ9 のエ 
ク セプシヨン（割り込み）が発生します。 
高価な ICE (インサーキット エミュレー タ） 
などを使わなくてもプログラムの実行/卜 
レース が行えるというメリットがあります。 
しかし，これを使うとあくびが出るくらい 
遅くなるので，とてもプログラム全体を追 
いかけるのには使う気になれません。実際 
には疑わしい場所の近辺でブレイクさせて， 
数ステップをト レースモー ドで追うといっ 
た使い方になるのでしよう。もちろんこの 
場合，タイプ9 のエク セプシヨン（後述）に 
対するソフトウェアサポートが必要です力 ? 。 

割り込みのマスクビットが3ビットある 
のは，68000に割り込みの優先度が1から7 
まで7 レベル あるためです。ここで指定し 
た レベル 以下の レベルの 割り込みは入らな 
〈なります0このあたりはインテルの80系 

込みべクタテーブルを動的にし，またバス エラー 
が起こったとき内部状態をすべてスタックに保存 
することでバスサイクルを再実行する機能が追加 
されています。それに応じて新たに コン トロール 
レジスタが設けられ，命令も追加されました。 

そのほか，算術/論理演算などのクロックサイ 
クルが短縮され実行速度が向上しています。68000 
とはピン • コンパチブルですからハードウェア的 
には差し換え可能で, 68010独自の機能を生かさな 
くても，それだけで処理速度の向上が望めます。 
•68020 

68000/10上位の完全32ビット MPU で，データパ 
ス長は8/16/32ビットをとることができ，アドレ 
スバス長も32ビットとなったため4 G バイトのア 
ドレス空間を直接アクセスできます。コブロセッ 
サ（後述）とのインタフヱイス機能，アドレシング 
モードの強化，レジスタや命令の拡張もされてい 
ます。 

68000 /I0 とは ユーザー オブジェクトレベルでの 


CPU 用割り込み コントロー ラ8259 A を割り 
込み レベル 固定， オートマチック EOI モー 
ドで使用した場合や80186の内蔵割り込み 
コントローラ などとよく似ています。ただ 
し，レベル 7の割り込みは ノンマスカブル 
となっており，この ビットでマスクす るこ 
とはできないようになっています。 

昔からそうなのです力 ? ，モトローラ系の 
CPU は周辺デバイスの立ち遅れが目立ちま 
す。割り込みにしても多くの割り込み要因 
があったときの調停を汎用ロジックで組ん 
でいたのではバカバカしいほどのロジック 
が必要になり，以前私もそれで苦労した経 
験があるのですが，最近は日立などが秘極 
的に周辺チップを作っているので，68000の 
ファミリ ーはたい へん 充実したものに なっ 
てきました。 （ M . K .) 


ァドレシングモ-ド 

Z 80の ユーザーに とって「アドレシング」 
という言葉は聞き惯れないものでしよう。 
その理由は， Z 80 にはアドレシングと呼べ 
るだけのものがないせいであるといえるで 
し上ラ0 

たとえば Z 80 を使い始めたころ，ほとん 
どの人は，どうして Z 80 の命令では 「LD 
A , ( nn )」 が許されて 「LD B , ( nn )」 が許 
されないのだろう，という疑問をもったの 
ではないでしようか。つまり Z 80 にはやた 
らとこの手の制限が多いのです。ほかに例 
をあげるなら， 

C LD ( HL ), n x LD ( BC)，n 
ADD A , ( HL ) x ADD A ,( BC ) 

上位互換性を保っていて，パイプライン処理や256 
バイトの命令キャッシュなどによって大幅に処理 
能力が向上していますので, 68000用のブログラム 
をそのままもってきてもはるかに高速に実行がで 
きます。ただし，当然ピン•コンパチビリティは 
ありませんので，そのまま MPU を差し換えるとい 
うわけにはいきません。 

•68030 

現在の68000ファミリーの最上位 MPU として，19 
86年9月に発表されたばかり（サンプル出荷は19 
87年7月.置産は10月の予定）のプロセッサです。 
68020の機能に加え，256バイトのデータキヤッシ 
ュとコプロセッサ68851相当のページ•メモリ管理 
ユニットを内蔵しています。また，内部バスを2 
重化して内部の並列処理機能を強化するなどによ 
って，処理速度は68020の約2倍ということです。 
68020とピン配置が異なっていますので差し換え 
は不可ですが，命令に関しては互換性を保ってい 
ます。 
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〇 LD D，(IX + 5) x LD D，(HL + 5) 

O ]P ( HL ) x JP ( DE ) 

EX DE,HL x EX DE , BC 
などがありますね。 

ところが68000ではこのような制限が非 
常に少ないのです（ないといいきれないの 
が残念ですが)。そればかりではなく 68000で 
は ， Z 80のアセンブラでいうならば， 

LD B , (HL + DE + 10) 

に相当する！ D 力作や， 

LD BC , ( HL ) ; 2バイト転送 
INC HL 
INC HL 

に相当する動作をたったひとつの命令で実 
行できるのです。それはひきもなおさず68 
000に強力なアドレシングが備わっている 
からです。たとえば，6809には8ビットの 
レジスタが2つ，16ビットのインデックス 
レジスタが2つ，スタックポインタが2つ 
だけしかないのに， Z 80 に勝るとも劣らな 
い実行速度を達成しているのは，ひとえに 
強力なアドレシングによるものなのです0 
68000は6809の流れをうけ，レジスタの本 
数を大幅に増やし，データ長も32ビットに 
増やした CPU ですから，「68000のアセンブ 
ラは高級言語た」という人もいるぐらいで 
す。 

では68000のアドレシングを見てみまし 
よラ0 


レジスタ直接モード 


1) データレジスタ直接 

データレジスタの値そのものを使うモー 
ドです。アセンブラで書くならば， 

MOVE Dn ， 〜 


MOVE 〜， Dn 
ADD Dn ， 〜 

などです。ソース，デイステイネーシヨンが 
ともにデータレジスタ直接の場合では， 
MOVE D 0， D 1 ; D 0-> D 1 
などとなります。 Z 80 でなら 
LD 〜， A 
ADD A ， 〜 

に対応しますね。 

2) アドレスレジスタ直接 

アドレスレジスタの値そのものを使うモ 
ードです0データレジスタ直接モードと同 
じようなものですが，「バイトサイズが使え 
ない」， 「デイステイネ ーシ ヨンがアドレス 
レジスタの場合は，常に32ビットに変換（符 
号拡張）される」の2点が違います。これ 
は対象がアドレスレジスタであるという点 
からするならば，当然の区別でしよう 3 ア 
センブラの書式は 
ADDA 〜， An 
のようになります。具体的には， 

ADDA DO , A 0 ; A 0 + DO — A 0 
などですね 。 Z 80 でならば 
ADD IX， BC 
が対応します。 


メモリアドレスモード 


3) アドレスレジスタ間接 

「アドレスレジスタで指されている#地の 
メモリ」が対象になります。 

MOVE 〜， ( A 0) 

MOVE ( A 0), - 

などです。たとえば， A 0 = 1000011だったな 
ら，1000 Oh から始まるメモリが対象になり 
ます。データ転送の埸合には，転送するバ 


イト数に1，2, 4が指定できます。アセン 
ブラの例は， 

MOVE ( A 0), DO ; ( A 0)-> D 0 
JSR ( A 0) 

; A 0 で指定されるアドレスを 
サルーチンコール 

となります。特に転送バイト数を指定する 
なら 「 IV 10 VE . B 」，「 MOVE . W」，「MOV 
E . L 」 などのニーモニックを使います 。 Z 
80でならば， 

LD 〜， ( HL ) 

というところでしようか。 

4 ) ポストインクリメントつきアドレスレ 
ジスタ間接 

ポストインクリメントとは，「あとで増加 
させる」ということです。つまりこのアド 
レシングモードは，自動的にポインタの増 
加をやってくれるのです。しかも，転送す 
るバイト数に応じて，1，2, 4の3通りの 
増加を使い分けてくれます。 

MOVE ( An ) 十，〜 

などのように表記します。具体的には， 
MOVE . W ( A 0 )+，DO 
; ( A 0)— DO , A 04- 2— A 0 
MOVE . L ( A 0)+，（ Al ) + 

;( A 0) —( Al )， 

; A 0+ 4— A 0, A 1+ 4— A 1 
などとなります。 Z 80 でいちばん近い命令 
をあげるならば， 

LDI 

でしよう力 ? ，これはソースが （ HL )， デイス 
テイネーシヨンが （ DEK カウンタが BC で， 
1バイトずつの転送しかできないのに対し 
て，68000では， 

ADD . L ( A 0)+, DO 
; ( A 0)+ D 0-> D 0, AO +4— A 0 



コプロセッサ 



68020 /30 の説明で「コプロセッサ」という言葉 
が出てきました。これは，あたかもメインプロセ 
ツサの一部であるかのように動作する周辺 LSI で， 
メインプロセッサの機能を拡張するために用いら 


れます。物理的には別々の石であっても，論理的 
には拡張されたアーキテクチャをもつ MPU のよう 


に見えるわけです。したがって，コプロセッサを 
利用するためには MPU がそれ用のインタフェイス 


をもっていなければならないわけです。 

コプロセッサには浮動小数点演算用やメモリ管 
理用のものなどがあります。演算速度に大きな影 
響を及ぼす前者について見てみましょう。 

• 68881 


明020/30用の浮動小数点演算コプロセッサです。 
68020/30と接続する場合は MPU の拡張命令（コプ 
ロセッサ命令）によって制御され，68000 / I 0 と接 
続する場合には周辺デバイスとして働きます。 


68881は浮動小数点用の80ビットレジスタを8 
個内蔵し， IEEE の標準に従って演算を行います。 
基本演算機能として加減乗除をサポートしている 
ほか，平方根，三角関数，指数関数，双曲線関数 
などの関数演算機能も備えています。 

• 68882 

68030と同時に発表されたのが，68881とピン配 
置，命令がコンパチブルで，機能強化されている 
浮動小数点演算コプロ セッ サ68882です（サンプル 
出荷は1987年4月，量産は8月の予定)。内部デー 
夕と外部データの フォーマッ ト変換を専用の制御 
ユニットで 行うた め，フォーマット 変換と演算の 
並列処理が可能と なり， 6888 丨 と差し換えるだけで 
最低でも50%の処理速度向上が期待できるという 
ことです。 



ピギーバックボード 



前述のように68000は68010に差し換えることが 
可能ですが，68000 / I 0 を68020/30に代えることは 


できません。命令の上位互換性があり，同じオブ 
ジェクトを高速で走らせることができるのを生か 
そうということで，68000 / I 0 システムを68020シ 
ステムにする「ピギーバックポー ド」 （PGY ボード） 
というものがあります（いずれ68030用も出るで 
しょう）。68000 / I 0 を引き抜いたソケットにビギー 
バックボードから出ているコネクタをさせば，た 
ちまち68020マシンに早変わりというたいへん便 
利なものです。 

MPU が変わるだけで十分処理速度の向上が望め 
ますが，さらにソフトウェアさえ対応すれば，仮 
想 システム やコプロセッサ制御（通常ピギーバッ 
クボードにはコプロセッサが搭載可能）など，68 
000 / I 0 でサボ_卜されていない機能も既存 マシン 
上で実現することができます。68020自体まだたい 
へん高価ですが，これが安くなればこういった形 
での システム アップも手軽に行えるようになるの 
ではないでしようか。期待したいですね。 

(平瀬嘉之） 
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などのように，転送以外の命令でも使えま 
す 。 

5) プリデクリメントつきアドレスレジス 
夕間接 

プリデクリメントというのは「先に減少 
させておく」ということです。このモード 
は前述したポストインクリメントの逆です。 
たとえば 

MOVE . L DO , -( AO ) 

は，先に AO -4— A 0 として，それから DO 
から （ A 0) へ4バイト転送する命令です。 

6) デイスプレースメントつきアドレスレ 
ジス タ間接 

アドレスレジスタに16ビットのデイスプ 
レースメントを加えたアドレスを対象にす 
るモードです。 

MOVE 〜， dl 6( An ) 

のように記述します。 dl 6 の部分は符号っ 
きの16ビット数値で， 一32768 〜+32767の 
範 M を指定できます。具体的な命令では， 
MOVE DO ， $200 ( AO ) 

; D 0->( A 0 + 200 h ) 

JSR $100 ( Al ) 

; A 1 + 100 h # 地をサブルーチンコー 

ノレ 

などがあります 。 Z 80の命令でいうならば， 
デイ スプレースメ ントには8ビット （ 1 パ、 
イト）の値しか使えませんが，インデッ クス 
レジスタを使った命令が相当します。たと 
ぇば， 

LD A , ( IX + 5) 

です。 

7) インデックスつきアドレスレジスタ間 
接 

これは「アドレスレジスタ+その他のレ 
ジスタ+ 8ビットのデイスプレースメント 
(—128〜+ 127)」です ft 定されるアドレスの 
メモリを対象にするモードです。「その他の 
レジスタ」にはアドレスレジスタでもデー 
タレジスタでもよい，というのがうれしい 
命令です。アセンブラでは， 

MOVE 肋 ( An ， IX )，〜 

と表記します。具体的な命令では， 

ADD 12 ( AO , DO ), D 1 
;AO + DO +12 番地の内容を 
D 1 に加算 
JSR 0 ( AO , Dl ) 

; A 0+ D 1+0 番地をサブルーチンコ 

ーノレ 

などになります。 Z 80 にはこれに相当する 
ものがありませんが，強いて書いてみるな 
ら， 

PUSH IX 
ADD IX， BC 


LD A , (IX + n ) 

POP IX 

を•度にやってしまうものとなります。 


特殊アドレスモード 

8) アブソリュート•ショートアドレス 

これは16ビツトで表現されるアドレスを 
対象とする命令です。16ビットのアドレス 
は自動的に32ビットに符号拡張されます。 
このモードによって指定されるアドレスは， 

000000 00 h ~000()7 FFFii 
FFFF 800011 〜 FFFFFFFFii 
の2つの範囲ですが，実際は000 Oh 〜7 FF 
Fh の範囲だけと恐っていたほうがよいでし 
ょラ〇 

なぜこのような限定された範關にしかア 
ク セスで きないア ドレ シングモー ドが ある 
かというと，68000の000 Oh 〜 03 FFh までの 
領域が「ベクタ領域」と呼ばれるジャンプ 
テーブルになって いるからとも解釈できま 
すが，実際のところはあまり使い道のある 
ア ドレ シングモードとはいえないでしよう 0 
具体的な命令は， 

MOVE . L $1()0 ， DO 
;100 h 番地からの4バイト —DO 
MOVE . L $100()，$2000 
;100 Oh 番地からの4バイトを 
2000 h # 地からの4バイトに転送 
などとなります。 Z 80 ではメモリの内容は 
( IOOOh )， (2000 h ) 

のようにカッコでく くって表記するのです 
が， (58000 のアセンブラではカッコは使わな 
いことに注意してください 。 Z 80でいうな 
らば， 

LD ( nn ), A 
LD ( nn)，BC 
などに相当します。 

9) アブソリュート•ロングアドレス 

これは前述のアブソリュート•ショート 
アドレスを拡張して， 1 GM バイトすべてに 
アクセスできるようにしたものです。-般 
的にはこちらのモードを使うことになるで 
し上ラ0 

具体的なアセンブラでは， 

MOVE $10000, DO 
;10000地のデーター > D 0 
MOVE $10000, $10004 
;1000 Oh 番地のデータ—10004 h 番地 
(ちなみにこれは68000では最長の 
5ヮード=10バイト命令です） 
となります。 

10) デイスプレースメントつきプログラム 
カヴンタ 


これは「デイスプレースメントつきアド 
レスレジスタ間接」で，アドレスレジスタ 
の代わりにプログラムカウンタ （ PC ) を使 
うものです 0 このアドレシングモードはプ 
ログラムをポジションインデペント（リロ 
ケータブル）に作る際に強力な命令です。 
つまり， S - OSir # GETPC などとしていた 
のが，68000では機械語レベルでサポートさ 
れているのです。アセンブラは， 

MOVE $123 ( PC)，DO 
; PC + 123 ii 番地のデータ —DO 
LEA $200( PC )， A 0 
;PC + 200114 A 0 

などとなります。注意してぉきますが ， 「L 
EA 」 というのは 「Load Effective Addre 
ss = 実効アドレスの転送 j です 0 つまり，「そ 
のアドレスにある データ」 ではなく，「その 
アドレスをソースに」する命令です。 Z 80 
にはこのたぐいの命令はありません。 S-OS 
の GETPC を使うのならば， 

CALL GETPC 
L 1 : LD DE , DATA - L 1 
ADD HL , DE 
LD A ，( HL ) 

となります。 

11) インデックスつきプログラムカウンタ 

これも「インデックスつきアドレスレジ 
スタ間接」で，アドレスレジスタの代わり 
にプログラムカウンタを使えるようにした 
ものです。アセンブラでは， 

MOVE 12 ( PC , A 0 )，DO 
; PC+AO + 12 番地のデータ- > D 0 
となります。 

12) イミディエイトデータ 

これは Z 80 のイミディエイトと M じもの 
です。具体的な記述では， 

MOVE #$100, DO ; 10011 —DO 

のように ソースに 「#」をつけます。 Z 80 
でなら 

LD A , 16 
LD HL , 100011 
などとなります。 

12’）クイックイミディエイト 

これはイミディエイトの特殊な形式で， 
データレジスタへの 1バイ トデータ転送， 

1〜8のインクリメント/デクリメントを 
高速に行うモードです。なぜこれらの場合 
だけ特別扱いされているかといえば，やは 
り使われる頻度が高いからでしょう。 
アセンブラでは， 

MOVEQ $ FF , DO 

などとなります0 MOVEQ ではデ' ィスティ 
ネー ションはデータレジスタだけが許され 
ます。そして，データは常に符号拡張され 
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32 ビッ トデータとして扱われます。 

また，68000にはインクリメント/デクリ 
メント命令はなく， 

ADDQ . L #1， D 0 
SUBQ . W #2， ( A 0) 

などとすることになっています。要するに 
これはインクリメント/デクリメント命令 
の拡張なのです。 


その他 


13) イン プリシッ ト 参照 

これは操作の対象が暗黙のうちに決めら 
れているモードのことです。たとえば BR 
A 命令（ブランチ：相対ジャンプ )， JMP 
(ジャンプ）などは，暗黙のうちに PC (プ 
ログラムカウンタ）が参照され，それにあ 
る数が加算/代入されます。同様に RTS (サ 
ブルー チンからのリターン）は暗黙のうち 
に対象は SP (スタックポインタ）と PC と 
なっています（スタックからアドレスを取 
り出して PC へ代入)。いわば衍定するまで 
もないアドレシングということです0これ 
らに相当するのは， Z 80 では， 

RET NZ 
PUSH HL 
JR +12 

などということになります。 

14) SR/CCR 形式 

SR (ステータスレジスタ）， CCR (コンデ、 
イシ ヨンコード レジスタ）は，いわば、 Z 80 
の F (フラグ）レジスタのようなものです。 
正確には， SR は2バイト=1(;ビットのレ 
ジスタで， CCR はその下位1バイトです0 
Z 80 では F レジスタを読み出すには， 
PUSH AF 
POP BC 

などとするしかなかったのです力す，68000 
では 

MOVE 〜， CCR 
MOVE SR ， 〜 

という命令が使えます。本当はもっといろ 
いろな操作もできるのです力への2つ 
以外は特権命令となっていますので ユーザ 
ーモードで使⑴することはできません。 

以上が68000のアドレシングの概要です。 
これだけではなんのことかわからなかった 
かもしれませんが，少なくとも 「 Z 80 より 
も便利そうだな j ということはわかっても 
らえたでしようか0アドレシンダモードは 
68000を理解する取要なポイントです。いく 
つか68000の命令も出てきましたので，次 
の「命令セットの概要 j ， 68000命令-藍と 
あわせて読み返してみてください。 （ Y . T .) 


命令セットの概要 

68000だからといってそれほど奇妙なこ 
とをする命令があるわけではありません。 
内部構成が32ビットであるとはいっても， 
浮動小数点演算がそのまま扱えるわけでも 
ありませんし， OS の機能をシリコン化した 
( TRON チップのような）わけてもありませ 
ん。基本命令数そのものは56，バリエーシ 
ヨン（変化形）を含めても83と，158種もの命 
令数をもつ Z 80 よりも少なくなっています 
(表1)〇しかし，豊富なアドレシングモー 
ドによって1つひとつの命令が たいへん 強 
力なものになっているわけです。 

1) データ転送命令 （ MOVE ) 

2) 算術，論理演算命令 

3) ジヤンプ/コール/リターン関係 

4) その他（ビット操作など），おまけ 
最後の「おまけ」というのは OS の作成 

をサポートするためのもの （ TRAP など， 
8086の INT や Z 80の RST 命令に相当する) 
や本米複数の命令を組み合わせていたもの 
を1命令に圧縮したもの （ LINK , UNLIN 
など）などで， CPU を使い込んでいくと大 
事な命令になってくるのです力 ? ，とりあえ 
ず今のうちはオートミールのあき袋2枚と 
r JI き換えにもらったおまけと liij じであまり 


★私の所属するサークルでは3年前（1984年） 
から68000ボードの製作が計画されました。85年 
MPU ポードと I / O ポードができあがり，それを 
私たちが受け継いでさらに製作を進め，86年の 
秋にはキーボードと CRT , プリンタを接続して 
CP / M -68 K を走らせる予定でした。ところが， 
まともに取りかかったのが夏休みすぎてからで 
CP / M どころではなくなったため，とりあえず 
モニタを動かすことに目標を変更し，私がプロ 
グラムを担当することになったのです。 

その間ハードのほうではトラブル続出で，前 
年の製作担当者との連絡も悪く，とうとう動か 
ないまま学園祭に突入してしまいました。努力 
の結果，最終日になってプログラムに致命的な 
バグが見つかり， ROM に書き込もうとしたら今 
度は EPRON /1 ライタが死んでしまったのです。 

結局モニタはおろかハードすら動かすことが 
できず次への課題となりました。はたして最後 
のプログラムは動いていたのでしようか。それ 
も秋までのおあずけです。 （平瀬嘉之） 

★68000 はマニアックな石である。好きな人は 
「好き j といってははばからない。ハード指向の雑 
誌にはよく製作記事が載るし，ワンボードマイ 
コンでいちばん作りたがられるのも68000であ 


気に力> けることはない，〈らいに考えてお 
けばよいでしよう。 

それでは 1) から順に，と思ったのですが， 
ili •初のデータ転送命令を真剣にやりはじめ 
ると，ほとんどアドレシングモードの解説 
になってしまいますし，また論理演算系の 
命令などをここで解説するというのもなん 
だか白々しい感じがするので，ここでは私 
が兒ていってちよっと而白いと思った命令 
についてのみ触れていくことにします。 
MOVEQ/C し R 

まずは MOVEQ (ムーブ.クイック）とか 
CLR (クリア）とかの命令から説明してい 
きましよラ Q 

CLR はその名のとおり，レジスタの内容 
をクリア，すなわちゼロにします。 Z 80 で 
は 「LD A ， 0」とやっていた，少し惯れた 
人だと 「XOR A 」 というテクニックを使っ 
ていた作業です。68000でなぜこんな命令が 
必要になってしまったかといえば，まず間 
逾いなくレジスタがすべて32ビット長と巨 
大であるためでしよう。 

32ビットのレジスタに定数をロードする 
にはまともにやれば常に32ビット （2 ワー 
ド/4バイト）のデータが必要です。68000の 
命令語はワードが単位ですから，命令に2 
バイト，データとして4バイト，計6バイ 
卜も必要になってしまいます0レジスタに 
ロードするたびにこれではかないませんか 
ら，ロードするデータが0や小さい数 （8 


る（かくいう私もそういった製作に参加した者 
のひとりなのだ）。 XI や SI ならともかく，同じ 
16ビット CPU を積んでいるはずの PC -98 や FM 
16/3にも68000ポードが登場する始末だ。ふつう 
の人が使う機会はほとんどないはずなのに，石 
の解説やプログラミングの本も多い。 

68000は注目されてしかるべき石だ。本物の16 
ビットプロセッサと呼んで恥ずかしくない美し 
いアーキテクチャとスピードをもっているばか 
りか，ハードを製作するとき設計者にうっとう 
しい思いをさせないように作られている。たと 
えば，バスアクセスは非同期式というシンプル 
なやつで，タイミングとかのいちばん面倒なこ 
とをあまり気にしなくてすむ。また， Z 80 と同 
じくデータバスとアドレスバスが別々になって 
いて （8086/808 I 6/ V 20 〜50は共用）， CPU まわ 
りの石も少なくてすむのである。 

これからも68000がその活動範固をますます 
広げていくのはほとんど確実だ。これは決して 
マニアの思い入れのせいだけではないし， さっ 
きいった理由だけでもない。誰でもわかるブッ 
ちぎりのワケというのがきっと出てくるだろう。 

いや，すでに現れ始めているぞ^——そこだ！ 
(山田伸一郎） 
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ビット）だったときにはデータ自体を2バ 
イトの命令コードの中に埋め込んでしまお 
うということになりました。これが CLR で 
あり， MOVEQ なのです。命令語の中にデ 
ータを埋め込んだため，人間にはわかりに 
くくなりましたが，通常の MOVE より3倍 
くらい速くなり，確かにクイックであるよ 
うです。 

同じようなことは加算，減算でも行われ 
ています。いわば「クイック•イミデ イエ 
イト•アドレシング」とも呼べそうなこの 
命令群は， C コンパイラで得たオブジェク 
トコー ドの中でよ〈見かけます。 レジスタ 
変数をとったようなときは特にクイック. 

イミデイエイトのオンパレードに近い状態 
になりやすいようです。 

加減算系の命令におけるクイック (ADD 
Q , SUBQ ) はデータ用の領域が3ビットし 
かとれなかったため0から7までとかなり 
の制約をうけます。どうもこれらは加減算 
というよりはインクリメント/デクリメン 
卜の拡張版としてとらえるほうがよいよう 
です。実際，68000にはインクリメントやデ 
クリメント命令は見当たりません。インク 
リメントをしたいのに 「ADDQ #1， D 0」 な 
んて書くというのは不自然な気がするので 
すが，これも惯れの問題なのでしょうか。 
MOVEP 

これは偶数番地からのバイトデータを集 
めてワード （16 ビット）あるいはロングワ 
ード （32 ビット）のデータとするもので， 

8ビット系のペリ フエ ラルデバイスを接続 
した場合には都合がよい，というのが多く 
の解説書の説明で，なかなかかゆいところ 
に手が届〈といいたげですが，はたしてど 
こまで有用なものか疑問を感じなくもあり 
ません。この命令を生かすためにはハード 
の設計をこの命令に対応するようにしなく 
てはならないのですから。この程度のこと 
をモト ローラが 気づかないわけがありませ 
ん。それでもあえてこの命令が作られた理 
由を考えると，どうもレジスタの構造に原 
因があるようです。 

レジスタマシンの極致のような16ビット 
CPU である Z 8000では16本の16ビットレジ 
スタのうち8本 （ R 0 〜 R 7) が分割されて， 
16本の8ビットレジスタに，隣あった16ビ 
ットレジスタどうしがくっついて8本の32 
ビットレジスタ，さらにくっついて4本の 
64ビットレジスタへと変幻自在にレジスタ 
を使えたのですが，68000ではそうはなって 
いません。初めからドン，と32ビット長固 
定のレジスタ群があって， MOVE 関係でも 
全体にロードするか下位16ビットカ、，下位 


8ビットかといった区分けだけで，32ビッ 
卜の長さを4分割して自由に アクセス する 
ということができないのです。 

つまり， FEDCBA 98 h という32ビットデ 
ータの DC のところだけを01として， FE 0 
1 BA 98 h としたいといったようなことを Z 
8000でするなら FEDCh を R 1 に， BA 98 h を 
R 0 に入れておいて， RL 1( R 1 の下位8ビ 
ットとなる8ビットレジスタ）を01にする 
だけの話なのですが，68000ではまず上位16 
ビットと下位16ビットを入れ換えて （SWA 
P )， バイト転送でデータをはめ込んでから 
再び入れ換えを行うか，データをシフトし 
ておいてマスクを取るかといったところで 
お世辞にもエレガントとはいえません。こ 
こからもわかるように，68000はバイトデー 
夕を寄せ集めて16/32 ビッ トデータにする 
のはあまり得意な技ではありません。この 
ような処现をする必要性がどのくらいある 
のかは実際のプログラムを見てみないとわ 

かりませんが . 。 

し EA/PEA 

LEA (Load Effective Address ), PEA 
(Push Effective Address ) の 2 つは Z 80 に 
はなかった種類の命令です。なにをするか 
というと，オペランド部分で指定された方 
法でメモリアクセスに行ったときにアドレ 
スバスにのる値が LEA ではアドレスレジ 
スタに， PEA ではスタックにしまわれるの 
です。 C でいう自己参照構造体を作ったと 
きや，少し難しい例ですがマルチタスクの 
OSS どでタスクや害 ij り込みのキュー管理 
をするときにはありがたい命令でしょう。 

また，そんなに複雑なことだけではなく 
て，これを使うと3つまでのデータの加算 
ができるということは面白いかもしれませ 
ん（私も8086の LEA 命令を計算機に使った 
ことがあります)〇インデックスつき アドレス 
レジスタ間接のアドレシングを使うとアド 


レスレジスタともうひとつのレジスタと8 
ビット数値の和がメモリアドレスとなりま 
す力 ? ， LEA ， PEA でこのアドレシングモー 
ドを使うとこれらの和がそのままアドレス 
レジスタやスタックにロードされるのです。 
算術/論理演算 

算術/論理演算系の命令で目新しい （Z 80 
から見て）ものといえば，やはり掛け算と 
割り算がついたこと，多数のワードの比較 
や マル チタ クス，マルチプロセッサシステ 
ムを構成したときにセマフォを作るのに便 
利な TAS などがあります（最後の TAS は例 
によってオートミールものなのですが，私 
が以前苦しまされたことがあるという単な 
る個人的な事情によってここに登場させて 
しまいました)。 

描、け算，割り算はそれぞれ，符号つきと 
符号なしに分かれていて，符号つきのほう 
は後ろに S ( Signed )， 符号なしのほうは後 
ろに U ( Unsigned ) がくっつきます （ MULS ， 
MULU ， DIVS , DIVU )。 ただ，この乗除算 
は DSP (デジタルシグナルプロセッサ：信 
号処理專用 LSI ) のように乗算器をもってい 
るわけではなくて，10月号で； r の値を計算 
したのと同様に加減算に還元してやってい 
るようで，乗算で74〜80サイクル（当然ア 
ドレシングモードによって異なる），除算で 
140〜168サイクルと，うなってしまうほど時 
間がかかります。 

現実にはシフトと加減算の組み合わせで 
やったほうが速い場合がままありそうです 
から，高速化を望む場合には要検討でしょ 
う。とはいっても ， Z 8000のロングワード 
の乗算の282〜287クロック，除算の744〜 
749クロックに比べれば十分速いといえま 
すし，8086にはロングワードの乗除算はあ 
りません。なお，シフトの場合には6 +2 n 
( n はシフトするビット数）クロツクですみ 
ます。 


表 168000 命令一覧 


ニーモニック 

内 容 

意 味 

ABCD 

Add Decimal with Extend 

拡張つき 10 進加算 

ADD 

Add 

加算 

ADDA 11 

Add Address 

アドレス加算 

ADDI" 

Add Immediate 

イミディエイト加算 

ADDQ n 

Add Quick 

クイック加算 

ADDX l) 

Add with Extend 

拡張つき加算 

AND 

AND Logical 

論理稍 

ANDI 2 ' 

AND Immediate 

イミディエイト論理積 

ANDI to CCR 2) 

AND Immediate to CCR 

CCR とのイミディエイト論理播 

ANDI to SR 幻 * 

AND Immediate to SR 

SR とのイミディエイト論理積 

AS し 

Arithmetic Shift Left 

算術的左シフト 

ASR 

Arithmetic Shift Right 

算術的右シフト 

Bcc 

Branch Conditionally 

条件分岐 

BCHG 

Bit Test and Change 

ビットテストおよび反転 

BCLR 

Bit Test and Clear 

ビットテストおよびリセット 

BRA 

Branch Always 

無条件分岐 
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ジャンプ/ブランチ 

次はジャンプ/ブランチ関係。 Z 80 では J 
P ， JR , CALL の3種類が基本で，相対ア 
ドレスに移ることができるのは JR のみで 
したが，68000ではジャンプ ( JMP ) は万能， 
ブランチ （B ? ? ) は相対アドレスとなり， 
サブルーチンコールの ときにはそれぞれの 
後ろを SR とした， JSR , BSR となります。 

キャリが立ったら，などの条件つきの分 
岐ができるのはブランチのみで，条件は「？ 
?」のところを埋めるようになります。無 
条件のときは BRA (ブランチ • オールウェ 
イズ：いつでもブランチといった程度の意 
味）となります。ブランチ以外の分岐命令 
である JMP ， JSR , BSR では条件つきはで 
きません。 

どうやら条件つきのブランチと組み合わ 
せて使えばよいという考えのようです。こ 
れを不自由と見るか，すべての分岐に条件 
がつけられるのは冗長だから当然とするか 
は意見の分かれるところでしょうが，確か 
に コンパイ ラが生成するオブジェクトを検 
討してみると，条件つきのサブルーチンコ 
ールなどはあまり必要ないようです。 

ブランチの特殊なものとして， 「 DB ??」 
(デクリメント.アンド.ブランチ）という 
のがあります。「？ ？」のところが条件とな 
るのはブランチと同様です。これは Z 80 の 
DJNZ を拡張してより一般的にしたもので, 
Z 80 風に書くなら DJZ や DJNC といったも 
のができるようにしているのです。さらに 
これが68010になると ， 「DB ? ?」と1ヮー 
ド命令のペアを外部 バスの アクセスをする 
ことなしに一気に実行してしまうことがで 
きるようになるという，8086の REP プリフ 
ィックスが強化されたような機能になりま 
すので，かなり便利になりそうです。 

分岐ではないですが，ちょっと風変わり 
なものが 「 S ? ? j の命令で，これは条件 
が成立すると1を，違う場合には0をセッ 
卜するというもので，真か偽かによって1， 

0の2値データを返すようになるため，論 
理式力 ? 値をもつような言語では有用でしょ 
う。 C 風に書•くなら， 
if (( i >3) = = TRUE ) 

といったものがきれいに落としやすくなる 
のです。 

そのほか，触れておきたい命令としては 
TRAP ， RESET などがありますが，これ 
については次の例外処理のところに譲るこ 
とにします。特に解説しなかった命令につ 
いても，一覧表を見ればだいたいのところ 
はわかると思います。じっくり鑑賞してみ 
てください。 


BSET 

Bit Test and Set 

ビットテストおよびセット 

BSR 

Branch to Subroutine 

サブルーチン分岐 

BTST 

Bit Test 

ビットテスト 

CHK 

Check Register Against Bounds 

レジスタ境界チ x ック 

CLR 

Clear Operand 

オペランドのクリア 

CMP 

Compare 

比較 

cmpa 3> 

Compare Address 

アドレス比較 

CMPI 3) 

Compare Immediate 

イミディエイト比較 

CMPM :0 

Compare Memory 

メモリ比較 

DBcc 

Test Condition, Decrement, and Branch 

条件テスト，デクリメントおよび分岐 

DIVS 

Divide as Signed 

符号つき除算 

DIVU 

Divide as Unsigned 

符号なし除算 

EOR 

Exclusive OR Logical 

排他的論理和 

EORI n . 

Exclusive OR Immediate 

イミディエイト排他的論理和 

EORI to CCR 4) 

Exclusive OR Immediate to CCR 

CCR とのイミディエイト排他的論理和 

EORI to SR 4 ** 

Exclusive OR Immediate to SR 

SR とのイミディエイト排他的論理和 

EXG 

Exchange Registers 

レジスタ交換 

EXT 

Sign Extend 

符号拡張 

JMP 

Jump 

ジャンプ 

JSR 

Jump to Subroutine 

サブルーチンジャンプ 

LEA 

Load Effective Address 

実行アドレスロード 

LINK 

Link and Allocate 

リンクおよび割り付け 

LSL 

Logical Shift Left 

論理的左シフト 

LSR 

Logical Shift Right 

論理的右シフト 

MOVE 

Move Data 

データ転送 

MOVEA 5 ， 

Move Address 

アドレス転送 

M0VEM m 

Move Multiple Registers 

複数レジスタ転送 

MOVEP 5 ' 

Move Peripheral Data 

ベリフ z ラルデータ転送 

moveq 5> 

Move Quick 

クイック転送 

MOVE to CCR 5 * 

Move to CCR 

CCR への転送 

MOVE from SR 5) 

Move from SR 

SR からの転送 

MOVE to SR s, 

Move to SR 

SR への転送 

MOVE USP 5 い 

Move USP 

USP の転送 

MULS 

Multiply as Signed 

符号つき乗算 

MULU 

Multiply as Unsigned 

符号なし乗算 

NBCD 

Negate Decimal with Extend 

拡張つき 10 進符号反転 

NEG 

Negate 

符号反転 

negx 6) 

Negate with Extend 

拡張つき符号反転 

NOP 

No Operation 

無操作 

NOT 

Logical Complement 

論理否定 

OR 

OR Logical 

論理和 

0RI 7> 

OR Immediate 

イミディエイト論理和 

ORI to CCR 71 

OR Immediate to CCR 

CCR とのイミディエイト論理和 

ORI to SR 7> * 

OR Immediate to SR 

SR とのイミディエイト論理和 

PEA 

Push Effective Address 

実行アドレスのスタックへのプッシュ 

RESET* 

Reset External Devices 

外部デバイスのリセット 

ROL 

Rotate Left 

左口ーテート 

ROR 

Rotate Right 

右ローテート 

ROXL 

Rotate Left with Extend 

拡張つき左口ーテート 

ROXR 

Rotate Right with Extend 

拡張つき右口ーテート 

RTE* 

Return from Exception 

例外処理からのリターン 

RTR 

Return and Restore CCR 

リターンおよび CCR の回復 

RTS 

Return from Subroutine 

サブルーチンからのリターン 

SBCD 

Subtract Decimal with Extend 

拡張つき 10 進減算 

See 

Set Conditionally 

条件つきセット 

STOP* 

Stop 

ストップ 

SUB 

Subtract 

減算 

SUBA 81 

Subtract Address 

ァドレス減算 

SUBI 8 ' 

Subtract Immediate 

イミディエイト滅算 

SUBQ 8) 

Subtract Quick 

クイック減算 

SUBX 8) 

Subtract with Extend 

拡張つき減算 

SWAP 

Swap Register Halves 

レジスタ上位下位交換 

TAS 

Test and Set Operand 

オペランドのテストおよびセット 

TRAP 

Trap 

トラップ 

TRAPV 

Trap on Overflow 

オーバーフロートラップ 

TST 

Test Operand 

オペランドのテスト 

UNLK 

Unlink 

リンク解除 


1) ADD のバリエーション 

2) AND のバリエーション 

3) CMP のバリエーション 

4) EOR のバリエーション 

5) MOVE のバリエーション 

6) NEG のバリエーション 


7) OR のバリエーション 

8) SUB のバリエーション 
* 特権命令 

CCR : Condition Code Register (コンデイシヨンコードレジスタ） 
SR : Status Register (ステータスレジスタ） 

USP : User Stack Pointer (ユーザースタックポインタ） 
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例外処理 

英語で Exception となっているので，「例 
外」と訳するよりないのですが，要するに 
CPU の動きがプログラムがごく当たり前に 
走っている状態から外れて特別な|力作に入 
ることで（もちろん CPU の:暴走ということ 
ではなく，それなりの正当％:理由があるわ 
けですが)，周辺デバイスからの割り込み要 
求が受け付けられたときの動作などがその 
オーソドックスなものです。 

68000には ユーザー モードと スーパー バ 
イザモードがあるということは先にも触 
れたとおりですが，この2つのモードと例 
外処理というのは密接な関係にあります。 
まず，例外処理が行われると CPU は自動的 

にスーノぐーバイザモードに入り，スーノぐ一 
バイザスタックにステータスレジスタやプ 
ログラムカウンタといった情報をストアし 
てべクタテーブルでネ旨定されているアドレ 
スにジャンプします。スーパーバイザモー 
ドへの移行を除けば，このあたりの勋作は 
8086と同じようなものです。 


要因を考える 


例外処理に入る要因としては 

1) リセットやインタラプト（割り込み） 
のようにハード的に意識されているもの 

2) バスエラーの よう に 通常動作ではあり 
えないことが起こり，よからぬことが起 
こりつつある前兆を CPU が捕まえるもの 

3) ゼロで割り算をしたり，奇数#地から 
ワードアクセスをした，存在しない命令 
を実行させようとしたなど，ブログラマ 
の注意不足としか思えないもの 

4) ユーザーモー ドでは使用できない命令 
(ネ寺権命令といわれる）を実行しようとし 
たという言語道断な事態 

5) TRAP や CHK といった命令でソフト 
的にわざと行うもの。これは8086の INT 
や Z 80 の RST (リスタート）命令に相当 
する 

などがあり，それぞれ別々のべクタ#号を 
もっています。ベクタは0から255で表され， 
(ベクタ番分 X 4 ) の#地のデータが飛び先 
になります（表2)。 

ただし，00000 Oh 番地からの4バイト（夕 
イプ0のべクタの位置）はリセット後にス 
ー パーバイザ.スタックポインタにロード 
される値.，次の4バイト（タイプ1のべク 


夕の位置）はリセット後にプログラムカウ 
ンタに口ードされる値が入ります。リセッ 
卜時の飛び先が固定でなく例外べクタとい 
っしよになっているというのはモトローラ 
の伝統のようなものです。ちなみに8086/ 
186ではリセットされるとコードセグメン 
卜は FFFFh に，インストラクションポイン 
夕（プログラムカウンタと同様 > は0に， 
80286ではコードセグメントが FOOOh ， イン 
ストラクションポインタは FFFOh に同定さ 
れます。また， Z 8001は0002 h 番地からフ 
ラグを，0004 iiff 地からセグメントナンバー 
を，0006 H 番地からプログラムカウンタの値 
を読み出してから動き出すということで， 
68000と似たような動作になっています。 


代表的なケース 


多数の例外の中から，おもだったものに 
ついて説叫を加えておきましょう。 

アドレスエラー 

これは奇数#地からワードアクセスをか 
けようとしたような場合に発生します。68 
000では命令は常に偶数番地から配置され 
るようになっていますので，奇数番地から 
命令を取ってこようとした場合にもやはり 
アドレス エラーが 発生し 
ます。8086では奇数#地 
からワードアクセスをし 
ても， 2间のバイトアク 
セスに分割される（その 
ぶん遅くはなる）だけで， 

別にどうということも起 
こらなかったことを考え 
ると，命令についてはと 
も かく， データまで エラ 
一にされるのは不愉快で 
すね。 

本によっては「バスサ 
イクルが2回に分けられ 
ることを避け，高速化す 
るため」といった説明を 
している場合もあります 
が'，どうもこじつけのよ 
うな気がします。真相は 
たぶんバスアクセスまわ 
りの管理が複雑になるこ 
とを避け， CPU の早期立 
ち上げをはかったのでは 
ないでしょうか。ワード 
アクセスを2间のバイト 
アクセスに分割するとい 
うのはキュー管理もから 
んでなかなかのテクニッ 


クになりますから。キュー管观を含め， 

こういった小技というかテクニックといっ 
た面ではインテルに分があるようです（た 
まには8086もほめてやらないとかわいそう 
だ)。现に68020ではこの制約が静かにとり 
はらわれています。 

68000のこの制約から， C で造体を使っ 
たとき， char 巧 1 !の次に int や short をもって 
くると char の次のバイト（奇数潘地）がダ 
ミーとしてかってに隙問をあけられてしま 
います （8086 ⑴でもホワイトスミス社の C 
コンパイラはしっかりこれと同じことをし 
てくれる）からある構造体に固定フォーマ 
ットのデータを読み込むような場合，たと 
えばヘキサフアイルを読んでなんらかの変 
換を加えるようなたぐいのプログラムの場 
合には気をつけないと遠々と時|«1をつぶす 
ことになってしまいます。 

不当命令/未実装命令 

ル.式な命令としてモトローラ家に認知さ 
れていない輩が命令としてデコードされる 
と，68000はこれを不当命令としてタイプ4 
の例外を発屯します。ただ， lH 式な命令で 
はありませんが，命令の上位4ビットが10 
10,あるいは1111の命令だけは「米次:装命 
令 j として区別されています。ベクタも夕 


•表 2例外べクタの割り当て 


ベクタ番号 

アドレス 

領域 

内 容 

0 

00000 Oh 

SP 

リセット： SSP の初期値 


000004 h 

SP 

リセット： PC の初期値 

2 

000008 h 

SD 

バスエラー 

3 

00000 Ch 

SD 

ア ドレス エラー 

4 

00001 Oh 

SD 

不当命令 

5 

0000I4h 

SD 

0 による除算 

6 

000018 h 

SD 

CHK 命令 

7 

OOOOICii 

SD 

TRAPV 命令 

8 

00002011 

SD 

特権違反 

9 

00002411 

SD 

トレース 

10 

00002811 

SD 

未実装命令（ 1010 エミュレータ） 

II 

00002 Ch 

SD 

未実装命令（ | 丨丨丨エミュ 1^ 一夕） 

12 

00003011 



1 

1 

SD 

未定義（予約されている） 

14 

000038 h 



15 

00003 Cm 

SD 

アンイニシャライズド割り込み 

16 

00004011 



I 

i 

SD 

未定義（予約されている） 

23 

00005 Ch 



24 

00006011 

SD 

スブリアス割り込み 

25 

00006411 



i 

1 

SD 

レベル丨 ~ 7 オートべクタ割り込み 

31 

00007 Cm 



32 

00008011 



1 

i 

SD 

TRAP 杯 0—# 丨 5 命令 

47 

0000 BC" 



48 

0000 COii 



1 

1 

SD 

未定義（予約されている） 

63 

OOOOFCh 


\ 

64 

00010011 



1 

i 

SD 

ユーザー 割り込みベクタ（ 192 種類） 

255 

0003 FCii 




sp : スーバーバ イザ ブロ グラム 
SD : スー バーバ イザ データ 
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イプ10と11の別々のものをもっています。 
これらは将来の拡張に備えたもののようで 
す。 このべ クタの先に拡張命令のエ ミュレ 
ーシ ヨンプログラムを 置くことて' CPU 力 ？ 自 
分専用の命令をもっているようなフリをさ 
せることもできるのですが，あまり真剣に 
使うと将来68020などに移行したときに面 
倒なことになりますからほどほどにしてお 
くべきでしよう（遊びとしては十分楽しい 
ものです。これとオールド1本で朝まです 
ごせる？）。 

特権違反 

タイプ8の例外処理 ， Privilege Violation 
(特..違反）というのはなかなか厳しいもの 
です。 Z 8000にも システム モードと ノーマ 
ルモードがあって， IN / OUT など一部の命 
令が特命令となっていて システム モード 
でないと使用できませんでしたが，68000で 
もこのあたりの事倩は同じです。 

68000では I / O もす ベて メモリマップとし 
て置かれますので， I / O 関係はハード的に 
(現在どちらのモードにいるか判別して）プ 
ロテクトするよりないのですが，その他シ 
ステムに重大な影響を与えることができる 
命令，たとえばステータスレジスタの上位 
バイトであるシステムバイトをいじろうと 
したり，周辺機器のイニシャライズをする 
RESET や CPU を止めてしまう STOP 命令 
などは特権命令として，スーパーバイザモ 
ードでしか実行できなくなっています。ュ 
ーザースタックポインタへの MOVE 命令も 
特権命令となっています。要するに ューザ 
ーモードでは危ない橋を渡るようなマネは 
させないというのがこういった場合の考え 
かたで，このクラスの CPU としては当然必 
要なものといえるでしよう。 


68000 の解説書(出版社五十音順） 

*68000マシン語プログラミング 

68000のプログラミングを学ぶ人のために，プログ 

ラマの立場にたって書かれたもの。 

Tin King • Brian King 共著鈴木隆監修 
A 5 判 248ページ1700円アスキー 
⑩ MC 6801 JQ の使い方 

68000の構成，ハードウェア，ペリフヱラル，開発 
ツールなどについて図解により解説。 

小島進著 

A 5 判256ページ2200円オーム社 
*68000 プログラマーズ • ハンドブック 
68000の基礎知識からプログラミング，サンプルな 
ど68000プログラマのための解説書。 

宍倉幸則著 

B 5' 判394ページ2900円技術評論社 

•ザ 68 QQQ 

68000のハードウェア，ソフトウェア，アプリケー 
シヨンから応用例までまとめたもの。 


バスエラー 

バ スエラーとい うのはかな り ハード 寄り 
の例外処理なので馴じみにくいかもしれま 
せん。 

68000のバスアクセスは基本的には8086 
と同じでアクセスした先からレデイカす返ら 
ないとそのままハングアップしてしまいま 
す。8086ではこのような状態から脱出する 
には誰か（タイムアウト回路）にレデイを 
返させるよりなく，しかたなく同時にノン 
マスカブルインタラプト （ NMI ) をかける 
などして処理していましたが，68000では通 
常の DTACK (データ.トランスファー•ア 
クノリッジ）のほか， BERR (パ'スエラー） 
によってもバスサイクルを次に進めること 
ができるようになりました。 

BERR によって アクセスが 終了するとす 
ぐ バスエラーの例外処理が 始まります。こ 
こで， バスサイクルの リトライ（なんじ や 
こり や〉 をさせることもできるようですが， 
あまり実用的とは思えません。これで無事 
OS に戻って「めでたしめでたし」となるので 
すが，ここで バスエラーの 検証が終わり， 
さっきの続きをやりたいといったときに問 
題が発/ I 三します。 バスエラーが 起きたとこ 
ろから正確に再開させるためにはプロ セッ 
サ 内部の状態を含め多くの情報が必要なの 
です 力す， 68000ではプログラムカウンタ，ス 
テータスレジスタ，アクセスアドレス，イ 
ンストラ クシ ヨン レジスタ といった程度で 
あり，ちょっと少なすぎるのです。 

この点は68010で改良された，というと聞 
こえがよいのですが，ちょっと侍て。そう， 
68010は68000とピン コンパチブル，ソフト 
もアッ パーコンパチブル というふれこみだ 
ったはずです。ところ力 ? ，これがエクセプ 

岡本茂 • 佐藤徳訓 • 中島宏 • 大島邦夫共著 
A 5 判256 ページ 2400円共立出版 

修16ビット•マイクロプロセッサ 

8086/ Z 8000 /LSH I /9900/68000/ NSI 6000の構造と 
プログラミングについて解説。 
bit 編集部編 

B 5 判 266 ページ 2500円共立出版 

• 68000 マシン語プログラミング 

68000の特徴を把握できるよう，プログラミングの 
基礎と命令セットを詳細に解説。 

村山仁郎著 

B 5 判 272 ページ 2500円工学社 

• M 68000マイクロプロセッサ 
ユーザーズ.マニュアル 

モトローラの 68000 ファミリ ー (68000/68008/680 
10) マニュアルの翻訳版。 

Motorola Inc . 著 

B 5 判212 ページ 2500円 CQ 出版社 

籲16 ビット •マイクロコンピュータと 
プログラミングの基礎 


MPU 68000“学”入門 

シヨンに関しては忘れられたのか，その設 
計が検討不足だったのか，スタックに積ま 
れる情報の量が変わってしまいました。ち 
よっとしたことですが，「差し換えたら動か 
なくなった」なんていうことにならないよ 
う，気をつけておかなくてはなりません（と 
いっても気をつけなければならないのは私 
たちではなく os を作る人たちだ I 思いま 
すが)。 


以上，かけ足で68000について見てきま 
した。さすがに32ビット CPU の卵ともなる 
と，飛ばし飛ばしやってぃてもこのくらぃ 
になってしまぃます。これまであまり親し 
<してぃなかっただけに部屋は英文マニュ 
アル!:辞書，メモ書きだらけになってしま 
ぃました。68000自体は決して「新い、」マ 
イク ロプロセッサではありません。しかし， 
その設計は明らかに32ビット， ミニコンク 
ラスを めざしています。データ バス長を 32 
ビットにした68020はまだパソコン用とし 
ては高価 ですが ， WS (ワークステーション） 
などで着実に採用実績を作り， Micro VA 
X - II などの ミニコン の 下位クラス の 市場に 
侵食してきてぃます。なにしろ68020のパ 
フ オー マンスは あの スーパーミニコン VA 

X - 11/780を凌ぐともぃわれてぃるのですか 
ら。そして，68000はその68020への流れに直 
結する MPU なのです。 

これまで，マイコンは「10年前のミニコ 
ンより上」とぃったように，常に過去との 
比較を受けてきました。しかし，ぃま机の 
上で VTR と同じような顔をしてぃるバソコ 
ンが大部屋で現役で働ぃてぃるミニコンを 
凌ぃでしまう，そんな時代が夢でもなんで 
もなくなりつつあるのです。 （ M . K .) 

68000の機能と働き，プログラミングの手法を初心 

者にもわかるように解説した入門書。 

福永邦雄著 

A 5 判320ページ1800円 CQ 出版社 

♦ 68000 サブルーチンズ 

アセンブリ言語による配列操作，文字列操作，ソ 

—卜，検索など60種のサブルーチン集。 

L . A . レーベンタール • S . コーデス著小沢勉訳 

B 5 判 356ページ 3600円マグロウヒルブック 

• 68000マイクロコンピュータ 

68000のハードウエアからソフト，システム開発サ 

ポー ト ツールまで 含めて解説。 

喜田祐三 • 荻原吉宗他著 

A 5 判288ページ3400円丸善 

籲16ビットマイクロプロセッサ 

8086, Z 8000, 68000についてアーキテクチャ，動 

作原理，基本動作などを解説。 

秀節史他著 

A 5 判 232ページ 3300円丸善 
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アセンブラと C プロクラミンク 

Gotou Takayuki 

後藤貴行 

匯圓 |_|_||||| 画 1111111 Mifliiiiiiii 11111 ii 

MPU 68000のアセンブリ言語は高級言語に迫るといわれる。コンバイラとの相性が非常に 
いいともいわれる。ここではそういつだ実例を示すとともに，アセンブラや C 言語による 
プ□ヴラミンヴを疑似体験していだだこう。 


広大なメモリ空間，豊富なアドレシング 
モード，とにかく魅力いっぱいの68000。早 
くさわってみたい，プログラムを組んでみ 
たい。僕のような気の早い人間のためかど 
うかはしらないけれど，町ではクロスアセ 
ンブラというものが売られています。この 
クロスアセンブラというやつは，僕が使っ 
ているコンピュータの CPU とは別の CPU 
のプログラムを作ってくれるのです。いま 
僕が使っているコンピュータにはインテル 
の8086 (といっても98じやないよ）が使わ 
れています。だからソフト屋さんへ行って 
MS - DOS で動く 68000クロスアセンブラを 
くださいっていえばいい（聞くところによ 
ると CP / M -80 で動くものもあるらしい）。 
さっそく秋葉原に出かけて買ってきました。 
どれどれ， D 1 レジスタに3を代入するには 
「MOVE #3, D 1」 でいいのかな？ 

ここでは，このクロスアセンブラの始末 
記をまじえながら， C などの高級言語によ 
る68000のプログラミングの素晴しさなど 
について考えてみます。 


クロスアセンブラ始末記 


筆者が買ってきたクロスアセンブラは IB 
M-PC 用のクロスアセンブラです。 IBM-P 
C の OS である PC-DOS は MS-DOS とほとん 
ど同じといわれているけれど，もし動かな 
かったらどうしよう，高かったのに。実際 
IBM-PC 用のゲームソフトなどはグラフィ 
ックを使用しているため日本の MS-DOS マ 
シンでは動きません。ゲームと限らず言語 
関係でも，たとえば IQ-LISP は文字の入出 
力に BIOS-ROM コールを使っていますし， 
MT-BASIC はタイマー割り込みでマルチ 
タスクにしていますから，どちらも MS-D 
OS では作動しないのです。なんでこんなこ 
とを書くかというと，いっしよにソフトを 


買い出しに行った加藤君は IQ - LISP を買い 
込んできたのですが，まるで動かなかった 
からなのです。彼はいま必死になってソフ 
卜にパッチを当てています。 

さて，5インチ 2 D のフロッピーに収まっ 
たクロスアセンブラですが，さっそく近く 
にあった PC -9801 VM 2 で起動させてみるこ 
とにしました。98の 2 HD 5 インチドライブ 
は 2 D のフロッピーも読めるのです。ところ 
が，結果はつれないリードエラー，なん回 
リトライしてもエラーになってしまいます。 
これでは MS - DOS で動くかどうか以前の問 
題です。取り替えてもらいに行くにしても， 
今日はもう日も暮れたし。とりあえず隣の 
FM 16 々で試してみたのですがやはりエラ 
一でした。 

しかたがありません。帰宅後，なかばあ 
きらめながら MZ - 6500の 2 HD ドライブに揷 
入しました。すると，すんなり立ち上がる 
ではありませんか。 ェラーは まったく発生 
しませんでした。さすがです，さすが業務 
用クラスの信賴性です。思わずボディをな 
でてやったものでした。 

アセンブルの実行 

とにかく手あたりしだいに命令を並べて 
アセンブルした結果がリスト1です 。 MO 
VE 命令の 1 ] I 数の順番がインテル系 CPU の 
標準アセンブラと正反対であることに注意 
してください 。 「MOVE D 1， D 2」 は， D 1 の 
値を D 2 に代入するのです。そういえば欧米 
と日本で’はノコギリを押すときと引くとき 
でどちらに力を入れるかが逆でしたね。な 
お，世界的な標準規格 IEEE -694 でアセン 
ブラの命令表記法を統一しようという動き 
がありますが，それによれば MOVE 命令の 
引数の順番はモトローラ式となるそうです 
(『インターフェース』1986年10月号付録 「IE 
EE ソフトウヱア標準」）。 

そのほか，このクロスアセンブラを使つ 


ていて気がついたことをいくつか。まず，小 
文字で書かれたソースリストを受け付けな 
いのです。そのうえ，最後の END 行の後ろ 
によぶんな改行がくっついていると暴走し 
ます c これは昔の大型計算機用の FORTR 
AN みたいなクロスアセンブラです。安物 
だからしようがないとあきらめました。も 
ちろん，68000上.で走る標準的なアセンブラ 
ではこのようなことはまずないだろうと思 
います。 

とはいえ，この安物の クロス アセンブラ 
には マクロ 定義機能もついており，いくつ 
かの命令をまとめて，ひとつの名前で呼び 
出すことができます。ですから，高級言語 
ライクなプログラミングも行えるのです。 
リスト2に， マクロ 定義と呼び出し例を記 
しておきます。 

MS - DOS に手向けの言葉を 
昔むかし，「かんだ た」 という悪人がおり 
ました。彼は悪人でしたから，悪いことし 
かしませんでした。ですから，死んだあと 
地獄に落とされ，針の山や血の海で苦しめ 
られました。このようすを，極楽に咲いて 
いる蓮の花を通してお釈迦さまがご覧にな 
っていました。お釈迦さまは「かんただ」が 
屯きているときに1回だけ，たった1回だ 
けよいことをしたのをお取り上げになって 
一小さな虫を踏み殺すことを思いとどま 
ったのです'~~~彼にチャンスを与えてやる 
こと-にしました。そうして，細い細いくも 
の糸を地獄に向けて垂らしておやりになり 
ました。 

これはむかし学校で習った芥川龍之介の 
「くもの糸」というお話の一部ですが，オペ 
レーテイングシステム MS - DOS も生前は悪 
業の限りをつくしていました。でも「かん 
だた」と同じようにたったひ!！つだけ善行 
をしました。それはフロッピーディスクの 
フォーマットの統一です。このおかげで， 
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コンピュータの機種が異なってもデータフ 
ァイルだけは相互に読み書きができるよう 
になったのです。 

し たがって，今後登場する68000マシン 
でも， MS-DOS のデイスクフオーマットを 
サポートさえしていれば， MS-DOS 上で走 
る68000クロスアセンブラでアセンブルし 
たプログラムをそのまま転送して走らせる 
ことも夢ではないわけです。 

筆者が買ってきたクロスアセンブラは， 
出力結果をインテル HEX フォーマットや 
モトローラ S フオーマットに変換するユー 
ティリティまでついてきました。あとは目 
的の68000マシンの OS のコマンドフアイル 
のファイル形式とシステムコールの方法さ 
えわかれば， MS - DOS マシンで68000用ソ 
フトウェアのクロス開発が行えます。コマ 
ンドファイルのフアイル形式とは，ロード 
アドレスなど，そのコマンドを実行するの 
に必要な情報をどのようにしてファイルの 
中に埋め込んでおくかということです。シ 
ステムコールの方法についても詳しく知る 
必要があります。文字表示やキー入力など 
の簡単な処理から始まって，グラフィック 
処理，ファイル処理，さらにはウインドウ 
コントロールやタスクの起動，割り込み処 
理など， OS が持っているさまざまな機能は 
すべてシステムコールによって呼び出され 
るからです。「クロス開発」なんて本職のプ 
ログラマみたいですね。68000マシンを手に 
入れる前に68000用のプログラムを作って 
しまう，なんと痛快なことではありません 
か0 

ところで「かんだた j は，せっかくお釈 
迦さまが垂らしてくださったくもの糸に， 
地獄にいるほかの罪人たちが登ってくるの 
で，怒って蹴落とそうとしました。これを 
ご覧になったお釈迦さまは悲しい顔をなさ 
って，くもの糸をそっとお切りになりまし 
た。さて， MS-DOS にはくもの糸が垂らさ 
れるかどうか。 


68000 のアセンブラについて 

概観 

とにかくきれいなアセンブリ言語です0 
きれいで，かつ整然としています0アドレ 
シングモード（メモリアドレスを指定する 
方式）が豊富であることはすでに述べられ 
ていますが，その豊富なアドレシングモー 
ドほとんどすべてを，ほとんどすべての命 
令で使用できるのです。 

たとえば， 5( A 0， A 1) などはいかがでし 
ようか。この一見複雑そうなアドレシング 
モードは， A 1 レジスタ + A 2 レジスタ + 5 
の番地のメモリを指定しますが，これをデ 
ータ 移動のみならず，代入，加算，減算， 
符号つき（なし）乗算，符号つき（なし） 
除算，論理演算，ビットテスト，ビットシ 
フトなど，ほとんどすべての計算において 
使則できるのです。「これができて，あれが 
できない」ということがまずありません。 

さらに， 8本のデータレジスタと， 8本 
のアドレスレジスタは，アドレスレジスタ 
のうちの1本である A 7 がスタックポイン 
夕として使用されることを除いて，それぞ 
れ完全に対等ですから，レジスタのやりく 
りにも困ることはないでしよう0スタック 
ポインタはなにも A 7 に限られているわけ 
ではなく，データを保存するだけなら A 7 
以外のどのアドレスレジスタもスタックポ 
インタとして使用することが可能です。ア 
リスト3セフ 


センブリ言語レベルにおいて，すでに従米 
の整数型 BASIC などよりも強力なのではな 
いかと思ってしまうほどです。 

マルチタスクへの布石 

68000 は CPU 自身が マルチ タスクを特に 
意識しているようで， マルチ タスク用の命 
令がいくつかあります 0 マルチ タスクが行 
える OS ではいくつものプログラム （= タス 
ク）力 ? 同時に走るわけですが，周辺機器は 
ひとつだけです。ディスクドライブも1台， 
プリンタも 1 台，そして CRT も 1 台です（な 
になに，ドライブは 2 台あるって？ FDC は 
ひとつでしよ）。このひとつしかない周辺機 
器をいくつかのタスク間で上手に分けあっ 
て使う必要があります。 

そこで，特定の番地のメモリの最上位ビ 
ット（これをセマフォといいます）に，デ 
ィスクドライブが现在使用可能かどうかの 
データを書き込んでお〈ことにします。使 
用可能のとき0，ほかのタスクがすでに使 
用しているとき1としましよう。すると，デ 
ィスタを使おうとするタスクはまずセマフ 
才を調べて，1ならばすでに誰かが使って 
いますから侍ちます。0ならばあいている 
わけですから使用を開始しますが，そのと 
き使用中であることをほかのタスクに対し 
て示すためにセマフォを1にします。 

なんのことはありません。使用中なら1, 
あいているなら0というものですが，プロ 
グラムを実際に書いてみるとビットテスト， 
条件判断，ビットセットと，数ステップを 



0000 

2001 

SEM 

EQU 

$002001 

:セマフオのアドレス 


00FP 

0001 

PORT EQU 

DATA_0UT： 

SFF0001 

，•出カボートのアドレス 

:出カボートのセマフォを W ベて使 
用中でなければデータを出力する。 

000000 

000004 

4AF8 

6BFA 

2001 

LOOP 

TAS 

BM1.S 

SEM 

LOOP 

:セマフォが1ならば使用中であるか 
らループして 待つ。 

000006 

33C0 

00FF 0001 


MOVE 

DO , PORT ; D 0 の データを （ PORT ) に 出力 

0000 0C 
000010 
000012 

4238 

4E7S 

2001 


CLR.B 

RTS 

END 

SEM 

••セマフォをクリヤする 
:リターン 


U スト168000クロスアセンブラ出力例 


| J スト2クロスアセンブラによるマクロ定義例 


68000 CROSS ASSEMBLER - VERSION 3.00b 


INPUT FILENAME : T. DOC 
OUTPUT FILENAME : T.0UT 
1 001000 0RG $1000 

2 001000 123C 0012 ENTER M0VE.B 1»12,D1 


3 001004 343C 1234 

4 001008 263C 1234 5678 

5 

6 0010 0E C5C1 

7 001010 0682 

a 001012 327C 1234 

9 001016 207C 0000 0000 

10 0010 1C 82F0 9000 

11 001020 82F0 9004 

12 001024 42B0 9008 

13 

U 001028 


M0VE.W »$1234，D2 
M0VE.L ^$1234 5678,03 

UULS D1,D2 
AOD.L D2，D3 
MOVE A. W 脒 1234,A1 
HOVE A. L 將00000 0, A0 
DIVU 0(A0,A1),D1 

DIVU 4(A0,A1),D1 

aB.L 8(A0 r Al) 

END 


符号付き乗算 
ロングワード 加算 


符号無し除算 

ア ドレス -A0+A1+4 

〇代入 


NULL EQU 0 
STRCPY MACRO PS,PT 

MOVEM DO, - (SP) 
LOOP H0VE.B (PS)+,D0 
MOVE. B DO, (PT) + 
CUP.B #NULL,D0 
BNE.S LOOP 
MOVEM (SP)+,D0 
ENDM 


: 文字列 コビーのマク〇 定義 
: D0 をスタックに積む 
;1文宇コビーすると同時に、 

:ボインタを进める（ボストインクリメント） 
;本当はこの比較曲令は不®なのですが 
;文字列の最後は CHB*(0) 

;D0 をスタックからおろす 


SOURCE EQU $123400 : 転送元文字列のボインタ 

DEST EQU $234500 •，転送先のポインタ 

0RG 0 ;プログラム两始 r ドレス-0 

M0VEA.L #S0URCE,A1;M0VEA は、 MOVE と違ってフラッグを変化させない 

M0VEA.L «DEST,A2 を付けないと DEST が指すメモリの内容になる 

STRCPY A1,A2 ;マクロ呼び出し 

END 
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要してしまいます。その上，セマフォを操 
作している間に割り込みがかからないよう 
に，割り込み許可レベルの変更も必要です。 

マルチタスクを行う場合には可能な限り 
の高速性が要求されますから，68000はセマ 
フォビットのテストとセットを1命令で行 
う TAS(Test And . Set ) 命令を用意してい 
ます （1 命令ですから実行中に割り込み 
がかかることはないわけです)。実際のプロ 
グラム例はリスト3のようになります。 
リエントラントなプログラム 

マルチタスクに関してもうひとつ，すべ 
てのルーチンは，いつでも「リエントラン 
卜」でなければならないことがあげられま 
す。リエントラントとは「再び入る」ことで 
すが，たとえばあるルーチンが作動してい 
る最中に割り込みがかかり，再び同じルー 
チンが呼び出されても正常に作動するとい 
うことです。 

このためにはまず，ルーチン内で使片 J さ 
れるすべてのレジスタを前もってスタック 
に保存してお〈必要があります0レジスタ 
の値の侍避だけでは不十分であり，ワーク 
エリアもスタック上にとらねば'なりません。 
68000にはワークエリアをスタック上に確 
保するための専用命令 LINK (リンク）と U 
NLK (アンリンク）があり，簡単にリエン 
トラントなブログラムを書〈ことができま 
す 。 

プロ グラ ム例をリスト4 に 示します。た 


とえば 「LINK A 1，]0」 は，まず A 1 をスタッ 
ク（標準のスタックポインタ A 7 = SP がさ 
すスタック）に積んだあと， SP の値を A 1 
に代入し， SP から10バイト差しり I きます。 
これにより， Al = 現在の SP の値一10〜現 
在の SP の値までのメモリをワークエリアと 
して確保できました。アクセスは， A 1 をイ 
ンデックスレジスタとして使えば簡単に行 
えます。 

リエント ラントな プログラム はなにもマ 
ルチタスク用と限った話ではなく，再帰呼 
び出しを行う場合にも必ずリエントラント 
でなければなりません。 C や PASCAL，LI 
SP ， PROLOG など，非 FORTRAN 系言語 
ではたいてい再帰呼び出しをサポートして 
いますので，それらのコンパイラが出力す 
る アセンブル リストを眺めてみることも理 
解に役立つものと思います。 


C 言語と6的00 


高級言語に迫る 

(38000は CPU 自身が C 言語にうまく対応 
するよう に 設計され ている ようです。平等 
なレジスタ群は，高速処理のために頻繁に 
使う変数を常にレジスタに入れておく 「レ 
ジスタ炎数」に向いています。命令セット 
にも C の独特な表記法に対応したものがい 
くつかあります。 

C では配列の添字やボインタを変化させ 


ながら計算を行うことがあります。たとえ 
ば， C においてよく使用される表现， 
x [ i + +] + =10 ; 

は，配列要素 x ( i ) の値に10を加えたあと， 
添字 i の値に1を加えるというものですが， 

こ れを68000では， 

addi.b #10 ， (A1) + 

という1命令でこなしてしまいます（ここ 
で， A 1 には x ( i ) のアドレスが入っている 
ものとします)。驚いたことに， A 1 の変化 M 
もデータがバイト，ワード （=2 バイト）， 
ロングワード （=4 バイト）のどれであるか 
によって1，2, 4と自動的に変わるのです。 

C 言語の特長のひとつである構造体にっ 
いても，豊富なアドレシングモードが対応 
します。ワークエリアの先頭をさすポイン 
夕を A 0, 構造体をさすポインタを A 1 とし 
ますと，構造体のメンバーへ15という侦を 
代入するのは，「デイスフ。レイスメントおよ 
びインデックスつきレジスタ問接アドレシ 
ングモード」を使って， 

move , b #15，メンバー名 （ A 0， A 1) 

と，やはり1命令ですみます。 

このように CPU とコンパイラの相性がよ 
いということは，コンパイラで作成したプ 
ログラムもアセンブラで「ギンギン」に最 
適化を行ったプログラムも，そうたいして 
実行速度に変わりがないということを意味 
しています。リスト 5 ， 6 に C 言語で宵い 

た ソースの コンパイ ル 結果を記しておきま 
す。同じ ソースに 対して，いかに 68000 の 
コードが 8086 に比べて「きれい」であるか 
よく味わってください。なお，使用した C 
コンパイラは Optimizing C86 (8086 の MS- 
DOS 明）とマイクロウェア C (OS- 9/68000 
用）です。 

C のもうひとつのメリット 

C 言語というとすぐに構造化プログラミン 
グだとかポインタだとか構造体だとかを取 
り上げて，それらを活用しなければ C を使 
う資格がないような，そんな冷たい風が世 
問には吹いているようです。しかし， C の 
本当のメリットは「すべてが ユーザーに ま 
かされている」ところにあると筆者は考え 
ます〇構造化プログラムを組むのも，スパ 
ゲッテイにしてしまうのも，暴走させるの 
も，すべて ユーザー まかせなのです。 

たとえば， C ではサブルーチンを呼び出 
す際に，引数の個数を間違えていてもエラ 
一になりません。引数の値はスタックに秘 
まれますから，結果として多くの場合暴走 
します。しかし， C コンパイラはきぜんと 
してエラーメッセージを出しません。なぜ 
なら，「もしかして」ユーザー自身が，引数 


U スト4フルチタスク用にワークエリアをとる 


1 



； SUBR0UINE GET_STRING 

: 文字列を I /〇ポートから入力し 






た 後 PRINTS ルーチンを呼び出し 
て表示するサプルーチン 

2 


0000 2010 

PRINTS EQU $002010 

:文字列表示ルーチンのアドレ 

3 


0012 3456 

STATUS 

EQU $123456 

:ステータスボートアドレス 

4 


0012 3457 

DATA 

EQU $123457 

;データボートアドレス 

5 


0000 0033 

READY 

EQU $33 

;データボートが 準備 0K である 






こと を表す ステータス 

6 

7 

000000 

48E7 C(U0 

GETS 

H0VEM.L D0-D1/A1 ， -(SP) 

;D0,D1,A1 の各レジスタをスタ 
ックに 積む 

8 

000004 

4E51 FFBO 


LINK Al,#-80 

; スタック上に 80 バイトのワー 
ク ヱ リアを確保する (PUSH A1A 






1-SP/SP-SP-80) 

9 

000008 

48E7 0040 


M0VEM.L A1,-(SP) 

;A1 を保存 

10 

0000 0C 

323C 0050 


MOVE ¢80,01 

; ワークエリアの大きさを記 ® 

11 

000010 

1039 0012 3456 

LOOP 

M0VE.B STATUS,DO 

;1/0 ポートの状態を口ードする 

12 

000016 

0C00 0033 


CMP.B «READY,D0 

:準儋 0K かどうか調べる 

13 

00001 人 

66F4 


BNE LOOP 

:準锖 ができていなければルー 
プ 

;データをロー ドする 

14 

0000 1C 

1039 0012 3457 


M0VE.B DATA,DO 

15 

000022 

8700 0008 


BEQ EXIT 

;文字列の 終端- CHR$ (0 ) ならば 
終わり 

16 

000026 

1300 


M0VE.B DO ， - ( 入 1) 

;データをワークエリアへ 移す 

17 

000028 

5609 FFEB 


DBNE D1,L00P 

;ワークエリアの 残り が 0 でなけ 
れぱ 繰り返す 

18 

00002 C 

4EB8 2010 

EXIT 

JSR PRINTS 

; サプル — チンコール 0 PRINTS 
ルーチンは、 M をポインタとす 
る文字列を表示するものとする 

19 

000030 

4CDF 0200 


M0VEM.L (SP) +,A1 

: リンク直後の A1 の植をリスト 

20 

000034 

4E59 


UNLK A1 

:スタクク上のワークエリアを 

解放する （ SP-A1/P0P A1) 

21 

000036 

4CDF 0203 


M0VEM. L (SP)+,D0-D1/A1 

;レジスタのリストア 

22 

00003 A 

4E75 


BTS 

;サプルーチンからのリターン 


23 00003 C EHD 
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LISP て、，書かれた PROLOG がありますから 
PROLOG も使えるようになります。 

現在，多くのプログラミング言語は C 言 
語によって次々ととって代わられようとし 
ています。 BASIC から C へ， PASCAL か 
ら C へ， FORTRAN から C へ， そしてアセ 
ンブラから C へと，人-きな変動が起こりつ 
つあります。この変動は数年前の一時的な 
PASCAL ブームとは明らかに異なります。 

まず， C は8ビットマシンから ミニコン 
クラスまでの広い範叫で使用可能ですから， 
8ビットマシンで C を習得したプログラマ 
は，のちに32ビットマシンを使うときにも 
C でプログラムを書くでしようし，一方す 
でに ミニコンな どで使用されているプログ 

U スト5大文字—小文字変換 


a ) C のソース リスト 

tolower (ps) 
char 本 ps; 


两 hi le (本 ps! 画 Y0’ ）（ *ps++)—0x20; 


b ) コンパイル結果（8086) 



public 

TOLOWER 

T0L0WER 

PR0C HEAR 

• 00: 


；3 


push 

BP 


BOV 

BP，SP 

• 03: 


；4 


鼸 ov 

SI,+4[BP] 


疆 ov 

cbw 

AL, [SI] 


or 

AX,\X 


je 

.021 


mov 

AX，32 


mov 

SI,+4[BP] 


inc 

WORD PTR +4[BP] 


push 

AX 


pop 

DX 


麵 ov 

cb«r 

XL ， [SI] 


add 

AX,DX 


■ov 

[SI],AL 


i 鼸 p 

SHORT .03 

• 021: 


；4 


pop 

ret 

TOLOffER 


SP,BP 

BP 


•CODE ENDS 

eCODE SEGMENT BYTE PUBLIC CODE* 
end 


c ) コンパイル結果 （68000) 


movea .1(sp ) ,a 0 : 2 
addq .1 #1,< sp ) : 2 
a (1 d i . b # 2 , (a 0 ) 

5 

movea .1 < sp ),a 0 : 2 

t s t. b < a 0 ) : 2 
bne 6 
4 

addq.I #4,sp : 2 
ino vem.1(sp > ♦ , # 1 
r t s ： 2 

3 equ OxrffffroO ：0 

1 eqil 0x00000 100 : 0 

2 equ OxOOOOOOOc : 0 
pnd s 


ラミング上のハイテクニツクやソフトウエ 
アの蓄積を8ビットマシンのユーザーがそ 
のまま享受できます。 C の柔軟性も忘れて 
はいけません。 OS そのものを記述できるほ 
どアセンブラに近いかと思えば，倍精度浮 

小数点演算をサポートしている I いっすこ 
ぐあいに， C はユーザーに限りなく接近し 
てきます。 

限りなく高級言語に近いアセンブラ言語， 
そしてきわめて高い効率/最適化が期侍で 
きる C コンパイラ。クロスアセンブラや C 
言語の例を見てもわかるとぉり，68000のプ 
ログラミングはこれまでの延長線上にある 
ものですが，その高度なアーキテクチャの 
もたらすプログラミング環境は，古くさい 
常識とは次元を異にするものになるという 
ことができるのです。 

U スト6 4バイト整数の加算 


a ) C の ソース リスト 

long longsun (p I# p j) 
long 拿 pi, 本 pj; 

{ 

long result ； 
result-#pi+#pj» 
return (result )； 

b ) コンパイル結果（8086) 


public 

LONGSUM 

LONGSUM 

PR0C ME 人 

.00 ： 

；3 

push 

BP 

鼴 ov 

BP,SP 

sub 

SP，4 

騰 ov 

SI,+4 [BP] 

諷 ov 

AX,[SI] 

■ov 

DX,+2[Sl] 

■ov 

SI,+6[BP] 

add 

AX ， [SI] 

adc 

DX,+2[SI] 

■ov 

-4 [BP], AX 

鼸 ov 

-2[BP],DX 

■ov 

SP，BP 

pop 

BP 

ret 

LONGSUM 

ENDP 


•CODE ENDS 

•CODE SEGMENT BYTE PUBLIC CODE* 
end 


c ) コンパイル結果 （68000) 

psect longs um_c,0,0,0,0,0 
nam longsume 
111longsum 

longsum ： movem.l #_1!3,-(sp) 
move.1 #3,dO :6 
bsr _stkcheck 
subq.l #4,sp : 2 
movea.l 4( sp),aO 
move.1(a0),d0 :2 
movea.l 8( sp),a0 
add.1(aO) ,d0 ：2 
move.1 dO,(sp) : 2 
move.1(sp ) ,d0 :2 
addq.1 #4,sp : 2 
addq.1 #8,sp : 2 
movem.l (sp) + , #_1 
r t s : 2 

3 equ OxfffffTbo : 0 

—1 equ 0x00000 100 :0 
2 equ 0x00000010 : 0 
ends 


の個数が異なっていることを了解している 
かもしれないからです。引数の個数をサブ 
ルーチン側と呼び出し側とで意図的に変え 
ることにより，戻り番地の値を直接操作し 
てしまおうというトリックめいたプログラ 
ムかもしれないからなのです。 

きれいなプログラムを書くかどうかにつ 
いても， C はユーザーに幅広〈まかせてい 
ます。ユーザーは while 〜 do 文や switch 〜 
case 文をたくさん使って，華麗に構造化プ 
ログラミングを行うことができます。その 

•方で， goto 文を使ってタイニー BASIC の 
時代となんら変わるところのないプロダラ 
ムを組むことさえ可能です。 

筆者の先輩である M 氏はグラフアイト層 
間化合物に関する研究を行っていましたが 
エネルギー バンド計算のために1000行にも 
およぶ BASIC のプロダラムを作りました。 
しかし， BASIC インタプリタでは遅過ぎて 
使いものにならず， C で書き直すことにな 
りました。彼のとった書き直し方とは，ま 
ず行番号の前に「―」（アンダーバて）をつ 
け，後ろに「：」（コロン）をつけました。す 
ベての行番号を ラベルに したのです。次に 
すべての print 文の後ろに 「 f 」 をつけました。 
その他， for 文などの変更を行い，わずか数 
時間で移植を完了してしまったのです。 

もちろん，でき上がった C の ソース リス 
卜は goto 文がそこらじゅうに飛びかい，と 
ても兄れたものではありませんでしたが， 
氏は胸を張ってこういったものです。プロ 
グラムの最初と最後を「|」と「|」ではさ 
んで，先頭に名前をつけてサブルーチンに 
してしまえば中身なんか兄えないさ。 

これがあまり一般には注.目され ていない 
C の「もうひとつのメリット」なのです。 
ユーザー が作成し た サブ ルー チンを C コン 
パイ ラが元々 もっているコマンド となんら 
変わることなく使うことができるのです。 
サブルー チン （ C では関数と呼ばれます） 

をひと つ 作るたびに コマンドが ひ とつ増え 
るという素晴しい世界です。 

さらなる発展性 

C を 使うということは， C だけで終わら 
ない！:いう非常に 人き な|イ能性 を 秘めてい 
ます 。 UNIX のソースの ほとんどが C で齊 • 
かれていることは有名ですが，これはもし 
f 反に UNIX のソースを 入手できれば，自分 
で改造して自分だけの OS を作ることすら可 
能であるということを意味しています。も 
っと身近な話でも，たとえば(真で書かれた 
LISP がありますから， そのソースを 手に入 
れて コンパイルして しまえば LISP が使え 
るようになるのです。 LISP が手に入れば， 


p ceo k 
e | V de 
w r r o , e 
o e e m 3 h 
lww - e 
o o o # k 

oor 1 s c 
o w e 
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B 8 マシン DATA BOOK 

Yoshida Kouichi 

吉田幸一 

MPU 68000 /10/20 を使つたフシンは世の中に数知れない。特にワークステーションの分野で 
68000シ 1 J - •ズはもつとも重要な石といえる。ここではハードウェアスペックを中心に DAT 
A B 〇〇 K を作成してみた。 68 K フシンの世界の広がりを感じとっていだだきだい。 


海の向こうのパソコン 


68000を使っ たパーソナルコンピュータ 
と いって，まっ先に思い浮かぶのはやはり 
アップル社の Macintosh (通称 Mac ) でしよ 
う 0 それ以前に Mac の前身ともいえる名機 
Lisa があるのですが，パーソナルコンピュ 
ータ にしては高価(日本では200万円以上) 
だったためあまり売れなかったようです。 
しかし， マルチウインドウとアイコン/マ 
ウス を使っ たューザーフレン ドリ な 操作環 
境は，新時代の パーソナルコンピュータと 
して当時のマニアから羨望のまなざしで見 
られていたものです。 

Lisa に次いで世に出た Mac は，そのお茶 
目なスタイルと徹底して ユーザー フレンド 
リな OS で多くの“フアン”を生みました。 
Mac のアプリケーシヨンはビジュアルで誰 
でもすぐに使えるという話は評判で，それ 
はおもに BIOS ROM 内の Tool Box による 
ものなのです力 ? ，こういったマシンが実現 
できたのも CPU に68000を搭載したからこ 
そではないでしょうか。当初，日本ではいま 
いち高価で，欲しがる人だけたくさんとい 
う状態でしたが，日本語（漢字 Talk ) がサ 
ポートされたり，円高差益•で安くなったお 
かげで ， Mac ューザー もしだいに増えつつ 
あるようです。 

続いて，コモドール社やゲーム機で有名 
なアタリ社も68000パソコンを発表しまし 
た。前者は日本のパソコン雑誌でも大々的 
に紹介された AMIGA (アミーガと呼ぶのが 
“通”）であり，後者はスマートなデザイン 
と低価格で話題をさらった 520 ST です 。 A 
MIGA は Mac よりもはるかに低価格ながら 
強力なハードウエアをもち，サンプリング 
音源やスプライトをはじめとする専用ダラ 
フィックチップを積んでいます。そのデモ 


を見た人なら知っているでしようが，ダラ 
フィックはきれいだし，音にいたってはす 
でに パソコンを 越えているといわれました。 
こういったアミューズメント指向もアメリ 
力の 68000 パソコンの 特徴といえるでしよ 
う。し力 1 し， AMIGA も ATARI 520 ST も日 
本に販売代理店がないこともあってか，話 
題だけが先行しているようです。 

日本の68000パソコンはというと……，あ 
りました，ソードの M 68 です。モノクロデ 
ィスプレイつきのいちばん安いモデルでも 
80万円ほどしましたが， Z 80 と68000のデュ 
アル CPU (マルチ CPU ではない〉で， CP / 
M -68 K や漢字 PIPS の使えるビジネス専用 
機といった感じの高級マシンでした。それ 
以外にも「パーソナルコンピュータ」とう 
たわれた68000マシンは発表されています 
力す， M 68 を含めて価格的にもパフオーマン 
ス的にも，とても“パーソナル”と呼べる 
ようなものではありませんでした。 


ワークステーションとは 


私のように善良 （？） な•一般市民がヮー 
クステーションという名を耳にしたのは「マ 
ルチワークステーション」と称して売り出 
された IBM 5550 の CM が最初でしよう。あの 
5550が“ワークステーション”と呼ぶにふ 
さわしいかどうかは別にして（どうひいき 
めに見ても高価なビジネスパソコンとしか 
思えませんし，まして“マルチ”なんて）， 
そのころから「ワークステーション」とい 
う名称が一般社会で流行りだしたのは石窗か 
なようです。 

ワークステーションの祖先はゼロックス 
社の PARC (パロアルト研究所）が開発し 
たス ー パ ーノぐーソ ナル コン ピュ ー タ Alto / ご 
といわれています。1973年（なんと10年以 
上も前）のことなのです力 ? ，ビットマップ 


デイ スフ。レイ や マル チウイン ドウ， マウス 
によるコントロールが装備されるという優 
れもので， Smalltalk -72 (これも PARC 力 ？ 
開発した）も載っていたのです。これだけ 
でも ユーザー イ ンタ フェイスを 考えた先取 
りものであったことがわかるでしよう。 

商品としては1979年に PARQ ， 80年にア 
ポロコンピュータ社の DOMAIN , 81年にゼ 
ロックス社の STAR ， 82年にはサン•マイ 
クロシステムズ社の SUN -1 などが登場し， 
現在さまざまなワークステーションが発売 
されています。そして，たいていのマシン 
は——市販されずに終わった Alto の遺志を 

継いだのか-ビットマップデイスプレイ, 

マルチ ウインドウやマウスを装備している 
のです。 

ワークステーションにもピンからキリま 
でありまして，ほとんどミニコンとどう違 
うのかわからないようなものもありますが, 
いちばん目に見える違いは， CPU を占有す 
る（スタンドアロン）か共有する （TSS :夕 
イムシェアリングシステム）かでしよう。 
いくら高速なミニコンでも，大勢で使えば 



FMI6yff, FM-I I, PC-980 レンリーズ用に 
0S- 9/68000 が発売されました。構成は，アド 
オン CPU ボードと OS-9/68000 システムデイ 
スク，マニュアルで，価格は 3 機種用とも 
198,000 円となっています。 

このアドオン CPU ポードはバソコンのシス 
テムバスを完全に乗っ取って動作しますので， 
68000 がパソコン上のすべてのメモリ， I/O に 
直接アクセスできます〇つまり， FM や PC が 
まさに “68000 マシン " になってしまうのです。 
FM も PC もパーソナルコンビュータですから， 
このポードを積んだマシンも 68000 パソコン 
といって差し支えないでしよう。あとは C れ 
を利用したアプリケーションがどのくらい出 
てくるか，なのですが……。 （ N.N.) 
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L 忘れちやいけないアーケードマシン/ 


1つひとつの処理が遅くなるのは目に見え 
ています（アスキーネットの反応が鈍いの 
は， VAX に何10回線もの端末がぶら下がっ 
ているようなものだからといえます）。 

ワークステーシヨンはスタンドアロンで 

使うことを前提としています。高性能 CPU 
をはじめとする技術の進歩や大量生産によ 
るコストダウンのおかげで，みんなでなか 
よく TSS しなくても，“仕-事に使える”マシ 
ンが占有できるだけの環境が整いつつあり 
ます。そのうえで，ホストコンピュータ（そ 
れがまたワークステーションの場合もある） 
を中心にネットワーク化したりしてデータ/ 
資源を共有しようというわけです。 OS も 
それにふさわしいものでなければならず（い 
まは UNIX が主流)， MS - DOS や CP / M では 
役不足といえます。 

以上のことからワークステーションとは, 
「ユーザーフレンドリな利用環境とネット 
ワークによる分散/総合システムを提供す 
るマシン」，もっと本質的な意味でいえば， 
「ューザーの利用環境まで想定したソフト 
ウェア群を実現するために設計されたコン 
ピュータシステム」と定義できるでしよう0 


ワークステーションと CPU 


現在市販されている ワークステーション 
は大きく 3つに分類することができます。 
事務処理用のオフ ィスワークステーション 
( OWS )， プログラム開発/ CAD/CAMS 
どの技術者を対象にしたエンジニアリング 
ワ ー クステ ー ション （ EWS ), そしてい わ ゆ 
る人工知能言語 ( LISP や Smalltalk など）を 
ベースに大量のデータを高速に処理するた 
めの AI ワークステーション （ AI - WS ) です。 
といっても，ハードウェア的にはこれらに 
明確な区別がある わ けではなく，処理能力 
(だいたいは OWS く EWS く AI - WS ) の点 
とかソフトウェアによって向き不向きがあ 
るといった程度です。それぞれで使用され 
ている CPU について見てみましょう。 

まずは OWS ですが，通常はそれほどの高 
速処理が求められないことやソフトウェア 
資産の継承などの理由から力 1 ，いちばん多 
いのがインテルの80286(および8018 6), 次 
いでモトローラの68000系です。最近発表さ 
れた OWS も，基本的に CPU は16ビットで， 
メインメモリも数 100 K 〜数 M バイト，ディ 
スタはフロッピーディスタと数 10 M バイト 
のハードディスクといった感じのものが多 
いようです。 

EWS では大容量のメモリと高速処理が求 
められるため68000系（特に68010 / 20) が 


ノ、。ソコンとオフコン，ワークステーション， 
それ以外に 68000 を積んでいそうなマシンとい 
えば……，そうそうアーケードゲーム機を忘れ 
てはいけません。 

本当かどうかはわかりませんが，最初のアー 
ケードゲー厶「ブロックくずし」はハードウエ 
アによるロジックで組まれていたという話です。 
実際，やっているのはスタート時の画面表示， 
パドル入力とラケットやボールの移動（単純な 
計算と消去，表示)，衝突判定とブロックの消去， 
そして得点の表示ぐらいだったのですから。色 
だってディスプレイ上にセロハンテープが貼っ 
てあるだけでした（「スペースインべーダー」もそ 
うでしたね）。ゲームが高度になるにしたがって 
〇 PU も 8 ビットから 16 ビットへ，シングルチッ 
プからマルチ CPU へと進化してきたのです。 

アーケードゲームはたいへん自由な世界です。 
使用する CPU とかその他のハードウエアはプロ 
グラマとハード担当者がゲーム内容によって自 

主流になり，次いで 80286 の順といえます。 
しかし，この分野での 32 ビット化の波は顕 
著で，最近発表されるマシンでは 68020 の独 
壇場，その次がオリジナル CPU となります0 
いちばんの理由としては，たとえばアメリ 
力の2大専業ヮークステーションメーカー 
であるアポロコンピュータ社やサン • マイ 
クロシステムズ社のように従来機種に 6800 
0/10を採用していたことがあげられます（こ 
のあたりにも 68000 シリーズの血筋の確かさ 
が表れています）が，次世代の EWS に求め 
られる仕様を考えるとそれなりのパフォーマ 
ンスの CPU が必要ということなのでしょう。 
ちょっと話が離れます力す， Mac 用にもサー 
ドパーティから 68020 ボードが出ていて，次 
の Mac はこれを原型とした 68020 マシンだ 
ろうといわれて“ます。 

AI-WS は AI ブームに乗ってごく最近登 
場してきたもので，たいていはオリジナル 
CPU ， 残りが 68020 マシンです。 A 卜 WS と 
しては専用機ばかりでなく， EWS が流用さ 
れることも多いようです。 


DATA BOOK について 


以上のようなことを念頭において，次ぺ 
ージからの DATA BOOK を H 兆めてみてくた^ 
さい。68000シリーズを CPU にした パソコ 
ン， オフコン， そしてワークステーション 
(基本的にデスクトップ型のもの）から国 
産品を中心にピックアップして，そのハー 
ドウエアスペックを表にしてみました。 

もともと違うユーザーを対象にしている 
ものを同じマナ板に並べたので空欄が多く 


由に決定すればよいのですし，プログラミング 
の都合によっては途中でハードの仕様を変更す 
ることだって可能です。したがって特殊なハー 
ドウエアを使うことは意外に少ないようです。 

ましてやカスタムチップをおこすことはめった 
にないでしょう。基本的には，たとえばメイン 
に6809,サウンドにも6809,そしてグラフィッ 
クは68000でガシガシといった感じでしょう。 

アーケードマシンの CPU としてなにが使われ 
ているかはなかなかおもてに出てきません（特 
に技術屋さんが嫌がるようです）力 S 私の知る 
かぎりでは6809とか68000などモトローラ系の 
石が多いようです（割り込み処理の関係とか）。 
皆さんご存知の「グラディウス」や「リブルラ 
ブル」も68000です。どんどん複雑で巨大にな 
るアーケードゲームの世界。すなおなアーキテ 
クチャと大きくてリニアなアドレス空間をもつ 
68000シリーズは，ますますその活躍の場を広げ 
ていくことでしょう。 （ N . N .) 

なってしまいました。たとえば， ワーク ス 
テーションなどはどれも数100万円以上も 
するので個人が手を出せるようなものでは 
ありません。パーソナルワークステーシヨ 
ンの 時代に近づいたと鳴りもの入りで登場 
した ソニーの NEWS でさえ，実用的な最小 
構成で200万円ほどするのですから。 

新しいものだけでなく， Lisa を初めとし 
て 68 K マシンを語るうえで避けて通れない 
機種も混ざっているので，それぞれの発表 
時期にも注意して，時の流れと技術の進歩 
を感じとってください。そして，時代，目 
的を越えて “68 K マシンの世界”を視いて 
みるのもまた一興ではないでしょうか。 


速報！ XVturbo 用68000システム/ 

JAZZ TURBO / 

かねてよリ噂の X 丨 / turbo 用68000システム 
JAZZ TURBO (計測技研）の最新情報です。 
構成は68000 (10 MHz ), IPL ROM I 6 K バイ 
卜，メインメモリ 5 I 2 K バイト（最大 4 M バイト）， 
シリアルポート2ポートで， XI の拡張スロッ 
卜にパラレルインタフェイスで接続されます。 

XI / turbo は双方向バス構成ではないため， 
68000がシステムバスを乗っ取ることはでき 
ません。起動には XI CP/M (または turbo 
CP / M ) が必要で，入出力はその BIOS を介し 
て行われますから， EMM , ハードディスク， 
漢字，グラフィックなどもそのまま使用でき 
ます。また， E 8000 Oh からを丨/〇空間にした 
り， I / O 関係に8255， Z 8530 を使用するなど 
X 68000 を意識した設計になっています。 

別売の CP / M -68 K には C コンパイラやアセン 
ブラ，専用スクリーンエディタも標準装備さ 
れています。さらに詳しい情報はおってリポ 
一卜したいと思います。 （ S . N .) 
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機種名 I Lisa 

Macintosh / Plus 

520ST ! AMIGA 

メーカー に _ よ.る分類 

パーソナルコンピュータ 

パーソナルコンピュータ 

パーソナルコンピュータ 

パーソナルコンピュータ 

開発会社 

Apple 

Apple 

ATARI 

Commodore 

発売時期 

1983 年 1 月 

1984 年 2 月 

1986 年 1 月 （ Plus) 

1985 年 7 月 

1985 年 10 月 

価格 

9, 995 ドル 

2,495 ドル 

2,599 ドル （ Plus) 

599 ドル 

1,295 ドル 

CPU ( クロック ) 

68000 (5MHz) 

68000 (7.83 MHz) 

68000 (8MHz) 

68000 (7.16MHz) 

浮動小数点演算プロセッサ 

なし 

なし 

なし 

なし 

ROM 

I6KB 

64KB 

l28KB(Plus) 

I6KB 

I92KB 

RAM 

5I2KB-IMB 

128KB 

IMB(Plus) 

5I2KB 

256KB ( 最大 8MB) 

V-RAM 

46KB 

21KB 

32KB 

メインメモリ中任意の I92KB 

その他のメモリ 





内蔵ディスクドライブ 

5 ， FDD(85IKB)X2 

HD(5MB) 

3.5TDD(400KB)XI 

3.5TDD(360KB) XI 

3.5’FDD(I 基： 880KB) 

拡張ディスクドライブ 

なし 

FDD, HD(Plus のみ） 

HD 

FDD 

テキスト表示能力 

132 文字 X40 行（モノクロ） 

100 文字 X28 行（モノクロ） 

ソフトウェアによる 

60 文字 X 24 行 ( 標準解像度） 

80 文字 X 48 行 ( 高解像度） 

グラフィック表示能力 

720X364( モノクロ ) 

512X342( モノクロ） 

640X400( モノクロ） 

320X200(512 色中 16 色） 
640X200(5 12 色中 4 色） 

320X200(4096 色中 32 色） 

320X400( " ) 

640X200(4096 色中 16 色） 
640X400( 〃 ) 

スプライト機能 

なし 

なし 

なし 

• 1 パターン横 16 ドット，縦無制 
限 

• 8 つのハードウェアスプライ 
卜をもっており，カラーは透明 
を含む 4 色，組み合わせにより 
透明を含む 16 色まで表示可 

文字種特記事項 


\ 



サウンド 

なし 

8 ビット D/A コンバータ（サン 
プリン グレー ト 22KHZ) 

8 ボイス （ 30Hz~ 起音波） 

4ch8 ビット D/A コンハ ^- 夕（サ 
ンプリン グレー ト 29KHz) 

マウス 

1 ボタンマウス 

I ボタンマウス 

2 ボタンマウス 

2 ボタンマウス 

入出カインタフェイス 

RS-232C , パラレル 

FDD, RS-232C, RS-422 , サウン 

ド，シンクロシリアルキーボー 
ド （ Plus のみ）， SCSKPIus のみ） 

MIDI, アナログ RGB / 高解像モ 
ノ クロ CRT,RS-232C ， FDD, HD, 
ROM カートリツジ （ I28KB )， マウ 
ス / ジョイステイツク （ X2) 

プリンタ（セントロニクス社準 
拠）， RS-232C, FDD, マウス / 
ゲームコントローラ （X 2 ), 音 
声出力 （ 2ch ステレオ），拡張バ 
ス 

標準 0S 

オリジナル 0S 

オリジナル 0S 

GEM 

オリジナル 0S 

備考 


Macintosh Plus 漢字 Talk 付は JIS 
第 1 水準を備え，発売時価格 648, 
000 円（現在 498,000 円） 
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TAU<560 

TALK 56011 

M68 mark41/mark V 

iflOOOUNITOPIA モデル lOM 

X68000 

パーソナルコンピュータ 

パーソナルコンピュータ 

パーソナルコンピュータ 

スー / <ーソナルコンピュータ 

パーソナルワークステーション 

富士ゼロックス 

富士ゼロックス 

ソード 

沖電気 

シャープ 

1983 年 9 月 

1985 年 9 月 

1984 年 

1985 年 9 月 

1987 年 2 月 

828,000 円 〜（IV 型） 

1,128,000 円一卿 
( 本体 , CRT, キーボード） 

498,000 円〜丨， 098,000 円 
( 本体 • CRT, キーボード） 

798,000 円 （ mark4l モノ ク ロ付） 
873,000 円 （ mark4l カラー付） 

1,098,000 円（巾 3 「バモノクロ付） 
M 73,000 円 （markV カラー付 i 

2,500,000 円 

369,000 円 

68000( IOMHz)/Z80A(4MHz) 

68000( 10MHz) 

68000( IOMHz)/Z80A(4MHz) 

68010( 10MHz) 

68000( 10MHz) 

なし 

なし 

なし /Am 3511 

なし 

なし 

4KB 

I6KB 

4KB 

I6KB 

256KB(IPL, BIOS など） 
768KB(CGROM) 

256KB (最大 IMB) 

5I2KB ( 最大 3.5MB : FDD モデル 
/ 最大 2.5MB: HD モデル） 

256KB ( 最大 IMB) 

IMB ( 最大 8MB) 

IMB (最大 12MB) 

128KB 

256KB 

メインメモリと共用 

5I2KB 

5I2KB ( テキスト用） 

5I2KB ( グラフィック用） 

32KB ( スプライト用） 





I6KB ( スタティック RAM) 

5’FDD(I.2MB)X2(1V 型） 

8 ， FDD(1.2MB)X2(V 型） 

5’FDD(1.2MB)X2(HD モデルは 1) 
HD( I0/20MB) XI (HD モデルのみ） 

5TDD(IMB)X2(mark4l) 

8 下 DD(IMB)X2(markV) 

5’FDD(IMB)XI( 最大 2) 
HD(40MB)XI( 最大 2) 

5TDD(IMB) X2 

HD(7.9MB) 

FDD 

FDD 

8TDD 

FDD, HD 

80 文字 X25 行（テキスト） 

40 文字 X20 行 ( 漢字） 

80 文字 X25 行（テキスト） 

40 文字 X25 行 ( 漢字） 

80 文字 X25 行（テキスト） 

40 文字 X20 行 ( 漢字） 

83 文字 X28 行（ウインドウ用枠 
含む） , AP では 80 文字 X25 行（テ 
キスト）， 40 文字 X25 行 ( 漢字） 

グラフィックの仮想画面 1024 X 
1024 モード時に同じ。ドットご 
とに 16/65536 色 

640X400(16 色 / モノクロ） 

640X500(16 色 /モノ クロ） 

640X400(16 色 / モノクロ） 

1079X784( ウインドウ用枠含む） 

く高解像度モード〉 

768X51 2( 1024X1024 モードのみ） 
512X512,512X256, 256X256 
く標準解像度モード〉 

512X256, 256X256 

512X512( インタレース） 

* 仮想画面 1024X1024 ドット時 
は 65536 色中 16 色，仮想画面 512 
X5I2 ドット時は任意の 65536 色 
(1 面 ) ， 65536 色中 256 色 （ 2 面 ), 
65536 色中 16 色 (4 面)指定可能 

なし 

なし 

なし 

なし 

• I6X 16 ドット/パターン 

• 128 スプライト/画面 
-32 スプライト/ライン 

• 65536 色中 16 色/パターン 
• 背景として別に 2 画面使用可 

JIS 第 1/2(16 ドット） 

JIS 第 1/2(16 ドット） 

JIS 第 1 (16 ドット） 

JIS 第 1 / 2(24 ドット） 

JIS 第 1/2(1 6/24 :全 • 半，1/4 角 ) 

なし 

なし 

なし 

なし 

FM 音源 2ch( 8 ォクターブ 8 重 
和音 )， AD PCM 

なし 

なし 

なし 

2 ボタンマウス 

2 ボタンマウス • トラックボール 

RS-232C(X2), プリンタ（セン 
トロニクス社準拠）， GP-IB(IEEE 
-488), HD 

プリンタ（セントロニクス社準 
拠）， FDD, マウス ， DMC (HD モ 
デルのみ） 

RS-232C(X2), ブリンタ（セン 
トロニクス社準拠）， GPHB(IEEE 
-448), HD, FDD , ライトペン 

プリンタ（セントロニクス社準 

拠）， RS-232C, FDD 

プリンタ（セントロニクス社準 
拠），ジョイスティック （X 2 )， 
テレビコントロール，音声ライ . 

ン入出力， RS-232C, FDD, HD, 
イメージ入力，立体視端子 

CP /M-68K 

CP/M-68K 

CP/M-68K 

UNIXsystemV 

オリジナル OS 







特集 68 マシン DATA BOOK 67 













































機種名 

2050 

OA-80 

OA-90DX 

MX500 

メーカー による分類 

クリエイテイブワークステーション 

OA ブロセツサ 

OA プロセッサ 

OA ワークステーション 

開発会社 

日立製作所 

シャープ 

シャープ 

リコー 

発売時期 

1985年9月 

1985年12月 

1985年丨丨月 

1986年6月 

価格 

1,435,000円 

(20 MBHD , 12’モノクロ CRT , 

キーポー ド，マウス， H 卜 UX 他） 

1,335,000円 （ I 0 MB モデル） 

1,435,000円 （20 MB モデル） 

(本体，モノクロ CRT , キーポード） 

3,055,000円 

(メイン IMB , 43 MBHD , モノクロ 
CRT , 漢字プリンタ， UX - II ) 

2,903,000円(標準構成） 

(メイン2 MB , FDD , 20 MBHD ， カート 
リッジ HD , ブリンタ，デスク他） 

CPU (クロック） 

68 IO ( IOMHz ) 

68000( 10 MHz ) 

68000( 10 MHz ) 

68020( 12.5 MHz :実質 9. SMHZ ) 

浮動小数点演算プロセッサ 

なし 

なし 

なし 


ROM 


32 KB 

256 KB (辞害） 

32 KB 

256 KB (辞耆） 


RAM 

2 MB (最大相 B ) 

IMB (最大 4 MB ) 

IMB (最大 4 MB ) 

IMB (最大 7 MB ) 

V-RAM 

0.5 MB (720 X 520 ドツトモデル） 
IMB ( 1120 X 780 ドツトモデル） 

38 KB 

38 KB 

5 I 2 KB (モノクロ） 

2 MB (カラー） 

その他のメモリ 





内蔵ディスクドライブ 

3.5/5 TDD ( IMB)XI 

HD (20/40/ MB ) 

5' FDD ( IMB)XI 

HD ( I 0/20 MB ) 

5 TDD ( IMB ) X I 

HD (20 / 43/67 MB ) 

5/8， FDD ( 1 MB ) X 1， HD (20/40/67 
MB ), HD ( 10 MB カートリッジ式） 

拡張ディスクドライブ 

3.5/5/8’ FDD ( IMB ) 

8’ FDD (6 MB ) X 最大2, HD 

80 文字 X 24 行 



5/8 TDD , HDX 2 

テキスト表示能力 

40文字 X 25行(澳字） 

40文字 X 25 行(漢字） 

42文字 X 25 行(漢字） 

グラフィック表示能力 

720 X 520( モノ ク ロ/512色中 16 
色） 

1120 X 780( " ) 

640 X 475(8 色/モノクロ） 

640 X 475(8 色/モノクロ） 

1056 X 768(16 色/モノクロ） 

スブライト機能 

なし 

なし 

なし 

なし 

文字植特記事項 

JIS 第 1/2(1 6/24ドット） 



JIS (24 ドット） 

サウント 

なし 

なし 

なし 

なし 

マウス 

2ボタンマウス 

なし 

なし 

なし 

入出カインタフェイス 

RS -232 CX 2( 最大 10) 

ブリンタ， RS -232 C / RS -422 

プリンタ， RS -232 C 

プリンタ（セントロニクス社準 
拠)， RS -232 C 

榡準 0 S 

HI - UX ( UNIX ) 

OA / UX - II ( UNIXsystemV ) 

OA / UX - II(UNIXsystem V ) 

UNIXsystem V 

備考 
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E -7300 

IX - 5 

NEWS 

DM 560 

Sun -3/200 

エンジニアリングワークステーション 

エンジニアリングワークステーション 

スーパーワークステーシヨン 

エンジニアリングワークステーション 

ワークステーシヨン 

日立製作所 

シャープ 

ソニー 

アポロコンピュータ 

サン•マイクロシステムズ 

1985年10月 

1985年12月 

1986年 10月 （ NWS -820, 830) 

1986年 12月 （ NWS -8 I 0) 

1985年8月 

1985年 II 月 

7.900,000円〜 

2,225,000円 

(メ イン IMB , 20 MBHD , モノクロ CRT , 
キーボード） 

950,000円 ( NWS -8 I 0) 

1,750,000円 ( NWS -820) 

2,750,000円 ( NWS -830) 

35,500ドル 

8,700,000円一 

•. 

68020 (16 MHz ) 

68000( 10 MHz ) 

68020 (16.67 MHz ) 

68020 

68020( 25 MHz ) 

68881 

IEEE -796 ボード（オプション） 

68881 (16.67 MHz ) 

68881 

68881 (20 MHz ) 

一 

32 KB 

256 KB (辞害） 

64 KB 

一 

64 KB 

2 MB -32 MB 

IMB (最大 4 MB ) 

NWS -8 I 0 : 2 MB (最大 4 MB ) 
NWS -820 : 4 MB 

NWS -830 : 8 MB (最大 16 MB ) 

2 MB (最大 3 MB ) 

4 MB (最大 12 MB ) 

IMB (最大 2 MB ) 

38 KB 

512 KB (モノクロ） 

IMB (カラー：最大 2 MB ) 

IMB (最大 2 MB ) 

256 KB (モノクロ） 

IMB (カラー） 

I 6 KB (キャッシュ） 


8 KB (キャッシュ： NWS -830) 

なし 


8,2 D . HD (28~ I 32 MB ) 

5 TDD ( IMB)XI 

HD (20/40/60 MB ) 

3.5 TDD ( ? ) X 1, HD (86 MB : N 
WS -820, 156 MB ： NWS -830) 

HD (86 MB ) 

HD ⑺ MB :最大 142 MB ) 

HD (40, 132 MB ) 


HD ( I 56 MB)X 最大 6 

HD (86 MB , 最大2000 MB まで). 

FD (1 .2 MB ) 


80文字 X 40 行（キャラクタデイ 
スブレイ使用時） 

40文字 X 25 行(澳字） 

80 文字 x 30 行（モノクロ） 


横132文字 

1280 X 1024 (1600万色より 16色， 
増設時256色） 

640 X 475( 8色/モノクロ） 

くグラフィックターミナルによる〉 
•816 X 1024( モノクロ） 

• 1280 X 1024(4096 色中 16色） 

1024 X 800 (1600万色より256色） 

1600 X 1280(モノクロ） 

1152 X 900(1600 万色中256色} 

なし 

なし 

なし 

なし 

なし 



16 X 16( モノ クロ满字),. 24 X 24 
(カラー漢字） 


標準で30種の文字フォント 


なし 

なし 


なし 

2ボタンマウス 

なし 

3ポタンマウス 

3ボタンマウス 

3ボタンマウス 

RS -232 C , RS -422 A , 

RS -232 C / TTL , GP - 1 B . 

セントロニクス， EL - NET , 

デジタル入出力，アナログ入出 
力など 

プリンタ. RS -232 C (最大 3), 

IEEE 796バス 

SCSI . RS -232 CX 2, バラレル（セ 
ントロニクス社準拠），イーサネ 
ット 

VERSATEC プリンタけ F , 
RS -232 CX 2 

IEEE -796 アダプタ X 4 

RS -232 C , Sun レーザー ライ 
• ター， GP - 旧，他 

UNIRIS / UX 

UNIXsystem V 

UNIX 4.2 BSD 

AEGIS , DOMAIN/IX 

SunOS 3.2 

Multi Bus 16ス Q ットが開放さ 
れておりモジュールを選択して 
システムを構築できる 




SunOS 3. 2はバーク レー版と AT&T 
版の UNIX を統合化したもの 
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OS / 巳 AS IC はこ一なるのである 






Iwai Ippei 祝一平 


12月4日，シャープは X 68000 の正式発表を行つだ。なんと本体の価格は36万9千円。従来 
の常識を打ち破る大胆な価格設定である。いよいよ実体を現してきた強力な〇 S , そして C 
言語に近づいだ巳 ASIC もすごい。新世代のユーザーインタフェイスが見えてきだぞ。 


X 68000 がその姿を現してから2力月半が過 
ぎようとしている。 Oh ! MZ 誌上でもお伝え 
したように，そのハードウェアスペックの 
強力さは他の16ビットマシンをひとつ残ら 
ずカプセル怪獣なみにするものである。し 
かし， Oh ! MZ 編集室にとどく読者の声の中 
に不安が混じっていることも事実である。 
その不安は値段およびソフトウェアについ 
てである。そこで発表である。 

まずは値段であるが，本体 （ CZ -600 C ) が 
369,000 円，ディスプレイ ( CZ -600 D ) はす 
でにご存じのように129,800円である。両方 
合わせて50万円を切るわけだ。これは当初 
の予想をはるかに下回る低価格である。も 
ちろんもっと安いに越したことはないが， 
個人 ユースで も手が 届 く値段といえる。 

となると，いまや問題の核心は X 68000に 
ついてくるソフト.ウェアにしぼられるので 
ある。一部の XX たちの中に「グラディウ 
スしか動いてない」などといった者がいる0 
動いてなくてと一ぜんなのである。 
X 68000 にのる予定のソフトウェア群は，そ 
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こら へんに ゴロゴロしている お 手軽なもの 
とは次元が違うのである。よって，そんな 
に簡単にはできっこないのである。簡単に 
できては困るのである。けっ。 

しかし， X 68000 のソフトウェアも制作好 
調となり，今回は速報の形でアウトライン 
を紹介できることとなった。では X 68000 の 
ソフトウヱア群を味見してみるのである。 

OS なのである 

まずはユーザーインタフェイスである。 
てっとり早く写真を見ていただこう。見れ 
ばわかるように，ストロングタイプのユー 
ザーインタフェイスで完全武装しているの 
である。見よ，どこぞの“ A >” しか出てこ 
ない某 MS-DOS (しかもオプション！）と 
は違うのである。 X 68000 を買うとこの OS 
がもれなくついてくるのである。え〜い， 
この 幸せ者！果報は寝て待てである。あ 
わてる乞食はもらいが少ないである。傲る 
平家は久しからずである。薄利多売である。 
最大多数の最大幸福である。まさしく，鬼 
に金棒，ジヱイスンに手斧である。 

正統派のウインドウがまったりと オーバ、 
ーラップしている。ウインドウの右下の縁 
にほのかに影があるのも風情である。画面 
右側がビジュアルにアイコンしている。そ 
して左下の写真ではポップアップメニュー 
が乱入している。特徴的なのが「プルダウ 
ンメニュー方式ではない」ということであ 
る。 X 68000 の OS のユーザーインタフェイ 



スは Mac ， GEM などとはひと味違うものと 
なっているのである。 

また，注目してほしいのは画面の解像度 
が 768 X 512 と高いことによる差である。右 
上のひらがなや右下のアイコン群を見て 
もわかるように， Mac や98用の GEM と比べ 
ても歴然と画面の品位が高いのである。 

実際の操作ではマウス•トラックボール 
を使ってこれらのアイコン/メニューをポイ 
ントするのであるが，世の中には「やっぱ 
“ A >” も捨てがたい」という人もいるらし 
い o X 68000 の OS では，その人たちにも Yes と 
いうことになっているそうである。 

で，結局使い心地はどうなのかという問 
題が残る。その点についていえることは， 
「この 0 S は Mac やアミーガのさらに上を目 
指して作られている j ということである。 

次に OS の中身についてである。現時点で 
判明していることは以下の3点である。 

1) システムコールの方法（パラメータの 
受け渡しなど）は MS - DOS の上位コンパ 
チになっている 

2) デイスクフオーマットも MS-DOS のも 
のを扱える 

3) 連文節変換レベルでの日本語处理 
現在のパソコン事情から考えるならば， 

「 MS - DOS から利用できるものは利用する」 
という方針は妥当なものであろう。 

以上のことから， X 68000 の OS は「パー 
ソナルワークステーシヨンのための 0 S 」 
といえるであろう。 ューザーの 使いやすさ 
を最優先して開発された日本初の OS なの 
である。 

日本語エディタである 

X 68000には標準で日本語エディタがつい 
てくるのである。これは，「日本語処理は必 
須アイテムである」という開発コンセプト 
の現れと考えてよいであろう。 

そして問題なのはその性能なのである。 
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これに関しては極秘に入手した情報による 
し「今までの日本語ワープロとは次元が違 
う」ものであるらしい。これはど一ゆ一こ 
とかというと，「ウインドウが使える」ので 
ある。そしてなんと「使って楽しいワープ 
口」を目指しているらしいのである。で， 
「 MS - DOS のファイルを読める j のである 
から， PC -9801 の「一太郎」や「松」で打ち込 
んだデータを持ってこれるわけだ。さらに 
は聞くところによると，「辞書の性能が相当 
なものらしい」とのことである。 

いずれにしても X 68000 の日本語ワープロ 
ソフトはこれが出発点となるのである。お 
おいに楽しみなところである。 

ニュ4イプの BASIC でぁる 

表を見ていただきたい。これが現在，仕 
上げ段階に入っていると伝え聞く X 68000 の 
BASIC のコマンド/ステートメント/関数で 
ある。これはあくまで途中のもので， FM 音 
源関係の命令などはまだ不明であることに 
留意していただきたい。 

さて，この BASIC であるが，特徴として 
あげられるのは次の4点であろう。 

1) C 言語に近いものになっている 

2) コマンド 数が少ない 

3) ローカル 変数を使用でき る 関数が使え， 
モジュール 化が可能である 

4) 最初から拡張性が考慮されている 

まず最初に X 68000の BASIC が C に近く 
なりコマンド数が大幅に減った意味につい 


てである。結論から先にいうならば，これ 
は今までの BASIC (マイクロソフト系もシ 
ヤープ系も含めたすべての BASIC ) の反省 
と考えてよい。なぜそこに行きつくのか。 

それは現状を見れば明らかである。 

結局 BASIC は有効な開発用言語とはなり 
えなかったし，そればかりではなくコンビ 
ュータ言語の学習用としても多くの欠点を 
抱えているのである。もっと簡単にいって 
しまうと，「ふつうの神経の人間は，数100行 
以上の長さの BASIC プログラムを管理でき 
ない」のである。さらには記述力の弱さや 
コン ハ。イラの作りにくさ， モジュール 化が 
不可能であること，発展性のなさ，などが 
表面に出てきたのである。 

つまり，これまでの BASIC は昔の「強力 
な Z 80 CPU に 32 K バイトの大容量 RAM 」 の 
時代ならよかったのだが，現在の「たった 
1 M バイト j の時代においては，計算 R や 
18金の万年筆と同じく過去の遺物なのであ 
る。だから X 68000の BASIC は今までのも 
のとは違うのである。 

しかし， コマンド 数が少なくなったこと 
を心配する人もいることだろう。そこで， 
turboBASIC よりもコマンド数が少ないこ 
との意味を考えてほしい。もしも turboBA 
SIC を移植するだけだったならばかなり簡 
単にできただろう。敢えてそれをしなかっ 
たということに X 68000の BASIC の真価が 
あるのだ。 

どうやら同時発売予定の C コンパイラ+ 


アセンブラを使うと 「 BASIC のフ。ログラム 
を C のプログラムに変換してコンパイルす 
る」ことが可能になるようである。複雑な 
BASIC ではなく使える BASIC 0 X 68000の 
BASIC はハ。ーソナルコンピュータ用言語の 
ありかたに対する大きな問いかけとなるで 
ぁろぅ。 

そこで X 68000の BASIC の特徴を簡単に 
紹介してみよう。変数型には float (実数：8 
バイト， IEEE 規格と同じ精度をもつ）， 
int (整数： 4バイト，±21億なども扱える）， 
char (文字:1バイト ）， str (文字列：1〜 
256バイト）の4つがある。 str 型では， C ラ 
イクの名に恥じず，文字列の中に 00 h は入 
らないのである。入れたかったら配列でど 
一ぞ。 

それから if 文では丨 I で囲ったブロック 
文が使えるのである。そして大事なのが func 
〜 endfunc である。これは引数と ローカル 変 
数が使用可能な，清く正しい関数/サブルー 
チン宣言なのである。もうこれでなにが起 
きても大丈夫。さらには拡張機能がある。 
さすがにこれには同時に発売されるオブシ 
ヨンのアセンブラなどが必要だが，拡張方 
法は公開されるから，その筋にはこたえら 
れないであろう。というわけで，これが X 
68000のハイパワーな BASIC の概要である。 
すでに伝えてあるとおり，オリジナルに勝 
るとも劣らないダラデイウスもついてくる。 

X 68000 侍望の発売日は2月1日である。 

というわけで来月はさらに詳報である。 


表 X 68000 BASIC のコマンド/ステートメント/関数（これらは開発中のものですから変更になる場合もあります） 


コマンド 

数値関数 

グラフィック間数 

isdigit (c) 

マウス M 数 

auto 

abs(x) 

box(xi,yi,X 2 , y 2 , c) 

islower (c) 

mouses) 

clear 

acos(x) 

boxfulUxi,yi,X 2 , y 2 , c) 

isprint (c) 

ジョイスティック関数 

cont 

asin(x) 

circle(x, y, r, c) 

ispunct (c) 

stick(n) 

delete 

atan(x) 

cls(n) 

isspace (c) 

strig(n) 

files 

cos(x) . 

contrast(a) 

isupper(c) 

タイマー閣数 

list 

exp(x) 

ellipse(x, y, r, c, f) 

rindcx (c) 

date $() 

load 

fix(x) 

fan(x, y, r, c, f , 0 s ，6 e ) 

strlen (c) 

day $ () 

new 

int(x) 

get@(xi, yi,X 2 , y 2 , A, c) 

tolower (c) 

time $〇 

renum 

log(x) 

gprw(a, b, c, d) 

toupper (c) 

setdate(s) 

run 

pi() 

line(xi,yi,X 2 , yz , c) 

bin $ (s) 

settime(s) 

save 

power(x, y) 

paint(x, y, c) 

chr$ (s) 

その他の関数 

system 

randomize(x) 

palet(p, c) 

hex $ (s) 

exit() 

ステートメント 

rnd(x) 

poly(x, y, r, c . Aft ds , 0 e ) 

left$ (s) 

free() 

break 

sin(x) 

prw(a, b, c) 

mid $ (s) 

テキストステーメント 

continue 

sgn(x) 

pset(x, y, c) 

oct$ (s) 

color n 

end 

sqr(x) 

put@(xi, yi,X 2 , y 2 , A, c) 

right$ (s) 

input 

for 〜 next 

tan(x) 

screen(mod, a, t, s, gi,g 2 , g3, g4) 

space $ (s) 

locate x, y 

gosub 

ファイル関数 

scoroll(x, y, g) 

string $ (s) 

print 

goto 

fclose (フアイル名） 

seethrough(a, mod) 

スプライト関数 

特殊ステーメント 

if 〜 then 〜 else 

feof (フアイル名） 

symbol(x, y, z, h ， v, c, ft, ¢ 2 ) 

defsprite(n, a) 

! . チャイルドプロ 

repeat 〜 until 

fgets(No) 

tpalet(p, c) 

setsprite(n, x, y, a) 

プリンタステートメン 

return 

fgets (配列名,文字数， No) 

文字間数 

spalet(p, c) 

lfiles “フアイル名，， 

stop 

fopen (ファイル名,“モード，，） 

asc (c) 

AD PCM 関数 

Hist 行番号，行番号 

switch 〜 case 〜 default 〜 ends witch 

fputc(No) 

index (c) 

pcmblock(s) 

lprint 変数 (“ 文字列 

while 〜 endwhile 

fputs (配列名， No> 

isalpha (c) 

pcmload (“フアイル名”〉 

hardcopy 

閜数定義ステートメント 

fread ( 配列名，カウント数， No) 

isalnum (c) 

pcmply(n, クロ ック， x) 


func—endfunc 

fseek(No, オフセット，モード） 

isascii (c) 

pcmrec(n, クロ ック） 



fwrite ( 配列名，カウント歎， No) 

iscntrl(c) 

pcmsave (“フアイル名’’， n) 
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V マシン語体操卜2*3 

対戦マスタ ー7 インド 


Izumi Daisuke 

泉大介 


先月はマスターマインドのコンピュータ側ルーチンを作りまし 5) COM : コンピュータ側数当てルーチン 

の5つでしたね。 

コンピュータに人間が考えた数を当てさせる場合には，適当な 
数を考え「ほれ，当ててみ j でよかったのですが，対戦するとき 


た。いかがですか，なかなかどうして強いでしょう。平均6回く 
らいで当てますので，5回目で当てることができるかどうかが勝 
負を決める大きな鍵となりそうです。今月いよいよ対戦できるよ 
うになりますが，最初負け続けてもあきらめないでくださいね。 
それでは対戦マスターマインドの制作にとりかかりましょう。 



先月作ったサブルーチンをまとめたのが最後のページにあるリ 
スト4です。先月号を持っていない方はこれを入力してセーブし 
ておいてください。 


先月号を持っている方は，先月作ったマ シン 語のフアイルを 口 
ー ドし，モニタの メモリセットコマンド または マシン 語入 カツ 
ールで 83 AFh の内容を 90 H に変えて再び セーブして おいてくださ 
い。今月の乱数ルーチンが大きくなってしまったので，各種メッ 
セージを 8490 H から置くことにしました。 ソースでは 先月号の リ 
スト 4の127行と リスト 5の151行にある 「ORG 8480„」 を 「ORG 
8490 hj に変えれば変更は終了です。 

先月作ったルーチンを復習しておきましよう0 

1) SETHL : HL の内容を4ビットごとに分けてメモリに格納 

する 

2) NoCHK : HL が使ってよい数かどうかをチェックする 

3) CMPR : ( HL 〜）と （ DE 〜）を比べヒットと ブローの 数を得る 

4) ASKHB : 人にヒット，ブローを たずねる 


表1今月登場する命令たち （19 語) 


し D 

値を入れる。 「LD (9876h), Aj で 9876h 番地に A が入る 

CA しし 

サブルーチンを呼ぶ /CALL NZ, 林 N し」はノンゼロなら CA ししする 

RET 

サブルーチンから帰る。 「RET Cj はキャリならリターンする 

PUSH 

スタックにレジスタの値を保存する (ex. r PUSH HLj) 

POP 

スタックからレジスタに値を取り出す (ex.「POP BCj) 

XOR 

A=A XOR m, m はレジスタまたは数値 

AND 

A=A AND m 

OR 

A=A OR m 

CP 

A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD 

A = A + m, HL = HL+pp, pp はレジスタペア （HL，DE, BC) 

SUB 

A = A—m 

SBC 

A=A—m —cy, HL=HL—pp —cy, cy はキャリなら 1 

INC 

r=r + l, r はレジスタ （A, B, C, D, E, H, L) 

DEC 

r =r — 1 

JP 

BASIC の GOTO に相当。 「JP 8000 iu は800 Oh 番地へジャンプする 

JR 

相対ジャンプを行う 

DJNZ 

「DE 〇 Bj,「JR NZ, 〜 j を1命令にしたもの0フラグの変化なし 

EX 

「EX 0巳，1^」は0£と1^の内容を交換する 

LDIR 

(HL 〜）を （DE 〜）へ BG バイト分転送する 


にはコンピュータにも人間に当ててもらう数というものが必要と 
なります。そして，4桁の適当な数を作らせるには乱数ルーチン 
が必要です0これが6つ目のサブルーチン。 

次に，人が「これならどうだ！ j と打ち込んだ数に対して「ヒ 
ットいくつ，ブローいくつ だよ 一ん」 と答える ルーチン。 ちよう ど 
COM の逆の ことをやってくれる ルーチン も必要です。これが7 
つ目ですね。 

以上で対戦マスターマインドにこれは必要だというルーチンは 
すべて揃います。まずは乱数ルーチンから作りましょう。 


乱数発生ルーチン 


乱数発生ルーチンというものはちゃんと作ろうとすればかなり 
面倒なものになります。算術的に求めるので，どうしてもある程 
度規則性がでてしまうのです。そこで極上の乱数発生機を使うこ 
とにしました。極上の乱数発生機，それは人間です。 

B を〇〜9までめまぐるしく回しておいて，キー入力があった 
ときの B の値を取ってくることにすると，非常にきれいな （？） 乱 
数を得ることができます。前に作ったときには画面になにも表示 
しませんでした力 5 '，今回はめまぐるしく変化している•を表示 
することにしました。回っている ルーレット を止めるようでなか 
なか気分がよいものですよ。この部分はリスト1の82行以降です。 

コメント行に書いてあるとおり， A に〇〜9の乱数を入れてこ 
のサブルーチンから抜けることにします。88，89行で破壊されて 
しまうレジスタを保存して90行で現在の カーソル 位置を HL に入 
れます。 

92行で B に10をセットします。100行の DJNZ との間でループ 
を形成し， B は1〜10の値をとるようにします。93〜95行でキー 
が押されているかのチェックをして，キーが柙されていなければ 


LD 

A，B 

; A に B を入れて 

ADD 

A ,，0，一 l 

; ’0’ 〜 ’9’ の数字に直す 

CALL 

社 PRINT 

;それを表示して 

CALL 

社 CSRSET 

;カーソル位置 =HL 


とやって画面に数字を表示してやります（以上96〜99行）。 

B — 1 >0なら100行で SPCIN 2 へジヤンプ 。 B —1 =0なら101行で 
SPCIN 1 へジヤンプして再び B =10からループを回るわけです。 
これでキー入力があるまで同じ位置に数字を書き続けます。 
キー入力があったときには SPCIN 3 にきます。102,103行でい 
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ままで数字を表示していた位置に「#」を表示し，104行で再び力一 
ツ ルを「林」の上に移したあと 105,106行で B —1 を A に入れます。 
スタックに保存しておいたレジスタを取り出して終了ですね。 
ここでいくつか疑問があるだろうと思います。 

1) 92行で B に10を入れるのはなぜか 

2) なぜ 「LD A ，1 DH」，「CALL it PRINTj (PRINT “扣”）を使 
ってカーソル位置を戻さないのか 

まず 1) ですが， DJNZ でループを形成する結果， B が0になる 
と92行に飛んでいって，再び SPCIN 1 で初期化されてしまうの 
です。すなわち B = 0で93〜99行を実行することはありえません。 
その結果，乱数として0が発生しなくなってしまいます。そこで 
1〜10の数を発生させ，1減じることで〇〜9が得られるように 
してあるわけです。 ’ 

2) の事情はこみいっているのです力す，これはモニタに責任があ 
ります。モニタのプリントルーチンはまず A 220 h かどうかを調べ， 
そうでなければコントロールルーチンを呼び出します0 


CP 

OCh ; 

CLS ? 

JP 

Z，CLS 

CLS ルーチンへ 

CP 

ODh 

CR ? 

JP 

Z，CR 

CR ルーチンへ 


というぐあいに 
調べるモニタの 
場合， 1 D H にた 
どり着くのに時 
間がかかり，そ 
の後さらにカー 
ソル左の処理を 
やりますのでず 
いぶん遅くなっ 
てしまうのです。 

これは BASIC で 

も同じで， PRINT “ 和〇=具”；というのは，じつはかなり遅 
い ft 理なのです。 CURSOR ， LOCATE 命令を使ってごらんなさ 
い。ずいぶん速くなりますよ。もっとも機種や使用する BASIC に 
よってこのへんの事情には若干差異があるのですが……。 

4桁の乱数を作るルーチンは32行から始まります。35行のコメ 
ントにあるように SNUM から4バイトに作ります。1バイト1桁 
というのは先月決めたフォーマツトですね。 

41行で HL に SNUM を入れ，ループカウンタには4を入れてぉ 
いて （42 行），先ほど作った SPCIN を呼び出します （43 行）。44行の 
CHECK はいま得た乱数がこれまでに使われていないかどうかを 



リスト1 乱数発生 ルー 


チン 


0000 




1 

；LIST 1 


8440 

D5 


65 


PUSH 

DE 

0000 




2 

; 


8441 

E5 


66 


PUSH 

HL 

8000 




3 

ORG 

8000H 

8442 

11 

03 00 

67 


LD 

DE，3 

8000 




4 

#GETKY： EQU 


8445 

B7 


68 


OR 

A 

8000 




5 

1FD0H 

8446 

ED 

52 

69 


SBC 

HL,DE 

8000 




6 

#PRINT： EQU 

1FF4H 

8448 



70 


Id 


8000 




7 

#PRTHL： EQU 

1FBEH 

8448 

06 

03 

71 


B,3 

8000 




8 

#CSRRD： EQU 

2018H 

844A 

BE 


72 

CHCKl： 

CP 

(HL) 

8000 




9 

#CSRSET：EQU 

201EH 

844B 

28 

03 

73 


JR 

Z f CHCR 

8000 




10 



844D 

23 


74 


INC 

HL 

8000 




11 

TEST : 


844E 

10 

FA 

75 


DJNZ 

CHCKl 

8000 

CD 

D0 

IF 

12 

CALL 

#GETKY 

8450 



76 


; 


8003 

B7 



13 

OR 

A 

8450 

El 


77 

CHCK2 : 

POP 

HL 

8004 

20 

FA 


14 

JR 

NZ.TEST 

8451 

D1 


78 


POP 

DE 

8006 




15 

； 


8452 

Cl 


79 


POP 

BC 

8006 

CD 

20 

84 

16 

CALL 

RND 

8453 

C9 


80 


RET 



8009 21 7E 84 
800C 3E 0D 
80OE CD F4IF 
8011 

8011 06 04 

8013 7E 

8014 23 

8015 C6 30 
8017 CD F4IF 
801A 10 F7 
801C 

801C 3E 0D 
801E CD F4IF 

8021 C9 

8022 
8022 
8420 
8420 
8420 
8420 
8420 
8420 
8420 
8420 C5 


7E 84 
04 

54 84 
3F 84 
F8 

1C 

F4IF 


842121 
8424 06 
8426 CD 
8429 CD 
842C 28 
842E 77 
842F 3E 
8431 CD 

8434 23 

8435 CD DO IF 

8438 B7 

8439 20 FA 
843B 10 E9 
843D Cl 
843E C9 
843F 

843F 
843F 
843F 
843F 
843P 
843F 
843F 
843F C5 


17 

18 

19 

20 
21 

22 TEST1 : 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 ； - 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 RND： 

40 

41 

42 

43 RND1： 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 RND2 : 

51 

52 

53 

54 

55 

56 


LD 

LD 

CALL 


HL.SNUM 

A，0DH 

#PRINT 


；CR 


INC 

CALL 

OR 

JR 

DJNZ 

POP 

RET 


HL 

#GETKY 

A 

NZ,RND2 

RND1 

BC 


57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 CHECK 

64 


Check the number 


in 

out 

broken 


HL=adrs,A=new number 
Z=cancei 


8454 

8454 

8454 

8454 


81 

82 

83 

84 


out : A=RND (0-9) 


LD 

B,4 

8454 




85 


broken：AF 


LD 

A,(HL) 

8454 




86 





INC 

HL 

8454 




87 

SPCIN： 




ADD 

A, ,0 ， 

8454 

C5 



88 


PUSH 

BC 


CALL 

#PRINT 

8455 

E5 



89 


PUSH 

HL 


DJNZ 

TEST1 

8456 

CD 

18 

20 

90 


CALL 

*CSRRD ； 

HL=(x,y) 

- 


8459 




91 


； 



LD 

A.0DH ; CR 

8459 

06 

0A 


92 

SPCIN1： 

LD 

B,10 


CALL 

#PRINT 

845B 

CD 

D0 

IF 

93 

SPCIN2： 

CALL 

#GETKY 


RET 


845E 

B7 



94 


OR 

A 




845F 

20 

0D 


95 


JR 

NZ,SPCIN3 




8461 

78 



96 


LD 

A,B 


ORG 

8420H 

8462 

C6 

2F 


97 


ADD 

A, ， 0 ， ㈣ 1 




8464 

CD 

F4 

IF 

98 


CALL 

#PRINT 


RND to 

(SNUM) 

8467 

CD 

IE 

20 

99 


CALL 

#CSRSET ； 

(x,y)=HL 



846A 

10 

EF 


100 


DJNZ 

SPCIN2 


broken:AF.HL 

846C 

18 

EB 


101 


JR 

SPCIN1 




846E 

3E 

23 


102 

SPCIN3： 

LD 

A, ，#， 




8470 

CD 

F4 

IF 

103 


CALL 

#PRINT 


PUSH 

BC 

8473 

CD 

IE 

20 

104 


CALL 

#CSRSET 


LD 

HL,SNUM 

8476 

78 



105 


LD 

A,B 


LD 

B,4 

8477 

3D 



106 


DEC 

A 


CALL 

SPCIN 

8478 

El 



107 


POP 

HL 


CALL 

CHECK 

8479 

Cl 



108 


POP 

BC 


JR 

Z f RNDl 

847A 

C9 



109 


RET 



LD 

(HL),A 

847B 




110 

; 




LD 

A,1CH ； CSRRGT 

847B 

0A 

0A 

0A 

111 


DEFB 

10,10,10 


CALL 

#PRINT 

847E 

00 

00 

00 00 

112 

SNUM： 

DEFS 

4 



> ダンプリス 


8000 

CD 

D0 

IF 

B7 

20 

FA 

CD 

20 

7A 

8438 

B7 

20 

FA 

10 

E9 

Cl 

C9 

C5 

19 

8008 

84 

21 

7E 

84 

3E 

0D 

CD 

F4 

B3 

8440 

D5 

E5 

11 

03 

00 

B7 

ED 

52 

C4 

8010 

IF 

06 

04 

7E 

23 

C6 

30 

CD 

8D 

8448 

06 

03 

BE 

28 

03 

23 

10 

FA 

IF 

8018 

F4 

IF 

10 

F7 

3E 

0D 

CD 

F4 

26 

8450 

El 

D1 

Cl 

C9 

C5 

E5 

CD 

18 

CB 

8020 

IF 

C9 







E8 

8458 

20 

06 

0A 

CD 

D0 

IF 

B7 

20 

C3 











8460 

0D 

78 

C6 

2F 

CD 

F4 

IF 

CD 

27 

SUM: 

83 

DF 

B1 

B0 

BF 

DA 

97 

D5 82B3 

8468 

IE 

20 

10 

EF 

18 

EB 

3E 

23 

A1 











8470 

CD 

F4 

IF 

CD 

IE 

20 

78 

3D 

A0 











8478 

El 

Cl 

C9 

0A 

0A 

0A 

00 

00 

89 

8420 

C5 

21 

7E 

84 

06 

04 

CD 

54 

13 

8480 

00 

00 







00 

8428 

84 

CD 

3F 

84 

28 

F8 

77 

3E 

E9 











8430 

1C 

CD 

F4 

IF 

23 

CD 

D0 

IF 

DB 

SUM： 

D1 

E7 

03 

ED 

DF 

71 

33 

27 49BE 
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調べるルーチンで，すでに使われた数だった場合にはゼロフラグ 
を立てて帰ってきます。45行で，ゼロフラグカ ? 立っているときに 
はもう一度乱数発生ルーチンヘとループするようになっています。 

新しい数だったときには （ HL ) に入れ (46 行），カーソルをひと 
つ右に動かし HL も次の数を入れるアドレスへと動かします （47 
〜49行)。ここでは急ぐ必要もないので 1 C H をプリントすることで 
カーソルを右へ動かすことにしました。 

50〜52行でキーが離されるのを待ってから残りの桁の入力へと 
進み4桁の乱数は終了です （53 〜55行)。 

さて CHECK ですが，これは1986年4月号と同じアルゴリズム 
です。111，112行を見て〈ださい。 SNUM はこういう形をしてい 
ます。理由はこの CHECK ルーチンのためなのです。 

64〜66行でレジスタを保存したあと HL から3を引きます （67 〜 
69行）。 HL は乱数を入れようとしているアドレスを指しています 
から，この処理でさらにその3バ、イト前を指すことになります。 

続いて71行でループカウンタをセットし， 


CP 

( HL ) 

; A =( HL ) か？ 

JR 

Z ， CHCK 2 

; そうなら CHCK 2 へ 

INC 

HL 

;次の数と 

DJNZ 

CHCK 1 

;比べる 


として HL の前3つの数と A を比べ，77〜80行でレジスタを取り 
出して帰ります。同じものがなければノンゼロで帰りますね。 

HL = SNUM のときには HL — 3は111行，アドレスでいうと847 
Bh となります 0 ここから3バイトは 0 A h ， OAh , OAh ですから1 
回目の乱数 （0 〜 9) のどれとも一致しません。よって1回目は 
すんなり決まります。お気づきの方もあるかと思いますが，この 
111行の DEFB 10，10，10はなくてもかまいません。取る場合に 
はリスト2,3の 「SNUM : EQU 874 EH 」 を変更することをお忘 
れなく。 

例によってテストしてみましよう。12〜14行でキーが離される 
のを侍ちます。これは J 80000とやったリターンキーを乱数発生 
ルーチンが「キーが押された j と解釈してしまうのを防ぐ目的で 
入れてあります。たいへんよく使うパターンですから覚えておき 


ましよう。 

16行で RND を呼び出し， HL に SNUM をセットして改行しておき 
ます （17 〜19行）。 SNUM から SNUM + 3に入っている4つの数を 
画面に表示し （21 〜26行），改行して終了します （28 〜30行)。 

では実行してみましよう。アセンブルまたはダンプを打ち込ん 
で J 8000です 。 MZ ユーザーの方は，画面の最下段と， CLS を実 
行した直後（画面の最上段）で試してみてください。 MZ のモニ 
夕は，画面の下のほうに文字を表示するのには時間がかかるとい 
うまことにバカバカしいモニタなのでした。 



次に人が当てる部分を作ります。先の RND ルーチンで SNUM 
にセットした数を当ててやるわけですね。人が考えた数を入力す 
るには1行入カルーチン# GETL を使います。この社 GETL は BA 
SIC の INPUT ルーチンとは違い，入力を始めたカーソル位置には 
関係なく常に画面の左端から取り込みます。つまり LINPUT，LI 
NE INPUT と同等なルーチンなのです。 

社 GETL は画面上の1行を （ DE 〜）にコピーするサブルーチン 
なのですが上記のような理由があるため， INPUT と同じように入 
力開始カーソル位置以降だけを取り出すにはちょっとした工夫が 
必要です。 


いま， （ CSRLN ) に入力を行う x ， y 座標が入っているとしますね。 
社 GETL を呼び出したあと 


LD HL ，( CSRLN ) 


カーソル位置を取り出し 


LD H , 0 
ADD HL’DE 


y 座標を0に。 HL 二 x 座標となる 
HL = DE + x 座標 


EX DE，HL ; DE と HL を交換 。 DE = DE + x 座標 

とやって，入力を開始した x 座標が取り込まれている位置に DE 
を合わせてやるのです。これで （ DE 〜）には目的の位置からの画 
面が読み出されています。ではリスト2を見てください。 

36行から MAN が始まっています。43〜46行は先ほど説明した 
ことですね。47〜49行でキー入カバッファの先頭に 1 B H が書き込 


ちゃんの園0圍||@圖[0■因冈) 


前略，毎月楽しく読ませていただいています。このたびやっと念 
願のパソコンを手に入れることができ，マシン語体操のサンプルプ 
ログラムを実行させることができる，と，喜び勇んでモニタから入 
力し RUN したところ， OK と表示されるだけでなにも起こりません。 
どうすれば実行させることができるのですか。長野県大友良和 


マシン語体操のサンプル実行法は半年以上も前に一度やったきりだ 
からなのでしょうか，最近どうやって実行させればいいのかわからない, 
という質問が多いようです。そこで，ここであらためて実行方法を確認 
しておくことにしましよう。 

まず，ダンプリスト，ソースリストを BASIC で打ち込む方がいらっし 
ゃいます。中にはチェックサムもすベて打ち込んで 「Syntax Error しか 
出ない」と悩んでいる人もいるようですね。 LIST とやってみればおわか 
りのように，メチャクチャなリストが出てくるだけです。マシン語体操の 
リストは BASIC ではありません。その名のとおりマシン語なのです。 

ではどうやって打ち込むのかといいますと，ダンプリストを打ち込む 
場合には，各機種のモニタについているメモリセツトコマンドを使いま 


す。大友さんの場合ここまでは正しかったのです。このあと大友さんは 
RUN したということですが，モニタで RUN と打ち込んでもモニタはプロ 
グラムを実行してはくれません。 R コマンドだと解釈して BASIC に戻っ 
てしまったのです（大友さんは Xlturbo をお使いです）。 

この場合 BASIC に戻れたのは運がよかっただけの話で， BASIC を壊し 
ながら入力したわけですから暴走してしまうことがほとんどでしょう。 

ではどうやって実行させればいいのか，これにはモニタのジャンプコ 
マンドを使います。マシン語体操のプログラムはたいてい800 Oh から始 
まっていますから，機種によって G 8000, J8000, または」コマンドのあと 
アドレス指定でプログラムは始まります（詳しくはマニュアル参照)。 

ジャンプしたとたんにうんともすんともいわなくなってしまった方も 
いることでしょう。マシン語体操ではプログラムをより多くの方に楽し 
んでいただけるよう， S-OS“SWORD" のサブルーチンを呼び出していま 
す。このため S - OS がないと暴走を起こしてしまうのです。 

最後にソースリストについてですが，マシン語体操のソースリストは 
ZEDA でアセンブルされることを前提に作成してあります。行番号よリ後 
ろを ZEDA のエディタもしくは E-MATE で打ち込み， ZEDA の A コマンドで 
アセンブルしてください。アセンブルしたときにエラーが発生するとい 
うことはありません（すべてチェック済みです）。もしエラーが出るよう 
でしたら，もう一度リストを見直してみてください。それでもエラーが 
出るなら， S-0S か ZEDA の打ち込みミスです。確認してください。 


74 Oh! MZ 1987.1. 



















8000 3E 0C CD F4IF 21 00 00 : 4B 8238 

8008 22 F0 81 CD 00 82 FE IB : FB 8240 

8010 C8 3E 0D CD F4IF CD 18 : D8 8248 

8018 20 22 F0 8118 ED : B8 8250 

- 8258 

SUM： 48 5C 4B 0F 2B AF CB 33 8315 8260 

8268 


8200 

2A 

F0 

81 

CD 

IE 

20 

11 

80 

37 

SUM： 

FA 

41 

20 

69 

A1 

13 

4B 

B5 

45BE 

8208 

85 

CD 

D3 

IF 

1A 

FE 

IB 

C8 

3F 











8210 

26 

00 

19 

EB 

06 

04 

1A 

13 

61 











8218 

FE 

3A 

30 

E4 

FE 

30 

38 

E0 

92 

8490 

48 

69 

74 

3A 

20 

2C 

42 

6C 

: 59 

8220 

D6 

30 

29 

29 

29 

29 

B5 

6F 

CE 

8498 

6F 

77 

3A 

00 





: 20 

8228 

10 

EC 

CD 

00 

83 

28 

D1 

21 

66 











8230 

2D 

83 

11 

7E 

84 

CD 

40 

83 

53 

SUM： 

B7 

E0 

AE 

3A 

20 

2C 

42 

6C 

E307 


8223 29 

8224 29> 

8225 29 

8226 B5 

8227 6F 
822810 EC 
822A 

822A CD 00 83 
822D 28 D1 
822F 212D 83 
8232117K 84 
8235 CD 40 83 
8238 2A F0 81 
823B 3E 05 
823D 85 
823E 6F 
823F CD IE 20 
82421190 84 
8245 CD E5IF 
8248 3E 04 
824A 85 
824B 6F 
824C CD IE 20 
824F 3A 8183 
8252 C6 30 
8254 CD F4IF 
8257 3E 07 
8259 85 
825A 6F 
825B CD IE 20 
825E 3A 82 83 
8261 C6 30 
8263 CD F4IF 
8266 3A 8183 
8269 C9 
826A 
826A 
8490 
8490 

8490 48 69 74 3A 
8494 20 2C 42 6C 
8498 6F 77 3A 
849B 00 


❿ダンプリスト 


64 

ADD 

65 

ADD 

66 

ADD 

67 

OR 

68 

LD 

69 

DJNZ 

70 

； 

71 

CALL 

72 

JR 

73 

LD 

74 

LD 

75 

CALL 

76 

77 

LD 

LD 

78 

ADD 

79 

LD 

80 

CALL 

81 

LD 

82 

CALL 

83 

LD 

84 

ADD 

85 

LD 

86 

CALL 

87 

LD 

88 

ADD 

89 

CALL 

90 

LD 

91 

ADD 

92 

LD 

93 

CALL 

94 

LD 

95 

ADD 

96 

CALL 

97 

LD 

98 

RET 

99 


100 •---- 




101 

ORG 

102 


103 MES： 

DEFM 

104 

DEFB 


HL.HL ； 4 カイ 

HL.HL ； ヒタ*リニ 

HL,HL ； シフト 

L,A ； Set DATA 

MAN1 

NoCHK 

Z,MAN 

HL,CHKBF 

DE f SNUM 

CMPR 

HL,(CSRLN) ; (x,y) 

A, 5 
A,L 
L,A 

#CSRSET ； (x+5,y) 

DE.MES 

#MSX 

A,4 

A,L 

L,A 

#CSRSET ； (x+9,y) 

A,(HIT) 

A,，0， 

♦PRINT 
A,7 
A，L 
L,A 

#CSRSET ； (x+16,y) 

A,(BLOW) 

A,，0， 

#PRINT 
A,(HIT) 


8490H 

"Hit： .Blow： 


0 


0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 3E 0C 
8002 CD F4IF 
8005 21 00 00 
8008 22 F0 81 
8O0B 

800B CD 00 82 
800E FE IB 
8010 C8 
8011 3E 0D 
8013 CD F4IF 
8016 CD 18 20 
8019 22 F0 81 
801C 18 ED 
801E 
801E 
8200 
8200 
8200 
8200 
8200 
8200 

8200 2A F0 81 
8203 CD IE 20 
82061180 85 

8209 CD D3IF 
820C 1A 

820D FE IB 
820F C8 

8210 

8210 26 00 
821219 

8213 EB 

8214 

8214 06 04 
82161A 
821713 
8218 FE 3A 
821A 30 E4 
821C FB 30 
821E 38 E0 
8220 D6 30 
8222 29 


1 

；LIST 

2 

2 

; 


3 


ORG 

4 


; 

5 

#GETL： 

EQU 

6 

#PRINT： 

EQU 

7 

#MSX： 

EQU 

8 

#CSRRD： 

EQU 

9 

#CSRSET 

: EQU 

10 

; 


11 

NoCHK： 

EQU 

12 

CMPR： 

EQU 

13 

; 


14 

CSRLN : 

EQU 

15 

CHKBF： 

EQU 

16 

HIT： 

EQU 

17 

BLOW: 

EQU 

18 

SNUM： 

EQU 

19 

KEYBUF： 

EQU 

20 



21 

TEST： 


22 


LD 

23 


CALL 

24 


LD 

25 


LD 

26 


; 

27 

TEST1： 

CALL 

28 


CP 

29 


RET 

30 


LD 

31 


CALL 

32 


CALL 


41 



42 

MAN： 


43 


LD 

44 


CALL 

45 


LD 

46 


CALL 

47 

48 


LD 

CP 

49 


RET 

50 

51 


Ld 

52 


ADD 

53 


EX 

54 


; 

55 


LD 

56 

MAN1 : 

LD 

57 


INC 

58 


CP 

59 


JR 

60 


CP 

61 


JR 

62 


SUB 

63 


ADD 


8000H 

1FD3H 

1FF4H 

1FE5H 

2018H 

201EH 

8300H 

8340H 

81F0H 

832DH 

8381H 

8382H 

847EH 

8580H 


A,0CH ； CLS 
♦PRINT 

HL，0 ； (0,0) 
(CSRLN),HL 

MAN 

1BH 

Z 

A,0DH ； CR 
♦PRINT 
*CSRRD 
(CSRLN),HL 
TEST1 


HL,(CSRLN) 
♦CSRSET 
DE.KEYBUF 
#GETL 

A, (DE) 

1BH ; Break 

Z 

H,0 ； HL=L 

HL,DE 

DE.HL 

B, 4 

A,(DE) 

DE 

，9，+l 

NC.MAN 

C, MAN 
* 0 * 

HL.HL ； HL ヲ 


33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 


LD 

JR 


Man's routine 


まれていないかどうかをチェックしています。社 GETL ルーチン 
ではブレイクキーが押されると ( DE ) に IBh を入れることになっ 
ているのです。 

ブレイクされていなければ DE を変更し （51 〜53行），55〜69行 
で HL に人が入力した数をセットします。このとき’ ( T 〜 ’9 '以外 
の文字を見つけたらセットを中断してもう一度初めからやり直し 
です （58 〜61行)。この手の方法はもう何度も出てきたので軽く復 
習のつもりで見てください。なぜわざわざ HL にセットするのか 
という理由は次に明らかになります。 

71， 72行で先月行った NoCHK を呼び出します。 HL が許されな 
い数だったとき，たとえば同じ数を2つ以上入れていたりすると 
ゼロフラグを立てて NoCHK から帰ってきますから，再び入力の 
し直しになるのです。このために HL に数を読み出したのでした。 

NoCHK を呼んだ結果， （ CHKBF 〜）に HL の内容が先月決めた 
フォーマットで人ります。次にこの内容と （ SNUM ) の間でヒッ 
卜とブローのチェックをしてやります （73 〜75行）。ヒットとブロ 
一の数は （ HIT ) と （ BLOW ) に入るんでしたね。あとは表示し 
てやるだけです。 

数の入力を開始した位置を （ x ， y ) とすると，“ Hit : ……”の文 
字列は （x + 5, y ) から，ヒットの数は （ x +9， y ) に，ブローの数 

リスト 


は ( x +16， y ) に書くことになりますから，76〜80行でまず (x + 5， y ) 
に カーソルを 合わせます。81，82行で“ Hit : ……”の文字列を表 
示し，次に x 座標を4増して （ x +9， y ) に カーソルを 合わせます 
(83 〜86行）。ヒットの数を取り出し文字に直して表示したら （87 
〜89行），最後に （ x + 16, y ) に カーソルを 合わせて （90 〜93行） ブ 
ローの 数を表示します （94 〜96行〉。 

これで人間の番は終了です。最後にヒットの数を A に入れリタ 
ーンします（97，98行）。 MAN ルーチンから帰ってきたとき ， A 
にはヒットの数か IBh が入っていることになりますね。 

テストルーチンは21行からですが，このテストはちょっとやっ 
かいです。まず先月作ったルーチンが必要ですのでメモリ上に口 
ードしてください。次にリスト1を実行して （ SNUM ) に数をセ 
ットしておきます。面倒なら各機種モニタのメモリセットコマン 
ドで 847 E H 〜に自分でセットしてもかまいません。これで準備完 
了です。 

22〜25行で画面を消し （ CSRLN ) を初期化します。 MAN を呼 
び出し IBh だったらブレイクされたということですからリターン 
します （27 〜29行)。 

そうでなければ改行し（30，31行），その後カーソル位置を取り 
出して （ CSRLN ) に入れるというループを形成します （32 〜34行）。 

ーチン 


人の入カル 


F 1-B 8 2 4 C 
9 3 71 C 14 


D F A E 21 
C 13 3 8 8 

F 5 0 F A A 
6 E 213 3 

5 D E'40 F 
8 c 1 F 2 1 

5 4 D D E 4 
0 8 c c 1 F 

E o F 0 D D 
3 9 6 3 c c 

115 6 F 0 
818C6 3 

0 0 4 3 5 6 9 
F 2 0 8 8 c c 

A E E 1 7 3 3 
2 13 8 0 8 8 


マシン語体操い2*3 75 














J 8000を実行して，カーソルが表示されたら数を入力してくださ 
い。 SNUM にセットした数を思い出し，ヒット，ブローの数をチ 
エックしてください。合ってますか？ 変な数を入力するとキヤ 
ンセルされますか？ OK ならブレイクキーを押して止めてくだ 
さい。それではいよいよ待望のメインルーチンの制作に進むこと 
にしましよう。 



先月作ったコンピュータ側ルーチンと今月の MAN があればメ 
インルーチンは簡単に作ってやることができます。単に対戦する 
だけなら10分もかからずに作りあげることができるでしよう。 


常にコンピュータが先攻で，しかも先に当てたほうが勝ちとい 
うのでは面白くありません。いちばん面倒な部分はすでに作って 
あるのですから，ここはひとつちゃんとしたゲームに仕上げてみ 
ましよ5 c 

マスターマ インドをやるのにこれは満たしていてほしいと思わ 
れる機能をあげてみます。 

1) 先攻と後攻の選択ができる 

2) 引き分けがある 

3) これまでの対戦結果を覚えていてくれる 

と，これだけは最低でもほしいところです。これらを私がどうや 
って実現した力、。特に 1) をどう処理したかは説明するよりやって 
もらったほうがわかりやすいと思います。これから説明していく 
ことをよく理解してもらうためにもぜひ一度プレイしてから続き 
を読んでください。ゲームの手順は次のとおりです。 

1) 先月分のプログラムをロードまたは入力する 

2) 今月のリスト 1 をアセンブルする。または 8420 H 〜 8481 H を入 
力する 

3) 今月のリスト 2 をアセンブルする。または 820 0 H 〜 8269 h を入 
力する 

4) 今月のリスト 3 をアセンブルする。またはダンプを入力する 

5) 8000 h ~857 Ch を セーブす る 


これで「対戦マスターマインド」は完成です 。 J 8000で実行しま 
す。とりあえず自分の数を頭の中に作っておいて，自分の番がま 
わってきたときに相手の上に書いておけばヒットとブローのチェ 
ックが楽になりますよ。2回ほど続けてやってみてください。次 
に「モウイチドヤリ マスカ （ Y / N )」 の問いに N と答え，もう 
一度 J 8000でゲームをしてください。合計3回対戦するわけです 
ね。これで私がどういうものを作ろうとしているのかわかってい 
ただけるでしよう。 



ではリストを見ながらメインルーチンを説明していきます。今 
回はメインルーチンだけで288行もありますので少しずつ見てい 
くことにします。まずはリスト3-1です。 


12行目までが S - OS のサブルーチンです。お気づきの方も多い 
かと思いますが，私は社 LOC を社 CSRSET(cursor set )， 社 CSR 
を社 CSRRD (cursor read ) というラベル名で使っています。こ 
のほうが機能を的確に表しているような気がするのです。 

14〜19行は先月と今月で作成したサブルーチン群です。そして 
21〜26行でサブルーチン中で使われているワークエリアを宣言し 
てあります。 

28行からがいよいよ マスターマ インドの開始です。まずは初期 
化からです 。 J 8000を実行した直後どうなったかよく思い出しな 
がら読んでいってください。 

29〜32行は画面をクリアして「私の数を決めてください」と表 
示しているところです。そうです。まずコンピュータの手を決め 
てやるんですね。これには RND が用意してあります。 

33〜35行でキーが離されるのを侍ちます。これは RND でも説 
明しましたね。キーが離された，つまり A = 00 h になったなら36行 
へきて RND を呼びます。これで （ SNUM ) 〜 （ SNUM +3) にコ 
ンピュータの手が登録されました。 

38〜40行で2行下に カーソルを 移し，先攻後攻の選択に入りま 
す。41，42行で「あなたから始めますか （ Y / N )」 と表示して43 


リスト 3-1 初期股定 


0000 




i 

；MASTER MIND 


800F 

20 

FA 


35 


JR 

NZ f MSTl 


0000 




2 

； 



8011 

CD 

20 

84 

36 


CALL 

RND 


8000 




3 


ORG 

8000H 

8014 




37 


； 



8000 




4 


； 


8014 

3E 

0D 


38 


LD 

A f 0DH 


8000 




5 

#GETKY: 

EQU 

1FD0H 

8016 

CD 

F4 

IF 

39 


CALL 

♦PRINT 


8000 




6 

#GETL: 

EQU 

1FD3H 

8019 

CD 

F4 

IF 

40 


CALL 

♦PRINT 


8000 




7 

#PRINT： 

EQU 

1FF4H 

8010 

11 

D4 

84 

41 


LD 

DE,MESSEN 


8000 




8 

#MSX： 

EQU 

1FE5H 

801F 

CD 

E5 

IF 

42 


CALL 

#MSX 


8000 




9 

#PRTHL： 

EQU 

1FBEH 

8022 

CD 

21 

20 

43 

MST2： 

CALL 

#FLGET 


8000 




10 

#FLGET: 

EQU 

2021H 

8025 

E6 

DF 


44 


AND 

0DFH ； 

1101 1111B 

8000 




11 

#CSRRD : 

EQU 

2018H 

8027 

FE 

59 


45 


CP 



8000 




12 

#CSRSET：BQU 

201EH 

8029 

28 

07 


46 


JR 

Z,COMKO 


8000 




13 

; 



802B 

FE 

4E 


47 


CP 

, N , 


8000 




14 

MAN： 

EQU 

8200H 

802D 

20 

F3 


48 


JR 

NZ,MST2 


8000 




15 

COM： 

EQU 

8270H 

802F 




49 


; 



8000 




16 

SETHL： 

EQU 

82E0H 

802F 

AF 



50 


XOR 

A 


8000 




17 

NoCHK： 

EQU 

8300H 

8030 

18 

02 


51 


JR 

OMSK ； 

COM Senko Koko 

8000 




18 

CMPR： 

EQU 

8340H 

8032 

3E 

14 


52 

COMKO： 

LD 

A t 20 


8000 




19 

RND: 

EQU 

8420H 

8034 

•32 

F2 

81 

53 

OMSK： 

LD 

(COMX) f A 


8000 




20 

; 



8037 




54 


; 



8000 




21 

BUFEND : 

EQU 

82CBH . 

8037 




55 





8000 




22 

CHKBF： 

EQU 

832DH 

8037 




56 

;dummy 

number 

set 


8000 




23 

HIT： 

EQU 

8381H 

8037 




57 





8000 




24 

BLOW： 

EQU 

8382H 

8037 

21 

FF 

FF 

58 

MST3： 

LD 

HL,0FFFFH 


8000 




25 

SNUM： 

EQU 

847EH 

803A 

11 

00 

A0 

59 


LD 

DE,DTBUF 


8000 




26 

DTBUF : 

EQU 

0A000H 

803D 

ED 

53 

CB 82 

60 


LD 

(BUFEND),DE 

8000 




27 




8041 

CD 

E0 

82 

61 


CALL 

SETHL 


8000 




28 

MSTRMND 



8044 

21 

04 

00 

62 


LD 

HL,4 


8000 

3E 

0C 


29 


LD 

A,0CH ； CLS 

8047 

19 



63 


ADD 

HL,DE 


8002 

CD 

F4 

IF 

30 


CALL 

♦PRINT 

8048 

36 

00 


64 


LD 

(HL),0 


8005 

11 

B5 

84 

31 


LD 

DE.MBSST 

804A 

23 



65 


INC 

HL 


8008 

CD 

E5 

IF 

32 


CALL 

#MSX 

804B 

36 

00 


66 


LD 

(HL) f 0 


800B 

CD 

D0 

IF 

33 

MST1： 

CALL 

#GETKY 

804D 




67 


; 



800E 

B7 



34 


OR 

A 











76 Oh! MZ 1987.1. 


















行でキー入力を待ちます。 

キー入力があったら44行で小文字を大文字に変換します。コメ 
ントにあるように DFh というのは110111 11 b のことです。これと 
入力されたアスキーコードの AND をとりますから，結果として 
入力されたアスキーコードの第5 ビッ トカ？0となり大文字になる 
んでしたね。 

45〜48行で大文字変換した文字が Y か N かを調べています。ど 
ちらでもなければ43行へ戻り入力のやり直しです。 Y のときには 
人間が先攻だということで COMKO (Com KOKO > へ， N なら50 
行にきます。 

50〜53行で （ COMX > というワークに情報を書き込みます。人 
間先攻なら20，コンピュータ先攻なら0です。 COMX というのは 
コンピュータの x 座標という意味で，先月の ASKHB を表示する 
x 座標のことなのですが，のちにアルゴリズムを鸾更したので （C 0 
MX ) = 0か否かということしか見ていません。 

続いて55〜66行は先月のとおりコンピュータ側ルーチンのため 
に，ありえないやり取りを1回分書き込んでいます。 

これですべての初期設定は終了です。 


ゲーム部分の制作 


いよいよゲーム開始です。ゲームの様子を思い出してくた^さい。 
画面のいちばん上には「あなたの番ですよ」，「私の番ですね」と 
メツセージが表示され，画面を左右に分けた形でゲームが進んで 
いきましたね。これからそこを作ります。 

表示場所はすべて （ CSRLN ) に入っている x 座標と （ CSRLN + 

1) に入っている y 座標に従って行われます。1回のやり取りは先 
攻と後攻に分かれていて， 

1) ( CSRLN ) = 0 にして先攻 

2) ( CSRLN )=20 にして後攻 

3) (CSRLN + 1) をひとつ増す 
という处理を行います。 


このとき引き分けのことも考えなければなりません。私はコン 
ピュータのヒットの数，人間のヒットの数をワークに入れておい 
て， 3) の時点で勝敗引き分けの判定を行うことにしました。この 
ほかにも先攻のヒット数，後攻のヒット数をワークに入れ，どっ 
ちが勝ったか，先攻は人間かという判定もあります。勝敗判定は 
ちょっとこみいっているので，後者に書き直すのはよい勉強にな 
ると思います。拙 i 戦してみて〈ださい。 

さてリスト 3-2 です。71〜74行は画面をクリアし， CSRLN を初 
期イ匕しています。 

76〜99行が先攻部です。まず76，77行で ( CSRLN ) を0にしま 
す。先攻は画面の左側でしたね。続いてカーソル位置を（】0,0)に 
セットします（78，79行)。ここは「あなたの番ですよ」，「私の番で 
すね」を表示する画面のいちばん上の行になります。 

81，82行で ( COMX ) を調べコンピュータが先攻か後攻かを判定 
します。人が先攻だったら94行へそうでなかったら84行へいきま 
す。ここではコンピュータ先攻ということで見ていきましょう。 

84，85行で「私の番ですね」というメッセージを先ほどカーソ 
ルセットした（10,0)に表示します。 COM を呼び出し （86 行)， A に 
入っている値をチェックします 。 A = 1 Ah なら人がどこかで嘘を 
答えた，もしくは間違えたということですから MSTAKE ( mistake ) 
へといきます（87，88行， MSTAKE はリスト3-3)。このときには 
自動的に人の負けとなります。 

A = 1 Bh ならブレイクされたということです力、ら RETRY ? へい 
きます（89,90行， RETRY ? もリスト3-3) 0 この場合負けにはなりま 
せん。間遠えたと思ったらコンピュータに指摘される前にブレイ 
クする力、すなおに負けを認めましょう。 

どちらでもなかったときはコンピュータのヒット数 HITCOM 
に A の値を入れます （91 行）。 COM からは A = 1 Ah ， IBh またはヒッ 
卜の数が返ってくるんでしたね。 

92行で今度は後攻の番となります。 

101〜124行が後攻部です。101〜104行で （ CSRLN ) を20にし， 
カーソルを （10,0)に戻します。105〜107行でどちらが先攻なのか 


リスト 3-2 ゲーム部&判定部 


804D 




68 





8090 

3A 

F2 

81 

105 

LD 

A, (COMX) 

804D 




69 

； ヶ•-厶 

カイシ 



809F 

B7 



106 

OR 

A 

864D 




70 





80A0 

20 

13 


107 

JR 

NZ.KOKOl 

804D 

3E 

0C 


71 


LD 

A,0CH 

；CLS 

80A2 




108 

； 


804F 

CD 

F4 

IF 

72 


CALL 

#PRINT 


80A2 

11 

EE 

84 

109 

LD 

DE,MESMAN 

8052 

21 

00 

02 

73 


LD 

HL f 020OH 

；(0,2) 

80A5 

CD 

E5 

IF 

110 

CALL 

#MSX 

8055 

22 

F0 

81 

74 


LD 

(CSRLN) f HL 


80A8 

CD 

00 

82 

111 

CALL 

MAN • 

8058 




75 


; 



80AB 

FB 

IB 


112 

CP 

IBH 

8058 

AF 



76 

SENKO： 

XOR 

A 


80AD 

CA 

5E 

81 

113 

JP 

Z,RETRY? 

8059 

32 

F0 

81 

77 


LD 

(CSRLN) f A 

;(0,y) 

80B0 

32 

F4 

81 

114 

LD 

(HITMAN),A 

805C 

21 

0A 

00 

78 


LD 

HL 9 10 

；(10,0) 

80B3 

18 

16 


115 

JR 

JUDGE 

805F 

CD 

IB 

20 

79 


CALL 

#CSRSBT 


80B5 




116 

; 


8062 

3A 

F2 

81 

80 


LD 

A,(COMX) 


80B5 

11 

FB 

84 

117 KOKOl: 

LD 

DE,MESCOM 

8065 

B7 



81 


OR 

A 


80B8 

CD 

B5 

IF 

118 

CALL 

#MSX 

8066 

20 

18 


82 


JR 

NZ,SENKOl 


80BB 

CD 

70 

82 

119 

CALL 

COM 

8068 




83 


; 



80BE 

FB 

1A 


120 

CP 

1AH ； MIS 

8068 

11 

FB 

84 

84 


LD 

DE f MESCOM 


80C0 

CA 

4D 

81 

121 

JP 

Z,MSTAKE 

806B 

CD 

E5 

IF 

85 


CALL 

#MSX 


80C3 

FB 

IB 


122 

CP 

IBH : BRKEY 

806E 

CD 

70 

82 

86 


CALL 

COM 


secs 

CA 

5E 

81 

123 

JP 

Z,RETRY? 

8071 

FE 

1A 


87 


CP 

1AH ； 

made mistake 

80C8 

32 

F3 

81 

124 

LD 

(HITCOM),A 

8073 

CA 

4D 

81 

88 


JP 

Z,MSTAKE 


80CB 




125 

; 


8076 

FB 

IB 


89 


CP 

IBH ； 

BRKEY * a pushed 

80CB 

3A 

F3 

81 

126 JUDGE : 

LD 

A,(HITCOM) 

8078 

CA 

5E 

81 

90 


JP 

Z,RETRY? 


80CE 

FB 

04 


127 

CP 

4 

807B 

32 

F3 

81 

91 


LD 

(HITCOM),A 


80D0 

28 

OE 


128 

JR 

Z,JUDGE1 

807E 

18 

11 


92 


JR 

KOKO 


80D2 

3A 

F4 

81 

129 

LD 

A,(HITMAN) 

8080 




93 


; 



80D5 

FE 

04 


130 

CP 

4 

8080 

11 

EE 

84 

94 

SENKOl 

: LD 

DE 9 MESMAN 


80D7 

28 

61 


131 

JR 

Z.COMLST 

8083 

CD 

E5 

IF 

95 


CALL 

#MSX 


86D9 




132 

; 


8086 

CD 

00 

82 

96 


CALL 

MAN 


86D9 

21 

FI 

81 

133 

LD 

HL,CSRLN+1；Y-pos 

8089 

FK 

IB 


97 


CP 

IBH 


80DC 

34 



134 

INC 

(HL) 

808B 

CA 

5E 

81 

98 


JP 

Z,RETRY? 


80DD 

C3 

58 

80 

135 

JP 

SENKO 

808B 

32 

F4 

81 

99 


LD 

(HITMAN) t A 


80B0 




136 



8091 




100 


• 



80EO 

3A 

F4 

81 

137 JUDGB1: 

LD 

A, (HITMAN) 

8091 

3E 

14 


101 

KOKO： 

LD 

A,20 


80E3 

FE 

04 


138 

CP 

4 

8093 

32 

F0 

81 

102 


LD 

(CSRLN),A 

；(20,y) 

80E5 

20 

1C 


139 

JR 

NZ.COMWIN 

8096 

21 

0A 

00 

103 


LD 

HL,10 

；(10,0) 

80E7 




140 

: 


8099 

CD 

IE 

20 

104 


CALL 

fCSRSET 
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判断します。コンピュータ先攻としましたから （ COMX )=0 で109 
行にきます。 

今度は人間の番ですから109,110行で「あなたの番ですよ」と表 
示させ MAN を呼びます（111行)。 MAN でブレイクキーが押される 
と A = 1 Bh で帰ってきますから，これをチェックして A = 1 B H なら 
COM と同じように RETRY ? へ飛ばしてやります（112,113行 ）。 A 
= 1 Bh でなければ A = くヒットの数〉ですから（そういうぐあいに 
作りましたね），今度はこれを人のヒット数 HITMAN に入れてやり 
ます。これで後攻も終わりですから勝敗判定ルーチン 《 JUDGE へ 
ジャンプします（115行)〇 
勝敗判定は次のように行います。 

1) ( HITCOM ) = 4 なら 4) へ 

2) ( HITMAN ) = 4 なら人の勝ち 

3) 勝敗つかず。次のやり取りへ 

4) ( HITMAN ) = 4なら引き分け，そうでなければコンピュータ 
の勝ち 

マシン語では 「IF HITMAN =4 ANDHITCOM =4 THEN 〜」な 
んて器用なことはできませんからこのような判定になるのです。 

126〜128行でコンピュータのヒット数を調べます。ここは 1) に 
相当します。129〜131行は 2) にあたり，人のヒット数が4なら C 
OMLST (リスト 3-3) へいきます 0 133〜135行は 3) で，コンピュー 
夕も人もヒット4ではないので （CSRLN + 1) をひとつ増して再 


び先攻から始めます。137〜139行はコンピュータがヒット4の}: 
き人はどうかを調べています。人がヒット4でないときは COM 
WIN (リスト 3-3) へいきます。 4) に該当する部分ですね。 


勝敗0^理 


リスト 3-3 は勝敗引き分け処理の部分です。リスト 3-2 の最後 
はコンピュータのヒット数が4のとき人のヒット数が4でなけれ 
ばコンピュータの勝ち，で終わっていましたから，141行にくる 
のはどちらもヒット4で引き分けのときになります。 

ゲーム終了時に下から2番目に対戦成績が表示されましたね。 
「•」はまだ対戦していないことを，「0」は人間の勝ちを，「 X 」は 
人間の負けを，そして「一」は引き分けを意味しています。144，145 
行は引き分けを記録している部分です。 

146,147行で力ーソルを（10, 0) にセットし引き分けのメッセー 
ジを表示するのですが，引き分けメッセージには2種類あります。 
ひとつは「よし引き分けですね」でこれはコンピュータ後攻のと 
きに出力されます。もうひとつは「オー！引き分けですか」と引き 
分けに持ち込まれたことに驚〈メッセージでコンピュータ先攻の 
ときに出力されます。148〜152行はまずコンピュータ先攻のとき 
のメッセージをセットしておき，それから （ COMX ) を調べて後攻 
のときにはメッセージをセットし直します。 


リスト 3-3 勝敗処理 


80E7 




141 




80E7 




142 

I ヒキ 9 

ケ 


80E7 




143 




80E7 

3E 

2D 


144 


LD 

A •し， 

80E9 

CD 

87 

81 

145 


CALL 

SHOHAI 

80EC 

21 

0A 

00 

146 


LD 

HL,10 

80EF 

CD 

IE 

20 

147 


CALL 

#CSRSET 

80F2 

11 

34 

85 

148 


LD 

DE,HKWK1 

80F5 

3A 

F2 

81 

149 


LD 

A,(COMX) 

80F8 

B7 



150 


OR 

A 

80F9 

28 

03 


151 


JR 

Z ， HIKI1 

80FB 

11 

42 

85 

152 


LD 

DE # HKWK2 

80FE 




153 


; 


80FE 

CD 

E5 

IF 

154 

HIKI1 ： 

CALL 

#MSX 

8101 

18 

5B 


155 


JR 

RETRY? 

8103 




156 


; 


8103 




157 




8103 




158 

； 3 ンヒ*ユ 

_ タカチ 


8103 




159 




8103 

3E 

58 


160 

COMWIN： 

LD 

A,，X， 

8105 

CD 

87 

81 

161 


CALL 

SHOHAI 

8108 

21 

0A 

00 

162 


LD 

HL，10 

810B 

CD 

IE 

20 

163 


CALL 

#CSRSET 

810E 

11 

ID 

85 

164 


LD 

DE f LOST 

8111 

CD 

E5 

IF 

165 


CALL 

#MSX 

8114 




166 


; 


8114 

11 

7E 

84 

167 


LD 

DE,SNUM 

8117 

21 

08 

13 

168 


LD 

HL,1308H 

811A 

CD 

IE 

20 

169 


CALL 

#CSRSET 

811D 

06 

04 


170 


LD 

B,4 

811F 

1A 



171 

CMWIN1： 

LD 

A,(DE) 

8120 

13 



172 


INC 

DE 

8121 

29 



173 


ADD 

HL f HL 

8122 

29 



174 


ADD 

HL,HL 

8123 

29 



175 


ADD 

HL f HL 

8124 

29 



176 


ADD 

HL,HL 

8125 

B5 



177 


OR 

L 

8126 

6F 



178 


LD 

L，A 

8127 

10 

F6 


179 


DJNZ 

CMWIN1 

8129 

11 

4F 

85 

180 


LD 

DE,ANS1 

812C 

CD 

E5 

IF 

181 


CALL 

#MSX 

812F 

CD 

BE 

IF 

182 


CALL 

#PRTHL 

8132 

11 

62 

85 

183 


LD 

DE,ANS2 

8135 

CD 

E5 

IF 

184 


CALL 

#MSX 

8138 

18 

24 


185 


JR 

RETRY? 

813A 




186 




813A 




187 

； 3 ンヒ*ュ 

-タマケ 


813A 




188 




813A 

3E 

4F 


189 

COMLST： 

LD 

A,，0， 

813C 

CD 

87 

81 

190 


CALL 

SHOHAI 

813F 

21 

0A 

00 

191 


LD 

HL，10 

8142 

CD 

IE 

20 

192 


CALL 

#CSRSET 

8145 

11 

08 

85 

193 


LD 

DE f CONG 

8148 

CD 

E5 

IF 

194 


CALL 

#MSX 

814B 

18 

11 


195 


JR 

RETRY? 

814D 




196 

; - 



814D 




197 

； ソノタノ 

シ 9 ” 



( 10 , 0 ) 


( 10 , 0 ) 


(8,19) 


( 10 , 0 ) 


814D 





198 

； 


814D 

3E 

58 



199 

MSTAKE : LD 

A, *X， 

814F 

CD 

87 

81 


200 

CALL 

SHOHAI 

8152 

21 

07 

00 


201 

LD 

HL，7 ； (7，0> 

8155 

CD 

IK 

20 


202 

CALL 

#CSRSET 

8158 

11 

9C 

84 


203 

LD 

DE.MIS 

815B 

CD 

E5 

IF 


204 

CALL 

#MSX 

815E 





205 

; 


815E 

21 

09 

15 


206 

RETRY? : LD 

HL.1509H ； (9,21) 

8161 

CD 

IE 

20 


207 

CALL 

#CSRSET 

8164 

CD 

94 

81 


208 

CALL 

PRTSH ; print shohai 

8167 





209 

； 


8167 

21 

0A 

17 


210 

LD 

HL.170AH ；(10,23) 

816A 

CD 

IE 

20 


211 

CALL 

#CSRSET 

816D 

11 

68 

85 


212 

LD 

DE.RTRY 

8170 

CD 

E5 

IF 


213 

CALL 

#MSX 

8173 

CD 

21 

20 


214 

RTRY?1: CALL 

#FLGET 

8176 

E6 

DF 



215 

AND 

0DFH ; 1101 1111B 

8178 

FE 

59 



216 

CP 

, Y , 

817A 

CA 

00 

80 


217 

JP 

Z,MSTRMND 

8170 

FE 

4E 



218 

CP 

ず 

817F 

20 

F2 



219 

JR 

NZ,RTRY?1 

8181 

3E 

0C 



220 

LD 

A,CCH ； CLS 

8183 

CD 

F4 

IF 


221 

CALL 

♦PRINT 

8186 

C9 




222 

RET 


8187 





223 

; 


8187 

11 

A6 

81 


224 

SHOHAI : LD 

DE,SHBUF ; shohai buffer 

818A 

21 

A7 

81 


225 

LD 

HL.SHBUF+l 

8180 

01 

09 

00 


226 

LD 

BC,9 

8190 

ED 

B0 



227 

LDIR 


8192 

12 




228 

LD 

(DE),A 

8193 

C9 




229 

RET 


8194 





230 

; 


8194 

11 

A6 

81 


231 

PRTSH : LD 

DE,SHBUF 

8197 

06 

0A 



232 

LD 

B,10 

8199 





233 

； 


8199 

1A 




234 

PRTSH1:LD 

A,(DE) 

819A 

13 




235 

INC 

DE 

819B 

CD 

F4 

IF 


236 

CALL 

♦PRINT 

819E 

3E 

20 



237 

LD 

A,， ， 

81A0 

CD 

F4 

IF 


238 

CALL 

#PRINT 

81A3 

10 

F4 



239 

DJNZ 

PRTSH1 

81A5 

C9 




240 

RET 


81A6 





241 

; 


81A6 

2E 

2E 

2K 

2E 

242 

SHBUF： DEFB 


81AA 

2E 







81AB 

2E 

2E 

2E 

2E 

243 

DEFB 

9 參 f 

81AF 

2E 







81B0 





244 



81B0 





245 



81F0 





246 

ORG 

81F0H 

81F0 





247 



81F0 

00 

00 



248 

CSRLN : DEFW 

0 

81F2 

00 




249 

COMX : DEFB 

0 

81F3 

00 




250 

HITCOM： DEFB 

0 

81F4 

00 




251 

HITMAN : DEFB 

0 

81F5 





252 

； 



78 Oh! MZ 1987.1. 












8490 48 69 74 3A 20 2C 42 6C : 59 
8498 6F 77 3A 00 B5 B6 BC B2 : F9 
84A0 C5 A7 2E 2E 2E 20 C4 DE : B8 
84A8 BA B6 20 CF Cl B6 DE B4 : 68 
84B0 C3 D9 20 21 00 53 50 43 : C3 
84B8 20 A6 20 B5 BC C3 20 DC : 16 
84C0 C0 BC C9 20 B6 BD DE A6 : 5C 
8408 20 B7 D2 C3 B8 C0 DE BB : 7D 
84D0 B2 20 20 00 B1 C5 CO 20 : 48 
84D8 B6 D7 20 CA BC DE D2 20 : 03 
84E0 CF BD B6 20 20 20 28 59 : 23 
84E8 2F 4E 29 20 20 00 B1 C5 : 5C 
84F0 C0 C9 20 CA DE DD C3 DE : CF 
84F8 BD D6 00 DC C0 BC C9 20 : D4 
8500 CA DE DD C3 DE BD C8 00 : AB 
8508 DC C0 BC C6 20 B6 C2 C4 : 7A 


SUM: 82 6E AF 29 371A 4D 50 D9BB 


SUM: 2A 9F 47 CB 8D D2 30 8B 2CB1 


SUM ： 4F 68 90 8B 68 3C 62 E6 7B8D 

8080 11 EE 84 CD E5IF CD 00 : 21 
8088 82 FE IB CA 5E 8132 F4 : 6A 
8090 813E 14 32 F0 8121 0A : A1 
8098 00 CD IE 20 3A F2 81 B7 : 6F 
8OA0 20 1311 EE 84 CD E5IF : 87 
80A8 CD 00 82 FE IB CA 5E 81 : 11 
80B0 32 F4 81181611 FB 84 : 65 
80B8 CD E5IF CD 70 82 FE 1A : A8 
80C0 CA 4D 81 FE IB CA 5E 81 : 5A 
8CC8 32 F3 813A F3 81 FE 04 : 56 
8OD0 28 0E 3A F4 81 FE 04 28 : 0F 
80D8 6121 FI8134 C3 58 80 : C3 
8OE0 3A F4 81 FE 04 20 1C 3E : 2B 
80E8 2D CD 87 8121 0A 00 CD : FA 
80F0 IE 20 1134 85 3A F2 81 : B5 
80F8 B7 28 031142 85 CD E5 : 6C 


SUM ： Cl5B 4D 2B 4132 70 9193EA 

8100 IF 18 5B 3E 58 CD 87 81 : FD 
8108 21 0A 00 CD IE 20 11ID : 64 
8110 85 CD E5IF 117B 84 21 : 8A 
8118 0813 CD IE 20 06 041A : 4A 
8120 13 29 29 29 29 B5 6F 10 : EB 
8128 F6114F 85 CD B5IF CD : 79 
8130 BE IF 1162 85 CD E5IF : A6 
813818 24 3B 4F CD 87 8121 : BF 
8140 0A 00 CD IE 20 11 08 85 : B3 
8148 CD E5IF 18113E 58 CD : 5D 
8150 87 8121 07 00 CD IE 20 : 3B 
8158119C 84 CD E5IF 21 09 : 2C 
8160 15 CD IE 20 CD 94 8121 : 23 
8168 0A 17 CD IB 20 1168 85 : 2A 
8170 CD E5IF CD 2120 E6 DF : A4 
8178 FE 59 CA 00 80 FE 4E 20 : 0D 


8561 

00 




283 


DEFB 

8562 

20 

C3 

DE 

BC 

284 

ANS2 ： 

DEFM 

8566 

C0 







8567 

00 




285 


DEFB 

8568 

D3 

B3 

B2 

C1 

286 

RTRY ： 

DBFM 

856C 

C4 

DE 

20 

D4 




8570 

D8 

CF 

BD 

B6 




8574 

20 







8575 

28 

59 

2F 

4E 

287 


DEFM 

8579 

29 

20 

20 





857C 

00 




288 


DEFB 


•ダンブリスト 


8000 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

11 

B5 

84 

74 

8008 

CD 

E5 

IF 

CD 

D0 

IF 

B7 

20 

64 

8010 

FA 

CD 

20 

84 

3E 

0D 

CD 

F4 

77 

8018 

IF 

CD 

F4 

IF 

11 

D4 

84 

CD 

35 

8020 

E5 

IF 

CD 

21 

20 

E6 

DF 

FE 

D5 

8028 

59 

28 

07 

FE 

4E 

20 

F3 

AF 

96 

8030 

18 

02 

3E 

14 

32 

F2 

81 

21 

32 

8038 

FF 

FF 

11 

00 

A0 

ED 

53 

CB 

BA 

8040 

82 

CD 

E0 

82 

21 

04 

00 

19 

EF 

8048 

36 

00 

23 

36 

00 

3E 

0C 

CD 

A6 

8050 

F4 

IF 

21 

00 

02 

22 

F0 

81 

C9 

8058 

AF 

32 

F0 

81 

21 

0A 

00 

CD 

4A 

8060 

IE 

20 

3A 

F2 

81 

B7 

20 

18 

DA 

8068 

11 

FB 

84 

CD 

E5 

IF 

CD 

70 

9E 

8070 

82 

FE 

1A 

CA 

4D 

81 

FE 

IB 

4B 

8078 

CA 

5E 

81 

32 

F3 

81 

18 

11 

78 


0 

'* f' シ ," 

0 

" モウイチ！^ャリマスカ 


"(V/N) 

0 


SUM ： 

05 

A3 

39 

BC 

93 

5D 

DO 

16 8B8F 

8180 

F2 

3E 

0C 

CD 

P4 

IF 

C9 

ii 

F6 

8188 

A6 

81 

21 

A7 

81 

01 

09 

00 

7A 

8190 

ED 

B0 

12 

C9 

11 

A6 

81 

06 

B6 

8198 

0A 

1A 

13 

CD 

F4 

IF 

3E 

20 

75 

81A0 

CD 

F4 

IF 

10 

F4 

C9 

2E 

2B 

09 

81A8 

2B 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

70 

SUM ： 

8A 

AB 

9F 

48 

9C 

DC 

ED 

93 3780 


81F0 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 00 

00 00 0000 


81F5 

8490 





253 

254 

* 

ORG 

8490H 


8490 





255 





8490 

48 

69 

74 

3A 

256 

MES ： 

DEFM 

"Hit: 

.Blow:" 

8494 

20 

2C 

42 

6C 






8498 

6F 

77 

3A 







849B 

00 




257 


DEFB 

0 


849C 

B5 

B6 

BC 

B2 

258 

MIS ： 

DEFM 

" 才カシイナ T.,. 卜 *3 力 " 

84A0 

C5 

A7 

2E 

2E 






84A4 

2E 

20 

C4 

DE 






84A8 

BA 

B6 








84AA 

20 

CF 

Cl 

B6 

259 


DEFM 

" マチ Jr エテル ! •• 

84AE 

DE 

B4 

C3 

D9 






84B2 

20 

21 








84B4 

00 




260 


DEFB 

0 


84B5 

53 

50 

43 

20 

261 

MESST ： 

DEFM 

"SPC ヲ 

オシテ " 

84B9 

A6 

20 

B5 

BC 






84BD 

C3 









84BE 

20 

DC 

C0 

BC 

262 


DEFM 

M ワタシノ 

カス • ヲ M 

84C2 

C9 

20 

B6 

BD 






84C6 

DE 

A6 








84C8 

20 

B7 

D2 

C3 

263 


DEFM 

" キメテクタ•サイ M 

84CC 

B8 

C0 

DE 

BB 






84D0 

B2 

20 

20 







8403 

00 




264 


DEFB 

0 


84D4 

B1 

C5 

C0 

20 

265 

MESSEN ： 

DEFM 

" アナタカラハジ *;*" 

84D8 

B6 

D7 

20 

CA 






84DC 

BC 

DE 

D2 







84DF 

20 

CF 

BD 

B6 

266 


DEFM 

•• マスカ 

(Y/N)" 

84E3 

20 

20 

20 

28 






84E7 

59 

2F 

4E 

29 






84EB 

20 

20 








84ED 

00 




267 


DEFB 

0 


84EE 

B1 

C5 

C0 

C9 

268 

MESMAN ： 

DEFM 

"アナタノ 

A* ンテ • ス 3" 

84F2 

20 

CA 

DE 

DD 






84F6 

C3 

DE 

BD 

D6 






84FA 

ee 




269 


DEFB 

0 


84FB 

DC 

C0 

BC 

C9 

270 

MESCOM ： 

DEFM 

"9 タシノ 

A* ン f スネ " 

84FF 

20 

CA 

DE 

DD 






8503 

C3 

DE 

BD 

C8 






8507 

00 




271 


DEFB 

0 


8508 

DC 

CO 

BC 

C6 

272 

CONG ： 

DEFM 

"7 タシ:！ 

八" 

850C 

20 

B6 

C2 

C4 






8510 

CA 

20 








8512 

C5 

B6 

C5 

B6 

273 


DEFM 

"ナカナカ 

tv マス ;！，. 

8516 

20 

D 4 

D8 

CF 






851A 

BD 

C8 








851C 

00 




274 


DEFB 

0 


851D 

DC 

C0 

BC 

C6 

275 

LOST ： 

DEFM 

，•ヮタシニ 

カトウナ :/ テ M 

8521 

20 

B6 

C4 

B3 






8525 

C5 

DD 

C3 







8528 

20 

CF 

C0 

DB 

276 


DEFM 

" 7 夕 • マタ * アマイ " 

852C 

CF 

C0 

DE 

20 






8530 

B 1 

CF 

B2 







8533 

00 




277 


DEFB 

0 


8534 

B5 

2D 

21 

20 

278 

HKWK1 ： 

DEFM 

"才ヒ聲ワケ f 事 7 JT 

8538 

CB 

B7 

DC 

B9 






853C 

20 

C3 

DE 

BD 






8540 

B6 









8541 

00 




279 


DEFB 

0 


8542 

D6 

BC 

DC 

20 

CB 

280 

HKWK2 ： 

DEFM 

"ヨシ ヒ夺ワケ テ •スネ" 

8546 

B7 

B9 

20 






854A 

C3 

DE 

BD 

C8 






8548 

00 




281 


DEFB 

0 


854F 

DC 

C0 

BC 

B6 

282 

ANSI ： 

DEFM 

”9 ,シ 

カン:エテイタノ八 

8553 

DE 

20 

B6 

DD 






8557 

B6 

DE 

B4 

C3 






855B 

20 

B2 

C0 

C9 






855F 

CA 

20 









154行でこれを表示し，再ゲームするかどうかをたずねるルー 
チンヘとジャンプします （155 行）。 

157〜185行はコンピュータが勝ったときの処理です。人間が負 
けたのですから“ X ”を記録し（160,161行)，(10,0)に「私に勝とう 
なんてまだまだ甘い」と表示します （162 〜165行)。 

これで終わる！：いかにもいかさまをやっているようなので，コ 
ンピュータの手を表示してやります。 カーソルを （8，19)に セツ 
卜し （16 8，169 行）， SNUM に入れてある手を HL に読み出します。た 
とえば ( SNUM 〜）に2918が入っているとしましよう。 （ SNUM ) = 
02 h ， （ SNUM + 1 )=09 h ， （ SNUM + 2 )=01h, ( SNUM + 3 )=08 h 
ということですね。 HL への セツ トの様子を 一度 だけ追ってみま 

to 

171行 HL=1308 h ，A =02 h 

173〜176行 HL が4回左シフトされて HL = 3080 h 
177行 L = 80 h ，A=02 h ， ゆえに A = AORL で A=82 h 

178行 L = 82 h ， ゆえに HL = 3082 h 

となって （ SNUM ) がセットされます。このあとループを回るた 


びに1桁ずつセ 図1ひとつ前にずらす 

ットされ，1308 
-*-3082-^0829-^ 

8291—2918 とな 
って最終的にコ 
ンピュータの手 
が H L にセット 
されます。 

180；181行で 
「私が考えてい 
たのは」と表示 
し182行で HL を 
表示したあと， 

183，184行で「でした」と表示して手の公開はおしまい。再ゲー 
ムするかどうかへいきます （185 行）。 

186〜195行はコンピュータが負けたときの処理です。人の勝ち 
ですから“0”を記録し（189，190行），（10， 0) に「私に勝つとは 


SUBUF 


〇 


〇 


〇 


〇 


SHBUF 


リスト 3-4 メッセージデータ 


SSSJ1A.S95SDB3SSEAS 


D4 BC C32020BDDCDCB6 CA 00S2F 

90DE1E70D9009 

2CDD2DB0DCC25 

B6DCC5S2DC3SC 8 B 6 C0BCDE28 

503F500D02E400 

C0BCB22B2BDC20 

684E09CEE 03160 
SCCD0BBDD2CCB2 
5D602C 636302 D0 
CBBCBDDCBC2BB2 

0F0FF70OC403F9 

2C2CCB02BB0BC2 

\86O1B690E038E 

CDC2BCBBCD2DD4 

08080808080808 

11223344556677 

55555555555555 

88888888888888 
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SUM ： 74 FI D6 DB 54 El17 BC 5195 


リスト 4 先月作ったルーチン 


8300 C5 D5 11 2D 83 CD E0 82 : 8A 
8308 0E 031A FE 0A 38 03 AF : ID 
8310 1818 D5 4113 EB BE EB : ED 
8318 28 0F 10 F8 D113 0D 20 : 50 
8320 H91A FE 0A 38 04 AF 18 : 0E 
8328 01 D1 D1 Cl C9 00 00 00 : 2D 
8330 00 : 00 


SUM ： FD EA DF 2F 72 07 5D 54 DFC7 


8340 C5 D5 AF 32 8183 32 82 : 33 
8348 83 06 041A CD 55 8313 : 5F 
8350 10 F9 D1 Cl C9 E5 D511 : 2F 
8358 04 00 19 58 B7 ED 52 D1 : 3C 
8360 BE El2815 E5 0E 04 BE : 91 
8368 28 06 23 0D 20 F9 El C9 : 21 
8370 3A 82 83 3C 32 82 83 El : 93 
8378 C9 3A 8183 3C 32 8183 : 79 
8380 C9 00 00 : C9 


SUM ： 0E 77 BC 46 4165 C5 62 DAE1 


8390 C5 D5 E5 E5 2A F0 B1 CD : CC 
8398 IE 20 El CD BE IF 21 04 : EE 
83A0 00 19 4D 44 C5 AF 02 03 : 23 
83A8 02 3E 20 CD F4IF 1190 : El 
83B0 84 CD E5IF 0B 2A F0 81 : FB 
83B8 3E 09 85 6F CD IE 20 CD : 13 
83C0 2120 FE IB 28 4B FE 0D : D8 
83C8 28 41 FE 1C 28 0E FE 30 : E7 
83D0 38 ED FE 35 30 E9 CD F4 : 32 
83D8 IF D6 30 02 03 2A F0 81 : C5 
83E0 3E 10 85 6F CD IE 20 CD : 1A 
83E8 2120 FE IB 28 23 FE 0D : B0 
83F0 2819 FE ID 28 BB FB 30 : 70 
83F6 38 ED FE 35 30 E9 CD F4 : 32 
8400 IF D6 30 02 3E ID CD F4 : 43 
8408 IF 18 DC Cl 0A El D1 Cl : 51 


SUM ： 44 6A 52 5E 9177 0517 2B6E 
8410 C9 Cl18 F9 : 9B 


SUM ： C9 Cl18 F9 00 00 00 00 7D58 


なかなかやりますね」と表 7 K して再ゲームへと進みます(191— 
195行）。 

私はこのコンピュータにちよっとイヤミな味つけをしてみたの 
でした。コンピュータはお高くとまっています。人間なんかが私 
に勝とうなんて片腹痛いと思っているのです。ムカー！ようし 
やったろうじやね一か。そんなリアクションを期待しての味つけ 
です。撃破してやってください。 

196行からはその他もろもろの趄理が始まります。199〜204行 
は COM から1 Ah で帰ってきたとき，つまり人が間違えたか啸を 
答えたときの処理です。 

206〜222行は再 ゲームの 処理です。206〜208行で過去110回の対 
戦成績を表示し，210〜213行で「もう一度やりますか （ Y / N )」 
と表示してキー入力を待ちます（214行)。215行で大文字に変換し 
たあと Y か N かを調べます。 Y なら最初へ帰り（216，217行 )， N 
なら画面をタリアして ゲーム 終了です（218 〜 222行）。 

勝敗記録は SHBUF に入っています。224〜229行はゲーム結果 
を追加する部分です。今までの結果をひとつ前にずらし，空いた 
最後のところに今回の結果を入れ，常に10回分の成績を蓄えるよ 
うにしてあります。ひとつ前にずらすのに久々に登場のブロック 
転送命令を使いました。 LDIR は 

1) LD ( DE ), ( HL ) ；こんな命令はありません 

2) INC HL 

3) INC DE 

4) (DEC BC )+0 なら 1) へ 

という命令でしたね。 （ HL 〜）を （ DE 〜）に BC バイトコピー 
するわけです。任意の領域をタリアするときなどに使用するなど 
利用法をお話しましたね。 SHOHAI でこれまでの結果力すどのよ 
うにズレるか図1に一部分を載せておきました。 BC 回繰り返し 
228行にきた段階で DE は SHBUF + 9になりますからここに新し 
い記録を書き込んで （228 行）終了です。これで常に過去10回分 
のデータが保存されますね。 

いよいよ最後のルーチンです。231〜240行は過去10回の成績を 
画面に表示する部分です。 SHBUF の内容とスペースを交互に出 
力します。簡単ですね。 

242行以降はワークエリアになっています。またリスト 3-4 は 
メッセージ部分です。リスト 3-1 からリスト 3-4 はひと続きの 
リストですから全部まとめて打ち込んでください。 

ゲームをやっておわかりになったと思いますが，一度ゲームを 
やめにしても う一度対戦してもコンピュータはこれまでの対戦成 


績を覚えています。これを利用してこんなことができます。ゲー 
ムをやめた時点で800 Oh 〜 857 Ch をセーブしておけば，次に立ち上 
げたときにも成績を覚えていてくれるのです。どうぞのめり込ん 
でください。 



全体としてまずまずのものができました力す，ズルをしようと思 
えばいくらでもできます。先攻を選ぶ。自分が当てる前に当てら 
れたらブレイクする。自分が当てたらコンピュータの答えがなん 
だろうと「ヒット〇，ブロー0」と答える。これで簡単に連勝でき 
ます。 

これへの対処は簡単です。「あなたが考えていた数を教えてくだ 
さい」と表示し，打ち込んでもらった数をこれまでのやり取りと照 
合して人間が噓を答えていないとわかったときに初めて負けを認 
めるようにすればよいのです。 COM ルーチンを参考にすればす 
ぐに作れるでしょう。やってみてください。 

こうしてズルを防止すれば，生意気なメッセージにも変更を加 
えることができます。過去10回の成績中人間の勝ちが何回あるか 
を調べ，それによって口調を変えることにすれば，人間味のある 
面白いものになるでしょう。「やっと勝てましたよ」なんて答えが 
返ってくると優越感を持ってしまいそうです。 

これらの変更は皆さんにお任せしようかと思います。特に後者 
はうまくやれば人間かと思うようなものに仕上げることができる 
でしょう。ただし，忘れてならないのはこれはマスターマインド 
プログラムであって，知能ではないということです。先月の COM 
ルーチンでおわかりのように，コンピュータはやり取りというデ 
ータベースを検索して条件の合うものを見つけ出しては表示して 
いるだけです。 

人工知能産業と呼ばれ，市場の拡大が見込まれているエキスパ 
ートシステムがやっていることもだいたいこれと似たり寄ったり 
です。もっともむこうははるかにおおがかりなのですが，人間なら 
誰にでもできる「概念の統合，一般化」という問題は解決されて 
いません。そもそも概念というやつがよくわかってはいないので 
すから。 

マシン語を勉強し，コンピュータというものの中身を知ってい 
る皆さん。“人工知能”という文句に浮かれ，“人工知能もどき” 

に惑わされることがないよう，冷静に行く末を見つめていきたい 
ものですね。 


2AC45AB5BD64 
379560972 D3A 

B083B9A2929 
E 228113818 C 

3B3DE03B0020 

2E82F02C0E80 

2201F42A6DB0 
850210220 CC0 

DDD0010B1130 
CECAD 2212 E50 
2790D9E051D0 
2BC0CCB2FDE0 

72A1313E203B 
68118 E8B528A 

FDK 50213 D108 
5C3IE4088EF 91 

ED 2AS EDCDS3A82B7EBCDB1 

08 dB 08080808 
7078 8e899AABBCC 
2 2 . 2 ( 2 | 212 ) 2 ) 2 ) 2 ) 2 ) 2)2 


5 ASF 
4 4 8 4 


^ D 
A 0 

4 3 
0 1 

6 2 9 

0 1c 

4 F 1 

0 8c 

Eel 
0 F D 

5 0 1 
E 1 E 

5 9 3 
D 2 F 

5 F 0 

c 8 2 

0 8 0 
E E F 
2 2 2 
8 8 8 
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立体映像セット活用研究 

Aoki Minoru 

青木実 

皆さんお待ちかね X 1/ X 1 tu 「 bo 用立体映像セツト CZ -8 BR 1 が発売されました。 
前回はプレビューとしてこのボードのハードウェア/立体視のしくみを分析し 
ましたが，今回は同梱されるソフトウェアの使い方を含めて，この斬新な周辺 
機器の活用法を追究してみましよう。 



一気に“立体 AV パソコン” 

先月号で概要を紹介したパソコン立体映 
像セット （ CZ 8 BR 1) がいよいよ発売となり 
ました。価格は29,800円です。今回は，その 
立体映像セットに同梱のグラフィック用の 
ソフトを使ってみる機会がありましたので， 
あとで詳しく書いてみたいと思います。 

この立体映像セットはたいへん経済的な 
システムであるといえます。価格面から考 
えればもちろんのこと，これをつなぐと， 

デイスプレイ，スーパーインポーズ機能， 
パソコン，テロ ッパー， VTR ， カラーイメ 
ージボード，などが立体でそのまま使える 
からなのです。それに，収録時にはビデオ 
カメラは2台必要ですが，静止画ならカメ 
ラ1台でやってのけられるのですから。そ 
れも雲台の上をステレオベース分移動させ 
るなどというめんどうなことは不要なので 
す。 

詳細を紹介する前に，この異色周辺機器 
の全貌を手短にま！：めてみましよう。 

この CZ -8 BR 1 のセットは， 

1) 立体スコープ 

2) 立体ボード 

3) 5インチ 2 D フロッピー2枚のソフト 

4) ケーブル3本，取扱説明書，操作表示 

ラベル 

からなっていて，これらの ツールを 使って， 
これまでの本講座で紹介したことと考え合 
わせて，具体的になにができるかを次にま 
とめてみます。 

1 ) 付属 ツールを 作って立体画像を描く。 
極めてやさしく，能率的に描けるように, 


なっている 

2) 言語を使って，立体のプログラミング 
をやり，立体処现を行うことができる 

3) TV 放送画像からカラーイメージボー 
ドで立体静止画を作る立体エアチェック 
ツールが同洲されている 

4) ビデオカメラ1台で収録した映像から 
立体静止画を簡単に作ることができる 

5) ビデオカメラ2台で普通のビデオデッ 
キを使って立体ビデオができる 

6) 立体グラフィックをビデオに記録した 
り，それを再生したり， 5) で作ったビ 

デオを再生して兄ることなどができる 

7) テロッパーや内蔵テロッパーで立体ビ 
デオにタイトルなどを立体文字として入 
れることができる 

そのほかにも，応用範囲はいくらでも広 
がっていきそうです。 

この立体セットに付属のソフトは，5イ 
ンチディスク2枚からなり，1枚は“立體 
歓”で，もう1枚は“立體歓 turbo ” です。 
前者は Xl / Xlturbo のキーボード入力，後 
者は Xlturbo のマウス仕様となっています。 
どちらも IPL で起動します力％立體歓は B 
ASIC 上で BASIC とマシン語で記述され， 
立體歓 turbo はオールマシン語でプログラ 


ムされています。 

このソフトの仕様を表1にまとめておき 
ますので参考にしてください。そういうわ 
けで，このパソコン立体映像セット CZ -8 
BR 1 は， Xl / Xlturbo の各シリーズですぐ 
に立体を楽しめるようになっています。 


立体ビデオの撮り方 

立体ビデオを搬るためにはまずカメラ2 
台を説明#どおりにつなぎます。カメラは 
左右が同期のかかったものでなければなり 
ませんから，ジヱンロックのかかるものを 
使用します。3脚はしっかりしたものを選 
び，立体用雲台をのせてレべラーをつけま 
す。そしてその上にカメラをつけまそ。雲 
台レべラーは，小型カメラの場合であれば 
兼用で，小型のものが市販されています。 

私力 ? 現在使っている雲台は，小型カメラ 
用にスリック産業 ( Q 03-835-4831) の6002 
番マルチアームを，中型カメラ用には ，[I 
本ステレオ写真 （ S 0 3 -738-3344) の MSS - 
3 S や MSS -3 L を使っています。レべラーは， 
日本べルボン精機工業 （ Q 03-348-1033) の 
クイックレべラー2個を用いています。 

パソコン立体学“実践”講座 


図 1 カメラのセッティング 


①上下のズレをなくす。 

左右のカメラの上下位置が一致しないと見 
にくい画面となります。 



この場合，左右いずれかのカメラの高さを 
調整します。 


②左右の像の大きさを同じにする。 

ズーム比により左右の像の大きさが異なる 
(右図）と見にくくなったり，立体に見えない 
場合がありますので大きさを合わせます。 

これらをセッティングしたあとは2台の 
カメラのレンズの中心軸を平行に取り付け 
て，被写体に向かってひとつのハンドルで 
自由に方向を変えられるようにすればよい 
のです（図1)。 

ステレオベースは基本的に近くのものを 
撮るときは狭く，遠くのものを撮るときは 
広くします。大切なのは，ステレオベース 
の幅を決めてから，カメラの交角を合わせ 
ることです。交角は，ボードの出力をテレ 
ビかディスプレイに入れて，モニタで合わ 
せます 0 ステレオベースの幅によって奥行 
き感は増します力 ? ， 手前，奥ともに制限を 
受けてしまいます。 

これは，要するにステレオベースを広げ 
れば広げるほど立体感は増しますが，奥と 
手前のほう力 5 '，ディスプレイされたときに 
視差が大き〈なりすぎて，立体视しにくく 
なったり，できなくなってしまうのです。こ 
のような場合には被写体に対する距離や交 
角を大きくして対応します。 


“立體歓”で絵を描こ5 

フローレンスの_家 Jacopo Chimenti は， 
立体用の道具を使わないで描いた最初の立 
体_を描いています。いまでもフランスの 
Lille という街の Wicar という博物館に残っ 
ています。低い台に腰をかけて，右手で2 
本の筆を持って，キャンバスに右手でコン 
テかチャー コールで デッサンでもしている 
ような青年らしき人物の絵です。左ひざを 
立てて，ひざの上に左腕を軽くのせていま 
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③ 左右の像の明るさを同じにする。 

アイリスや映像レベルが異なるとちらつい 
た画面となりますので，同じになるように絞 
りを調整します。 

④ ホワイトバランス，色あい，色レベルなど左 
右のカメラ間の差ができるだけ少なくなるよ 
うに調整します。 

參この撮影例の場合は， B は画面上に見え A は 
奥に見えます。また， C は画面から飛び出し 
て見えます。 


籲左右のカメラの光軸の交点を視点としますと， 
その点より前が出て，後ろが奥まって見えるこ 



す0とてもよくできているのを本のステレ 
ォペアで見たことがあります。 M 暦1600年 
ごろの作品といわれています。これを描く 
のにはたいへんな苦労をしたものと想像で 
きます。 

しかし，私たちはこの立体映像セットを 
使って手軽に，立体画を作ることができる 
ようになりました。ここで使ってみた結果 
の絵は，カラーページ (32 ページ）をご覧に 
なってください。 

それでは，この“立體歓”と“立體歓 tu 
rbo ” を実際に使って，絵を描くときの簡単 
な注意事項をいくつか述べておきます。な 
にしろ立体 ㈣ を描くのは初めての方がほと 
んどでしようから。 

1) 奥行きは一99，手前+ 99ドットまで描 
けるようになっていますが，作る側はもち 
ろんのこと，見る側も立体画に惯れていな 
いので，奥行きは CRT から水平ドットの5 
%ぐらいにして描くようにするのが無難で 
しよう。つまり，640の場合は一32ぐらい， 
320の場合は 一16 ぐらいです。そうすると 
ディスプレイが少々大型でも問題ないと思 
います。手前のほうは10%，つまり640で 
+ 64, 320で+ 32ぐらいでも比較的見やすい 
でしよう。これくらいで十分立体感が味わ 
えます。 

2) ラインで立体を描いたのをペイントす 
るとき，ドットのつなぎめが惡いと色もれ 
したまま金体にペイントしますから，ライ 
ンは連続ラインを使って カーソルバック， 
カーソル フォワードを利用するとよいでし 
よう。これはたいへん優れた機能で，64ド 
ットまでコンピュータが立体座標を觉えて 


とになります。 鲁 

修ステレオベースを広げすぎると視点の前後が 
見にくくなリますので注意する必要がありま 
す0 




いてくれるのです。 

3) 立体のままペイントできるのはたいへ 
ん便利なのですが，狭い部分は編集モード 
に移して，左右別々にペイントするとよい 
でしよう。 

4) コピーは，立体のまま部分コピーでき 
ますので，利用するとおおいに作_効率が 
上がります。色を塗ってからコピーすると 
ペイントの手間も密けます。特に左 RAM 
から右 RAM へコピーができるようになっ 
ているのも使いやすいですし，立体でない 
ものから立体を作るときと力％部分修正の 
ときにも使います。 

以上が主な注意事項ですが，1> でいいた 
いのはあまり書き手本位に考えてはいけな 
いということです。というのは，これに関し 
て私は面白い経験をしています。シャツタ 
一方式を使っての立体視能力が人によって 
どれぐ、らい違うのか，そのデータを作ろう 
と恐ったのですが，それぞれ個人の能力が 
惯れてくると変化してしまって，データと 
してまとめられないのです。 

これは少し別の話になってしまいます力 5 '， 
立体映像を作っている人によると，これま 
では極端に飛び出す立体というのが好まれ 



















































ていたのに最近はほどほどのものが好まれ 
ているそうです。 スチール カメラの作品も， 
かつては大きな視差のものもありましたが， 
最近は抑えぎみにしています。 

よく， ステレオベースを 被写体までの距 
離の％がよいとかいわれますが，要は，奥 
のほうも手前のほうも見やすく，そして目 
的に合った作品を作ることがボイントでし 
よう。そのためにも，やはりめんどうでも 
この方式の原理をよく理解していなければ 
なりません。 

テレビから立体像を取り込む 
(立体エアチェックツール） 

それではテレビから立体像を取り込む， 
立体 ェアチェック についてお話しましよう。 
この場合には Xl / Xlturbo どちらもカラー 
イメージボードを必要とします。 turboZ の 
場合についてはもうすでに内蔵されていま 


表1 立体作画ソフトの仕様概略 


•キー操作仕様 


キ ー 

立體歓〔キーボード版〕 

立體歓 turbo 〔マウス版〕 

フアンクシヨン キー 

モード選択(各モードへの移行） 


メインメニュー 

作画モード 

編集モード 

※モード選択， 

F 1 

作画モード 

メインメニュー7 

メインメニュー 

描画指示等操 

F 2 

編集モード 

連続ライン 

連続ライン 

作はすべてマ 

F 3 

ファイルモード 

ポックス 

ボックス 

ウ文によりア 

F 4 

プリンタモード 

サークル 

サークル 

イコンを選択 

F 5 

画面消去 

消しゴム 

消しゴム 

し，左クリツ 

F 6 

立体ス—パ—インポ-ズ 

ペイント 

ペイント 

クにて決定 

F 7 

立体エアチェック 

カーソルバック 

ルーペ 


F 8 

終了 

カーソルフォワード 

コ ピー 


F 9 


ラインデリート 

画面切り換え 


F 10 


カラーチエンジ 1 

カラーチェンジ 



作画/編集モード時，タテ，ヨコ方向カーソル移動 


テンキー 

〇囹囹 

® ($1 囫 
_ ® 囹 



[〇囹囹 

@ (5) S 


+ . - 

作画/編集モード時，奥行き方向力- 

-ソル移動 


リターンキー 

作画指示の決定 


スペースキー 

動作の解除 


ESC 

キャンセル 


カーソルキー 

カラー選択，セー 

ブ/ロー ド時のモード選択 


HTAB 

アイコン上下移動 



GRAPH+ HTAB 

アイコン表示 ON/OFF 




i 肖しゴム 

ペイント 

コピー 

部品 

絵の一部を指定した色で消す 

色を塗る 

絵のコピーを行う 

立体パーツ（立方体,三角錐など）の表示 

編集モード 

L/R 片画面の作画編集（片画面のみ描画） 

ライン 

一 

直線を引く 

連続ライン 

連続した直線を引く 

一 

ひと筆軎き 


マウスの動きどおりに図を描く 

ボックス 

長方形や正方形を描く 

" — 

サークル 

円を描く 

<- 

i 肖しゴム 

絵の一部を指定した色で消す 

<— 

ペイント 

色を塗る 

^— 

コピー 

絵のコピーを行う 

<— 

ルーペ 

絵の一部を拡大し，微修正を行う 

<- 

ファイルモード 

画面のセーブ/ロード，ファイルの消去 

SAVE 

画面とディスクにセーブする 

<— 

LOAD 

ディスクの画面データをロードする 

< - 

FILE 

ディスクの画面データを表示する 

< - 

KILL 

画面データフアイルを消去する 

4 - 

(サポートドライブ） 

5"2D, EMM 

5"2D ( 2DD, 2HD, 8"2D, EMM,HD 

プリントモード 

画面のプリ 

ントアウト 

(サポートプリンタ） 

CZ-800P, 80KP, 8PD2/3, 8PK2/3 

/4/5/6, 8PC1, MZ-1P06, 1P07, 



1P08, 1P10A, ESC/P-ext, RP-80 

II, FP-80, UP-130K, PC-8822, 

M-1009X, 1009, LPR-24T, KP-30 

00, MZ-1P04, 10720, PC-PR201 


•その他 




立體歓〔キーボード版〕 

立體歓 turbo 〔マウス版〕 

画面消去 

グラフィック画面の消去 

立体スーパーインポーズ 

立体映像信号と作成画面とのス- 

-パーインポーズ表示を行う 

画面モード 

320X200 ド:*ジト 

640X200, 320X200 

320X400 

確認モード 

一 

指示点決定を確認モードとする 

立体エアチェックモード 

カラーイメージボードで立体の静止画を作成する 



立體歓〔キーポード版〕 

立體歓 turbo 〔マウス版〕 

作画モード 

立体画作画 (L/R 画面同時描画） 

ライン 

— 

直線を引く 

連続ライン 

連続した直線を引く 

- 

ひと筆害き 

— 

マウスの動きどおりに図を描く 

ボックス 

長方形や正方形を描く 

<— 

サークル 

円を描く 

< — 


写真2 デジタイズしたステレオペア 



すから問題ありませんね。 

XI シリーズの場合では，“立體歓”を使っ 
て ファンクシヨンキーの na を押す とエア 
チ エツ クツ ールがロー ドされ ます。 

使い方は簡琳で，國でオートモードに 
して，スペースキーを押すと自動的に取り 
込みます。見る場合には nu を押すとスー 
パーインポーズが解除され，立体の静止画 


を見ることができます。左右反転して取り 
认んでしまった堤合には, rSHIFTI + iFTI で 
正常になります（図2参照)。 

さて，このエアチェックではどんな映像 
でも立体に取り込めるわむではなく，カメ 
ラが横にドーリーしながらう しろへフォロ 
-パンしているときとか，被写体が垂直軸 
の回りに自転や公転しているときに限りま 
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図 2 立体エアチェックのアイコン（XI) 


図4 カメラの運動視差 




図3立体エアチ；!：ックのアイコン （Xlturbo) 
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す（ふつうのテレビでも立体感を出すため 
に人間の運動視差を利用しています）。図 
4のようにカメラが被写体を“なめる”と， 
®， ©の両像を左信号，右信号として表示 
して立体に見えるわけです。この左へゆっ 
くり“なめている”ときに スペースキーを押 
して画像を取り込むと，立体エアチェック 
ツールは 自動的に2枚取り込み， [ F 2] を 押 
すと交互に画面を表示してくれて，立体視 
ができるという仕組みなのです。 

Xlturbo の場合は ， turboBASIC を 口一 
ドし，“立體歓 turbo ” のデイスクの FILES を 
とると， 「 BAS*AIR CHECK Sub .」 とい 
うファイルがありますから，これを実行 さ 
せます。すると図3のような アイコンが 出 
てきます。力ーソル移動キーで画面上の矢 
印を AUTO に持ってきて，リターンキーを 
押すと，取り込む左右の間隔が出ます。こ 
れは数字が大きくなればなるほど，問隔が 
広〈なります。ふつうは1で行います。画 
像を取り込んだら [ US でメニューにもど 
りますから， [ M ] の アイコンを 選ぶと立体 
視できます。反転したときは REV モードに 
すると正常になります。 Xl / Xlturbo とも 
にマニュアル操作もでき，それぞれ2通り 
のやり方が用意されています。 

これまでの説明でぉわかりいただいたこ 
とと思いますが，像が右から左へ動いてい 
るときは正常に取り込み，逆の場合は取り 
込んでから反転すればよいわけです。それ 
と，原理的には被写体全体が横に移したり 
回転しているときにも取り込むことが可能 
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⑹と ( g ) の 画面を立体 エア 
チェックで見ると，近景 
と遠景が区別されて立体 
視ができます。 


移動方向 
(この逆でもよい） 


なので，被写体が金体の動きと期係なく動い 
ているものは立体にならないわけです。た 
とえば，カメラカなめている”ときに， 
人物が手足などを動かしていると，手足は 
バラバラに左右面に取り込むので立体にな 
らないわけです。しかし，先月号の本講座 
116ページの写真のように，みごとに立体で 
捕えることも可能なのです。これは，カメ 
ラは動いても人物の歌手の動きの止まった 
ときを狙って取り込んだものです。 XI の場 
合は取り込みスピードが遅いので少し工夫 
力 ? いりますが，一度ビデオに撮っておいて 
E 1 モードで左右をビデオ再生して，メガ 
ネで立体感を確かめながら取り込みます。 

この説明では少し複雑に思えますが，実際 
に使ってみると意外と簡単にできてしまう 
ものです。 

説明はこのぐらいにしますが，テレビの 
映像は毎日いろいろな映像を無料で届けて 
くれています。そこから居ながらにして立 
体像を取り込めるわけですから楽しくなっ 
てきますね。そういった意味からもこの立 
体エアチェックツールは，作画ツール同様 
ハードを十分活かした用途を提供してくれ 
るものであるといっても，決して過言では 
ないでしよう。 


その他の付属ソフトウェア 

プリンタ出力やセーフ 7 ロードは“立體歓 
/立體歓 turbo ” 上で呼び出せるようになって 


いますが，ファイルコンバータは BASIC で 
RUN “FILE CONVERTER ” とやる必要 
があります。 

このファイルコンバータは， 「嬉楽画」， 
「嬉楽画 turboj の データファイルを， 立體: 
歓の ファイルに 変換したりその逆を行うた 
めのものです。嬉楽画 turbo の場合は，一度 
嬉楽画 turbo 付属のファイルコンバータで嬉 
楽画の ファイルに 変換してから使います。 
Z ’ sSTAFF の場合も同様です。立體歓は右， 
左がありますが，選択して変換できるよう 
になっています。 

プリンタは，20機種以上のデータが入っ 
ていて立體歓の上でいつでも機種の選択が 

X68000 の立体視端子とは？ 

16ビットパソコンの新製品である X 68000 
については，本誌でも取り上げられている 
ので，ハードの詳細についてはそちらのほ 
うにゆずるとして，このインタフェイスに 
は立体視端子なるものが装備されています。 

この立体視端子については， MZ 編集室に 
も多くの質問がきているそうですので，ち 
ょっと取材してみた結果をここに報告しま 
す。 

この端子には，立体を制御する信号が初 
めから出るようになっています。すなわち， 
X 68000 では立体が簡単にできるようにすで 
に専用端子が最初から本体に用意されてい 
るわけです。具体的内容については X 68000 
の詳しい発表を待つ必要がありますが，い 
ずれにしても XI/XI turbo シリ_ズで得られ 
たパソコン立体視の感動が，何倍にもなっ 
て16ビット機上で実現することはすでに確 
実といえるでしょう。 

















表 3 立体ボード上の CTC 


表2 Xlturbo 内蔵 CTC 


アドレス 

内 容 

IFAOh 

チヤンネル 0 

IFAIh 

チヤンネル 1 


(SI0 チヤンネル A 用クロック） 

,IFA2h 

チヤンネル 2 


(SI0 チヤンネル B 用クロック） 

IFA3h 

チヤンネル 3 


アドレス 

内 容 

0A04h 

チヤンネル 0 

0A05h 

チヤンネル 1 


( フイールド判定用） 

0A06h 

チヤンネル 2 

0A07h 

チヤンネル 3 


表4 立体 スコー プ切り換え制御用データと立体 スコー プの動作表 


データ出力 

Di Do 

データ出力時のフイールドにおける 

立体 スコープ 動作 

表示するグラフィック 

スクリーン 

0 

0 0 

垂直同期毎 L, R 交互に開閉 

垂直同期毎 L, R 交互に表示 

1 

0 1 

左シャツタ ー OPEN 右シャツタ ー CLOSE 

LEFT(PAGEO) 

2 

1 0 

左シャツタ ー CLOSE 右シャツタ ー OPEN 

RIGHT (PAGE 1) 

3 

1 1 

左シャツタ ー OPEN 右シャツタ ー OPEN 

— 


表5 

画面管理用 I / O ポー 

卜 （ I / O アドレス IFDOii ) の内容 


DB 0 

: L/H Res 

〇 : 

1 : 

低解像度モード （200 ライン表示） 

高解像度モード （400 ライン表示） 


DB 1 

: T / 2 RA 

0 :グラフィック表示= IRA/dot 

1 :グラフィック表示 = 2 RA / dot (2 度打ち） 


DB 2 

: 25/12^ 

0 :テキスト表示= 25行モード （or 20行） 

1 :テキスト表示=12行モード （or 10行） 


DB 3 

: DISP Bank 

"0/ 1 

0 :グラフィック VRAM Bank 0を画面表示 

1 :グラフィック VRAM Bank 1を画面表示 


DB 4 

: CPU Bank 0 / 1 

0 :グラフィック VRAM Bank 0を CPU アスセス 

1 :グラフィック VRAM Bank 1を CPU アクセス 


DB 5 

: SPCG TPCG 

〇 : 

1 : 

コンパチ CG アクセスモード（ XI とのコンパチモード） 

高速 CG アクセスモード 


DB 6 

: CGSEL "8/ 

I 6 RA 

0 : 8ラスタ/キヤラクタの CG フォントを 

CPU アクセス 

1 : 16ラスタ/キヤラクタの CG フォントを 

CPU アクセス 


DB 7 

: 25丽/20(10)行 

0 :テキスト表示=25行 • or 12行 

1 :テキスト表示= 20行 or 10行 

(アンダーライン表示モード） 


できるようになっています。この場合，左 
右連続してプリントァウトしますから，初 
めから小さくして出力すると解像度が不足 
します。 

プリンタ出力したものは，たとえばイム 
レ パール 著で有名な『ステレオグラフ ィッ 
クス——理工学モデルに見る空間幾何』（森 
北出版）という本のなかに登場しているよ 
うな絵を Xl / Xlturbo から出力することが 
できるのです。 

イムレパールの 本の話が出たついでに， 
初心者向けに立体関係の本をいくつかここ 
で紹介しましょう。 

1) ステレオ写真入門 

島和也著朝日ソノラマ 

2) ステレオ 写真のすべて 

木村龍著ドラゴン光器製作所 

3) モダングラフィックス 
近藤•田鳴共著コロナ社 

4) 立体写真の見方とり方つ〈り方 
日本写真測量学会技報堂出版 

5) 空中写真による日本の火山地形 
日本火山学会編東京大学出版会 
前記の ファイルコンパ、.ータは， Z’sSTAFF 

では使用できません。というのは， Z’sSTA 
FF は 640 X 400 モードだけなのです。そこで 
このソフトを使って描いたデータを立体に 
したいときの方法の一例をここに挙げてお 
きます。 

まず， Z’s STAFF で描いたデータを X 1 
turbo の G - RAM にロードします。その上から 
“立體歓 turbo ” を IPL で立ち上げて，画面 
の初期化をせずに，ツールによって右なら 
右を消して，左から部分コピーによって右 
へ移し，ルーペ機能で修正すれば可能なの 
です。 


立体ボードのプログラミンク方法 

Xl / Xlturbo で立体ダラフィックを実現 
する場合，左右の画面に相当する2枚のグ 
ラフィック画面の制御と立体スコープの制 
御を同期させる必要があります。また，ス 
ーパーインポーズやカラーイメー ジポード 
に対応するには，入力される映像信号のフ 
ィールドの判定も必要です。これから立体 
ボードによるプロダラミング方法を説明し 
ます。 

立体ポード有無の判断と CTC の選択 

ソフトウヱアで，立体ボードの有無と C 
TC 力す本体に内蔵されているかの確認をす 
るには， I / O ポート & HA 04 (立体ボードの 
有無）， & H 1 FA 0 ( CTC の選択）にある C 


TC チヤンネル0の制御レジスタをカウンタ 
ーモード（割り込み禁止）にしたうえで時間 
定数を設定し，その後それぞれの CTC チ 
ヤンネル0より値を読み出し，それぞれの 
設定値と比較を行うことにより判断します 
(表2，3参照)。 

立体 スコープと グラフ ィック 画面切り換え 

立体スコープ切り換え制御用 I / O ポート 
アドレスは & HA 00 であり，データ下位2ビ 
ットが有効ビットです（データと立体スコー 
プの開閉対応動作を表4に示す)。なお，こ 
の I / O ポートは OUT のみ可能となっていま 
す。 

グラフィック画面の切り換えは ， BASIC 
なら SCREEN 命令て、行い， マシン 語ならば 
表4に示す画面管理用 I / O ポート & H 1 FD 0 
のビット DB 3 と DB 4 を設定すればよいので 
す。この I / O ポートも書き込み専用ポート 


で読み出すことはできませんが， BIOS R 
OM 内のルーチンはメイン RAM の & HF 8 D 
6をバッファとして，書き込んだ値を保存 
しています。 

ここで前回の12月号の立体プログラムの 
ところで， 立体 スコープ 切り換え制御用1/ 
0ポートのアドレスを，仮に&ち？ラ？と 
しましたが，先ほど述べたように立体スコー 
ブ切 り換え制御用 I/O ポートは & HA 00 です 

から， サンプルプログラムの？？？ に A 00 
と入力することで 5 本の円錐が立体的に放 
射状に飛び出す像を見ることができます。 
フィールドの判定方法 
立体ボード上の CTC チヤンネル 1(1/0 ポ 
ート & HA 05) のフィールド判定用へ，垂直 
同期信号ごとに High (右画像）と Low (左 
画像）を繰り返す立体映像信号のフィール 
ド判定信号を入力し，その信号の立ち上がり 
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でダウンカウントさせ，カウンタ侦の変化 
を読むことで判定できます。 

スー パ ーイ ンポ ー ズ対応 

立体ボードを装着した Xl / Xlturbo で， 
立体スーパーインポーズをする場合には， 

スーパーインポーズのべースになる映像信 
号のフィールドとスーパーの情報であるパ 
ソコンのスクリーンの対応が必要ですが， 
前述した「グラフィック_而の切り換え」 
と，「フィールドの判定」により，映像信号， 
パソコンのグラフィック_而の切り換えと， 
立体スコープの切り換えを | ii ] 期させること 
で実現できます。 

以上のように，立体ボードに CTC を搭戦 


することにより， XI シリーズにも対応可能 
であり （ Xlturbo シリーズは本体内蔵の C 
TC を使用します），立体スコープやグラフ 
ィック_而の同期制御のソフト負扒を軽減 
させることもできます0また，フィールド 
の判定も行うことができるので，スーパー 
イ ン ポーズや カラー イメージボードにも簡 
単に対 fc することができるのです。 


あとが吉 

この記事を皆さんが読むころには，シヤ 
ープから CZ -8 BR 1 が発売になっていること 


でしょう。パソコン立体学“実践”講座は今 
回で終了します。1986年は， VHD による立 
体ビデオディスクの発売， XI / XI turbo 用の 
CZ -8 BR 1 の発売と，まさしく立体エレクト 
ロニクス元年でした。これらの技術が各方 
面て、実用化される『 I も遠くはないでしょう。 

本稿を書〈にあたって，京都大学工学部 
航空工学教室の井上絃一先生にご教示いた 
だき，この場をかりて厚〈銜 I 礼申し上げま 
す。また，プログラムや各データ作成には， 
(株)計測技研の高橋社長，同じく（有)小沢 
工業設計の小澤社長，ビジョン（株)の木村 
竜昭，邨漸浩氏各位にご協力をいただき 
ましたことに感謝いたします。 


立体ァ ニ メ ー ジョンに挑戦// 


立体ボードと立体スコープを使って楽しむ，立体アニメ ーシヨ 
ンにチヤレンジしてみましたので紹介します。 

このプログラムリストは， Xl / Xlturbo の両方で見られるように 
してありますから，次の点に注意して入力してください。 

1 ) XI ユーザー の方へ 

行番号3000からのマシン語のデータ文は， XI 用のもののみ入力 


してください。 

2) Xlturbo ユーザーの方へ 

行番号1910の“ L = I 9” の部分は ， “L = 22” と入力してください。 
そして行番号3000からのマシン語のデータ文は， Xlturbo 用のも 
ののみ入力してください。 

なお，チェックサムは新フォーマツトに準拠しています。 


リスト1 立体アニメサンプルプログラム 


1000 ’* 立体アニメーション サンブルブログラム* 
1010 ’ [X11=CZ8FB01 使用 / [ turbo J=CZ8FB02 使用 

1020 1 


1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
11 10 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 


INIT ： PRW&B10Q 10001 ： OPTI0NSCREEN2 

WIDTH 40 ： CONSOLE0,25：CLS 1 * X 1 の時 

'WIDTH40 ,25,0,2 ： KLIST0 : KMODE0 : CLS4 : WIDTH , ,0,2 • L u r L) 〇の時 

SCL=0 ’左眼 出 画面を SCREEN 〇に設定する 
SCR=1 •右眼 Hj 画面を SCREEN 1に設定する 


CLEAR&HE000:GOSUB"MLOAD" 

G0SUB"PCG" 

SCREEN SCR,SCR ： CLS4 ： PG=1 : GOSUB" ハイケイ ” 
SCREEN SCL,SCL:CLS4 zPG = 0:GOSUB" ハイケイ " 

POKEiHE000,&HDD,&H31 ， & HDE.&H35 
POKE&HE008,&HB7,&HB8,0,6,&HC 
CALL4HE010 
POKE&HE00E,20 

GOSUB.'CTCON" 

CALL &HE021 

ST$=INKEY $： IF ST$OCHR$(27) THEN 1200 
GOSUB"CTCOFF” ： INIT：WIDTH 80 ： CLS4：END 


’マシン語を镋み込む 
’キャラクタを定義する 
’右眼用の松を描く 
’左眼用の絵を描く 

’キャラクタ表示の初期化 


’キャラクタの移動速度セット 

’CTC による曲面切換えスタート 
’キャラクタの移動 
* [ESC] キーで終了 


拿本 SUB ROUTINE 本本本本本 *:*; 本本本 C 本本本本本本 * 本本 * 本本 ** 本家本本本本本 :*: 本本本本本本 » 本家本本 * 本本本本本本本本♦本 

LABEL” ハイケイ " , - 

RESTORE 1450 

READ X,Y,R：IF X=0 THEN 1290 

CIRCLE<X+<PG=1>*10,Y> ， R,6 : PAINT(X+(PG=1)* 10,Y),6 : GOTO1270 
READ X,Y,R：IF X=0 THEN 1310 

CIRCLE(X-(PG=1)*20,Y),R,6 : PAINT(X-(PG=1)*20,Y),6 : GOTO1290 
RESTORE 1490 

READ XI,Y1,X2,Y2:LINE(X1-(PG=1)»30,Y1)-(X2-(PG=l)*30,Y2) t PSET,4-{PG=l)*2 
READ X2,Y2：IF X2=0 AND Y2=0 THEN 1350 
COLOR4-(PG=l)*2：LINE - {X2-(PG=1)*30,Y2) : GOTO1330 
LINE(0, 160)-( 136,160),PSET,6 

READ XI,Y1,X2,Y2 ： LINE(XI+(PQ=1)*10,Y1)-(X2+(PG=1)*10,Y2),PSET,4 
READ X2.Y2：IF X2=0 AND Y2=0 THEN 1390 
COLOR4 : LINE -(X2+(PG=1> 本 10,Y2> : GOTO1370 
LINE(104,168)-(319,168),PSET,4 
LINE( 10 ， 2>-<309, 194),PSET,7,B ： PAINT( 0 , 100) ,7 

PAINT( 100,136) ,&H 62 ,4,6,7:PAINT(240,136),6,4,7:PA1NT(240,136) ， & H40,4,7 

PAINT( 100 ， 10>,5,4,6,7 : PAINT( 100, 190),&H10,4,6,7 

RETURN 

，一【クモ& Y マ t * ヒ b ウテ*-夕】_ 

DATA 64,42,8,68,52,9,80,39,8,88,53,12,96,39,9,112,45,10 ， 108,55,10,0 ， 0，0 
DATA 176,57,6,172,66,9,182,64,9,188,55,6,202,62,14 
DATA 222,60,9,232,56 ,7,231 ,66,7, 223 ,70，9 
DATA 0,0,0 

DATA 28,160,40 ,144,62,120,80, 106,88,102,96,100 
DATA 104,101,112,103,128,111,143,120,158,132,0,0 
DATA 128,168,158,132,176,114,192,99,200,93,208,88,216,85 
DATA 224,83 ,232,82, 240,84,248 ,87 ,264, 102,288,126,319,156 
DATA 0,0 

LABEL"PCG" 1 - 

DEFCHR$(0)=HEXCHR$( '* 00000030789C1F0F 00000030789 Cl F0F 00000030689 4 1309" ) 
DEFCHR$(1)=HEXCHR$("00001F 6688902020000 O1F7EF8F0E0E 00000 IF 6688902020" ) 
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* X 1 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


'SUM 2C C3 514C 6516 49 4B 880F 

DATA 08 04 F3 01 A2IF 3E 01 : *00 
DATA ED 79 21 D6 F8 CB 9E 56 : '14 

DATA IE 00 2E 03 AF 32 6A FB : *95 

DATA 32 F4 FB CD AO EB FB C9 : *3D 

DATA 01 DO IF ED 51 01 00 18 : *47 

DATA 3E 0C ED 79 0C ED 59 01 : *03 

DATA 00 0A ED 69 C9 00 00 00 : *29 

'SUM 84 57 36 76 OF F5 9A 34 9658 


3000 1 X 1 用 マシン IS - 3000 

3010 DATA 18 0518 72 00 01 00 F3 : '9B 3010 

3020 DATA 2130 .EB 22 5C 00 01 01 : , BC 3020 

3030 DATA 1A ED 78 CB 57 28 FA 01 : *C4 3030 

3040 DATA 04 0A 3E 58 ED 79 01 06 : * 11 3040 

3050 DATA 0A 3E A5 ED 79 3E 80 ED : , FE 3050 

3060 DATA 79 3E 00 32 06 EB FB C9 : *9E 3060 

3070 DATA F5 C5 D5 E5 3A 06 EB E6 : *85 3070 

3080 DATA 016F 26 00 3C 32 06 EB : , F5 3080 

3090 DATA 4711 04 EB 19 7E 32 A1 : *B1 3090 

3100 DATA 53 6F 26 00 1174 EB 19 : *71 3100 

3110 DATA 5E 68 7B 32 E9 00 01 01 : '5E 3110 

3120 DATA 1A ED 78 CB 57 28 FA CD : *90 3120 

3130 DATA 8D EB 01 06 OA 3E A7 ED : *5B 3130 

3140 DATA 79 3E F8 ED 79 El D1 Cl : * 88 3140 

3150 DATA FI FB ED 4D 00 04 F3 01 : , IE 3150 

3160 DATA 06 0A 3E 01 ED 79 2E 03 : , E6 3160 

3170 ' - 3170 

3180 f SUM DF DF 9A E4 6F B919 BC 2B37 3180 

3190 1 3190 

3200 DATA AF 32 E9 00 5F 32 A153 : 1 4F 3200 

3210 DATA CD 8D EB FB C9 01 00 18 : *22 3210 

3220 DATA 3E 0C ED 79 0C ED 59 01 : *03 3220 

3230 DATA 00 0A ED 69 C9 00 00 00 : 1 29 3230 

3240 - 3240 

3250 'SUM BA D5 AE DD FD 20 FA 6C 8D71 32.50 

3260 

3270 

3280 


1580 DEFCHR$(2)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
1590 DEFCHR$(3)=HEXCHR$("0E1EE020DF 0000000 FIFF73FDF 0000000 A1EF73FDF 00000 0") 
1600 DEFCHRS ⑷ =HEXCHR$("4070070CC 0000000 C0F0FFFCC 00000004 070 FFFCC 000000 0") 
1610 DEFCHRS(5)rHEXCHRS("000000000000000000000000000000000000000000000000") 
1620 DEFCHRS(6)=HEXCHR$( "000000000000030 FO 0000000000003 OFO 000000000000309" ) 
1630 DEFCHRS(7)=HEXCHR$( n 00000O00000OF 038000000000000 F0F 8000000000000 F038") 
1640 DEFCHRS(8)=HEXCHR$( '000000000000000000000000000000000000000000000000") 
1650 DEFCHRS< 9 >=HEXCHR$ ("1E3E20E0 IF 000000 1F3F37FF IF 0000000 A1E37FF IF 000000 > 
1660 DEFCHRS(10)=HEXCHR$( M 5C 70070 CC 000000 ODCF0FFFCC 00000005 C70FFFCC 000000 0") 
1670 DEFCHRS (11)=HEXCHR$ ( "000000000000000000000000000000000000000000000000'* ) 
1680 DEFCHRS(12)=HEXCHR$(" 000000000000000000000000000000000000000000000000 ") 
1690 DEFCHRS (13 > =HEXCHR$ (" 000000000000000000000000000000000000000000000000 > 
1700 DEFCHRS (14 ) 二 HEXCHR$ ( ， . 000000000000000000000000000000000000000000000000.. ) 
1710 DEFCHRS(15)=HEXCHR$( "0000000000000000000000000000000000000000000000 00") 
1720 DEFCHRS(16)=HEXCHR$("000000000000000000000000600000000000030000000000") 
1730 DEFCHRS(17)=HEXCHR$( "0000000000000000000000000000000000000000000000 00") 
1740 DEFCHR$(18)=HEXCHR$< "0000000000000000000000000000000000000000000000 00") 
1750 RETURN 
1760 * 

1770 LABEL"CTCON"* - 

1780 POKE&HEB04,SCL,SCR ，左右設定画面を マシ ン IS ワークに 込む 

1790 CALL&HEB00 ， CTC スタートエントリー 

1800 RETURN 
1810 * 

1820 LABEL"CTCOFF M, - 

1830 CALL&HEB02 ， CTC ストツブエントリー 

1840 RETURN 
1850 » 

1860 LABEL"MLOAD* - 

1870 RESTORE 1970 
1880 FOR 1=0 TO 27 

1890 READ MV$:MEM$UHE000 + 8*I,8>=HEXCHR$(MV$> 

1900 NEXT 

1910 RESTORE 3000 : L=19 * turbo の時は L=22 にする 

1920 FOR 1=0 TO L 

1930 READ CT$:MEM$UHEB00 + 8 本 I ,8>=HEXCHR$(CT$) 

1940 NEXT 
1950 RETURN 

1960 ，一 [ マシン :!* テ • ータ】一 
1970 DATA DD 31 DE 35 B9 31 BA 35 

1980 DATA B7 B8 00 06 0C 0C 14 00 

1990 DATA ED 4B 00 E0 ED 43 04 E0 

2000 DATA ED 4B 02 E0 ED 43 06 E0 

2010 DATA C9 F5 C5 E5 3A 0E E0 4F 

2020 DATA 3A 0D E0 B9 28 06 3C 32 

2030 DATA 0D E0 18 6A 3E 00 32 0D 

2040 DATA E0 3A 0C E0 ED 4B 04 E0 

2050 DATA CD A2 E0 3A 0C E0 ED 4B 

2060 DATA 06 E0 CD A2 E0 ED 4B 04 

2070 DATA E0 0B 3A 08 E0 B9 30 26 

2080 DATA CD 84 E0 F5 CD A2 E0 ED 

2090 DATA 43 04 E0 ED 4B 06 E0 0B 

2100 DATA 3A 09 E0 B9 30 0A FI CD 

2110 DATA A2 E0 ED 43 06 E0 18 26 

2120 DATA ED 4B 02 E0 18 F0 ED 4B 

2130 ， - 

2140 'SUM EA E4IF 85 5E 2A 48 0E 0EC3 
2150 1 

2160 DATA 00 E0 18 D4 3A 0F E0 5F 

2170 DATA 3E 01 BB 28 09 3E 0132 

2180 DATA 0F E0 3A 0A E0 C9 AF 32 

2190 DATA 0F E0 3A 0B E0 C9 El Cl 

2200 DATA FI C9 C5 2128 00 09 E5 
2210 DATA ED 79 3C 03 ED 79 3C 03 

2220 DATA ED 79 3C Cl ED 79 3C 03 

2230 DATA ED 79 3C 03 ED 79 El3E 

2240 DATA 27 CD C5 E0 C9 CB A0 ED 

2250 DATA 79 0B ED 79 0B ED 79 E5 

2260 DATA E5 Cl CB A0 ED 79 03 ED 

2270 DATA 79 03 ED 79 Cl C9 00 00 

2280 ’ - 

2290 'SUM 12 712A 6B 74 44 EF 6C 74E1 


リスト 2 XI 用マシン語リスト リスト3 Xlturbo 用マシン語リスト 


9C 

BD 

7F 

B6 

4A 

08 

2A 

BA 

40 

67 

6C 


A1 

2C 

30 

DF 

7C 

EC 

22 

AD 

71 

1C 

62 

50 

D4 

D6 

5A 


7D 48280 B83EB1BD6 
A6CCC6FF35D114B4 


- 311OBB62A67DBEB0 
- FO08KE037D5EE3FO 

501AEB62E1A8A0918 
1O00F3E 03713 F1A7F0 

、〆 18896 Ac 99861 DD14 
ノ 0F 27033126 D0CEC0 

70C 70250 B0E21A710 
一 015E3E0E0530FAD0 

fflrE2B 50564632 B8E10 
072 CA0D2022BF23E0 

b8B8EE5FlF67A7F90 
11E733C6165F 65170 

r59DF 9517 B962B2DD 
J02E17F04F1E3CAE4 

81A2D96B4B8B818D 

tl21AECEEFEF770FE 
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JturtJoZ の実力を見る (1) 


の拡張機能とソフトウェア 

Saitou Susumu "TF 

厨滕日 

今月は XlturboZ で拡張されだ機能をサボートするソフトウェアについて解説 
します。が，その前に，実際に Z について調べてい<ろちにかなり謎に満ちだ 
部分が見えてきだので，まずはそのへんの事情から追ってみましよろ。マニュ 
アルやカタ□ヴスペックには載らない大変な機能を秘めだマシンのよラです。 



マニュダ®能ていない 


XI には大きく分けて XI シリーズと X 
lturbo シリーズがあります 0 X 1シリーズ 
はいわゆる マニア タイプに始まって X 1 C ， 
D , F , そして X 1 G と続いてぉり， Xlturbo は 
turboll , そして先ごろ発売された Xlturbo 
III と続いています。いずれのシリーズもこ 
れまでカセット/ディスク関係あるいは標準 
装備の内容以外はほとんどハードウヱアの 
変更がありませんでした。しかし，今回の 
X lturbo Z では，強力なアナログ画像処理 
機能を実現させるためハードウェアに大幅 
な改良が加えられています。 

もちろんコンパチビリティの面ではなん 
ら心配はありません 0 Xl / Xlturbo 用のすべ 
てのソフトウェアがそのまま Z で利用でき 
るのです。ディスタが2 HD ( BASIC のフォ 
ーマットで 1 M バイトの容量がある）とな 
っていますが本体前面の切り換えスイッチ 
で2 D タイプの読み書きもできます。なぉ， 
ドライブがアクセス中に点灯するディスタ 
ドライブインジケータは，2 HD モードでは 
緑色，2 D モードでは赤色と容易に確認で 
きます。注意しなければならないのは乙で 
書き込んだ2 D タイプのディスクは従来の2 
D タイプのドライブでは読めなくなる場合 
があるということですが， Z だけで利用す 
るぶんには問題はありません。もちろんテ 
ープ版のソフトも利用できます。この場合 
は，専用のデータレコーダ CZ -8 RL 1 が必要 
です。どこかの機種のようにコストを下げ 
るためにカセツトインタフェイスをはずし 
てしまったなんてことはありません。 

このようにコンハ 0 チビリテイに関しては 
問題ないのですが，逆に拡張された機能が 
BASIC でサポートされてないのが気になる 
ところです。基本的に Z にはコンパチモー 
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ドとマル チモー ドという2つの モー ドが あ 
るのでこれについて説明しておきましよう。 


コン八チモード 


いうまでもなく従来の Xlturbo /11/ m と 
コンパチビリティをもつモードです。いま 
までどおりの画面モード，つまり， 
640 X 400(384) ドット 1画面 
640 X 200(192) ドット 2画面 
320 X 400(384) ドット 2画面 
320 X 200(192) ドット4画面 
注）ドット単位で8色の指定が可能。 
モノクロの場合は画面数は3倍となり， 
画面ごとに色を変えることもできる。 
となり，同時に表示できる色は8色のみで, 
パレットも8色中8色指定です。ただし， 
拡張パレット設定ユーティリティを使うこ 
とにより親となる8色を4096色から設定す 
ることができ，従来のソフトウェアのカラ 
一を好きな色に変えて楽しめます（ソフトに 
よってはできないものもある）。 

Z の拡張機能で コンパチ モードでも使え 
るものとして インタレ ー スス ー ノぐー インポ 
ー ズがあり，400 ライン モードでの スーパー 
インポ ー ズが可能。もちろんビデオ録画も 
可能です。また， スーパーイン ポーズ状態で 
コン ピュー タ 画面のページス クロールが で 
きるようになりました。 BASIC の SCROLL 
命令では コン ピュー タ® 面の スムーズスク 
ロールが 可能でしたが，これは単に テレビ 
画面との同期をず ら すだけ な ので上下に ス 
クロールアウト した画面が同時に反対側か 
らスクロ ー ルイン してくるというものでし 
た。 Z のページ スクロールでは，テロップ 


文字が ゆっ くりと スクロールし て画面から 
消えていくといった処理ができビデオ編集 
にはとてもありがたい機能のひとつといえ 
るでしよう。またテキスト画面の場合には 
64色中8色（黒は固定）のテキストパレッ 
卜が使えます。 

ただしこれらの機能はいってみれば隠れ 
機能のひとつであり，たとえばページスク 
口ールについても BASIC の SCROLL 命令が 
拡張されているわけではないのです。他の 
拡張機能のことも含めて，このあたりの事 
情は次のマルチモードのところで述べるこ 
とにします。 

Z のマニュアル 

Xlturbo Z には，①取扱説明害，② USER ’ 
MANUAL, ③ BASIC REFERENCE MANUA 
L . ④アプリケーションソフト説明書 ，⑤ B 
ASIC 文法害ボケットブックの5冊のマニュア 
ルが付属しています。 Z の拡張機能を使いた 
い方はまず①と④を読むとよいでしよう。こ 
こではコンピュータへの理解がなくとも，イ 
メージ&グラフィックの世界が楽しめます。 
なお，②③⑤については従来の XI turbo のも 
のと同じ内容になっています。 



マニュアル 



BASIC リフアレン アプリケーション BASIC 文法害 
スマニュアル ソフトの説明害 ポケットブック 
















\ 

マ好モード 


先月の速報にもあったように ， XlturboZ 
には4096色のグラフィックを生かすために 
数々の強力な画像処理機能が集約されてい 
ます。そしてなんといってもスゴイのは， 
これらの画像処理がなにもオプシヨン類を 
買うことなしに利用できるということです。 

画像処理のアウトラインはというと，ま 
ずテレビやビデオからの画像入力でデジタ 
イザという機器が必要です。取り込んだ画 
像を修正したり編集したりするソフトウヱ 
ア（グラフ ィックツールなど）， あるいはビデ、 
才画面と合成したりする機能（スーパーイ 
ンポーズや クロマキー 合成など）も欲しくな 
るでしょう。またこうして合成された画面 
をビデオに再び録音するテロッパー機能も 
忘れるわけにはいきません。と，大まかに 
いってもこれだけのものが必要になるわけ 
です。 

4096色に関しては富士通の FM 77 AV に 
一歩リードされたかたちになりましたが， 
AV はデジタイズカードがオプシヨン （16,800 
円）で，しかも専用ディスプレイと組み合わ 
せなくてはデジタイズ機能が使えませんで 
した。また テロ ッパーに相当するビデオ コ 
ンバータは5万円以上もするのです。これ 
は先日発表された26万色表示の AV 40 にな 
っても事情は変わりません。グラフィック 
ツールが かなり優秀ですが別売りなのも 残 
念です。また， NEC から発表されたビデオ 
アートボード(49,000円)は PC -8801 SR/TR 
/ FR / MR / FH / MH のいずれにも対応して 
65536色表示が可能となる点は評価できます 
が，肝心なデジタイズ機能がまだサポート 
されていません。 

この点， XlturboZ の場合，このマルチ 
モードにおいて，デジタイズ機能もテロッ 
パーも標準装備です。これらはもちろん4096 
色対応で ，専用ディスプレイでなくともか 
まいません。スーパーインポーズ機能も強 
化され，クロマキー合成も可能です。グラ 
フィックツールも同梱ですし，なんとマウ 
スまで標準でついてくるのです。 

これらの機能を XI turbo Z 1台のなかで 
一気に実現できたのは，シャープならでは 
の回路設計（映像とコンピュータの両方） 

とカスタム LSI の技術によるものでしょう （28 
ページの基板写真に5000ゲートのカスタム 
LSI が載っているので見てください）。 

しかし，これだけの機能をもちながらも 
残念なことに手ばなしで喜ぶわけにはいき 


ません 0 マルチモードで利用できる Z の拡 
張機能はいまのところ付属のグラフィック 
ツール Z ’sST AFF - Z でしかサポートされて 
いないからです。この Z ’ sSTAFF — Z につい 
てはあとでじっくりと解説することにしま 
しょラ。 

基本的に， Z で拡張されたハードウェア 
は I / O にぶらさがったかたちになってお 
り， マルチ モードを指定することによって 
パレットなどが従来の回路と置き換わるよ 
うになっています。そもそも マルチ モード 

(すなわち多色モード）の指定自体，コマ 
ンドやスイッチが ある わけでは なく ， OUT 
命令で I / O ポートの 1 FB Oh というアドレスに 
最上 位ビッ トを立てた データを送って やる 
というものです。ついでなので書いてしま 
うと，先ほどの高解像度モードでのスーパ 
ーインポーズを やる には この ポート ( IFBOh 
番地）の0ビット目を立てます。 

コンパチモードのままでやると， 

OUT 1 FB 0, & H 10 
となります。また，このポートでは4ビッ 
卜目が320 X 200ドット時の画面モード (4096 
色1画面 or 64色2画面）切り換え，3ビ 
ット目が画像取り込みの ON / OFF ， 2ビット 
目が反転画像取り込みの ON / OFF 指定とな 
っています。 

さて，これらのポートアドレスはマニユ 
アルには公開されていません。取扱説明書 


を見ると「マルチモードはグラフィックツ 
ール Z ’ sSTAFF - Z でサボートしています」 
とあります 0 実際に Z’s STAFF - Z では4096 
色同時表示はもちろん，簡単なマウス操作 
によってビデオデジタイズができ，取り込 
み時のモザイク処理，画像反転取り込み， 
RGB の階調を変化させる量子化などの指定 
も万全です〇しかし，高解像度モードのスー 
ノぐ ーイ ンポ ーズやぺージス クロ ールを始め， 

先月ご紹介したクロマキー合成，4096色中 
4096色/64色/8色のグラフ イ ックハ。 レットと 
64色中8色（黒は固定）のテキストパレット， 
さらには 320 X 200 ドット64色2画面モード 
とその場合のプライオリティの指定など（実 
はほかにも いろいろと ある）は， Z’sSTAFF 
- Z でもサボートされて いる わけではありま 
せん。実は，こんな機能があること自体マ 
ニュアルにはひとことも書かれて いないの 
です（これらはみ一んな隠れ機能だったの 
か!?)。 

このように謎に包まれた Z ですが，当然 
Oh ! MZ では Z の秘密を解明していく予定で 
す。とりあえず Z の拡張機能を使いこなす 
ための I / O ポートの内容解説がまとまりつつ 
あるので次号で発表しましょう。さらに，祝 
一平氏の「試験に出る XI 」でも Z に関しては 
随時取り上げる予定とのことです。「ほとん 
ど完全無欠な I / O マップ」も公開されるそ 
うですから期待しましょう。 


アプリケーションソフト 


X lturbo Z には買つたその日から素晴し 
いイメージ&サウンドの世界が楽しめるよ 
う，手軽に操作できるアプリケーションソ 
フトが同梱されているのが大きな特徴です。 
また，システムデイスタに各種ユーテイリ 
テイや日本語処理機能を生かすシステム • 
ユーザー辞書が収められているのも魅力です。 


システムディスク 


X lturbo Z のシステムディスクには， 
BASIC のほかにデイスタユーテイリテイ， 
プリンタ ユー テイリテイ，デフ チャー ツ¬ 
ル， システム辞書，辞書ユーティリティ， 
拡張パレット設定 ユー テイリティなどが登 
録されています。特に Z になって追加され 
たのは拡張パレット ユー テイリテイと Z ， 

sSTAFF の画像データを BASIC で利用する 
ためのサンプルプログラムで，それ以外の 
ものはほぼ X lturboIII と同じ内容となって 


います。 

•システム. ユーザー 辞書 
X lturbo II に同梱されて いた 日本語百科 
ワードパワーに代わって ， x lturboIII/Z で 
は システム. ユーザー 辞書が同梱されて いま 
す 。 Xlturbo の BASIC ( CZ -8 FB 02) は 単体 
でも一字変換が サボー トされて いま すが， 
このシステム • ユーザー辞書との併用によ 
って BASIC 上で熟語変換ができるわけです。 

システム辞書は約40000語の熟語•人名. 
地名などが登録されており，標準装備とな 
った JIS 第2水準の漢字もサボートしていま 
す。また，辞書ユーティリティの使用によ 
り，辞書内容の追加や削除，それから自由 
な読み方で熟語変換を行うユーザー辞書が 
3000〜24000語の範囲内で作成できるのが魅 
力といえるでしょう。もちろん学習機能も 
もっています。 

• 被張パレット設定ユーティリティ 
これは，従来のソフトのカラー （8 色） 

を変えて利用することのできるプログラム 
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図丨システムディスクの内容 


Bin* 

Bin* 

Bin * 

Asc 本 

Bas 

Asc 

Bas 

Bas* 

Bin* 

Asc* 

Bas* 

Bas* 

Bas* 

Bas* 

Bas* 

Bas* 

Bas* 

Bin* 

Bas * 

Bas 

Bin* 

Bas 

Bin* 

Bas* 

Bas* 

Bas* 

Bas* 

Asc 


音訓 

Start 

Start 

フ•リンタ 

Print 

Print 

Print 


BASIC CZ8FB02 
BASIC CZ8FB01 
BASK CZ8CB01 
変換 
up 

up data 
CONFLG 
out-1 
out -1 
out-2 
DEFCHR TOOL 2 
外字 SAMPLE 
DEVICE DUMP 
FORMAT & COPY 
DISK SYSGEN 
HD FORMAT 
HD MAP 

DISK UTILITY 
拡張 PALET 
Z f s LOAD2 
Z's LOAD2 
Z»s LOAD4 
Z* s LOAD4 
ユ-サ辞海確保 
辞書 変更 

辞書へ° -/ 追力！] 
辞書 コビ¬ 
ジ ステ ム 変換 


日 in •••機械語プログラム（バイナリー形式） 

Asc … BASIC プログラム（アスキー形式） 

Bas " BASIC プログラム（中間コード形式） 

です。変えたい色の番号 （0 〜 7) を選んで 
色相，彩度，明度を設定することにより， 
4096色のうちから好きな色に変えてしまう 
ことができるわけです。すべてのソフトで 
使えるわけではないようです力す，ゲームな 
どでは色を変えることによつてかなり雰囲 
気を盛り上げることができるでしよう。な 
お，色相，明度，彩度については Z’sSTAFF 
のカラーパレットと同じ方式になっています0 


ミュージックツール 
VIP 


X lturbo Z には FM 音源が標準装備され 
ています。これは Xl / Xlturbo 用に発売さ 
れているものとまったく同じもの。 OPM と 


呼ばれる YAMAHA の 1 C です。もうご存じ 
だと思いますが PC や FM に採用されている 
OPN よりもグレードの高い石で，8重和音 
の豊かな FM サウンドがステレオで楽しめ 
るというものです。 

さて， Z でもこの OPM をサポートするソ 
フトとして ミュージックツール VIP(Visual 
Instrument Player ) が同梱されています 0 
X 1/ X lturbo ) I 〗のものに比べ多少使いやす 
いものになっており，待望の楽譜印刷もで 
きるようになりました。そのほか基本的な 
使い方については変更がないのでここでは 
省略したいと思います。 

VIP は，サウンドエディタ，ミュージッタ 
エディタ，プレイヤー， BASIC リンカーの 
4つのセクションから構成されており，そ 
れぞれが図のようなモードをもっています。 

各セクションおよびモードから抜け出す EXI 
T は必ず [¥ T \ になっています。また，音 
色データや楽譜データなどをセーブせずに 
うっかりと EXIT してしまうことがないよ 
う，各セクションからメインメニューに戻 
ろうとする場合はく Y / N > を聞いてくるよ 
う配慮が加わりました。 

細かい変更としてはサウンドエディタで 
キーボードによるモニタ演奏時に，押した 
キーに対応する音程 （ C とか F # など）が画 
面下に表示されるようにな図 2-2 
っています。 

また，今回の VIP ではデ 
モ曲の内容がかなり変わっ 
ています。全部で7曲で，ヮ 
イン& ローズ やエリ ッ クサ 
テイの3つのジムノぺデイ 
第1番などさすがに神谷ス 
タジオと思える見事なデモ 


演奏が収録されています。 Xl / Xlturbo 用 
の VIP ではデモ曲がまったくエディットで 
きなくて困りものだったのですが， Z の VIP 
では“ GYMNOPEDIES . VMD ” と “SONA 
TINE . VMD ” の 2曲に ついてのみエディ 
ットすることが可能です。ミュージックエ 
ディタ上で見ると，さすがは プロの 技。微 
妙なテンポの調整のしかたなどは非常に勉 
強になるでしよう。 

そして，9月号の VIP の紹介で祝氏が「シ 
ヤープに問い合わせてもムダである」と残 
念がっていた楽譜の印刷機能が Z の VIP では 
サポートされました。 EDISONG のメニュ 
一でに割り当てられており，プリン 
夕名と印刷したい部分（何小節から何小節 
まで）を指定すればよいわけです。 

VIP についてはまた'また■'いろいろといいた 
いこともあるのですが今回は Z に関する部 
分のみの紹介ということで，このへんで終 
わりにしましよう。 

なお， Z はもちろん Xl / Xlturbo 用 FM 
音源ボードに対応した楽しいミュージック 
ソフト “ Mutopia ” がシヤープから発売され 
ました。これについては94ページに清水 
和人氏の紹介記事があるのでぜひ見てくだ 
さい。 


メニュー画面 
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図 2-1 VIP の構成 
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図 2-3 サウンドエディタ画面 
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クラつ イツ ク ツール 

Z ， sSTAFF-Z 


z を手に入れたら，まっさきに試してみ 
たいのがテレビやビデオからの画像取り込 
みでしよう。 z では画像取り込み時にモザ 
イク処理や反転機能などさまざまなテクニ 
ックが使えますが，この Z ， sSTAFF - Z には 
それらが非常に簡単なマウス操作で自在に 
できるよう工夫されています。 

Z ’ sSTAFF はグラ フィック ツールが 専 H 
のソフト ハウス“ ツァイト”の商品で，す 
でに Xlturbo 用の turbo Z ’ sSTAFF がシヤ 
ープから発売されており，皆さんもよ〈ご 
存じだと思います。その Z ’ sSTAFF が 4096 
色対応！：なって最初からついてくるわけで 
すから思わずラッキーといいたいところで 
すね。ただ，今回同梱されたものはビデオ 
デジタイズ機能をサポートするのが主な目 
的なようで， Z ’ sSTAFF ならではの多彩な 
作画機能と編集機能はかなり割愛されてい 
るのが残念です。また，画面モードは 320 X 
200 と 640 X 400 の両方をサボートしています 
が， 640 x 400 のほうは市販の turboZ ’ sST - 
AFF があるためか 完全に オマケといった 
感じです。ただ，それでも 8 色を 4096 色 
から選べるようになっているのはうれしい 

図 2- 4 ミュージックエディタ画面 


ところです。また， 640 X 400 のモードでは 
本体のデジタイズ機能は使えませんが，力 
ラーイメー ジボードを利 f | j すれば8色によ 
る画像取り込みができるようになっていま 
す。このほか，基本的な構成自体はどちら 
のモードでも同じなので，ここでは 320 X 200 
の 4096 色モードの場合を中心に説明しまし 
ょう。なお， Z にはマウスが標準でついて 
いるためほとんどの人がマウスを利用する 
と思いますが，必要に応じてキーボードあ 
るいはジョイスティックによる操作に切り 
換えることもできます。 

メニューバー 

マウスで画面の解像度を選んでクリック 
すると，画面上部 にメニュ ー バーが表乃-くさ 
れます。左から FILE ， COL ， PEN ， EDIT ， 
MOJI ， HC ， SYS となっており，これらを 
選択するとそれぞれの作業のためのアイコ 
ンが表示されるというしくみです。 

SYS 

ともかくビデオデジタイズに挑戦してみ 
ましょう 0 マニュアル どおりビデオ機器の 
ケーブル類を接続して〈ださい 0 SYS を選 
択すると VIDEO , SCANNER ， JOB-END 
とメニューが出ますから VIDEO を選びま 
す。これでデジタイズのメニューが出てき 
ますが，スタートをクリックする前に，本 
体の VTR ® 画モードスイツチが ON になって 


いるか確認すること。これでスタートさせ 
れば，リアルタイムに取り込んだ画像が表 
示されます。タイミングをみてマウスをク 
リックしてみましよう。画面が停止し再び 
デジタイズの メニューに 戻ります。これで 
取り込み作業はおしまい。あとは Z’sSTAFF 
- Z の作画機能を使って！^由に修正したり編 
集したりできるわけです。 

ノーマルな 画面取り込みだけで な 〈，い 
ろいろとトリ ッキーな 取り込みに挑戦する 
と面白いでしよう。まずモザイクですが， 
水平方向に1,2, 4, 8,16,32,64ドット， 
垂直方向に1，2, 4, 8，16，32ドットの組 
み合わせでモザイクが作れます。正方形の 
モザイクはもちろん，細長いモザイクなど 
も自凼に設定できるわけです。また ， RGB 
の階調が変えられます。4096色というのは 
RGB がそれぞれ4ビットずつで，3ビット 
にすると512色，2ビットで64色，1ビット 
では8色となり，とても シュールな 効果が 
得られるでしよう。階調をリバースオンに 
するのも楽しいものです。これらを組み合 
わせれば，もう1日中遊んでいられそうで 
すね。 

このほか， SYS の部分ではイメージスキ 
ャナによる取り込みもサポートされていま 
す。利用できるスキャナは IN 501/502(日本 
電気）と GT - 3000 (エプソン）です。 


図2 - 5 メロデイエディツトモード 
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CO し 

ただ，デジタイズばかりやっているのも 
なんですから，自分で絵を描くなりデジタ 
イズした画面を修正したりしてみたいとこ 
ろです。なにしろ4096色版のグラフィック 
ツールな のですから。 

さて COL はカラー ハ。レット （色メニュー） 
のことで，16色の絵の具が表示されたパレ 
ットが 5枚あり，合計80色のカラーを登録 
してぉけます。色の作り方は H (色相)， S (彩 
度)， V (明度）の3つのパラメータを変化さ 
せて設定することになります。 

色相は色の種類で， 

〇=赤60 =黄120 =緑180=シアン 
240 =青300 =マゼンタ 
となっています。 

彩度は黒の混ざり方で，彩度が100のとき 
は色相で選んだ色となり，〇のときは色相が 
なんであっても必ず白となります。 

明度は白の混ざり方で，100のときは色相で 
選んだ色，0のときは必ず黒になります。 

このような色の決め方はアナログ指向の 
人や色に関する知識のある人にとってはわ 
かりやすいと思いますが，アナログ的に考 
えると4096色は意外に少ないもので，微妙 
に色を変えたつもりが実は同じ色だったと 
いうことも起こり得ます。できれば実際に 
RGB 力 5 'それぞれ〇〜15のどの値を取ってい 
るかを表示してくれたほうが私はありがた 

いように思うのですが . 。また色を決め 

るには画面上の任意の点からスポイトで色 
を拾ってくることも可能です。 

残念なのは，パターンを色として利用で 
きないこと，グラデーションの作成ができ 
ないことなどです。これらは8色版 Z’s 
STAFF の大きな特色だったのですが。 

なぉ，カラーパレットは FILE として保存 
することもできます。 

PEN 

う〜ん，これまた Z ’ sSTAFF の特色だっ 
たペン先のエディットがな〈なっています。 
スクリーントーンもありません。一応ペン 
先は10種類あり，ライン，スムーズライン， 
ボックス，サークル，ボックスフル，ペイ 
ント，閉曲線ペイント，大小のエアブラシ， 
消しゴムなどがあり，だいたいの用は足り 
ることでしよう。 

面白い機能として 320 X 200 モードでは， 
エアブラシがひとつになった代わりに水性 
ペンというのがあります。これは4096色な 
らではのもので地の色との重ね合わせ効果 
が出せるのです。ただ，これも利用できる 
のはペンとしてだけでペイントやボックス 
フルといっしよには使えません。 
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EDIT 

コピーや拡大縮小，左右反転，上下反転， 
90度ごとの回転，ルーペ機能などがありま 
す。やはり，色の変換や抜き合わせコピー 
機能はなぃようです。 

ぉっと，楽しい機能（バグでしようか） 

を発見しました。拡大縮小モードで，ある 
画面の内側に天地を変えずに左右だけを縮 
小しようとすると，あら不思議。次々と同 
じ比率で縮小された画面が重なっていくの 
です。 マニュアルには 載っていませんので， 
バグだろうと思いますが，わざと残してぉ 
いたのかもしれません。 

MOJI 

漢字，ひらがな，カタカナ，英数字など 
によるメッセージが入力できます。フオン 
卜もョ コバ、イ， タテバイ，シヤタイそれに 
シャドウや袋文字の指定ができます。この 
場合，カラーはその前段階に選ばれていた 
カラ ー パレット が利用できるようになって 
います。 

HC 

画面のハードコピーが取れます。サイズ 
は縮小モードと標準モードの2種類あり， 
画面の一部分だけを印刷することもできま 
す。もちろんほとんどのプリンタが使える 
ようになっています。 

FILE 

描いた絵やデジタイズした画面それに力 
ラー パレットを 管理す ると ころです。画面 
は全体を保存する GAMEN と一部分を保存す 
る BUHIN があり ， BUHIN の場合は好きな場 
所に ロード 可能です。ただし オーバーレイ 
機能はありません。デジタイズした画面な 
どは，部品として他の画面と合成したい場 
合が多く，黒の部分を抜いて重ねるオーバ 
ーレイ機能がほしいところです0 

Z はゼータじやないの！ 7 

XlturboZ はエックスワンターポゼットと読 
むのが正しいそうです。といっても本誌の読 
者の皆さんのなかには納得のいかない人も多 
いことでしようね。 

考えてみればもともとターボなんていう名 
前をつけたぐらいだからシャープのなかには 
カーマニアの人がいたのかもしれません。と 
なると Z というのは，う~ん「ゼット」とな 
るわけですねえ。読者のなかには，シャープ 
ばアニメにかぶれているといってきた人もい 
ましたが「それは君の誤解」ですから安心し 
てください。 

実際のところ Oh ! MZ のスタッフのなかに 
も乙は「ゼータ」と読むものと当然のように 
思いこんでいる人が多かったようです。彼ら 
はいまだにゼータと呼んでおり，きっと次は 
ダブルゼータも出るに違いないと思っている 
ようです。 


図3 I VIDEO (ビデオ）と SCANNER (スキヤナ） 
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図 3- 2 COL (カラーパレット） 
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図 3- 3 PEN (ペン） 



図3 - 4 EDIT (エディット）とルーペ 
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図 3-6 HG (ハードコピー) 



図 3-7 FILE (ファイル） 
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しかし，それよりも問題なのは ロード/セ 
ーブの遅さです。全画面の場合，ロード， 
セーブともに約70秒もかかってしまうのは 
致命的ではないでしょうか。昨年，遅いと 
評判⑺になった FM 77 AV 用グラフィックエ 
ディタの場合でさえ17秒程度でした。2 HD 
の X 1 turbo ならせめて10秒以内でお願いし 
たいものです。文句がもうひとつ。モザイ 
ク処理などをした画面などは圧縮して セー 
ブすればかなりのメモリが節約できたはず 
なのですが，そのような処理はされていな 

パーソナルコンピュータ CZ -880 CE/B 仕様 


いようです。いくら 1 M バイトのディスタ 
といえども画面は10枚 （ 1枚 96 K バイト） 
しか入りません。このあたりも改善しても 
らいたかったと思います。まあ，オマヶで 
ついてくるソフトと思えば十分すぎるほど 
役に立つ ツールな ので，あまり赘沢はいえ 
ませんけど。 

Z ’ sSTAFF - Z は X 1 turbo Z のビデオデジ 
タイズ機能をサポートするものとして非常 
に楽しい ツールで すが， グラフィックエデ 
イタとしては最小限で不満も残ります。 


一般に4096色なんて使いこなすのが大変 
だとか，色を多くするのは画像入力のため 
といった考えがあるようです力す，私はこれ 
はマチガイだと思います。使いこなすのが 
大変なのはそのようなソフトがないからで， 
たとえば先ほどの水性ぺンなどの考え方を 
発展させればもっともっと色を自由に使い 
こなした表現が可能となるはずだからです。 
turboZ ’ sSTAFF などは8色の限界を超える 
表現を可能としていたように思います。ツ 
アイトさん今後の作品に期待しましょう。 


項 目 


仕 


様 


CPU 


Z 80 A 4 MHz 

80049 X 2キーポードスキャン用，テレビ • 
コントロール用 


カセツ I 


ROM 


BIOS ROM 32 K バイト 

キャラクタゼネレータ用 ROM 8 K バイト 

漢字 R 0 M ( JIS 第 I ,第2水準漢字） 256 K バイト 


RAM 


プログラム用 64 K バイト 

テキスト用，ユーザー定義キャラクタ\ 

ゼネレータ•ァトリビュート用 VRAM J 
グラフィック用 VRAM 96 K バイ I 


12 K バイト 


表示能力 


テキスト表示 


選択可能 


80文字 X 25行，20行，12行，10行\ 

40文字 X 25行，20行，12行，10行厂 
(10 行，20行モードはアンダーライン表示可能） 
コンパチモード：カラー 8色丨文字ごとに指定可能 


グラフイック 
表示 


コンパチモード…カラー 8色ドット単位で指定可能 


640 X 400 (384) 

ドット 

1画面 

640 X 200 (192) 

ドット 

2画面 

320 X 400 (384) 

ドット 

2画面 

320 X 200 (192) 

ドツト 

4画面 

なお，画面単位では上記画面数の3倍まで指定可能 


v ■ノレチモート 


320 X 200 

(192) 

ドット 

4096色 

1画面 

320 X 200 

(192) 

ドット 

64色 

2 画面 

320 X 400 

(384) 

ドット 

64色 

1画面 

640 X 400 

(384) 

ドット 

4096色中8色 

1画面 


日本語表示 


文字構成 16 X 16 ドット 

文字種類 JIS 第丨，第2水準漢字6349種を含む6672種 
画面構成40文字 X 25行, 20行，12行，10行\ 

20 文字 X 25 行， 20 行， 12 行， 10 行 j 


画面合成 


テキスト画面とグラフィック画面 

テキスト画面とグラフィック画面とテレビ画面 

テキスト画面とグラフイック画面とビデオ画面 


その他 


プライオリテイ機能，パレット機能，ユーザー定義の 
キャラクタゼネレータ，黒色制御が可能 


フロッピーディスク 

ドライブ 


両面高密度/両面倍密度 5. 25インチフロッピーディスク 
ドライブ2基内蔵 

記憶方式：両面高密度/両面倍密度 
記憶容量：丨 M バイト/320 K バイト 


ビデオ画像入力 


320 X 200 ドット最大4096色で取り込みが可能。 

X =丨， 2, 4， 8， 16，32，64, 

Y = I , 2, 4, 8, 16, 32 

思子化処理 ( R , G , B , の階調を丨~ 4の範囲で指定） 
ネガ/ポジ反転効果 


モザイク処理 


テロッパー機能 


デジタルテロ ッパー 内蒇 
インタ レーススーパー インポ- 
ク ロマキー合成機能 


•ズ機能 


サウンド機能 


PSG : 8オクターブ3重和音 

FM 音源： 2チャンネル8オクターブ8音同時出力 

PSG と FM 音源とでミキシングが可能 


タフェイス 


プリンタ（セントロニクス社仕様に準拠），専用カセット, 
フロッピーディスク， RS -232 C , マウス 
ジョイスティック（アタリ社仕様に準拠）2個使用可能 


t 広張1 / 0ポート 

2ポート内蔵 

消費 電力 

定格 32 W , 最大 ( I / O 出力丨 .6 A )43 W , 待機時5 W 

外形寸法，重置 

本 体：幅390 X 奥行390 X 高さ108咖，9 .5 k 9 

キーボード：幅 390 X 奥行 I 89 X 高さ35咖， 1.3 kg 

キ ー ボ ー ド 

セパレートタイプ（本体とカールコードで接続） 

カナ付 ASCII 準拠，50音順キー配列変換スイッチ付 

マウス 

同梱 

付属 ソフ ト 

• BASIC CZ -8 FB 02/8 FB 0 I /8 CB 0 I 

秦システム•ユーザー辞書 
參ディスク•プリンタユーティリティ 
•拡張パレット設定ユーティリティ 
•デフチヤーツール •グラフィックツール 

參 FM 音源ミユージックツール 


デイスプレイテレビ CZ -600 DE / B 仕様 


表示モード 

3 IKHz モード 

24 KHz モード 

l 5 KHz モード 

テレビモード 

ブラウン管 

15型フラットスクェア高解像度ハイコントラスト 
(マスクピッチ0.39晒ドットタイプ） 

入力信号方式 

RGB セパレート方式 

コンポジット 

複合映像信号 

同期信号(負） 

データ信号 

アナログ0 . 7 Vp-p (正 ）/ T TL レベル（正） 

水平，垂直同期信号 

TTL レベル（負） 

入カコネクタ 

アナログ：15ピン D - sub / デジタル： 8ビン 
角型 

RGA ピンジャック 

出カコネクタ 

一 

RGA ピンジャック 

表示範囲 （H X V ) 

260 X 165 mm 

265 X | 65 mm 

267 x 166 mm 

— 

表示時間 （H X V ) 

22.0 8 #s 

X 16.25 ms 

29 • 8 //S 

X 16.09 ms 

44 み s 
x 12.52 ms 

— 

水平周波数 

31.5 kHz 

24.86 kHz 

15.98 kHz 

NTS 〇 15.73 kHz 

垂直周波数 

55.5 Hz 

55.5 Hz 

61.9 Hz 

NTSC 59.94 Hz 

映像 

回路 

アンプ形式 

リニア/デジタル 

リニア 

周波数帯域 

25 MHz 

3 MHz 

キーボードによる 

コントロール 

電源入/切•チャンネル切換 • 音量 

コンピュータ/テレビ/スーパーインポーズ切換 

音声 出力 

8 cm 丸形スピーカ |.3 W 

電 源 

AC I 00 V 土 l 0%(50/60 Hz ) 

消費電力 

99 W 

使用 条件 

使用温度一10°~40で，使用湿度35—75% 

重 置 

14.6 b 

特長•機能 

3 I /24/ I 5 KHZ ディスプレイモード自動切換， 

リモコン送信機付，チルトスタンド CZ -6 STI 取付可（別売） 
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世界の音楽が即興で弾ける 


utopia 


XIXI turbo 用ステレオ FM 音源対応 


Shimizu Kazuto 

清水和人 


誰でも必ず楽しめるソフトとはこういうものをいうのだろう。テノール 
の清水さんもベースの中川さんもバイオ IJ ンの斎藤(普)さんもそして力 
ラオケのお父さんも狂喜して弾きま < る。これがミュートピアの世界だ。 


こいつあ久びさに笑ったあ。さっすがは 
大阪商人のド根性シャープさん。なにがっ 
てまあ聞いてよこれ。ほら笑っちゃうだろ。 
スキップしちゃうだろ。ネーミングがいい 
よ，「ミュートピア」だ、って。またよ〈でき 
てるんだ。いちいち「うお一っ」ってのけ 
ぞっちゃうよ。音楽ッールのくせに真面目 
に紹介するとバカに見えちゃうって感じだ 
もん。みんなに見せたいよ。「遊び心がソ 
フトになった」ってコピーはどうかな。 

某親子の場合 

「とうちゃん，野球ばかりやってきた僕に 
はステレオ8重和音の FM 音源なんて使い 
こなせないよ」 

「ならば このミュート ピアを やってみい」 
「こ，これは？」 

目の前の画面は何やらマニアックである。 
「まず世界地図のアイコンを選ぶのじゃ」 
「うお一，とうちゃん，選んだぜ」 
「カーソルを動かすと世界地図の上を矢印 
が動くじゃろ。そして横の窓にはその地方 
の音楽が表示されるのじゃ」 

「とうち ゃん，い ま 俺はモーレツに 感動し 
ている」 

「日本なら演歌，阿波踊り，沖縄民謡があ 

る。ヨーロッパに行けばフラメンコからハ 
ードロックまで，アラビアやアフリカの音 
楽もあるのじや。詳しくは表1を見よ」 
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「うぉ 一， とうちやん，画面の中からは見 
えないよ」 

「つべこべいわずに リ ターンキーを 押す の 
じや。 これ こそ大作曲家養成ギブス！」 
チャカチャカチャッチャーフッ！ 
(気合と ともに リ ターンキーを 押した！） 

あそれ，テンケテンケテンケテンケ . 

「これはこれはゆかいだ，阿波踊りだね。 
とうちやん。あそれスキップスキップ……」 
「貴様の右足が高く上がると，青い虫が飛 
んできて青い葉にとまるのじや」 


某•明日を探すふたりの男 

「おっちゃん，俺はボクシングなんてえ遊 
びはやらねえよ。ほらこの音楽で踊ってた 
方が楽しいぜ〇それタンゴ， ボサノバ、， ブ 
ギウギ，右フック……」 

「ジョー，隠さなくても俺にはちゃあんと 
わかっている。お前がボクシングが好きで 
好きでしようがないってことがな」 
「うるさいおっち ゃんだ ぜ。ほら こいつ あ 
指1本で作曲ができるんだぜ。あらよっと」 
「なにい，その国の音楽に合わせてキーボー 
ドを押すことによって和音に合った音でメ 
ロディが書けちゃうなんて雛しいことはわ 
からねえよ。テンキーでは 連続上昇， 下降 
音型ができる。和音からはずれずに美しい 
音楽が作れるから指の向くままに作曲もで 
きてしまう0マウスやジョイスティックで 
も感觉的にメロディが組めるわけだ。なん 
てこたあ知らん。それよりジョー，お前に 
はやっぱりボクシングがいちばんさ」 

「じよ，冗談いっち ゃい けねえよ。アラビア 
音楽やハードロックのリズムが頭にこびり 
ついて離れないんだ。俺は作曲で飯を食:う 
ことに決めたんだ」 



「ジョー，話は戻るがさっきのだと和音か 
らハズれた音は決して書けないという制限 
ができるんじゃあないか？ 和音の中だけ 
だと曲が単調になっちまうぞ」 

「おっちゃん，マニュアル をよ〈読みなよ。 
ハー モニ ー モ ー ドと ク ロマキ ー モ ー ドがあ 

って半音単位でどの音でも使えるんだよ。 
おっちゃんひょっとして無理してるんじゃ 
ねえか？ 本当はやりたいんだろこれ？」 
「実はおめえが ランニング やってる間，ジ 
ムの屋根裏でひとりで楽しんでたのよ。ジ 
ョー，俺の作った曲を聞いてみろ」 

月ドッドミッフアソッソシドッドシッソ 
シツソフアツミ . 

「へッ，やっぱり沖縄民謡かよ，おっちゃ 
んらしいや」 

某大作曲家の場合 

音楽の美しさは感性からのみ生まれるわ 
けではない。和音やリズムといった形式に 
よる構造の美も忘れてはならない。私の場 
合，感性のままに作った曲をエディットモ 
ードで確かなものに直していくのだ。弾い 
たメ ロデイがそのまま楽譜になっているか 
ら，細かい音やリズムを少し直すだけで驚 
くほど新鮮な音楽ができる。パ、ックのリズ 
ムセクションに変化を持たせたり，和音を 
変えたりして次第に音楽の幅を広げていく。 
このソフトは VIP などを使ってもなかなか 
曲がかけない人にヒントを与えてくれる。 
これで遊んでいるうちに，自分でリズムや 
和音が書けるようになってくるしくみだ。 

ほかにも曲全体の音程やメ ロデイのテン 
ポを変えたりして，いつもは思いもつかな 
いよラなバリエーションを楽しむ こ とがで 
きる。 このへんの 機能は私が表2にまとめて 
おいた。どうだすごい機能の数々だろう。 
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メロデイ 
バック 
ベース 
リズ厶 


音色各40種（または V I P で作成した音ヽ 
音量変更，スピーカー選択可 


-• 8音色まで設定可，同時は3音まで 

テンポの変化 
メロディの移調 

拍子は％か％(他のリズムもこれで代用） 

バックの演奏はスケールタイプ(音階）とコードタイプ(和音） 
音調はブルーノート，メジャー,アラビアなど II 種 
コードは各音の上に C ， Cm , Csus . C 7 5 など19種 


ホレロ 

ハードロック 
フラメンコ 
カノン 
アフリカン 
アラビアン 
チャイニーズ 
オキナワ 
ァワォドリ 
エンカ 

オーストラリアン 


バラード 

カントリー 

アメリカンロック 

ブギウギ 

レゲエ 

ブルース 

アンデス 

タンゴ 

サンノ N * 

ボサノヴァ 



■ 


ちとうまくやっていくためにミュートピア 
に合わせて歌う練習をしている。もちろん 
忘年会でのカラオケに備えるためだ。去年， 
青葉城恋歌を歌って大ハジをかいたことを 
今でも鮮明に憶えている。来週の日曜は家 
族をみんな追い払って，家で踊る練習をす 
る予定である。忘年会の二次会で皆をディ 
スコに誘えば彼の評判もぐっとよくなり， 
課長のイスも近づくというものだ。 

4) 岩の部屋がスタジオ並みに！ 

凝り性の U 君はワンパターンな伴奏を改 

造して高度な曲作りに挑戦している。バッ 
クの和音とベースもメロディのように作っ 
ている。リズムセクションも8音色をフル 
に使い，左右のスピーカーを使い分けて音 
が走るようにしている。チェインを使って 
長い曲は次々に音色 • ，刺を変えていく。 

彼の作業はコードパターン作りから始ま 
る。適当な国の音楽のリズムを基本にし， 

19 種類のコードを使って曲の流れを作って 
しまう。メロディはテンキーやキーボード 
から自動入力したあと，細かいリズムや音 
の変更をェディットモードで行う。後に 
各パートの音色を変え，メロディックに直 
して，スピーカー配分を行う。完成した音 
楽は専門家のそれに匹敵するはずだ。もし 
彼にセンスさえあればだが。 

5) ああ この ハイレベルな BGM は . 

ムード派でいまだにプリリアントな午後 

している E 君は家で読書をしているときも 
美しい バッ クグランドミュージックを欠か 
さない。最近はミュートピアで作った BG 


CONSTRUCTION BACiOKQ 

SCALE •: BLUE NOTE 
TIME : 3/4 
DRUM : — ? ⑽ 
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M をエンドレスで流している。彼の場合は 
小さな断片音楽をいくつか作って一気にチ 
ェインして演奏するやり方だ。 

演歌-タンゴ ー アフリカン ー チヤイニー 
ズとつないでゆく彼も0君の次ぐらいに危 
ないが，自分では十分クリスタルしている 
と思う今日この頃である。 

ミュートピアのない F M 音源なんて 

「とうちやん，こいつは鮑きないソフトだ 
ね。ヒマつぶしにもいいし，凝ってもぉも 
しろい j 

「今頃気付いたか。これを持ってこそ FM 
音源が生きるのじゃ」 

「そうなんだ，ジョー。いいジャブがあっ 
てこそのストレートだ。やっとやる気にな 
ってくれたかい」 

「へ っ， 俺は作曲家になるって決めたんだ。 
世界一になって毎日遊んで暮らすんだぜ」 
「そうかい，ジョー，貴様-はミュートピア 
に明日をみつけちまったのかい」 

「とうちゃん，俺も作曲をやるよ」 
「たわけが！飛雄馬よ，あの天上に輝く…」 
「あれは大作曲家の星だ」 

かくして外様人名の悪行をあばき，村に 
平和をとり戻した水戸の御老公。その行く 
手に何が待ち受けようと，今日の货門様は 
晴れやかなぉ顔であった。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版 12,800円 

(ステレオ FM 音源ボードが必要です） 
シャープ 003(260)1 161 


表1音楽の種類 


表2機能 


これで巷たちも私の作った天地削造のよう 
な曲が作れるかもしれない。う一む「音楽 
の父」と呼ばれた私をいとも簡 i | U こ抜くと 
は20世紀の文明はたいしたものだ。 

長い曲を書いたり繰り返しを使う場合はバ 
ンク機能をフルに使って短い単位で作りつ 
なぎ合わせることが可能だ。諸君も AA \ 
BA などの形式を習っているだろう。クラシ 
ックだって書けるぞよ。音色は 40 種に限定 
されず VIP で作った音も使えるし，コード 
は 19 種用意されている。単純な I 山しか作れ 
ないように見えるがとんでもない。普通の 
人の能力を上回るような盛りだくさんなメ 
ニュー だ。そして セー ブ/ 口ー ドはもちろん 
のこと，ぬわんと BASIC にリンクできるの 
だ。これで作った音楽を自作 ゲームにつけ 
たら レベルの 高いソフトができる。まあ私 
は作曲家だから関係ないがね。 

ただのお遊びソフト ではない 

大作曲家ハイドンのいうとおり，このツ 
ー ルは 低 レベルから 高 レベルまで 実に広い 
範 M の使い方に耐える。遊び方の例をいく 
つか紹介しよう。 

1) お国柄.だったらシリーズ 

パイロットの A 君は世界中を飛び回って 
いる。音楽だっていろんな国のが聞きたい。 
彼はミュートピアの自動音階変換を使って 
一つの メ ロデイ をいろいろな国の旋律に変 
えて聞く。これなら 一つ メロデイを 考える 
だけで21力国の歌ができてしまう。ハード 
ロックがいきなり 沖縄 民謡に， フラメンコ 
がワンタッチでアラビアンにと，予想もつ 
かない編曲のおかげで彼は自分のセンス以 
上のものを作ることができる。 

2) あ，あぶねえ，视代音楽は爆発だ！ 
画家の0君は前衛的な音楽が好きだ。彼 

の趣味は部屋を暗くしてミュートピアに向 
かい野性のひらめきで演奏することだ。キ 
ーボードをランダムに弾けばもう彼の頭は 
モロッコへ行っている。鋭い前衛さを出す 
ために彼は演奏前にトマトジュースを飲む 
ことにしている。こうしてミュートピアを 
使った演奏を堪能したあと部屋から出てき 
た0君の目はうつろ，口からはヨダレがたれ 
ていたそうだ。 

3) お父さん，やめてよ！ 家でカラオケの 
練習するのは！ 

やっと係長になった I さんは若い部下た 


声声声声 

I 三 I 三 


M utopia 
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第20回 ^ ^ \ 

塗ったりするのて儀 

Iwai Ippei 

祝一平 


私が，象が踏んでも壊れない講師の祝一 
平である。 

今月はダラフィックシリーズ第2弾で， 
ペイントをやるのである。最初に断ってお 
くが，今月作ったペイントルーチンの速度 
は決して速くない。その理由はのちほど述 
ベるが，とにかく今月載せるプログラムは 
実用品ではないということである。 

/ 

ペイントの 
アルゴリズム 

_ノ 

私の觉えている限りである力、雑誌など 
でペイントのアルゴリズムが解説されたこ 
とはほとんどないだろう。もっともそれは 
ペイントに限ったことではなく，グラフィ 
ックに関するアルゴリズムは，とても•般 
受けする テーマ とはいえないようである。 
私にとっては，へたなゲームなんぞより.も 
ずっと而白いのだが，やはり一部のその筋 
たちの楽しみでしかないのであろうか。明 
治は遠くなりにけり。 


まずは例によ って BASIC で書かれたペイ 
ントルーチンをリスト1に示すのである。 
予想にたがわず，恐ろしく遅いので心得て 
おくように。そして，ここでペイントの基 
本に ついて 述べるのである。 

ペイントには2種類ある。スタック （= 
FILO ) を使ったものと，キュー （ = FIFO 
=リングバッファ）を使ったものである。 
FILO とは First In Last Out ということで 
ある。つまり，「最初に入ったものが最後に 
出てくる」である。 FIFO は First In First 
Out で，「最初に入ったものが锻初に出てく 
る」ということ。 

スタックとキューの違いは図1に示して 
ある。すなわち，スタックに「4，1, 2， 

6」と入れると，出すときには「6， 2， 

1， 4」と逆順になるが，キューならば入 
れたときと同じ順序で「4，1，2， 6」 

と出てくるのである。リスト1のペイント 
の アル ゴリズムはキューを使ったものであ 
る。キューの代わりにスタックを使った場 
合も示すことにしよう。それにはリスト1 

リスト〗起遅速ペイントプログラム 


の330, 340行をリスト2と差し換えればよ 
い （turboBASIC なら 「PUSH X , Yj , 厂 PO 
P Y , X 」を使う手もある)。 

気づいている人は気づいているように， 
旧 HuBASIC の惡評高いペイントはスタッ 
ク型であるが ， NEW BASIC と turboBAS 
1 C のペイントはキュー型である。両者の塗 
り方の違いは，プログラムを実行してみれ 
ば明らかである。また，両者では「蜜り切 
れる図形の複雑さ」も違う。一般的にキュ 
一型のほうがタフで，ワークエリア（キュ 
一の長さ）が1000座標（ X と Y ) 分あれば， 
リスト1を走らせて描かれるような意地悪 
な図形も塗り尽くすことができる。しかし， 
スタック型の場合はそうはいかず，途中で 
スタックカ'; 一杯に なって， ごめんなさいし 
リスト2 スタック型への変更点 


330 Q1=Q1-1:IF Q1<0 THEN STOP: ， END 
340 X=Q(Q1,0) : Y=Q(Q1,1) 


100 GOSUB"INITIALIZE" 

110 ’CIRCLE(320, 100) ， 10， 1 

120 PAINT(0,0),HEXCHR$( "8008" ) ： CLS2 ： CLS3 

130 X=321 ： Y=1O0 ： C=2 ： B=1 

140 GOSUB"PAINT" 

150 END 
160 1 

170 LABEL.’INITIALIZE" 

180 CLS4 ： INIT：DEFINT A-Z 
190 DIM Q(999,1) 

200 RETURN 
210 » 

220 LABEL"INITQ" 

230 Q0=0 ： Q1=0 ： QL=0 ： QS=0 
240 RETURN 
250 » 

260 LABEL. ， PUSHQ" 

270 Q(Q1,0)=X ： Q(Q1,1)=Y ： Q1=Q1+1 : IF Ql=1000 THEN Q1=0 
280 QL=QL+1 : IF QL>1000 THEN ERR : 1 EMPTY 
290 IF QL>QS THEN QS=QL ： PRINTQS ； 

300 RETURN 
310 1 

320 LABEL ,, PULLQ M 

330 X=Q(Q0,0) : Y=Q(Q0,1) : Q0=Q0+1：IF Q0=1000 THEN Q0=0 
340 QL=QL-1:IF QL<0 THEN STOP：»END 
350 RETURN 
360 1 

370 LABEL"CKPINT" 

380 ZERO=(POINT(X,Y)=B) OR (POINT(X,Y)=C) 

390 RETURN 
400 * 

410 LABEL"PAINT" 


420 GOSUB"CKPINT"：IF ZERO THEN RETURN 
430 GOSUB"INITQ" 

440 * 

450 X=X-1：IF X<0 THEN 480 : , OB 

460 GOSUB"CKPINT":IF NOT ZERO THEN 450 : , HIT 

470 1 

480 X=X+1 : PX=X : PY=Y : CTR=0 

490 PSET(X f Y,C) : CTR=CTR+1 ： X=X+1 : IF X>639 THEN 520 
500 GOSUB"CKPINT":IF NOT ZERO THEN 490 
510 * 

520 CTR=CTR-1 

530 Y=PY-1 ： X=PX：IF Y<0 THEN 620 

540 GOSUB ,, CKPINT" ：IF NOT ZERO THEN GOSUB"PUSHQ" 

550 FOR 1=1 TO CTR 

560 IF NOT ZERO THEN 590 

570 X=X+1 ： GOSUB"CKPINT"：IF NOT ZERO THEN GOSUB"PUSHQ' 

580 GOTO 600 
590 X=X+1 ： GOSUB"CKPINT M 

600 NEXT 
610 ' 

620 Y=PY+1 ： X=PX：IF Y>199 THEN 700 

630 GOSUB"CKPINT":IF NOT ZERO THEN GOSUB"PUSHQ" 

640 FOR 1=1 TO CTR 

650 IF NOT ZERO THEN 680 

660 X=X+1 : GOSUB"CKPINT" : IF NOT ZERO THEN GOSUB"PUSHQ' 

670 GOTO 690 

680 X=X+1:GOSUB"CKPINT" 

690 NEXT 
700 » 

710 GOSUB"PULLQ" : GOSUB"CKPINT" : IF ZERO THEN 710 
720 GOTO 450 
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•図 1 スタックとキューの相違 


•図2 ペイントのアルゴリズム 


スタック 


IN 


OUT 


キュ- 


OUT 


广_ 


V 


実際のブログラムでは 
一一、つながっていると考える 




-TAIL 


-HEAD 




HEAD 




てしまうのである。なぜそのような違いが 
出るかであるが，それは自由研究課題であ 
る。 


塗り方講座である 


では具体的なペイントのアルゴリズムを 
説明する。まずは図2，3を見ていただき 
たい0 

話をわかりやすくするために，画面はモ 
ノクロで，塗る色は黒，境界も黒としよう。 


で，図2のフローチャートを見るのである 
(注：ふつうフローチャートの条件判断は菱 
形で書かれることになっている力 5 '，そんな 
まぬけなことはやっていない）。「キューの 
初期化」はどうでもよいとして，最初にひ 
っかかるのは「左へのサーチ」である。こ 
れは塗り始め（ X ， Y ) の位置から左の方 
向へ，「境界色か，塗る色（自動的に境界色 
となる）にぶつかったか，もしくは画面の 
端に達する」までサーチしていくわけだ。 
図 3-1 が左にサーチしたところである。 

次に「ぶつかるひとつ前の点の位置を保 


存しておく」わけだ。つまり，すぐ左のド 
ットは“境界”なのである。リスト1では 
480行で PX と PY に X ， Y を代入している。 
それから，「ドット数を数えながらぶつかる 
まで右に塗っていく j である。ここでは， 
単純に塗っていけばよいのである。数えた 
ドット数は変数 CTR に入れてある。 

さて，これからが佳境である。まずは C 
TR = CTR — 1としておく。それから1ド 
ット上のほうを処理するために， X ， Y に 
先ほど保存してあった PX と PY -1 を代入 
する。そして「その位置が境界でないのな 
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ら， X ， Y をキュー（もしくはスタック） 

に入れる」。そのあと，右にサーチを始める 
のである。ここではサーチするだけでまだ 
塗らない。で，サーチの仕方である力' : ，こ 
れは右から 

—> • • • • ^ »-]•••• ― > 

というパターンを捜し，白の座標をキュー 
(スタック）へ入れるのである。つまり， 
「左が境界だが，自分は境界ではない点の座 
標 J を捜すのである。図 3-2 ではこのサ 
ーチにより X 印のところの座標がキューに 
入れられることになる。サーチする範囲は 


以上がアルゴリズムの概略である0 


それ 


それが終わると今度は lj イン下の処理 
である。 Y 座標が PYyp 変^っただけで，で，なぜこのようなアノレゴリズムでペイン 
それ以外の処理は Y=PY — 1て’やったのと 卜ができるのかという問題が残るわけで J 

同じである（サブルーチン化はしていない）。 る力 5 '，ごれはやはりフイーリングと 


さて，以上の1ライシを！ 
その上下をサーチしたあとは「塗れる点が 
現れるまでキューから X ， Y 座標を持って 
くる」のである。そのような点が見つかっ 
たなら，「左へのサーチ j へいく。そのよう 
な点が見つからず，途中でキューが空にな 
つたらペイントが終了である。ただしリス 
卜1では340行の STOP 文で止まるだけであ 


いようがないであろう。わかる人はわかる 
だろうし，わからない人はわからないので 
ある。で，わからない人はそれはそれでよ 
いのである。 



CTR で示される範囲である。 る。 

•図3境界のサーチ 

3-1 ) 左へのサーチ 



リスト3がマシン語版のキュー型のペイ 
ントルーチンである。リスト4がそのダン 
プリストである 0 SAVEM “ PAINT . COM ”， 
& HDD 00, & HDF 37 でセーブしていただき 
たい。ダ、ンプリストはさっそく CRC 付きに 
してあるので，104ページを参照のこと。 

それから，スタック型にするための変更 
点がリスト5，そのダンプリストがリスト 
6である。さらにリスト3，5の使い方は 
リスト7である。 

そしてさっそく解説を始めるのである。 

START : 

座標（ XI ， Y 1) から， BND を境界色と 
し， COL 色で、ぺイントする。 COL も自動6勺 
に境界とみなされる。また，境界色は1色 
しか指定できない（つまり，手抜きしてあ 
る)〇 



PAINT : 

ペイントの実行ルーチン。レジスタの割 
り当てを説明してぉく。 

BC = グラフイック VRAM のアドレス 
D = グラフィック VRAM の 1 パ、イト中のビ 
ット 

H = 塗る色 
L = 境界色 

A ’ = X 座標/ 80 の値。横からはみ出さないよ 
うにするため 
DE ’ = カウンダー 

BC ’ = キューに入っている座標（点）の数 

し EFT 巳： 

左へサーチするループ0 


DRAW し： 


リスト5 スタック型への変更点 

HL 


DE37 

E5 


DE38 

2A 

DF28 

DE3B 

2B 


DE3C 

08 


DE3D 

7E 


DE3E 

08 


DE3F 

2B 


DE40 

56 


DE41 

2B 


DE42 

46 


DE43 

2B 


DE44 

4E 


DE45 

22 

DF28 

DE48 

E3 



PULLQ : PUSH 

LD 
DEC 
EX 
LD 
EX 
PEC 
LD 
DEC 
LD 
DEC 
LD 
LD 
EX 


HL,(HEAD) 

HL 

AF,AF» 

A, (HL) ； X/80 
AF,AF» 

HL 

D,(HL) ；MASK 
HL 

B, (HL) ； GADDR. 
HL 

C, (ML) 

(HEAD),HL 

(SP),HL ；BACK HL 


右方向へドット数を数えながら境界まで 
塗っていくループ。 

DOUP : 

1ライン上の処理。サーチするだけで， 

リスト6 スタック型への変更点ダンプリスト 

j 

DE37 E5 2A 28 DF 2B 08 7E 08 : CF 
DE3F 2B 56 2B 46 2B 4E 22 28 : B5 
DE47 DF E3 : C2 

SUM ： EF 63 53 25 56 56 A0 30 B750 
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DD80 

DD88 

DD90 

DD98 

DDA0 

DDA8 

DDB0 

DDB8 

DDC0 

DDC8 


SUM ： 40 7F AB 30 7E C6 A8 El 


2D 

04 

24 

0C 

E6 

88 

C3 

07 

80 

72 


塗りはしない。 

DODN : 

同じく 1 ライン下の処理。 

NEXT1 : 

塗れる点が出てくるまでキューから座標 
を取り出し続けるループ0キューが空にな 
ったらペイント終了で RET する。 

INITQ : 

キューを初期化するサブルーチン0 

PUSHQ : 

キューにグラフィックアドレスと，ビッ 
卜位置 （ D レジスタ）， X 座標/80の値（計 
4バイト）を入れるサブルーチン。 

PU しし Q : 

PUSHQ の逆で，キューから値を取り出 
すサブルーチン 0 

OMERR : 

キューの長さが足りなくなったときに B 
ASIC のエラー処理ルーチンへ飛ぶ。 

CKPINT : 

点が境界かどうかを調べるサブルーチン。 
境界色ならゼロフラグを立てる。 

DN1 し： 

1ライン下のアドレスを返すサブルーチ 
ン。もしも画面からはみ出すならキヤリフ 
ラグを立てる。 

UP1L : 

1ライン上のアドレスを返すサブルーチ 
ン。もしも画面からはみ出すならキヤリフ 
ラグを立てる。 

PSF : 

右へ1ドットシフトするサブルーチン。 
もしも画面からはみ出すならゼロフラグを 
立てる。 

し SF : 

左へ1ドットシフトするサブルーチン。 


DD00 ED 4B 13 DD 2A 15 DD 3A : 7E 
DD08 17 DD 57 3A 18 DD 5F CD : A6 
DD10 19 DD C9 64 00 64 00 01: 88 
DD18 02 D5 C5 CB 28 CB 19 CB : 3E 
DD20 28 CB 19 B7 CB 19 79 08 : 28 
DD28 Cl CD FI DE 44 4D 57 El : 26 
DD30 CD 63 DE C8 CD F3 DD CD : 40 
DD38 BE DE 28 05 CD 63 DE 20 : F7 
DD40 F6 CD B2 DE ED 43 2E DF : 90 
DD48 08 5F 08 ED 53 2C DF D9 : 93 
DD50 11 00 00 D9 CD C9 DE D9 : 37 
DD5813 D9 CD B2 DE 28 05 CD : 43 
DD60 63 DE 20 F0 D9IB ED 53 : 85 
DD68 30 DF D9 ED 4B 2E DF ED : 1A 
DD70 5B 2C DF 08 7B 08 E5 CD : A3 
DD78 9D DE 44 4D El38 27 CD : 19 


もしも画面からはみ出すならゼロフラグを 
立てる。 

PSET : 

点を打つサブルーチン0 

XYADDR : 

毎度おなじみの X ， Y 座標をグラフィツ 
クアドレスに変換するサブルーチン。今月 
のプログラムでは，ペイント1回につき， 
DD 2.9 h 番地からただ一度呼ばれているだけ 
であることに注意。 



ペイントを実行してみるとわかるであろ 
うが，クリア （ CLS 4) した画面を塗るのは 
かなり遅いのである（そんなにひどくはな 
いが)。ところがサンプルにもあるように， 

リスト 7 リスト 


画面全体をタイルパターンで塗っておき， 
点を散らしたパターンをペイントさせると 
BASIC (NEW BASIC と turboBASIC ) の 
ペイントよりも速いのである。それはどう 
やら， BASIC のペイントはドット単位だけ 
ではなく，バイト単位（横8ドットまとめ 
て）の処理も行っているためらしい（本来 
のペイントは比較的単純な図形を素早〈塗 
れるもののほうが実用性が高い)。その証拠 
(だと思う）がリスト8である。同じすだれ 
パターンを，横に1ドットずらしただけな 
のに，ペイント終了までの時間がかなり違 
うのである。 

というわけでペイントであった。なお， 
今回掲載したペイントルーチンは 640 X 200 
モード専用なので注意するよ一に。来月は 
X 1 /turbo I / O マップの再録をする予定で 
ある。 

3 ， 5 の使い方 


100 CLEAR &HDD00 
110 INIT ： CLS4 

120 IF MEM$ (&HDD00,3)0HEXCHR$ ( "ED 4B 13 ,い THEN L0ADM，，PAINT. COM" 
130 PAINT(0,0),HEXCHR$( M 8008") : CLS2 ： CLS3 
140 X=321 ： Y=100 ： C=2 ： B=1 

150 MEM$(&HDD13,6)=MKI$(X)+MKI$(Y)+CHR$(C,B) 

160 TIME=0 

170 CALL &HDD00 

180 »PAINT(321, 100) ,2,1 

190 PRINT TIME 


リスト 8 証拠品 


100 CLS4：INIT 

110 FOR X=6 TO 640 STEP 16 
120 GOSUB"SUDARE" 

130 NEXT 

140 TIME=0 ： PAINT(5,5),1,7 ： T1=TIME 
150 » 

160 CLS4 

170 FOR X=7 TO 640 STBP 16 
180 GOSUB"SUDARE" 

190 NEXT 


200 TIME=0 ： PAINT(5,5),l f 7 ： T2=TIMK 
210 PRINTT1.T2 
220 END 
230 * 

240 LABEL"SUDARE" 

260 LINE(X,0)-(X,X/3.2),PSET,7 

260 LIKE(X+l,0)-(X+l,X/3.2),PSBT,7 

270 LINE(X,X/3.2+5)-(X,199),PSET,7 

280 LINE(X+1,X/3.2+5)-(X+l,199),PSBT,7 
290 RETURN 


リスト 4 ペイントルー事ンのダンプリス 


DDD0 

0C 

CD 

B2 

DE 

CD 

63 

DE 

F5 : 

: 6C 

DE88 

C8 

B0 

37 

21 

00 

08 

B7 

ED 

7C 

DDD8 

C4 

02 

DE 

18 

EA 

CD 

B2 

DE : 

03 

DE90 

4A 

F0 

21 

80 

80 

09 

D8 

2A 

66 

DDE0 

CD 

63 

DE 

F5 

18 

El 

FI 

CD : 

: BA 

DE98 

87 

DE 

09 

B7 

C9 

21 

00 

F8 

07 

DDE8 

37 

DE 

D8 

CD 

63 

DE 

28 

F7 : 

: 1A 

DEA0 

09 

7C 

FE 

40 

D0 

21 

B0 

BF 

23 

DDF0 

C3 

37 

DD 

D9 

2A 

34 

DF 

22 : 

: 0F 

DEA8 

09 

30 

05 

2A 

89 

DE 

09 

C9 

A1 

DDF8 

28 

DF 

22 

2A 

DF 

01 

00 

00 : 

: 33 

DEB0 

37 

C9 

CB 

0A 

D0 

03 

08 

3C 

EC 











DEB8 

5F 

08 

7B 

FE 

50 

C9 

CB 

02 

C6 

SUM ： 

63 

B9 

E0 

40 

94 

35 

6A 

A11BA7 

DEC0 

D0 

0B 

08 

5F 

3D 

08 

7B 

B7 

B9 











DEC8 

C9 

CB 

44 

CD 

El 

DE 

3E 

40 

E2 

DE0O 

D9 

C9 

E5 

2A 

28 

DF 

71 

23 

4C 

DED0 

80 

47 

CB 

4C 

CD 

El 

DE 

CB 

35 

DE08 

70 

23 

72 

23 

08 

77 

23 

08 

D2 

DED8 

F0 

CB 

54 

CD 

El 

DE 

CB 

B8 

IE 

DE10 

22 

28 

DF 

E3 

D9 

El 

C5 

ED 

78 

DEE0 

C9 

28 

06 

ED 

78 

B2 

ED 

79 

74 

DE18 

4B 

36 

DF 

B7 

ED 

42 

20 

06 

6C 

DEE8 

C9 

ED 

78 

2F 

B2 

2F 

ED 

79 

A4 

DE20 

2A 

34 

DF 

22 

28 

DF 

Cl 

03 

2A 

DEF0 

C9 

7D 

CD 

IB 

DF 

54 

5D 

29 

E7 

DE28 

2A 

32 

DF 

B7 

ED 

42 

DA 

33 

2E 

DEF8 

29 

19 

29 

29 

29 

29 

E6 

07 

D3 

DE30 

DE 

D9 

C9 

3E 

07 

DD 

E9 

E5 

70 











DE38 

2A 

2A 

DF 

4E 

23 

46 

23 

56 

63 

SUM ： 

86 

0A 

44 

37 

3D 

BB 

63 

Cl 1 

BDB5 

DE40 

23 

08 

7E 

23 

08 

22 

2A 

DF 

FF 











DE48 

E3 

D9 

El 

C5 

ED 

4B 

36 

DF 

AF 

DF00 

87 

87 

87 

C6 

40 

57 

IE 

00 

10 

DE50 

B7 

ED 

42 

20 

06 

2A 

34 

DF 

49 

DF08 

19 

EB 

60 

69 

CD 

IB 

DF 

19 

AD 

DE58 

22 

2A 

DF 

Cl 

78 

B1 

0B 

D9 

F9 

DF10 

79 

E6 

07 

47 

3E 

80 

C8 

0F 

42 

DE60 

C0 

37 

C9 

IE 

00 

ED 

78 

A2 

E5 

DF18 

10 

FD 

C9 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

90 

bB68 

28 

01 

1C 

3E 

40 

80 

47 

ED 

77 

DF20 

3C 

CB 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

C9 

DC 

DE70 

78 

A2 

28 

02 

CB 

CB 

CB 

F0 

95 

DF28 

20 

4D 

4F 

44 

20 

53 

48 

4C 

07 

DE78 

ED 

78 

A2 

28 

02 

CB 

D3 

CB 

9A 

DF30 

20 

53 

00 

04 

38 

DF 

38 

EF 

B5 

SUM: 

3E 

FD 

AA 

9B 

B5 

08 

1C 

4F 3100 

SUM ： 

A5 

C0 

23 

54 

IB 

BA 

7F 

F7 : 

99F5 

DE80 

B8 

7C 

BB 

C8 

7D 

BB 

C9 

50 

: 08 












AG4DDF5790 

70CCEDE2D2 

905E9E88E1 

D2FDD203DF 

E1E21BB128 

DFDBF47E01 

283D1D8D48 

016CEE04C2 

48DA89F459 

C2CE1DD4FD 

59E85FCEEB 

FDD1FD2DD1 

DE1BB2DEDE305B8B63B3 

63B3 CD02 63 5BEDCDCD7A 


試験に出る XI PP 


















；MAX 159 
； CF=0 
；MAX 79 

;A ， =X/80 


； D=MASK 

；POP C.B 
；CHECK 
: NO PAINT 
；INIT QUEUE 


LSF : LEFT SEARCH : 

Z.QODRAW ；OB ? 

CKPINT ;CHECK 
NZ.LBFTB 

RSF ；MODOSU 

(CADR),BC ；SAVE QADR. 

AF,AF f 

B,A ；E <- A»=X/80 

AF.AF 1 

(CMASK),DE ；SAVE DB 


DB,e 

P8BT 

DE 


CLBAR COUNTER 
DRAW 1 POINT 
INC COUNTER 


RSF 
Z.UPDN 
CKPINT : CHBCK 
NZ,DRAWL 


;BIGHT SHIFT 
； OB? 


DB 

(CNTR),DB 

BC,(CADR) 
DE,(CMASK) 
AF.AF' 

A, B 
AF.AF' 

HL 

UP1L 

B, H 

C, L 
HL 

C.DODN0 

CKPINT 

AF 

NZ,PUSHQ 


； COUNTKR8 


；QBT ADR. 
；OBT MASK 


；QBT X/80 


: UP 


OB 

CHECK 
SAVE FLAG 
•in 


；UP OPBN 


A,D 

B 

DB 

Z,DODN ；QUIT LOOP 

AF ；IS UP ? 

NZ,DOUP2 ；OPBN -> SKIP 
RSF ；RIGHT SHIFT 

CKPINT ；OPBN ? 

AF ；SAVE FLAG 

NZ,PUSHQ ；OPBN THEN PUSH 
DOUP1 : ELSE NEXT 


RSF 

CKPINT 

AF 

DOUP1 


；RIGHT SHIFT 
；CHBCK 
；SAVE FLAG 


リスト 3 ペイ 


0DD00H 

BC,(X1)；X 
HL,(Y1)；Y 
A,(COL) ；COLOR 
D，A 

A,(BNO) ；BOUNDARY 

E,A 

PAINT 


100 

100 

1 

2 


DE ；SAVE C.B 

BC 

B 

C ；MAX 319 



チン 


DDA5 

Pt 


DDA6 

D9 


DDA7 

DDAB 

ED 

D9 

5B DF30 

DD 入 C 

vm au ncoc 




DDB6 

BD 5B DP2C 

DDB4 

08 


DDB5 

7B 


DDB6 

08 


DDB7 

B5 


DDB8 

CD 

DB8B 

DDBB 

44 


ODBC 

4D 


DDBD 

El 


DDBE 

38 

27 

DDC0 

CD 

DE63 

DDC3 

F5 


DDC4 

C4 

DE02 

DDC7 

D9 


DDC8 

DDC9 

7A 

B3 


DDCA 

IB 


DDCB 

D9 


DDCC 

28 

18 

DDCE 

FI 


DDCF 

20 

0C 

DDD1 

CD 

DEB2 

DDD4 

CD 

DE63 

DDD7 

F5 


DDD8 

C4 

DE02 

DDDB 

18 

EA 

DDDD 

CD 

DEB2 

DDB0 

CD 

DE63 

DDE3 

F5 


DDE4 

18 

El 

DDE6 

FI 


DDE7 

CD 

DB37 

DDEA 

D8 


DDEB 

CD 

DE63 

DDEE 

28 

F7 

DDF0 

C3 

DD37 

DDF3 

D9 


DDF4 

2A 

DF34 

DDF7 

22 

DF28 

DDFA 

22 

DF2A 

DDFD 

01 

0000 

DE00 

D9 


DE01 

C9 


DE02 

B5 


DB03 

2A 

DF28 

DE06 

71 


DB07 

23 


DE08 

70 


DE09 

23 


OE0A 

72 


DEOB 

23 


DB0C 

08 


DB0D 

77 


DBOB 

23 


DB0P 

08 


DB10 

22 

DP28 

DB13 

E3 


DE14 

DB15 

DB16 

D9 

El 

C5 


DB17 

ED 

4B DF36 

DE1B 

B7 


DB1C 

ED 

42 

DB1E 

20 

06 

DE20 

2A 

DF34 

DB23 

22 

DF28 

DE26 

Cl 


DB27 

03 


DE28 

2A 

DF32 

DE2B 

B7 


DE2C 

BD 

42 

DB2E 

DA 

DE33 

DE31 

D9 


DE32 

C9 


DE33 

3E 

07 

DB35 

DD 

E9 

DB37 

B5 


DE38 

2A 

DF2A 

DE3B 

4E 


DB3C 

23 


DE3D 

46 


DB3E 

23 


DE3F 

56 


DB40 

23 


DE41 

08 


DE42 

DE43 

7B 

23 


DB44 

08 


DE45 

22 

DP2A 

DE48 

B3 


DE49 

D9 


DE4A 

El 






.Z80 
.PHASE 

DDd0 

ED 4B DD13 

START ： 

LD 

DD04 

2A DD15 


LD 

DD07 

3A DD17 


LD 

DD0A 

57 


LD 

DD0B 

3A OD18 


LD 

DD0B 

5F 


LD 

DD0F 

CD DD19 


CALL 

DD12 

C9 


RET 

DD13 

0064 

XI ： 

DW 

DW 

DD15 

0064 

Yl ： 

DD17 

01 

COL ： 

DB 

DD18 

02 

BND ： 

DB 

DD19 

D5 

PAINT ： 

PUSH 

DD1A 

C5 

蓼 

PUSH 

DD1B 

CB 28 


SRA 

DD1D 

CB 19 


RR 

DD1F 

CB 28 


SRA 

DD21 

CB 19 


RR 

DD23 

B7 


OR 

DD24 

CB 19 


RR 

LD 

DD26 

79 


DD27 

08 


EX 

DD28 

Cl 


POP 

DD29 

CD DEF1 

# 

CALL 

DD2C 

44 


LD 

DD2D 

4D 

57 


LD 

DD2E 


LD 

DD2F 

DD30 

El 

CD DE63 


POP 

CALL 

DD33 

C8 


RET 

DD34 

CD DDF3 


CALL 



•MAIN LOOP 

DD37 


PAINTL ： 


DD37 

CD DEBE 

LBFTB ： 

CALL 

DD3A 

28 05 


JR 

DD3C 

CD DE63 


CALL 

DD3F 

20 F6 


JR 

DD41 

CD DEB2 

GODRAW: 

CALL 

DD44 

ED 43 DF2E 


LD 

DD48 

08 


BX 

DD49 

5F 


LD 

DD4A 

08 


EX 

DD4B 

ED 53 DP2C 


LD 

DD4F 

D9 


EXX 

DD50 

11 0000 


LD 

DD53 

D9 


BXX 

DD64 

CD DBC9 

DRAWL ： 

CALL 

DD57 

D9 

13 


EXX 

DD58 


INC 

DD59 

D9 


EXX 

DD5A 

CD DBB2 

• 

CALL 

DD5D 

28 es 


JB 

DD5F 

CD DB63 


CALL 

DD62 

20 pe 


JR 

DD64 

D9 

UPDH ： 

EXX 

DD65 

IB 


DEC 

DD66 

ED 53 DF30 


LD 

DD6A 

D9 


EXX 

DD6B 

BD 4B DF2E 

DOUP ： 

LD 

LD 

DD6P 

ED 5B DF2C 


DD73 

08 


EX 

DD74 

7B 


LD 

DD75 

08 


EX 

DD76 

E5 


PUSH 

DD77 

CD DB9D 


CALL 

DD7A 

44 


LD 

LD 

DD7B 

4D 


DD7C 

El 


POP 

DD7D 

38 27 


JR 

DD7F 

CD DE63 


CALL 

DD82 

F5 


PUSH 

DD83 

C4 DE02 


CALL 

DD86 

D9 

DOUP1 ： 

EXX 

DD87 

DD88 

7A 

B3 


LD 

OR 

DD89 

IB 


DBC 

DD8A 

D9 


EXX 

DD8B 

2818 


JR 

DD8D 

FI 

* 

POP 

DD8E 

29 ec 


JR 

DD90 

CD DEB2 


CALL 

DD93 

CD DB63 


CALL 

DD96 

F5 


PUSH 

DD97 

C4 DE02 


CALL 

DD9A 

18 BA 


JR 

DD9C 

CD DBB2 

DOUP2 : 

CALL 

DD9F 

CD DE63 


CALL 

DDA2 

F5 


PUSH 

DDA3 

18 El 


JB 


；UP TO HOBO OH 



る^!]‘ 


DODN ： 

POP 

AF 

；DBOP 

DODN0: 

EXX 




LD 

DE,(CNTR) 


BXX 




LD 

LD 

BC,<CADB) 
ns. ( CMA81T \ 


BX 

AF,AF' 



LD 

EX 

A,E 

AF,AF» 



PUSH 

HL 



CALL 

DN1L 



LD 

LD 

B, H 

C, L 



POP 

HL 



JR 

C.NEXTl 

JOB 


CALL 

CKPINT 



PUSH 

AF 



CALL 

NZ,PUSHQ 

DODNl : 

EXX 




LD 

A,D 



OR 

E 



DEC 

DE 



EXX 




JR 

Z,NEXT0 


* 

POP 

AF 



JR 

NZ,DODN2 


CALL 

RSF 



CALL 

CKPINT 



PUSH 

AF 



CALL 

NZ,PUSHQ 


JR 

DODNl 


DODN2 : 

CALL 

RSF 



CALL 

CKPINT 



PUSH 

AF 



JR 

DODNl 


NEXT0 : 

POP 

AF 

；DROP 

NEXT1 : 

CALL 

PULLQ 

: SEARCH Q 


RET 

C 

； Q=EMPTY->BND 


CALL 

CKPINT 

；CHBCK 


JR 

JP 

Z.NBXTl 

；HUTTBARU 


PAINTL 

；LOOP 

INITQ ： 

BXX 




LD 

HL,(QS) 



LD 

(HEAD),HL 


LD 

(TAIL),HL 


LD 

BC,0 

;Q LENGTH 


BXX 




RBT 



PUSHQ ： 

PUSH 

HL 



LD 

LD 

HL,(HEAD) 

(HL),C 


INC 

HL 



LD 

(HL),B 

； GADDR. 


INC 

HL 



LD 

(HL),D 

: MASK 


INC 

HL 



EX 

AF,AF» 



LD 

(HL),A 

;X/80 


IKC 

HL 



EX 

AP,AF* 



LD 

(HBAD),HL 


EX 

(SP),HL 

；BACK HL 


BXX 




POP 

HL 

； HL=HEAD 


PU8H 

BC 

；SAVE Q LBN 


LD 

OR 

BC,(QB) 

A 



SBC 

HL.BC 

: HEAD=QE? 


JR 

NZ,PUSHQ1 


LD 

HL,(QS) 



LD 

(HBAD),HL 

PUSHQ1 : 

POP 

BC 

； BC=Q LBN 


INC 

BC 

；INC Q LBN 


LD 

HL,(QSIZE) 


OR 

A 



SBC 

HL,BC 



JP 

C,OMERR 

••OVER MEMORY 


BXX 




RBT 



OMERR ： 

LD 

JP 

A,7 



(IX) 

;OUT OF MEM 

PULLQ ： 

PUSH 

HL 



LD 

LD 

INC 

HL,(TAIL) 


C,(HL) 

HL 



LD 

B,(HL) 

； GADDR. 


INC 

HL 



LD 

D,(HL) 

；MASK 


INC 

HL 



EX 

LD 

AF,AF* 

A,(HL) 

； X/80 


INC 

HL 



EX 

AF,AF» 



LD 

EX 

EXX 

POP 


(TAIL),HL 

(SP),HL : BACK HL 


: HL=TAIL. 


AD IT 
c » A H L A p I 
丨 Fc Y > • » LK N 
BCACAAB XBCD HCZI 


100 Ohl MZ 1987.1. 











；QBT Q LBN 

； ec=e? 

: DBC Q LEN 

: Q LBN=0 
；BMPTY 


21 F8ee 

09 

7C 

FE 40 
D0 

21 BFB0 
09 

30 05 

2A DE89 

09 

C9 

37 

C9 


DE63 

DE65 

DE67 

DE68 

DE6A 

DE6B 

DE6D 

DE6E 

DE6F 

DB71 

DE72 

DB74 

DB76 

DB78 

DE7A 

DE7B 

DE7D 

DB7F 

DE81 

DE82 

DE83 

DE84 

DE85 

DE86 


DBC7 

B7 


OR 

A 

；LEPT BDOB? 

DEC8 

C9 


RET 





•POINT 

DRAW 



DBC9 

CB 44 

PSET ： 

BIT 

e,H 

；CHECK BLUE 

DBCB 

CD DEE1 


CALL 

PSETl 


DBCE 

3B 40 

* 

LD 

ADD 

LD 

A,40H 


DBDO 

8e 


A,B 


DBD1 

47 


B,A 

: BC=BC44M9H 

DBD2 

CB 4C 


BIT 

1,H 

；CHECK BBD 

DBD4 

CD DBB1 


CALL 

PSBT1 


DBD7 

CB P0 

* 

SBT 

6 ( B 

;BC=BC+« ••鲁 H 

DED9 

CB 54 


BIT 

2,H 

;CHECK GREEN 

DEDB 

CD DEE1 


CALL 

PSETl 


DEDE 

CB B8 


RES 

7,B 

； 01?? ???? 



； BC=BC+8000H 

(BACK VALUE) 

DEE0 

C9 


RET 



DEE1 

28 06 

PSET1 : 

JR 

Z.PSET2 


DHE3 

ED 78 


IN 

A,(C) 


DEE 5 

B2 


OR 

D 

；SBT 

DEE6 

ED 79 


OUT 

(C),A 


DEE8 

C9 


RET 



DEE9 

BD 78 

PSET2 : 

IN 

A,(C) 


DEEB 

2F 


CPL 



DEEC 

B2 


OR 

D 

；ERASE 

DEED 

2F 


CPL 



DEEE 

BD 79 


OUT 

(C),A 


DEF0 

C9 


RET 




ADDR=4000H+(Xl>>3)+((Y1 A 7)<<11) +(Y1>>3)*80 
ADDR=4000H+(BC/8) +((L AND 7) <<11 )+(HL/8) »80 
HL=Y1,BC=X1,BREAKS HL.A.BC.DE 




return 

HL=addr 

,A=naak 


DEFl 

7D y 

[YADDR ： 

LD 

A,L 

；SAVK L 

DBF2 

CD DF1B 


CALL 

DIV8 

； HL=HL/ 8 

DEF5 

DBF6 

54 

5D 


LD 

LD 

D,H 

B,L 

； DB=HL 

DBF7 

29 


ADD 

HL,HL 


DBF8 

29 


ADD 

HL,HL 

•80=16*5 

DBF9 

19 


ADD 

HL.DE 

； HL=5 

DEFA 

29 


ADD 

HL.HL 

: ie 

DBFB 

29 


ADD 

HL.HL 

；2 e 

DEFC 

29 


ADD 

HL,HL 

； 4e 

DBFD 

29 


ADD 

HL,HL 

,80 ； HL=(HL/8)*80 


JOB 

NOP 


(WIDTH 40) 

DEPE 

B6 07 


AND 

07H 

； A=(L AND 7) 

DP00 

87 


ADD 

A,A 


DF01 

87 


ADD 

A,A 


DF02 

87 


ADD 

A,A 

； A=((L AND 7)<<3) 

DF03 

C6 40 


ADD 

A,040H 

；ADD 4000H 

DP05 

57 


LD 

LD 

D,A 


DP06 

IB ee 


E,00H 



;DE=40O0H+((L AND 7)<<(3+8)) 

DP08 

19 


ADD 

HL,DE 

； LA8T 2 1ST WERE DONE 

DF09 

BB 


EX 

DB.HL 

;DE=HL (SAVB) 

DF0A 

66 


LD 

LD 

H,B 


DF0B 

69 


L，C 

； HL=BC 

DF0C 

CD DF1B 


CALL 

DIV8 

； HL=HL/8 

DF0F 

19 


ADD 

HL,DE 

: BADDR DONE 


: NOW HL= BEGIN 

ADDR 


DF10 

79 


LD 

AND 

A,C 

；FOB bit7-0(BC=Xl) 

DF11 

B6 07 


07H 

；CALC bit7-e 

DF13 

47 


LD 

LD 

B,A 


DF14 

3E 80 


A.680H 

；MAKE MASK 

DF16 

C8 


RET 

Z 

； bit7 (<-AHD 97H) 

DF17 

0F SFLPQ ： 

RRCA 



DF18 

10 FD 


DJNZ 

SFLPQ 


DF1A 

C9 


RBT 





HL has 

result 

(address) 

• 



Acc has bit aask 


DF1B 

CB 3C 1 

3IV8 ： 

SRL 

H 


DFID 

CB ID 


RR 

L 


DF1F 

CB 3C 


SRL 

H 


DF21 

CB ID 


RR 

L 


DF23 

CB 3C 


SRL 

H 


DF25 

CB ID 


RR 

L 


DF27 

C9 


RBT 



DF28 

l 

bAD ： 

DS 

2 


DF2A 

TAIL ： 

DS 

2 


DF2C 

CMASK ： 

DS 

2 


DF2E 

CADR ： 

DS 

2 


DF30 

CNTR ： 

DS 

2 


0400 


EQU 

1024 


DF32 

0400 QSIZB : 

DW 

QQ 


DF34 

DF38 QS ： 

DW 

BTM 


DP36 

BF38 QB ： 

DW 

BTMt4*QQ 

DF38 

BTM ： 

DS 

0 

； DUMMY 


END 


BC=GADDR,D=MASK,H=C,L=B 
RETURN B=COLOR,ZERO FLAG 


CKPINT ： LD 

E,00H 

;CLEAR 

IN 

A,(C) 

；GET BLUE 

AND 

D 


JR 

Z.CKPl 


INC 

E 


CKP1 ： LD 

A,40H 


ADD 

A,B 


LD 

IN 

B,A 

A, (C) 

；GET RED 

AND 

D 


JR 

Z.CKP2 


SET 

1,E 


CKP2 ： SET 

6,B 


IN 

A, (C) 

；GET GREEN 

AND 

D 


JR 

Z,CKP3 


SET 

2,E 


CKP3 ： RES 

7,B 


LD 

CP 

A,H 

；COLOR 

E 

； B=POINT 

RET 

Z 


LD 

CP 

A,L 

E 

；BOUND 

RBT 



•WIDTH 40 OR 

80 


GMODED : DW 

4050H- 

7800H 


；OR 


QMODEU : DW 
OR DW 


DOWN 

DN1L ： 


LD 

OR 

ADC 

RET 


LD 

ADD 

BBT 

； LD 

ADD 
OR 
RET 

；UP 1 LINB 
UP1L ： LD 


LD 

CP 


LD 

ADO 

JR 

LD 

ADD 

RET 


4028H-7800H 


7800H-4050H 

7800H-4028H 


HL,800H 

A 

HL,BC ;CHECK SIGN FLAG 
P ； OK(ONLY BLUE) 

HL.-7F80H : WI.80! 

HL.BC 

C ；OB 

HL,(GMODBD) 

HL.BC 

A ；RCF 


HL,-8eOH 

HL.BC : HL=BC-8eeH 
A,H 
40H 
NC 


: MORE THAN 40H? 


HL.-4050H : WI.8e* 

HL.BC : HL=BC>4050 
NC.UP1L1 

HL ， (QMODBU) 

HL,BC ； CF=« 


UP1L1：SCF 
RBT 


JRIOHT SHIFT 
RSF ： RRC 
RBT 
INC 


NC 

BC 


RIGHT ROT. 
SAME BYTB 
RIGHT BYTB 


BX 

INC 

LD 

EX 


AF.AF* 

A 

E,A 

AF,AF» 


LD A,E 

CP 80 


； X/80 


；RIGHT EDOB? 


;LEFT SHIFT 
LSF ： 


RLC 

D 

；LEFT 

BOT. 

RET 

NC 

'.SAME 

BYTE 

DEC 

BC 

；LBFT 

BYTE 

BX 

LD 

AF # AF f 

E,A 



DBC 

A 

； X/80 


EX 

AF f AF f 



LD 

A,E 

； A=A* 



LD 

OR 

SBC 

JR 

LD 

LD 


BC ；SAVE Q LEN 

BC,(QB) 

A 

HL,BC 

NZ,PULLQ1 

HL V (Q8) 

(TAIL),HL 


DEB2 CB 0A 

DEB4 D0 

DEBS 03 

DEB6 08 

DBB7 3C 

DEB8 5F 

DEB9 08 

DEBA 7B 

DBBB FE 50 

DEBD C9 


DEBE CB 02 

DBC0 00 

DBC1 0B 

DBC2 08 

DEC3 5F 

DBC4 3D 

DEC 5 08 

DEC6 7B 


DB87 

DE89 


DB8B 

DE8E 

DB8F 

DE91 


DB97 

DB9A 

DE9B 

DE9C 


21 0800 
B7 

BD 4A 
F0 


DE92 218080 

DE95 09 

DE96 D8 


2A DE87 
09 


B7 

C9 


B 

c f c z 
B A c B N 

p c X T F T 
ODREXECE 
PLODBRSR 

LQ1 

L 


咖 BAeBAl l DBA4 ps BABBAB l DEBe 画 
D D dddddddd d d d 


0078SS7802CBF078SD3B8 

2 3s$sggsCBEDMSSSMgs£gs 


36 

DF4 A 
3 2 

B 2 6 F p 

sssssg gssssMS 




試験に出る XI 101 














m 


私が半数近くの人が選んだ講師の祝一平 
である。それでは最初の方ど一ぞ。 

1) 知っている人は知っていると 
思、う力 ? ， HuWP というテーフ TS ワ 
ーフ°ロソフトがあった。それに付*属してい 
た ROM がカナ漢字変換 ROM で，卜〇デ 
ータ機器製 ( PIO -3055-01) であった。す 
でに生産中止となっている力す，大切に持っ 
ている XI オーナーもけっこういると思わ 
れる。一度卜〇データ機器に使い方を尋ね 
たが，「基本的には漢字の読み方と漢字コー 
ドがペアとなって入っているもの」との返 
事。さらに，資料は公開しないとのこと。 
あえていまさらと思われるであろうが，こ 
の ROM を使う方法をご教授願いたい。 

2) XI にて，漢字を縮小文字として1画面 
に40字 X 20行の表示を行うソフトがありま 
す力 ? ，漢字デ'ータの/法などのノウハ 
ウをご教授願いたい。 

実はこれらを使用して XI 用漢字ターミ 
ナルソフトを……と考えているのですが 0 
北海道得贼 

r l ) ももももっ！製造元の卜〇 
データ機器が「資料は公開しない」 
といってるのに，ど一して私に答えられる 
んだだだっ！よって，使い方には答えら 
れませんである。し力、し， NEW BASIC 
のカナ漢字変換機能ではだめなのであろう 
か？う〜む，よくわからん。 

2) 答えはリスト1である0このプログラム 
でしているのは，16ラスタある漢字の，「第 
1ラスタと第2ラスタ」，「第3ラスタと第 
4ラスタ」，……，「第15ラスタと第16ラスタ」 
の OR を取って，計8ラスタにしたわけで 
• リスト 1 


100 WIDTH 80 
110 INIT ： CLS4 
120 X=0 ： Y=0 ： K=1601 
130 POSITION X,Y 
140 A$=KANJI$(K) 

150 GOSUB190 

160 X=X+32：IF X>=640 THEN Y=Y+16 ： X=0 
170 K=K+l ： GOTO130 
180 1 
190 = 

200 FOR 1=1 TO 32 STEP 2 
210 K1=ASC(MID$(A$,I,1)) 

220 K2=ASC(MID$(A«,I-fl,l)) 

230 B 拿 :: B$+CHB 拿 {K1OR K2 ) 

240 + 1> 

250 NEXT 

260 * PATTERN -16,A$ 

270 PATTERN -8,B 拿 
280 RETURN 


• 図 1 


亜 wffwm 管 
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ある。この方'法は 16 x 
16の漢字を16 X 8にす 
る際の常套手段である0 
寒際にどのようになる 
のか，もとの 16 X 16 の 
ハ。ターンとともに図1 
のハードコピーで:示す 
のである。 

というわけである力す， 

いったい XI 用漢字夕 
—ミナルとはなに物な 
のであろうか。まあい 
いや，次の方ど一ぞ。 

ぼくは以前か 
ら不思議に思 
っていたことがありま 
す。それは PC -8801 
シリーズはなぜ'，あの 
ような太い カール コー 
ドを使ってキーボード 
と本体を結んでいるのでしようか。 XI の 
場合はステレオタイフ。の才ーデイオ用の力 
ールコードで十分です。これは XI がキー 
スキ ヤン 用に 80 C 49 を使っていて，キーボ 
ードがインテリジェントタイプだ力 、ら でし 
ようか 0 新潟県笠原武彦 

その推測は半分だけ当たりである c 
.いうのは，本質はインテリジェ 
ントかど一かではなく，キーボードと本体 
の間のデ'ータのやりとり（通信）が，「シリ 
アルカ’，パラレルか？」の問題なのである c 
で， XI のキーボードは「シリアル」なの 
で，通信用の電線は2本（データ用の線と 
アース）ですむのである。ちなみに XI の 
コードにはもう1本の線が入っていて，そ 
れは 80 C 49 用の電源 （+5 V ) である。 

そいでもって PC -8801 のキーボードで 
あるが， これは「ハ。ラレ ル」 なのである。 
だから XI よりも電線の本数力す必要で，そ 
の結果 カール コードが太くなってしまうの 
である0ハ。ラレルは「複数のキーを読める 
ようにしやすい」というメリットがある（も 
ちろんシリアル " T も可能であるが)〇 
理論的には「パラレルなコード （= 太い） 
でつながったインテリジェントなキーホ^- 
ド」 も#4しうるが，「インテリジェントで 
はないがシリアルなキーボード」つうもん 
はほとんどありえないので，半分だけ当た 
っているのである。次の方ど一ぞ。 





IM 


F , 


祝さん，はじめまして。ストロンク” 
タイプなので心して答えてくださ 
い0フロッピーデ'イスクドライブには，才 
ーディオカセットデッキのように消去へッ 
ドがないのですが，これはどんなワザを使 
っているのですか。 大阪府川崎睦® 

>一む，そりゃ確かに FD には力 
セットデッキのような独立した消 
去へッドは見当たらないが，かと いって 「な 
い」と結 S 命するのは軟弱なのである。！:い 
うわけで結論から先にいうと， FD にもち 
ゃんと消去ヘッドはあるのだ。ただしこれ 
は R / W へッドと合体しているのである。 
そして，テーフ°デッキのように「データを 
書き込む前に使う」のではなく，「データ 
を書き込んだあとで使う」のである。な 
ぜそ一 なって いるのかというと， FD は力 
セットデッキよりも高い精度を要求される 
機械だからなのである力す，私は意地悪して 
これ WJ : は教えないのである（ど一だ，新 
しい展開た'ろう)。てなわけで，どうしても 
FD のヘッドの謎を知りたい方はその筋必 
携と呼ばれる高橋昇司著，『慰斤フロッピ • 
デ、ィスク装置とその応用ノウハウ』 CQ 出 
版社刊， を読んでいただきたい。 

なお，しばら〈前の『アスキー』でも似 
たよ一な質問が取り上げられたそ一である。 
てなこといいながら，今月も紙面力 ? つきた 
よ一である。私は誰のお歳暮でも受ける！ 
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今月は ニューバージョンチェックサム 付き マシン 語入カ ツール 
MACINTO - C を発表します。詳しいことは本文をお読みください。 
という わけで， 11月号の BEMS の バージ ョ ン アップの問題につい 
て皆さんから意見が寄せられています。誌面が足りないのでさっ 
そく紹介しましょう。まずは大阪府の松坂幹哉君 (17) です。 

「 S - OS 用のスペースインべーダが完成しますよ。もう少し待っ 
てくださいね。ただし BEMS 用ではありません。初めは BEMS 上 
で作っていたのですが，キャラクタのスピードが一定していない 
んですよね。画面上のキャラクタが少なくなっていくにつれてス 
ピードがどんどん速くなっていくのです。最後の1匹などになる 
ともう“シャレにならない”スピードです。衝突判定と移動計算 
の処理量が加速度的に減っていくので，画面上に登場するキャラ 
クタ数の変化するゲーム，つまりほとんどのアクションゲームは 
そのままでは記述できないことになります（パックマンもエサが 
減っていくので影響があるでしょう）。 

解決策はいろいろと考えたのですが，キャラクタの管理を楽に 
するために BEMS をイ吏おうというのにスピードを調整するために 
四苦八苦していたのでは，“なんのために BEMS を使うんでい” 
という考えがムラムラと湧き上がってきます。というわけで，次 
の BEMS は属性の消されたキャラクタについてもダミーの衝突判 
定と移動計算を行い，スピードを一定させるべきです。バージョ 
ンアップの際はそのあたりを考慮に入れてほしいと思います」 

松坂君はテキストアドベンチャーについても書いてくれていま 
すが，それは次回に紹介することにしましょう。続いて10月号の 
MZ -700/1500 用ゼビウスの作者，古簇一浩君 （18) です。 

「まず ， New BEMS に付加してほしい機能としては，スコア関係 
(加算/表示)，キャラクタ関係（大きめのキャラクタ：番号をつけ 


てスプライトのように扱える），効果音，仮想画面， CALL 方法 
( MAGIC のように呼び出せる）といったところです。ほかに，次の 
ようなことも考えてみたほうがいいと思います。 

• BEMS 専用言語 

BEMS は マシン 語レベルでしか扱えないため， BASIC オンリーの 
プログラムは使うことができ'ません。そこで， BEMS のために 
tiny 言語を作ってみるのはどうでしょうか。たとえば 
MOVE くキャラクタ番号〉，〈動かす方向〉，く移動暈〉 
※キャラクタをある方向に動かす 
のような命令を用意します。単なるバージョンアップだけでなく， 
もっとほかのところをしっかりしておく必要があるでしょう。 

• Fuzzy BASIC +BEMS 

これがいちばんいいのではないかと思います。時間のかかる判 
定や移動などをすべて BEMS にまかせて FuzzyBASIC から呼び出 
せばいいのです。幸い FuzzyBASIC はメモリ操作が楽だし，こう 
すれば BASIC プログラムでもけっこうプログラムが作りやすくな 
るでしよう。また， FuzzyBASIC で BEMS のためにゲーム開発ツー 
ルというか，サボートするものがあったらいいですね」 

皆さんからの賛成•反対意見をお待ちしています。また，テキ 
ストアドベンチヤーについてもどしどしお便りくださいね。 



全機種共通システム掲載記事 


■85 年 6 月号 

第 14 部 FM 音源サウンドエディタ 

連載 計算カアップの magiFORTH 

序論 共通化の試み 

■86 年 2 月号 

特別付録 SMC-777 版 S-OS "SWORD" 

第 1 部 S-OS “MACE” 

第 15 部 S-OS “SWORD" 

■86 年 8 月号 

第 2 部 Lisp-85 インタプリンタ 

第 16 部 Prolog-85 入門⑴ 

第 26 部対局五目並べ 

第 3 部チェックサムプログラム 

■86 年 3 月号 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-OS “SWORD" 

■85 年 7 月号 

第 17 部 magiFORTH 発表 

■86 年 9 月号 

第 4 部マシン語プログラム開発入門 

連載 Prolog-85 入門 (2) 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 

第 5 部エディタアセンブラ ZEDA 

■86 年 4 月号 

連載 明日に向かって magiFORTH 

第 6 部デバッグツール ZAID 

第 18 部思考ゲーム JEWEL 

■86 年 10 月号 

■85 年 8 月号 

第 19 部 LIFE GAME 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 

第 7 部ゲーム開発パッケージ BEMS 

連載 基礎からの magiFORTH 

第 30 部ディスクモニタ DREAM 

第 8 部ソースジェネレータ ZING 

連載 Prolog-85 入門 (3) 

第 31 部 FuzzyBASIC 料理法 < 1 > 

■85 年 9 月号 

_86 年 5 月号 

_86 年 11 月号 

インタラプト S-0S 番外地 

第 20 部スクリーンエディタ E-MATE 

第 32 部パズルゲーム H0TTAN 

第 9 部マシン語入カツール MACINT0-S 

連載 • 実戦演習 magiFORTH 

第 33 部 MAZE in MAZE 

第 10 部 Lisp-85 入門 (I) 

■86 年 6 月号 

連載 FuzzyBASIC 料理法 < 2 > 

■85 年 10 月号 

第 21 部 Z80TRACER 

■86 年 12 月号 

第 11 部仮想マシン CAP-X85 

第 22 部 magiFORTH TRACER 

第 34 部 CASL& COMET 

連載 Lisp-85 入門⑵ 

第 23 部ディスクダンプ&エディタ 

連載 FuzzyBASIC 料理法 < 3 > 

■85 年 11 月号 

第 24 部 SWORD 2000 QD 


連載 Lisp-85 入門⑶ 

連載 対話で学ぶ magiFORTH 


■85 年 12 月号 

特別付録 PC-8801 版 S-OS "SW0RD” 

♦以上のアプリケーションは， 基本 システムであ 

第 12 部 Prolog-85 発表 

■86 年 7 月号 

る S-OS "MACE” または S-OS “SWORD” がないと 

■86 年 1 月号 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 

動作し ませんのでご注意ください。 

第 13 部リロケータブルのお話 

付録 FM 音源ポードの製作 
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OT "/ トジョンチェック％付 
■7 シン語入カツール 


新型チェックサム搭載のマシン語入カツール 
です。もちろん従来方式との上位互換性を保 
つていますので，旧方式で出力された IJ スト 
の入力にも支障ありません。今月からダンフ 
リストはすべて新フオーマットで掲載されま 
す。皆さん入力して<ださいね。 


Y ンノ筘八, 

遽戀禽淨攀^^ 


新方式のチェックサ ムプログ ラ ム 付きの マ 
シン語入カツール MACINTO - C を発表しま 
十。これは S - OS の投稿第1弾となったリロ 
ケータブルな入カツール MACINTO-S をべ 
ースに，作者の友井氏の了承を得て新方式対 
応にしたものです。 S - OS 用のみではなく 
各機種用も用意しました。そのためリロケ 
ータブルにはなっていません。 


MACINTO - C 


ダンプリストを颺る 


■ 


新フォーマットのダンプリストほ図1の 
ような形をしてい考$①の部 t はアドレ 
ス（番地）を表しています。この例ですと 
以下のデータは BOOOh から入っているんだ 
よ，という意味になります。 

②の部分が実際に打ち込むデータです。 
この例では， BOOOh に CDh ， BOOIh に 08 h ， 
B 002 h に B 3 h , …… ， B 007 h に E 4 h を入力する 
ということになります。ダンブリストで人 
が入力するのはこの②の部分だけで ？ TV 
次に③ですが，②の部分を足しあわせた 
結果が表示されています。横方向に足しあ 
わせた結果という意味で③のことを横サム 
といいます。 

ダンプリストはこのように^^^レス]， 
[打ち込むデータ]，[横サム]という形式で 

続いていきます。最後に「一 一 -」で 

区切り,||罩纪れますからその上の行，図1 
ですと B 078 h の行を打ち込んだら1ブロッ 
ク打ち込み終わったということになります。 

最後の行，図1の④は縦サムと呼ばれま 
す。横サムというのが先ほど出てきました 
が，今度は縦方向に16個のデータを足しあ 
せた結果が示されています。たと\ば④ 
㉟ 最初にある 07 h は CDh + B 2 r + QEh 十…— 
+ 47 h +00 h + 0 Bh の結果ということです。な 
お横サム縦サムとも，足しあわせた結果の 


Izumi Daisuke 

泉大介 


下2桁のみが表示されています。 

そして⑤が，今回新たに加えられた CRC 
(巡回冗長回路）チェックバイトです 。 CRC 
チヱックバイトというのは長いので以後 C 
RC と略します。③，④，⑤は打ち込んだダ 
ンプリストがあっているかどうかの目安と 
なるものです。どうしてこういったものが 
ついているのか。それを説明しておくこと 
にしましよう。 


マシン腰入力と 

チェックサム 


ダンプリストを見ておわかりかと思いま 
すがマシン語というのは W 〜 ' F ' の文字が 
ズラズラ並んでいるだけという形をしてい 
ます。 BASIC のようにコマンドが並んでい 
るわけではありませんから間違いを探し出 
すのは大変です。しかも間違えたときには 
ェラーで止まってくれるという親切設計で 
はありません。暴走を始めるのです。 

そんなわけですから，打ち込んだダンプ 
リストがあっているかどうかをチェックす 
るというのは本当に大切なことなのです。 

打ち込んだ128バイトを片端から本と比 
較するというのは大変な作業です。128バイ 
卜だけならまだしも， 6 K バイトも比較しよ 
うという気にはとてもなりません。 

そこでチェックサムという方法が考案さ 
れました。打ち込んだデータを足しあわせ 
た結果を比べようという方法です。最初は 
横サムだけだったのですが，図2のように 
データを2つひっくり返して入力してしま 
っていてもチェックできません。そこで縦 
サムの登場です。 

図3は先月まで使っていた Oh ! MZ 形式の 
チェックサム プログラムです。このように 
2つを入れ換えてしまっても，縦 サムが 間 
違いを指摘しています。ところが⑥は変化 


していません0⑥は卜ー タル サムと いい， 
横サムを縦方向に足した値を示し，同時に 
縦サムを横方向に足した値にもなっている 
のですが，横サムがあっている以上変化す 
るはずもないのです。 

縦横サム方式でずいぶんチェックは楽に 
なり信頼性も向上するのですが，それでも 
図4のような場合には対処できません。ダ 
ンプの内容の4力所が書き換わっているの 
ですが，縦横サムとも同じです。当然トー 
タルサムにも変化は表れません。 

この無用の長物ともいえるトータル サム 
を CRC に変えたのが図5です。縦横サムが 
同じでも CRC が変化している様子がおわか 
りでしょう。 

CRC はたとえば連続する3バイトを打ち 
間違えなければ同一になりません 。ダンプ 


図1新ブォーマツトめダンプリスト 
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図2 


横サムだけ? P は 


不十分 


1) オリジナル 

BMO CD 08 B3 1189 B2 CD E4 : 85 

2 ) 白色部が入れ換わっている 

BO00 CD 08 B3 8911 B2 CD E4 : 85 
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21 

ec 

ee 

19 

FB 

BB 

1A 

: ec 

B010 

50 

CA 

94 

bo 

70 

29 

: BA 

B018 

3B 

se 

CA 

94 

B0 

CD 

PP 

： 6D 

B02O 

38 

D5 

22 

7D 

B2 

CD 

B1 

: BB 

B028 

21 

ee 

9e 

CD 

05 

B3 

11 

：69 

B030 

B2 

CD 

E4 

B2 

CD 

B1 

B2 

: eB 

B038 

El 

B2 

ei 

ep 

08 

CD 

69 

: AB 

B04O 

CD 

P3 

B2 

28 

B2 

CD 

F0 

: BA 

B048 

FE 

53 

28 

AB 

PB 

54 

2e 

：48 

B050 

2A 

7D 

B2 

11 

80 

ee 

B7 

: AP 

B058 

52 

22 

7D 

B2 

18 

DC 

FB 

：82 

B060 

26 

ec 

2A 

7D 

B2 

11 

se 

： 5D 

B068 

19 

22 

7D 

B2 

18 

CC 

CD 

： 1B 

B070 

B3 

2e 

ep 

2A 

7D 

B2 

5D 

: A3 

B078 


リスト入力中にこのようなミスはまず発生 
しないと思われます。仮にそのような事態 
が発生しても，縦サム横サムで容易にミス 
を発見できるでしよう0縦横サムと CRC が 
すべてあっているのに内容が違うというダ 
ンプはひ！：目でわかるほどオリジナルとか 
け離れたものになり，ダンプリスト入力中 
にこのようなことが起こるとはまず考えら 
れないでしよう。 


■ 


CRC とは 


■ 


ではこの CRC とはどういうものなのかを 
お話しましよう。初めて耳になさった方も 
あるかもしれませんが，エラーチェックの 
有効な方法として通信分野では広く使われ 
ている方法です。フロッピーディスクにデ 
ータを書き込むときにも使用され，リード 
エラーを検出するのにひと役かっています。 

CRC とは，データをある17ビットの数で 
割った余りをいいます。この17ビットの数 
は生成多項式と呼ばれる式によって作られ， 
すでにいくつもの生成多項式が発表されて 
います。今回採用した生成多項式は G ( X > 
= X 16 + X 12 + X 5 + 1 で，これを16進数で表 
すと1102 1 h となります。 


図3先月まで使用してフォーマット 

I )オリジナル 


THEBMIflNEL 

計算はダンプリストの1ブロック128バ 
イトを1024ビットの2進数とみなし，これ 
を先の17ビットの生成多項式で割ることに 
より行われます。ただし割り算の過程で， 
減算を行うのではなく XOR を行う点力『ちよ 
っと変わっているところでしよう。一般の 
計算方法でもこうなっていますのでそのま 
ま XOR を採用しました。 

このやり方で割り算を行うわけですが17 
ビットの数で （ XOR で）割ると余りは16ビ 
クト，つまり4桁の16進数になるのです。 

今回発表する計算ルーチンは祝一平氏の 
提供によるもので，独自の方法をとってい 
るため CRC は既存のものと互換性はありま 
せんが，信頼度は変わりませんので安心し 
てください。 

同じ CRC を得ようとすれば，たとえば連 
続する3バイトに1,10 h ，21 h を XOR しなけ 
れ ばいけない わけです。 エラーの 検出に い 
かに効果があるかおわかりと思います。 


入力,起動方法と使い方 


M 


▼ 


リスト 1 は全機種共通部分です。 s-os 
をお使いの方は MACINTO - S またはマシン 
語体操の入カツールを使って，そうでない 

図4 縦横サムで検出できないミス 

I )オリジナル 


SUM ： 07 35 62 F3 El 92 CA 63 :31. SUM ： 07 35 62 F3 El92 CA 63 :31 

2) 入れ換えてしまった 2 バイト （89 と B 3) 

を縦サムでチェック 2) 白色部を打ち間違えている 


2) 白每部が違うため CRC が合わない 

B000 CD 08 8311 B9 B2 CD E4 
B008 B2 CD ED B21A FE IB CA 
B010 0E B3 21 0C 00 19 EB 1A 
B018 FE 50 CA 94 B0 FE 70 20 
B020 05 3E 50 CA 94 B0 CD FF 
B028 B2 38 D5 22 7D B2 CD El 
B030 B2 21 00 00 CD 05 B311 
B038 96 B2 CD E4 B2 CD El B2 
B040 CD El B2 01 0F 08 CD 69 
B048 B1 CD F3 B2 28 B2 CD F0 
B050 B2 FE 83 28 7B FE 54 20 
B058 0E 2A 7D B21180 00 B7 
B060 ED 52 22 7D B218 DC FE 
B068 47 20 0C 2A 7D B21180 
B070 00 19 22 7D B218 CC CD 
B078 0B B3 20 0F 2A 7D B2 5D 


方はモニタのメモリセットコ マンドを 使つ 
て入力してください。なお マシン 語入力の 
方法についてはそれぞれの仕様書もしくは 
マシン 付属の マニュアルを 参照してくださ 
い。ダンプリストのどの部分を打ち込むの 
かはすでにお話しましたね。リスト1 - A は 
300 Oh 〜， 1- B は BOOOh 〜のプログラムです0 
次にリスト2または3 を 打ち込みます。こ 
ちらは機種別ですから各機種用のものを入 
力してください。リスト2は300 Oh のもの， 
リスト3は BOOOh のものです 0 1- A を打ち込 
んだらリスト2，：1 - B ならリスト3を打ち 
込むようにしてください。 

300 Oh のものを打ち込んだ場合は300 Oh 〜 
33 FFh , BOOOh のものを打ち込んだら BOOOh 
〜 B 3 FFh をセーブしておき，300 Oh または B 
00 Oh にジャンプ（モニタの J または G コマ 

ンド使用）すれば起動します。 BASIC と共 
存させる場合, 300 Oh のものは BASIC を壊し 
てしまい， BASIC に戻ることができなくな 
りますので BOOOh からのものを使ってくだ 
さい。 

♦使用方法 

MACINTO - S と同じようにダンプモード 
とエディットモードに分かれます。さらに 
新たにプリントモードも設けました。以下 
にそれぞれのモードを説明します。 

図5縦横サム 1 懦でもが? C がミスを検出 


I )オリジナル 


B000 

B008 

B01O 

B018 

B020 

B028 

B030 

B038 

B040 

B048 

B050 

B058 

B060 

B068 

B070 

B078 


CD 08 
B2 CD 
0E B3 
FE 50 
05 3E 
B2 38 
B2 21 
96 B2 
CD El 
B1 CD 
B2 FE 
0E 2A 
ED 52 
47 20 
00 19 
0B B3 


B311 
ED B2 

21 0C 
CA 94 
50 CA 
D5 22 
00 00 
CD E4 
B2 01 
F3 B2 
53 28 
7D B2 

22 7D 
0C 2A 
22 7D 
20 0F 


89 B2 
1A FE 
00 19 
B0 FE 
94 B0 
7D B2 
CD 05 
B2 CD 
0F 08 
28 B2 
AB FE 
1180 
B218 
7D B2 
B218 
2A 7D 


CD E4 
IB CA 
EB 1A 
70 20 
CD FF 
CD El 
B311 
El B2 
CD 69 
CD F0 
54 20 
00 B7 
DC FE 
1180 
CC CD 
B2 5D 


85 

IB 

0C 

BA 

6D 

BE 

69 

0B 

A£ 

BA 

48 

AF 

82 

5D 

IB 

A3 


SUM: 07 35 62 F3 El92 CA 63 B4AF 


SUM: 07 35 38 F3 0B 92 CA 63 :|31 j 


SUM: 07 35 62 F3 El92 CA 63 ：31 


SUM: 07 35 62 F3 El92 CA 63 8032 


5BCADE9BEA8F2DB3 
810 E6B60AB4A 851 A 


4AA0F11 29007 E0DD 
EC12FE1B6F2BF8C5 

DBB0DD 31 DD40C1C2 
C1E7CCBECC50D1CB 

2E9E025D82E0828D 

BF1FBB0C0BF81B17 

9A004DD2F8B12D2A 
810 B97CB02A1B7B2 

12C4A 2041282 dadf 
1B09C20E0B2B7270 

3D1A050D233D2C20 
BE2C5D0CBF 572022 

8D30E8121DEA2093 
0CB5332BECF 252 IB 

D2EE5226D12ED70B 

CB0F0BB9CBB0E400 


5BCADE9BEA8F2DB3 

810E6B60AB4A851A 


4AH-&-0F11 29007 E0DD 
EC12FE1B6F2BF8C5 

DBB0DD31DD40C1C2 

C1K7CCBKCC50D1CB 

2B9E025D82E0828D 

BF1FBB0C0BF81B17 

9A004DD2F8B12D2A 

B10B97CB0271B7B2 

12C4A 2041282 dadf 
1B09C2CE0B2B7270 

3D1A050D233D2C20 
8E2C5D0CBF 872022 

8D30B8121DEA2093 

0CB5332BECF2521B 

D2EE5226D12ED70B 

CB0F0BB9CBB0E400 


CD B2eBFBe5 B2B2 96CD Bl B2 eEBD47eeeB 

0808080808080808 
0011223344556 67^ 
BeBeBe BeBeBe BeB« Be Be Be BeBeBeB0Be 


s2gEAsBE s 0 BAE35AF ssss 


MACINTO-C 


105 






















00 

36 

00 

ED 

0A 

3100 

32 

11 

80 

00 

19 

EB 

2A 

7F 

70 

45 

20 

05 

CD 

B5 

3108 

32 

23 

B7 

ED 

52 

38 

39 

F5 

B1 

FE 

50 

20 

B1 

5D 

3110 

01 

0F 

08 

CD 

6 F 

31 

CD 

El 

33 

EA 

32 

11 

89 

8 B 

3118 

32 

2A 

7D 

32 

11 

80 

00 

19 

B5 

CD 

ED 

32 

1A 

IB 

3120 

22 

7D 

32 

FI 

CA 

9B 

30 

CD 

24 

30 

21 

0C 

00 

40 

3128 

F3 

32 

CA 

9B 

30 

CD 

F0 

32 

A9 

32 

38 

E4 

22 

40 

3130 

FE 

20 

20 

CA 

CD 

F0 

32 

47 

3E 

32 

CD 

E4 

32 

92 

3138 

B7 

28 

F9 

CD 

F3 

32 

CA 

9B 

2F 

FE 

IB 

28 

D3 

1A 

3140 

30 

78 

FE 

20 

20 

B8 

18 

EC 

A2 

EB 

CD 

FF 

32 

2F 

3148 

2A 

7F 

32 

ED 

5B 

7D 

32 

B7 

89 

5B 

7D 

32 

B7 

B3 

3150 

ED 

52 

23 

7D 

0E 

FF 

0C 

D6 

CE 

BE 

22 

7F 

32 

E9 

3158 

08 

28 

02 

30 

F9 

C6 

08 

47 

70 

E4 

32 

CD 

ED 

AA 

3160 

CD 

6 F 

31 

CD 

El 

32 

C3 

9B 

AB 

28 

AD 

21 

10 

6 B 

3168 

30 

21 

00 

02 

CD 

05 

33 

C5 

ID 

E6 

DF 

FE 

59 

3A 

3170 

C5 

21 

81 

32 

36 

00 

11 

82 

62 


B000 

B008 

B010 

B018 

B020 

B028 

B030 

B038 

B040 

B048 

B050 

B058 

B060 

B068 

B070 

B078 


図 6 128バイトに満たないダンプリス I 
I )オリジナル 


3080 

3088 

3090 

3098 

30A0 

30A8 

30B0 

30B8 

30C0 

30C8 

30D0 

30D8 

30E0 

30E8 

30F0 


SUM: 57 02 2F 34 F2 03 3E 8B FE8E 


SUM: 57 02 2F 34 F2 03 3E 8B 66A2 


最後に 


■ 


各機種用 MACINTO - C は次のシステム上 
で動くように作ってあります。使用する際 
には注意してください。 

MZ -80 K / C /1200 … ROM モニタ 
MZ -700/1500...700 用 ROM モニタ 
MZ -80 B / 2000 /2200... SB -1520 または MZ - 
1 Z 001 M 

MZ - 2500 … IOCS ROM 



のほうが小さいと受けつけません。 

ダンプを連続表示中は，スペースで一時 
停止，ブレイクで中断することができます。 
一時停止はスペース以外のキーで解除され 
ます力 ? ，ブレイクキーを押すとそこで中断 
され再びスタートアドレスの入力侍ちにな 
ります。 

• MACINTO-C の終了 

スター ト画面に戻りブレイク キーを 押せ 
ば MACINTO - C から抜け，モニタまたは呼 
び出した システムへ 戻ります。 どちらへ 戻 


3000 CD 
3008 32 
3010 0E 
3018 FE 
3020 05 
3028 32 
3030 32 
3038 96 
3040 CD 
3048 31 
3050 32 
3058 0E 
3060 ED 
3068 47 
3070 00 


106 Oh ! MZ 1987.1 


► どんなに長いダンプリストても S - OS のアプリケーシヨンなら2日でバグ取りまで終わ 
らせて友だちに配ってまわった私ですが，最近少々張り合いがなくてつまりません。長い 
ダンプリストがほしいと右手が騒いでいます。 五味淳 （19) 千葉県 


X 1" CZ -8 CB 01/8 FB 01 の IOCS とモニタ 
Xlturbo . turboBASIC 起動後の BIOS RO 

M と ROM モニタ 

今後 Oh ! MZ のダンプリストはすべてこの 
方式で掲載されます。新方式になっても縦 
サム横サムは従来のものと同じで，これま 
で無用の長物にすぎなかったトータルサム 
が CRC チヱツクバイトに変わっただけです。 
よって従来のダンプリストも縦横サムをあ 
わせることにより入力が可能です。 

MZ - 2500をメモリの増設をせずに使って 
いらっしゃる方は 「clear & hB 000」 が実 
行できません。が，2500のモニタにはデイ 
スクへのフアイル入出力機能がありますの 
で， マシン 語入力&セーブをすべてモニタ 
から行えばチェックサムプログラムを B 000 h 


に置くことが可能です。 

一般的な注意として，入力を途中でやめ 
てセーブしておくとき，以下の機種では実 
行アドレス入力を次のようにしてください0 
MZ -80 K / C /1200/700...0000 H を指定 
MZ -1500 … E 804 h を指定 
MZ -80 B / 2000/2200…リターンキーのみ 
これらの機種ではロー ド終了後自動的に 
実行を開始しますので，このようにしてモ 
ニタへ飛んでくるようにしてやるわけです。 

なお， MACINTO - C は内部にワークエリ 
アを持っているため，自分自身のチヱック 
サムをとっても内容が書き換わっています。 
MACINTO - C 自身のチェックサムは，3000 h ， 
B 000 h 相互にとりあって確認するようにし 
てください。 


3078 0B 33 20 0F 2A 7D 32 5D : A3 
SUM: 87 B5 62 73 El 92 CA E3 883F 


30F8 CC E7 32 CD El32 2A 7D : 6C 
SUM: FE 81 D5 0E 63 62 2A 23 6DB0 


るかは機種によって異なります。 


2) エディットモードで残りを00で埋めつく 
しても CRC は合わない 


♦タンプモード 

起動直後に開始ァドレスを入力するとこ 
のモードになり，次のコマンドが使えます。 
T :1ブロック上を表示 
G :1ブロック下を表示 
S :スタート画面へ戻る 
E : エディッ トモードに入る 
P :プリントモードに入る 
CLS :表示ブロックを 00 h で埋める 
BREAK : S と同機能 

籲エディツトモード 

ダンプモードの E コマンドで入ります。 
カーソルを移動させ，修正を加えることが 
可能です。1行の入力または修正ごとにリ 
ターンキーで登録してください。チェック 
サムと CRC チェックパ、イトが変わります。 

ブレイク キーで ダンプ モー ドへと帰る こ 
とができます。 

籲プリントモード 

ダンプモードの P コマンド， またはスタ 

一卜画面の 「START ADRS = $」で P を入 
力することにより入ります。 

START ADRS = $ 

END ADRS =$ 

PRINTER ON ( Y / N ) 

と順にたずねてきますので入力してくださ 
い。各機種用の MACINTO - C では，プリン 
夕の準備ができていないときには，ブレイ 
クキーが押されるまで帰ってきません。ブ 
レイクキーが押されたらプリンタ出力を止 
め，画面のみにプリントします。 

CRC チェックバイトの性格上図6のよう 
なことが起こります。このようなときには 
;のプリントモードで CRC チェックバイト 
を確認、してく ださい。 

「START ADRS =$」 とたずねてきた 
ときにブレイクすればスタート画面に戻り 
ます。 

エンドアドレスは必ず スター トアドレス 
より大き〈してください0エンドアドレス 

〔 A 〕 MACHMTO - C ^： 体 （3000 h ) 


FEFD20FDA9D8DBA 

7FAC30FB11E3C11 

18834 AD1 20512 EB 
0B13ECC130EE3FE 

3828DBB2DC82AA9 
1130 C1E3E0E5C11 

405D2E9DD18D120 

5B4C3F17C23E130 


5BCADE9B 50000000 
810 E6B 6040000000 

4AA0F11^ 00000033 
EC12FE1B 00000000 

DBB0DD31D 0000000 
C1E7CCBEC 0000000¢ 

2E9E025D 80000000 
BF1FBB0C 00000000 

9A004DD2F 0000000 
810B97CB 00000000 

12 C4A 20410000000 
1B09C20E 00 000000 

3D1A050D 20000000 
BE2C5D0CB 0000000 

8D30E 81210000000 
0CB5332BE 0000000 

D2EE5226D 0000000 
CB0F0BB9C 0000000 


5BCADE9B5 

810E6B604 

• ••::•%«.I 

4<fA0F112 

EC12FE1B 

DBB0DD31D 
CI1E7CCBEC 

2E9E025D8 

BF1FBB0C0 

9A004DD2F 

810B97CB0 

12C4A2041 

1B09C20E0 

3D1A050D2 

BE2C5D0CB 


> c B.5 3 3 2 BE 

D2EE5226D 

CB0F0BB9C 

080808080 

001122334 

bbbbbbbbb 


5BCADE9BEA8F2DB 
8186 EB682BC20D9 


4AA0F11 29007 E0D 
EC12FE136F2BF8C 

DBB0DD31DD40C1C 

C1E7CC3ECC50D1C 

2E9E025D82E0828 
3F1F 330 C0BF 8131 

9A004DD2F8B12D2 
810397 C302A1373 

12 C4A 2041282 dad 
1309 C20E 0323727 

3D1A050D233D2C2 
3E2C5D0C3F 57202 

8D30E8121DEA209 
0C 353323 ECF 2521 

















3200 

3208 

3210 

3218 

3220 

3228 

3230 

3238 

3240 

3248 

3250 

3258 

3260 

3268 

3270 

3278 


3180 

3188 

3190 

3198 

31A0 

31A8 

31B0 

31B8 

31C0 

31C8 

31D0 

31D8 

31E0 

31E8 

31F0 

31F8 


335B 

3363 

336B 

3373 

337B 

3383 

338B 

3393 

339B 

33A3 

33AB 

33B3 

33BB 

33C3 

33CB 


B080 

B088 

B090 

B098 

B0A0 

B0A8 

B0B0 

B0B8 

B0C0 

B0C8 

B0D0 

B0D8 

B0E0 

B0E8 

B0F0 

B0F8 


08 06 
F8 Cl 
21 CD 
3211 
8132 
23 CD 
32 Cl 
2A 7D 
27 5E 
80 D9 
37 D9 
AC 67 
0B 30 
EB CD 
3E 08 
E3IE 


B180 

B188 

B190 

B198 

B1A0 

B1A8 

B1B0 

B1B8 

B1C0 

B1C8 

B1D0 

B1D8 

B1E0 

B1E8 

B1F0 

B1F8 


SUM ： 8B 5148 69 BC 37 30 C8 


SUM ： 07 35 62 F3 El92 CA 63 


SUM ： 4E 8E AC 20 63 

3280 00 00 00 00 00 
3288 00 53 54 4152 
3290 44 52 53 3D 24 
3298 52 53 20 2B 30 
32A0 20 2B 32 20 2B 
32A8 34 20 2B 35 20 
32B0 2B 37 20 3A 53 
32B8 53 55 4D 3A 00 
32C0 20 20 20 4144 
32C8 24 00 50 52 49 
32D0 52 20 4F 4E 20 
32D8 4E 29 00 


SUM ： E2 B2 CC 6914 FB F4 7C 


SUM ： A4 87 DF CA F8 3F DB 6E 


SUM ： 4E 8E 

B280 00 00 
B288 00 53 
B290 44 52 
B298 52 53 
B2A0 20 2B 
B2A8 34 20 
B2B0 2B 37 
B2B8 53 55 
B2C0 20 20 
B2C8 24 00 
B2D0 52 20 
B2D8 4E 29 


SUM: A4 07 5F CA 78 BF DB EB 


86 

B9 

5D 

D4 

95 
27 
7A 
86 
13 
B6 

96 
2A 
IB 
7B 
82 


332B 

3333 

333B 

3343 

334B 

3353 


0A 

SUM ： 

E2 

B2 

4C 

E9 

94 

7B 

F4 

FC E2F6 

B5 

B200 

00 

CD 

F9 

B2 

CD 

DE 

B2 

7E 

53 

DD 

B208 

CD 

F6 

B2 

7E 

83 

5F 

7E 

23 

76 

8 B 

B210 

E3 

86 

77 

23 

E3 

10 

ED 

E3 

C6 

9B 

B218 

El 

FI 

B7 

28 

0C 

3D 

CD 

DE 

A5 

C0 

B220 

B2 

CD 

DE 

B2 

CD 

DE 

B2 

18 

84 

C0 

B228 

FI 

CD 

DE 

B2 

3E 

3A 

CD 

DB 

6 E 

12 

B230 

B2 

CD 

DE 

B2 

7B 

CD 

F6 

B2 

FF 

9A 

B238 

C3 

El 

B2 

C5 

01 

0F 

08 

CD 

00 

AF 

B240 

69 

B1 

Cl 

18 

02 

0E 

02 

61 

66 

33 

B248 

2E 

05 

CD 

05 

B3 

CD 

ED 

B2 

24 

69 

B250 

CD 

02 

B3 

4C 

0D 

1A 

FE 

IB 

0E 

AA 

B258 

C8 

CD 

FF 

B2 

38 

DD 

13 

06 

74 

EB 

B260 

08 

1A 

FE 

20 

20 

03 

13 

18 

8 E 

3A 

B268 

F8 

CD 

FC 

B2 

38 

CD 

77 

23 

12 

6 C 

B270 

10 

EF 

0C 

C5 

01 

0F 

08 

CD 

B5 


B278 

69 

B1 

Cl 

18 

CA 

00 

00 

00 

BD 


IE 

E2 

53 

09 

A1 

59 

CC 

7C 

B7 

BE 

14 

F0 

5A 

7E 

1A 

3F 


9E 

62 

D3 

09 

21 

D9 

CC 

7C 

37 

BE 

14 

F0 

5A 

7E 

1A 

BF 


SUM: 88 80 1C AC 69 F0 7C 28 673A 


〔 C 〕 MZ -700/1500 用サブルーチン （ 3000 H ) 


改行コードが OAh のプリンタの場合 3335 h の 
0D を 0A に変更 

MZ-I500 で QD モニタに帰るには 33E9H, 33 E 
Ah をそれぞれ04, E8 に変更 



〔 B 〕 M ACINTO-C 本体 （ BOOOh ) 


B000 

CD 

08 

B3 

11 

89 

B2 

CD 

E4 

85 

B008 

B2 

CD 

ED 

B2 

1A 

FE 

IB 

CA 

IB 

B010 

0E 

B3 

21 

0C 

00 

19 

EB 

1A 

0C 

B018 

FE 

50 

CA 

9 4 

B0 

FE 

70 

20 

EA 

B020 

05 

3E 

50 

CA 

94 

B0 

CD 

FF 

6 D 

B028 

B2 

38 

D5 

22 

7D 

B2 

CD 

El 

BE 

B030 

B2 

21 

00 

00 

CD 

05 

B3 

11 

69 

B038 

96 

B2 

CD 

E4 

B2 

CD 

El 

B2 

0B 

B040 

CD 

El 

B2 

01 

0F 

08 

CD 

69 

AE 

B048 

B1 

CD 

F3 

B2 

28 

B2 

CD 

F0 

BA 

B050 

B2 

FE 

53 

28 

AB 

FE 

54 

20 

48 

B058 

0E 

2A 

7D 

B2 

11 

80 

00 

B7 

AF 

B060 

ED 

52 

22 

7D 

B2 

18 

DC 

FE 

82 

B068 

47 

2 0 

0C 

2A 

7D 

B2 

11 

80 

5D 

B070 

00 

19 

22 

7D 

E2 

18 

CC 

CD 

IB 

B078 

0B 

B3 

20 

0F 

2A 

7D 

B2 

5D 

A3 


〔 A 〕 S - OS 用サブルーチン （ 3000 h ) 


32DB C3 F4IF C3 FI IF C3 EE : 5A 
32E3 IF C3 E5IF C3 D9IF C3 : 64 
32EB D6IF C31A 33 C3 D0 IF : B7 
32F3 C3 CD IF C3 Cl IF C3 BE : D3 
32FB IF C3 B5IF C3 B2IF C3 : 0D 
330318 20 C3IE 20 C31133 : 40 
330B C317 33 C3 2133 3E 0C : 6E 
3313 CD F4IF C9 FE 0C C9 ED : 69 
331B 5B 76IF C3 D3IF C9 : 6E 


SUM ： 9D 07 CF 4B 7D AD 75 7D 2F29 


〔 B 〕 MZ -80 K / C /1200 用サブルーチン （ 3000 h ) 


改行コードが OAh のプリンタの場合333 hi の 
0D を 0A に変更 


SUM ： 4C 38 50 53 F1 34 7D F6 C5C9 


3178 32 01 07 00 ED B0 2A 7D : 7E 


SUM ： 54 E6 4A 5C C9 76 B9 0D CA39 

335B 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 
33631133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
336B 113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
3373 EB 33 FI C9 F5 AF 32 EB : 99 
337B 33 FI C9 C5 0E 00 47 CD : D4 
3383 9A 33 3810 78 D3 FF 3E : 9D 
338B 80 D3 FE 0C CD 9A 33 38 : 2F 
3393 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
339B DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
33A3 BA 33 20 F4 AF 32 EB 33 : 00 
33AB FI37 C9 FI B7 C9 3E 16 : B6 
33B3 CD 1133 C9 FE 16 C9 D3 : 8A 
33BB E3 CD IE 00 D3 El C9 D3 : IE 
33C3 E3 CD IB 00 D3 El C9 D3 : IB 
33CB E311 A311 CD 03 00 D3 : 4B 
33D3 El C9 CD 10 04 D81313 : 89 


SUM ： 6A 2A 89 CD 5E 6E E7 64 BBBD 


SUM ： 4C 38 50 53 FI34 7D F6 C5C9 


32DB 

C3 

11 

33 

C3 

25 

33 

C3 

2F 

14 

32E3 

33 

C3 

66 

33 

C3 

6 F 

33 

C3 

B7 

32EB 

77 

33 

C3 

CA 

33 

C3 

C2 

33 

22 

32F3 

C3 

BA 

33 

C3 

47 

33 

C3 

42 

F2 

32FB 

33 

C3 

IF 

04 

C3 

D5 

33 

C3 

A7 

3303 

DE 

33 

C3 

E2 

33 

C3 

B1 

33 

90 

330B 

C3 

B7 

33 

C3 

B6 

33 

C5 

47 

95 

3313 

3A 

BB 

33 

B7 

78 

C4 

7E 

33 

FC 

331B 

D3 

E3 

CD 

12 

00 

D3 

El 

78 

Cl 

3323 

Cl 

C9 

C5 

47 

3E 

20 

CD 

11 

D2 

332B 

33 

78 

Cl 

C9 

F5 

3A 

EB 

33 

82 

3333 

B7 

3E 

0D 

C4 

7E 

33 

D3 

E3 

2D 

333B 

CD 

06 

00 

D3 

El 

FI 

C9 

7C 

BD 

3343 

CD 

47 

33 

7D 

C5 

4F 

CD 

51 

F6 

334B 

33 

CD 

51 

33 

Cl 

C9 

06 

04 

18 

3353 

CB 

11 

8 F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 


B178 B2 01 07 00 ED B0 2A 7D : FE 



E33E8B2D12B683D0 
72ED1D3C 631012 C0 

2EDD2D682DE 33780 
37EC3CF00EF11700 

EF0DEADFEDAD3DF0 

D513D3C00C1D0C00 

D33CDEB123D 808 1A 
C8E0C 3700303230 c 

2E 38222585 c 20258 
3722333 cl 04323 cl 

9277 EEE21D3FECC1 
F37BDDD3CC3FFF0C 

D 661 DDD1152DADF1 
CF8FCCCE300C1CE3 

0D 3121239 ED 88809 
0CEE3F3C62CC0F16 


80611 EE78E10BB92 
220E27D 42101 CEC3 

7DDD22D0558E 9921 
B02C33C80D23DD38 

91EB4E 673238 F611 
733FEDF822A06EE2 

5610:D;D017A8E0D0D5 
CF31CC1 85273 aice 

ID 622827659 A1325 
CCF 3303850 D6223F 

32 08CDDBB 8 06F679 3223 E1ED 3E E9F990 


D2DDE85D3610A3 
C3CC33FC 31112 c 

8127 F39CDE9D99 
C034F3C0C3CCCC 

7EF 03218296931 
B3A0D9C23C1C11 

355E8D89F7E031 

1FF07C7BABF017 

A7950CED 419332 
1FCC10F0FFC012 

98198 E 36090 D390 
C1FC3FDE2C0C1C0 

333133 FE 0721810 
333F3DAF 0311 D10 

11 D3203BE1D 3412 
11c 3980 D1FCA 078 


DD19A 0223272 D09D 
ECB8102BDBBBE157 

05012 C448F2FD1EA 
0021B0EE2FB7C2F2 

6002D18DBDD22DF2 

325BE23C1C72BADB 

05EAD022EBBE4861 

04FECBBBFE5BE2EE 

FEFD20FDA9D8DBAD 

7FACB0FB11E3C11C 

18834 ADI 20512 EB2 
0B1BECC1B0EEBFEB 

3828DBB2DC82AA97 

11B0C1EBE0E5C11E 

405D2E9DD1.8D120C 

5B4CBF17C23E1B0C 


61 D12D1DE9970D8E 
0CC1BCC75DD63C01 

8812132 A707CBBE3 
0F2B82B 2283 A0E3E 

80611 EE78E10BB92 
220E27D 42101 CECB 

7DDD22D0558E9921 
B 02 CBBC80D23DDB8 

91EB4E 673238 F 611 
7B3FEDF822A06EE2 

5610DD07A8E0D0D5 
CFB1CC1 85273 AICE 

ID 622827659 A1325 
CCFBB0B850D622BF 

28DB 866923 1DE990 
B0CDB0F7B2EE3EF9 


A 013549 EF29E0BD2 
4 F3BB22BA28C7A1E 


3 F519D27BC767B52 
A 7 F E 1 c B 4 9 E B D 4 9 c 8 

A A9D0002A82C8331 
2 23C0BFBC1B00CB1 

2 B810BD028DF6250 
E E3B89CFBB7FCB00 

3 92F1A0D30BE91D6 
G 1561CBCF250FEC3 

E 0DD21BAD0DD0D22 
8 0ECBF9CC2E73C0B 

5 078D2A09E 232101 
D 8B07BC2FFB20B08 

1 13FAD2088F28F11 
8 12027 B 227752622 

E 22122 3 E70AD8D05 
F BB0B2FFBB2E0CBC 

•• 080808080808080 
M 001122334455667 
111111111111111 
s bbbbbbbbbbbbbbb 


9 0FFC 651676 F7 
c 0EC945B0CFD7 


0 

9 

F 


9 0FFC 651676 F7 
6 0EC945B0CFD7 


0 

1 

9 

F 

F 

2 

3 

E 

0 

2 

2C 


5 2 6 0 1c 
F B E 1 3 3 


4 c 9 4 6 D 
c 7 4 0 c c 

D 9 D 6 F 7 
0 c c 0 0 0 

E 1 F 9 6 6 
3 F 4 c E c 

7 0 5 1 B 2 
B 0 c c F 0 

3 6 D 3 0 8 
3 0 7 3 13 

D D 3 9 F A 
c c 3 4 8 3 

A 3 F D 1 E 
3 3 3 c 1 F 

5 6 D 3 B 0 
F 7 c 3 c 3 


36654 EF064E4E25D 
5FCA0E78E28F89B3 


C783B016D1 
0A 21857 DE7 

B30A 337379 
2C03C3434C 

33B 3395651 
C31C3AC7CC 

3733933498 
36C3BC3CC7 

133F33A813 
2C33C3C7C3 

3 3c 
c 3T% 


133 E33FD2J0 
1C31C3AC12 

33F3323ADJE 
C36C3CC3C3 

B3B3B)3)BL3B23 

deeff 00112 

212212233333 
323 r 33333333 


► MACE 入力した。 ZEDA 入力した。 ZAID , BEMS , MACINTO - S もちろん入力した。 
SWORD もついに入力した。そしていちばん活躍しているのは MACINTO - S である。これ 
はマシン語の入力には本当に便利だ。 高橋正一 （44) 東京都 


MACINTO-C 107 

































32DB C31133 C3 
32E3 33 C3 5E 33 
32EB 6F 33 C3 A6 
32F3 C3 4A 00 C3 
32FB 33 C3 5E 11 
3303 B133 C3 B5 
330B C3 A3 33 C3 
3313 3A BA 33 B7 
331B CD 20 14 78 
3323 3E 20 CD 11 
332B F5 3A BA 33 
3333 76 33 CD 46 
333B CD 3F 33 7D 
3343 33 CD 49 33 
334B CB 118F 10 
3353 30 FE 3A 38 


0C 

335B 

A7 

3363 

00 

336B 

5C 

3373 

9F 

337B 

6C 

3383 

7F 

338B 

E4 

3393 

A9 

339B 

71 

33A3 

00 

33AB 

E4 

33B3 

E6 

33BB 

10 

33C3 

31 

33CB 

3C 

33D3 


32DB C31133 C3 24 33 C3 2E 
32E3 33 C3 64 33 C3 6D 33 C3 
32EB 75 33 C3 B3 33 C3 Cl33 
32F3 C3 AC 33 C3 45 33 C3 40 
32FB 33 C3 D2 33 C3 C7 33 C3 
3303 EF 33 C3 F3 33 C3 A3 33 
330B C3 A9 33 C3 F7 33 C5 47 
3313 3A F8 33 B7 78 C4 7C 33 
331B C5 019117 DF Cl78 Cl 
3323 C9 C5 47 3E 20 CD 1133 
332B 78 Cl C9 F5 3A F8 33 B7 
3333 3E 0A C4 7C 33 C5 0178 
333B 17 DF Cl FI C9 7C CD 45 
3343 33 7D C5 4F CD 4F 33 CD 
334B 4F 33 Cl C9 06 04 CB 11 
3353 8F 10 FB E6 0F C6 30 FE 


SUM ： E7 DD B3 62 DC 0F 6D BB 


SUM ： 9D 07 4F 4B FD 2D 75 FD 063F 


SUM ： 0B D1 


〔 B 〕 MZ -80 K / S /1200 用サブルーチン （ BOOOh ) 


改行コードが OAh のプリンタの場合 B 33 Ih の 
0 D を OA に変更 

B2DB C3 11 B3 C3 21 B3 C3 2B : 0C 

B2E3 B3 C3 5E B3 C3 67 B3 C3 : 27 

B2EB 6F B3 C3 B2 B3 C31B 00 : 28 


B35B 

B363 

B36B 

B373 

B37B 

B383 

B38B 

B393 

B39B 

B3A3 

B3AB 

B3B3 


11 B3 
11 B3 
CD B3 
B3 F1 
92 B3 
80 D3 
03 AF 
DB FE 
IE 00 
FI37 
CD 12 
A311 


108 OhlMZ 1987.1. 


336B BA 33 FI C9 F5 AF 32 BA : 37 
3373 33 PI C9 C5 D5 5F 01 01 : E8 
337B 1A ED 78 E6 08 28 0D CD : 6F 
3383 F3 32 20 F5 AF 32 BA 33 : 08 
338B 7B D1 Cl C9 0D ED 59 0E : 37 
3393 03 3E 0E ED 79 3C ED 79 : 57 
339B 18 EE 3E 0C CD 20 14 C9 : 1A 
33A3 FE 0C C911 00 FF CD 03 : B3 
33AB 00 D0 3E IB 12 C9 2A 0E : 3C 
33B3 00 C9 22 0E 00 C9 C9 00 : 8B 


SUM ： B0 4B 69 76 EE 37 DD IB BB8B 


〔 G〕XI tur4o 用サブルーチン （ 3 000 h ) 


SUM ： 3E EC D9 D0 D2 9E 62 A5 5E8B 

33DB 15 C9 E6 DF 14 EB C9 2A : 9A 
33E3 E2 05 C9 22 K2 05 C9 C9 : 4B 
33EB 00 : 00 


SUM: F7 CE B4 01 F6 F0 92 F3 90E6 


〔 F 〕 xr 用サブルーチン （3000 h ) 


86 

93 

9F 

73 

23 

84 

A1 

37 

C0 

80 

AB 

E7 

BC 

58 

3B 

7F 


33DB 1313 C9 2A 7111 C9 22 : 86 
33E3 7111 C9 D3 E3 C3 AD 00 : 71 
33EB 00 : 00 

SUM: 84 24 92 FD 54 D4 76 22 6F3F 


〔 D 〕 MZ -80 B / 2000 /2200 用サブ 


ルーチン （3000 h ) 


3303 

330B 

3313 

331B 

3323 

332B 

3333 

333B 

3343 

334B 

3353 


E2 33 C3 
C3 B3 33 
3A EB 33 
DF 03 78 
20 CD 11 
3A EB 33 
33 DF 01 
33 7D C5 
47 33 Cl 
8F 10 FB 
3A 38 02 


改行コードが OAh のプリンタの場合は B 335 h 
の 0 D を 0 A に変更 

06 MZ-I500 で QD モニタへ 帰るには B3E9h,B3 

39 EAh をそれぞれ 04, E8 に変更 

DD 
54 

15 B2DB C3 11 B3 C3 25 B3 C3 2F :14 

A7 B2E3 B3 C3 66 B3 C3 6F B3 C3 : 37 

7A B2EB 77 B3 C3 CA B3 C3 C2 B3 : A2 

86 B2F3 C3 BA B3 C3 47 B3 C3 42 : F2 

93 B2FB B3 C31F 04 C3 D5 B3 C3 : A7 

B6 B303 DE B3 C3 E2 B3 C3 B1 B3 :10 

96 B30B C3 B7 B3 C3 E6 B3 C5 47 : 95 

2A B313 3A EB B3 B7 78 C4 7E B3 : FC 


SUM: B9 7A 2F Cl DB F7 4918 F9E1 

335B 3A 38 02 C6 07 CD 1133 : 52 
3363 C91A 13 B7 C8 CD 1133 : 86 
336B 18 F7 F5 3E 0132 F8 33 : A0 
3373 FI C9 F5 AF 32 F8 33 FI : AC 
337B C9 C5 D5 5F 01 011A ED : CB 
3383 78 E6 08 28 0D CD AC 33 : 47 
338B 20 F5 AF 32 F8 33 7B D1 : 6D 
3393 Cl C9 0D ED 59 0E 03 3E : 2C 
339B 0E ED 79 3C ED 7918 EE : 1C 
33A3 3E 0C CD 1133 C9 FE 0C : 2E 
33AB C9 C5 01 D5 20 DF Cl C9 : BD 
33B311 00 FF C5 01 E4ID DF : B6 
33BB Cl D0 3E IB 12 C9 AF 01 : 75 
33C3 F0 IF DF C9 CD D2 33 D8 : 61 
33CB 67 CD D2 33 D8 6F C9 C5 : 0E 
33D3 CD E5 33 38 0B 87 87 87 : BD 


SUM ： 39 DA 00 46 64 69 B7 80 1ED2 

33DB 87 47 CD E5 33 38 01 B0 : 9C 
33E3 Cl C9 C51A 13 01 E7 44 : A8 
33EB DF Cl3F C9 2A DF FA C9 : 74 
33F3 22 DF FA C9 C9 00 : 8D 


SUM ： 49 B0 CB 913918 E2 BD 8DDE 


SUM ： 7A 6C 88 99 BF 9D F0 CB DA01 

335B 1133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 

3363113318 F7 F5 3E 0132 : B9 


B2DB C3 F4IF C3 FI IF C3 EE 
B2E3 IF C3 E5IF C3 D9IF C3 
B2EB D6IF C31A B3 C3 D0 IF 
B2F3 C3 CD IF C3 Cl IF C3 BE 
B2FB IF C3 B5IF C3 B2IF C3 
B30318 20 C3IE 20 C311 B3 
B30B C317 B3 C3 21 B3 3E 0C 
B313 CD F4IF C9 FE 0C C9 ED 
B31B 5B 76IF C3 D3IF C9 


►情報•知識誌とし： c 刊行された •■イミ ダス j に付録としてついてくる漢字用例辞典は XI 
turbo のワードパワーを本にしただけのものだと思ったのは私だけであろうか。 

岡本祐一 （29) 愛媛県 


B2F3 

C3 

IE 

00 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

93 

B2FB 

B3 

C3 

IF 

04 

C3 

B9 

B3 

C3 

8B 

B303 

C2 

B3 

C3 

C6 

B3 

C3 

A9 

B3 

D0 

B30B 

C3 

AF 

B3 

C3 

CA 

B3 

C5 

47 

71 

B313 

3A 

CD 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

D6 

B31B 

CD 

12 

00 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

ED 

B323 

3E 

20 

CD 

11 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 

B32B 

F5 

3A 

CD 

B3 

B7 

3E 

0D 

C4 

75 

B333 

76 

B3 

CD 

06 

00 

FI 

C9 

7C 

32 

B33B 

CD 

3F 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

66 

B343 

B3 

CD 

49 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

B34B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

B353 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 


B3BB 04 D8 13131313 C9 2A : 1B 
B3C3 7111 C9 22 7111 C9 C3 : 7B 
B3CB 82 00 00 : 82 


SUM ： 08 80 1C AC 69 F0 FC A8 E71E 


〔 C 〕 MZ -700/1500 用サブルーチン （ BOOOn ) 


〔 A 〕 S - OS 用サブル 4 竽ン （ BOOOh ) 


SUM ： 99 57 67 A1 D4 45 D2 FB D511 

335B 1133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
3363113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
336B DB 33 FI C9 F5 AF 32 DB : 79 
3373 33 FI C9 C5 0E 00 47 CD : D4 
337B 92 33 3810 78 D3 FF 3E : 95 
3383 80 D3 FE 0C CD 92 33 38 : 27 
338B 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
3393 DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
339B 62 05 20 F4 AF 32 DB 33 : 6A 
33A3 FI37 C9 FI B7 C9 3E 06 : A6 
33AB CD C6 08 C9 FE 06 C911 : 42 
33B3 AB 10 CD A4 061A FE 0B : 55 
33BB C0 3E IB 12 C9 AF CD 01 : 71 
33C3 09 C3 32 08 CD 14 06 D8 : C5 
33CB 13131313 C9 2A D111 : 21 
33D3 C9 22 D111 C9 C3 B1 00 : 0A 


SUM ： 90 85 79 5613 BD 7E IE C290 
33DB 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


〔 E 〕 MZ - 2500用サブル—チン （ 3000 H ) 


32DB C31133 C3 20 33 C3 2A : 0A 
32E3 33 C3 5C 33 C3 65 33 C3 : A3 
32EB 6D 33 C3 B6 33 C3 BD 33 : FF 
32F3 C3 B0 33 C3 3D 33 C3 38 : D4 
32FB 33 C3 C5 33 C3 DD 33 C3 : 84 




C70FB 2 4 3 F1F 6601 c 
0A1 3125 C07D0E133 


B33A 3373794 C946D 
2C03C3434CC740CC 

33 c 3 ID 565 1A9D6F7 
C30C19C7CC0CC000 

3733F 33498 E1F966 
36C31C3CC73F4CEC 

133 F 3390013745 1B2 
2C33C3B7C3B1CCF0 


33133 FEF299B0B3F 
33F3DAFD3CC1C03D 

IB 3003 BFF7EE1883 
1E3980DAAB03C3D1 

D2BDE85501F0D3DA 

C3EC33FCFFDD03C1 

8127 F 390099 CF879 
C034F3C12CC0DD4C 

7EF 03018373 FFD71 
B3A0D9C2030DAC8C 

355E8D89E1F 95570 
1FF07C7BFFDCCC8B 

A7950CED13CC 9971 
1FCC10F0C300CC80 

98198 E36DBEE2F78 
C1FC3FDE0E3F1A83 


12B308 E0 7B A4 9807474413 F9FFE0 F283 


C3CC33FCB111 

0 8127F39CDE9D 
3 C034FBC0C3CC 

7EF 032182969 
B3A0D9C23C1C 

c 355E8D89F7E0 
3 1FF07C7BABF0 

9 A 7950 CED 4193 
E 1FCC10F0FFC0 


252E8F38A32 

99F2285DE85 


373E54DD1E3 

3433F73C1F3 

B 54794 D3B01 
AC74CCC3C31 

33451 AC746D 
C3CCC0740CC 

3A898E9D6F7 

3E7C73CC000 

637137 1F966 
ECBC3BF4CEC 


A473D0E9E 

563D0C666 


B33A 3373794 C946D 
2C33C3434CC740CC 

330339565 1A9D6F7 
C3CC3AC7CC0CC 000 

3733733498 E1F966 
36C3CC3CC73F4CEC 

133F 3388137 A51B2 
2C33C3D7C3B0CCF0 

33236437813 ED 308 
C3BC0DCB 71327313 

3E 3533338 DBD39FA 
35C02C330CDC3483 

133233 FB60A3FD1E 
1C36C3ADC 2333 C1F 

33F 3303 ADE56D3B0 
C36C3DC3C3F7C3C3 

B3B3B3B3B3B3B3B3 
DEEFF 00112233445 
2222233333333333 
3333333333333333 

































B2DB C311 B3 C3 20 B3 C3 2A 
B2E3 B3 C3 5C B3 C3 65 B3 C3 
B2EB 6D B3 C3 B6 B3 C3 BD B3 
B2F3 C3 B0 B3 C3 3D B3 C3 38 
B2FB B3 C3 C5 B3 C3 DD B3 C3 
B303 E2 B3 C3 E6 B3 C3 AB B3 
B30B C3 B3 B3 C3 EA B3 C5 47 
B313 3A EB B3 B7 78 C4 74 B3 
B31B DF 03 78 Cl C9 C5 47 3E 
B323 20 CD 11 B3 78 Cl C9 F5 
B32B 3A EB B3 B7 3E 0A C4 74 
B333 B3 DF 01 FI C9 7C CD 3D 
B33B B3 7D C5 4F CD 47 B3 CD 
B343 47 B3 Cl C9 06 04 CB 11 
B34B 8F 10 FB E6 0F C6 30 FE 
B353 3A 38 02 C6 07 CD 11 B3 



B3CB 13131313 C9 2A D111 : 21 
B3D3 C9 22 D111 C9 C3 B1 00 : 0A 

SUM：10 85 79 5613 BD FE 9E 1444 

B3DB 00 : ee 

SUM: 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 

〔 E 〕 MZ -2 ljO 用サブルーチン （ BOOOh ) 


リスト 4 S - 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 


OS^MACINTO 


-C ソースリス I 


1 ； x/x/%/%/x/x/x/x/x/% 

2 ； MACHINE CODE 

3 ； INPUT TOOL 

4 *, WITH CRC CHECK 

5 : %/X/X/X/%/%/%/X/%/X 


0000 




7 

ADRS ： 

EQU 

0B000H 

0000 




8 


; 


BO00 




9 


ORG 

ADRS 

B0O0 




10 

START : 



B00O 

CD 

08 

B3 

11 


CALL 

#CLS 

B0O3 

il 

89 

B2 

12 


LD 

DE,STMES1 

B006 

CD 

E4 

B2 

13 


CALL 

#MSX 

BO09 

CD 

ED 

B2 

14 


CALL 

#GETL 

B00C 

1A 



15 


LD 

A f (DE) 

B00D 

FE 

IB 


16 


CP 

1BH 

B00F 

CA 

OE 

B3 

17 


JP 

Z,#GOOUT 

B012 

21 

0C 

00 

18 


LD 

HL,12 


B01519 
B016 EB 
B017 
B0171A 
B018 FE 
B01A CA 
B01D FE 
B01F 20 
B0213E 
B023 CA 
8026 
B026 CD 
B029 38 
B02B 22 
B02E CD 
B031 
B03121 
B034 CD 
B03711 
B03A CD 
B03D CD 


50 

94 B0 
70 
05 
50 

94 B0 

FF B2 
D5 

7D B2 
El B2 

00 00 
05 B3 
96 B2 
E4 B2 
El B2 


► 完全無欠，100点満点の女の子もいいけど，なにかちよっぴり足りなくて80点くらいの女 
の子でも必死になってがんばっている姿を見るととてもかわいいものです。そんな気持ち 
で愛機 XI に接したいと思います。 「 X 68000 が出るからって君を捨てたりしないよ。さ，も 
う泣くのはおよし j 田村佳則 （20) 埼玉県 


SUM ： 3E 6C D9 D0 52 IE E2 A5 7DD0 

B3DB 15 C9 EB DF 14 EB C9 2A : 9A 
B3E3 E2 05 C9 22 E2 05 C9 C9 : 4B 
B3EB 00 : 00 


SUM ： F7 CE B4 01 F6 F0 92 F3 90E6 


〔 D 〕 MZ -80 B / 2000 /2200 用サブルーチン （ BOOOh ) 


B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

21 

B3 

C3 

2B 

0C 

B2E3 

B3 

C3 

5E 

B3 

C3 

67 

B3 

C3 

27 

B2EB 

6 F 

B3 

C3 

B2 

B3 

C3 

C0 

B3 

80 

B2F3 

C3 

62 

05 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

DC 

B2FB 

B3 

C3 

23 

06 

C3 

C7 

B3 

C3 

9F 

B303 

D0 

B3 

C3 

D4 

B3 

C3 

A9 

B3 

EC 

B30B 

C3 

AF 

B3 

C3 

D8 

B3 

C5 

47 

7F 

B313 

3A 

DB 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

E4 

B31B 

CD 

C6 

08 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

A9 

B323 

3E 

20 

CD 

11 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 

B32B 

F5 

3A 

DB 

B3 

B7 

3E 

0A 

C4 

80 

B333 

76 

B3 

CD 

2E 

0A 

FI 

C9 

7C 

64 

B33B 

CD 

3F 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

66 

B343 

B3 

CD 

49 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

B34B 

CB 

11 

8 F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

B353 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 


B35B 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 
B36311 B3 C91A 13 B7 C8 CD : 06 
B36B 11 B318 F7 F5 3E 0132 : 39 
B373 EB B3 FI C9 F5 AF 32 EB : 19 
B37B B3 FI C9 C5 0E 00 47 CD : 54 
B383 9A B3 3810 78 D3 FF 3E : ID 
B38B 80 D3 FE 0C CD 9A B3 38 : AF 
B393 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
B39B DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
B3A3 BA B3 20 F4 AF 32 EB B3 : 00 
B3AB FI37 C9 FI B7 C9 3E 16 : B6 
B3B3 CD 11 B3 C9 FE 16 C9 D3 : 0A 
B3BB E3 CD IE 00 D3 El C9 D3 : IE 
B3C3 E3 CD IB 00 D3 El C9 D3 : IB 
B3CB B311 A311 CD 03 00 D3 : 4B 
B3D3 El C9 CD 10 04 D81313 : 89 


SUM ： EA AA 09 CD 5E 6E 67 E4 50C4 

B3DB 1313 C9 2A 7111 C9 22 : 86 
B3E3 7111 C9 D3 E3 C3 AD 00 : 71 
B3EB 00 : 00 


B2DB 

B2E3 

B2EB 

B2F3 

B2FB 

B303 

B30B 

B313 

B31B 

B323 

B32B 

B333 

B33B 

B343 

B34B 

B353 


SUM：19 D7 67 2154 C5 D2 7B 0034 


B35B 

11 

B3 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

06 

B363 

11 

B3 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

39 

B36B 

DB 

B3 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

DB 

F9 

B373 

B3 

FI 

C9 

C5 

OE 

00 

47 

CD 

54 

B37B 

92 

B3 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

15 

B383 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

92 

B3 

38 

A7 

B38B 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

B393 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

0 C 

CD 

86 

B39B 

62 

05 

20 

F4 

AF 

32 

DB 

B3 

EA 

B3A3 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

06 

A6 

B3AB 

CD 

C6 

08 

C9 

FE 

06 

C9 

11 

42 

B3B3 

AB 

10 

CD 

A4 

06 

1A 

FE 

0B 

55 

B3BB 

C0 

3E 

IB 

12 

C9 

AF 

CD 

01 

71 

B3C3 

09 

C3 

32 

08 

CD 

14 

06 

D8 

C5 


〔 F 〕 Xt 用サブルーチン （ BOOOh ) 


B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

21 

B3 

C3 

2B 

0C 

B2E3 

B3 

C3 

5E 

B3 

C3 

67 

B3 

C3 

27 

B2EB 

6 F 

B3 

C3 

A6 

B3 

C3 

0C 

03 

10 

B2F3 

C3 

4A 

00 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

BF 

B2FB 

B3 

C3 

5E 

11 

C3 

IF 

11 

C3 

9B 

B303 

B1 

B3 

C3 

B5 

B3 

C3 

9D 

B3 

A2 

B30B 

C3 

A3 

B3 

C3 

B9 

63 

C5 

47 

54 

B313 

3A 

BA 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

C3 

B31B 

CD 

20 

14 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

0F 

B323 

3E 

20 

CD 

11 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 


SUM ： 84 24 92 FD 54 D4 76 22 6F3F SUM ： E7 5D 33 E2 DC 8F ED BB 908D 


HL f DE 

DE，HL 


A,( 

,P ， 


DE) 

PRNT 


NZ f STARTt 
A, 9 P 9 
Z,PRNT 

#HLHEX 
C,START 
(DMPAD),HL 
#LETNL 

HL,0H ； (0,0) 
参 CSRSET 
DE.LEADLN 
#MSX 
#LETNL 


MACINTO-C 109 


SUM ： FA EC 8819 3F ID 70 CB 4E2D 

B35B 11 B3 C91A 13 B7 C8 CD : 06 
B36311 B318 F7 F5 3E 0132 : 39 
B36B BA B3 FI C9 F5 AF 32 BA : B7 
B373 B3 FI C9 C5 D5 5F 01 01 : 68 
B37B 1A ED 78 E6 08 28 0D CD : 6F 
B383 F3 B2 20 F5 AF 32 BA B3 : 08 
B38B 7B D1 Cl C9 0D ED 59 0E : 37 
B393 03 3E 0£ ED 79 3C ED 79 : 57 
B39B 18 EE 3E 0C CD 20 14 C9 : 1A 
B3A3 FE 0C C911 00 FF CD 03 : B3 
B3AB 00 D0 3E IB 12 C9 2A 0E : 3C 
B3B3 00 C9 22 0E 00 C9 C9 00 : 8B 


SUM: 30 4B 69 76 EE 37 DD 9B A633 


〔 G 〕 XU 慕财ブ豕チン_») 


SUM ： 39 FA 2F Cl5B 77 4918 F663 

B35B 3A 38 02 C6 07 CD 11 B3 : D2 
B363 C91A 13 B7 C8 CD 11 B3 : 06 
B36B 18 F7 F5 3E 0132 F8 B3 : 20 
B373 FI C9 F5 AF 32 F8 B3 FI : 2C 
B37B C9 C5 D5 5F 01 011A ED : CB 
B383 78 E6 08 28 0D CD AC B3 : C7 
B38B 20 F5 AF 32 F8 B3 7B D1 : ED 
B393 Cl C9 0D ED 59 0E 03 3E : 2C 
B39B 0E ED 79 3C ED 7918 EE : 1C 
B3A3 3E 0C CD 11 B3 C9 FE 0C : AE 
B3AB C9 C5 01 D5 20 DF Cl C9 : ED 
B3B311 00 FF C5 01 E4ID DF : B6 
B3BB Cl D0 3E IB 12 C9 AF 01 : 75 
B3C3 F0 IF DF C9 CD D2 B3 D8 : El 
B3CB 67 CD D2 B3 D8 6F C9 C5 : 8E 
B3D3 CD E5 B3 38 0B 87 87 87 : 3D 


SUM ： 39 DA 80 C6 E4 E9 B7 80 7EC6 

B3DB 87 47 CD E5 B3 38 01 B0 : 1C 
B3E3 Cl C9 C51A 13 01 E7 44 : A8 
B3EB DF Cl3F C9 2A DF FA C9 : 74 
B3F3 22 DF FA C9 C9 00 : 8D 


SUM ： 49 B0 CB 91 B918 E2 BD AF04 


B32B F5 3A BA B3 B7 3B 0A C4 
B333 76 B3 CD 4614 FI C9 7C 
B33B CD 3F B3 7D C5 4F CD 49 
B343 B3 CD 49 B3 Cl C9 06 04 
B34B CB 118F 10 FB E6 0F C6 
B353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD 


■ I 



A3F 44252 E8F38A32 
027D019F2A0DD68D 


122DD 681 
CD8AB 713 


1DB39D6F 

ECEDCC00 

30A31F96 

D23BF4CE 

0E5E151B 

03F7ECCF 

27943 D30 
14CCD7B1 

D51D031F 

CCC00B58 

398E67D1 

EC7304C1 

3137 DD3B 

dcbbccbc 

B3B3B3B3 

12233445 

33333333 

bbbbbbbb 


63f 3341700 B7C8BF 
011F20A3C0AEBDB7 


33133 FEF299B0B3F 
BBFBDAFD3CC1C0BD 

IB 3003 BFF7EE1883 
1KB980DAAB03C3D1 

D2BDE85501F0D3DA 

C3EC33FCFFDD0BC1 

8127 F 390099 CF879 
C034FBC12CC0DD4C 

7EF 03018373 FFD71 
B3A0D9C2030DAC8C 

355E8D89E1F 95570 
1FF07C7BFFDCCC8B 

A7950CED13CC 9971 
1FCC10F0CB00CC80 

98198 E36DBEE2F78 
C1PC3FDE0E3F1A83 

B3B3B3B3B3B3B3B3 
566778899 AABBCCD 
3333333333333333 
BBBBBBBBBBBBBBBB 


2380b 4877439 F023 
138 EF2904C97FE78 


E 330337313785 DIE 
2CB4CB4BCBB74C1F 

3313335 c 813 1D3B0 
CBCCBAC 771 B0CBC3 

3D 337334 1D85CF46 
B6CBCCBCCCFC740C 

43353378 F0A39D6F 
2CB4CBF7D23BCC00 

333333377 E5C1F96 
CBBCBFCB13F7F4CE 

34332333179415 IB 
B6CBDCBB94CCCCCF 

133c 339815 1AFD30 
1CBACBAF0CC0D7B1 

33533 F3A598E73FF 
CB7CBEC3CC 73 1B48 


L L L L L 
D L L L L L 
D X D p p p H D p A R D A D A D A A 
AE -*LCJCJLJ *»CJLC ILCLCC 



901234567890123456789 

122222222223333333333 


F 6 6 0 lc 
5 8 6 13 3 
































B040 

CD 

El 

B2 

40 

CALL 

#LETNL 

B127 

CD 

F3 

B2 

163 


CALL 

#BRKBY 

B643 




41 



B12A 

CA 

9B 

B0 

164 


JP 

Z/PRNT1 

B043 




42 COMMAND 



B12D 

CD 

F0 

B2 

165 


CALL 

#GETKY 

B043 

01 

OF 

08 

43 

LD 

BC.80FH ； 15LINE + 8COL B130 

FE 

20 


166 


CP 

JR 

» » 

B046 

CD 

69 

B1 

44 

CALL 

ODUMP 

8132 

20 

CA 


167 


NZ,PRNT4 

B049 




45 ; 

46 KEYIN ： 



B134 

CD 

F0 

B2 

168 

PRNT5 ： 

CALL 

#GETKY 

B049 

CD 

F3 

B2 

CALL 

*BRKEY 

B137 

47 



169 


LD 

B，A 

B04C 

28 

B2 


47 

JR 

Z,START 

B138 

B7 



170 


OR 

A 

B04E 

CD 

F0 

B2 

48 

CALL 

#GBTKY 

B139 

28 

F9 


171 


JH 

2,PRNT5 

B051 




49 ; 



B13B 

CD 

F3 

B2 

172 


CALL 

#BRKEY 

B051 

FE 

53 


50 

CP 

JR 

9 S 9 

B13E 

CA 

9B 

B0 

173 


JP 

Z.PRNT1 

B053 

28 

AB 


51 

2,START 

B141 

78 



174 


LD 

A,B 

B055 




52 ； 



B142 

FE 

20 


175 


CP 

B055 

FE 

54 


53 UP ： 

CP 

f T f 

B144 

20 

B8 


176 


JR 

NZ,PRNT4 

B057 

20 

0G 


54 

JR 

NZ f DOWN 

B146 

18 

EC 


177 


JR 

PRNT5 

B059 




55 

; 


B148 




178 




B059 

2A 

7D 

B2 

56 

LD 

HL t (DMPAD) 

B148 

2A 

7F 

B2 

179 

LAST ： 

LD 

HL,(EDADR) 

B05C 

11 

80 

00 

57 

LD 

DE,128 

B14B 

ED 

5B 

7D B2 

180 


LD 

DE,(DMPAD) 

BC5F 

B7 



58 

OR 

A 

B14F 

B7 



181 


OR 

A 

B060 

ED 

52 


59 

SBC 

HL f DE 

B150 

ED 

52 


182 


SBC 

HL,DE 

B062 

22 

7D 

B2 

60 

LD 

JR 

(DMPAD),HL 

8152 

23 



183 


INC 

HL 

B06S 

18 

DC 


61 

COMMAND 

B153 

7D 



184 


LD 

LD 

A,L 

B067 




62 ； 



B154 

0E 

FF 


185 


C f 0FFH 

B067 

FE 

47 


63 DOWN ： 

CP 

JR 

f G # 

B156 

0C 



186 

LAST1 ： 

INC 

C 

B069 

20 

0C 


64 

HZ,CLEAR 

B157 

D6 

08 


187 


SUB 

8 

B06B 




65 

LD 


B159 

28 

02 


188 


JR 

JR 

Z,LAST2 

B06B 

2A 

7D 

B2 

66 

HL,(DMPAD) 

B15B 

30 

F9 


189 


NC,LAST1 

B06E 

11 

80 

00 

67 

LD 

DE.128 

B15D 

C6 

08 


190 

LAST2 : 

ADD 

A,8 

B071 

19 



68 

ADD 

HL f DE 

B15F 

47 



191 


LD 

B,A 

B072 

22 

7D 

B2 

69 

LD 

JR 

(DMPAD) V HL 

B160 

CD 

6P 

B1 

192 


CALL 

DUMP 

B075 

18 

CC 


70 

COMMAND 

B163 

CD 

El 

B2 

193 


CALL 

#LETNL 

B077 




71 ； 



B166 

C3 

9B 

B0 

194 


JP 

PRNT1 

B877 

CD 

0B 

B3 

72 CLEAR ： 

CALL 

参 CLSIN 

8169 




195 




B07A 

20 

0F 


73 

JR 

NZ f EDT 

B169 




196 

ODUMP ： 



B07C 




74 

; 


B169 

21 

00 

02 

197 


LD 

HL,200H ； 

B07C 

2A 

7D 

B2 

75 

LD 

HL,(DMPAD) 

B16C 

CD 

05 

B3 

198 


CALL 

#CSRSET 

B07F 

5D 



76 

LD 

B 9 L 

B16F 




199 

DUMP ： 



B080 

54 



77 

LD 

D t H 

B16F 

C5 



200 


PUSH 

BC 

B081 

13 



78 

INC 

DE 

B170 

C5 



201 


PUSH 

BC 

Bd82 

01 

7F 

00 

79 

LD 

LD 

BC f 127 

B171 

21 

81 

B2 

202 


LD 

HL.COLSUM 

B085 

36 

00 


80 

(HL),0 

B174 

36 

00 


203 


LD 

(HL),0 

B087 

ED 

B0 


81 

LDIR 


8176 

11 

82 

B2 

204 


LD 

DE,COLSUM+ 

B089 

18 

B8 


82 

JR 

COMMAND 

B179 

01 

07 

00 

205 


LD 

BC,7 

B08B 




83 ; 



B17C 

ED 

B0 


206 


LDIR 

； < 

B08B 

FE 

45 


84 EDT ： 

CP 

W 

B17E 




207 


LD 


B08D 

20 

05 


85 

JR 

NZ # PRNT 

B17E 

2A 

7D 

B2 

208 


HL,(DMPAD) 

B08F 




86 

; 


B181 

Cl 



209 


POP 

BC 

B08F 

CD 

45 

B2 

87 

CALL 

EDIT 

B182 

C5 



210 


PUSH 

BC 

B092 

18 

AF 


88 

JR 

COMMAND 

B183 

79 



211 


LD 

A,C 

B094 




89 ； 



B184 

B7 



212 


OR 

B094 

FE 

50 


90 PRNT: 

CP 

, P , 

B185 

28 

08 


213 


JR 

Z,DUMP2 

B096 

20 

B1 


91 

JR 

NZ,KEYIN 

B187 




214 


; 

B098 




92 

； 


B187 

06 

08 


215 

DUMP1 : 

LD 

B,8 

B098 

CD 

08 

B3 

93 

CALL 

#CLS 

B189 

CD 

F6 

B1 

216 


CALL 

LNSUM 

B09B 

CD 

BA 

B2 

94 PRNT1 : 

CALL 

#LPTOF 

B18C 

0D 



217 


DEC 

C 

B09E 

11 

89 

B2 

95 

LD 

DB f KINMSl 

B18D 

20 

F8 


218 


JR 

NZ,DUMP1 

B0A1 

CD 

E4 

B2 

96 

CALL 

参 MSX 

B18F 

Cl 



219 

DUMP2 : 

POP 

BC 

B0A4 

CD 

ED 

B2 

97 

CALL 

#GETL 

B190 

CD 

F6 

B1 

220 


CALL 

LNSUM 

B0A7 

1A 



98 

LD 

A,(DE) 

B193 




221 


• 


B0A8 

FE 

IB 


99 

CP 

1BH 

B193 

3B 

2D 


222 


LD 

A, し， 

£8AA 

CA 

00 

B0 

100 

JP 

Z,START 

B195 

06 

21 


223 


LD 

B f 33 

B0AD 

21 

0C 

00 

101 

LD 

HL f 12 

B197 

CD 

DB 

B2 

224 

DUMP3 : 

CALL 

♦PRINT 

B0B0 

19 



102 

ADD 

HL f DE 

B19A 

10 

FB 


225 


DJNZ 

DUHP3 

B0B1 

EB 



103 

KX 

DB t HL 

B19C 

CD 

El 

B2 

226 


CALL 

#LETNL 

B0B2 

CD 

FF 

B2 

104 

CALL 

*HLHEX 

B19F 




227 


L 


B0B5 

38 

B4 


105 

JR 

C,PRNT1 

B19F 

11 

B8 

B2 

228 


DB,SUM 

B0B7 

22 

7D 

B2 

106 

LD 

(DMPAD),HL 

B1A2 

CD 

E4 

B2 

229 


CALL 

#MSX 

BdBA 




107 

； 


B1A5 

21 

81 

B2 

230 


LD 

LD 

HL f COLSUM 

B0BA 

11 

BD 

B2 

108 PRHT2 : 

LD 

DB,KINMS2 

#M8X 

B1A8 

06 

08 


231 


B f 8 

B0BD 

CD 

E4 

B2 

109 

CALL 

B1AA 

CD 

DE 

B2 

232 

DUMP4 : 

CALL 

#PRNTS 

BOC0 

CD 

ED 

B2 

110 

CALL 

#GBTL 

BIAD 

7E 



233 


LD 

A,(HL) 

B0C3 

1A 
F ぎ 



111 

LD 

A,(DE) 

B1AE 

23 



234 


INC 

HL 

B0C4 

IB 


112 

CP 

1BH 

B1AF 

CD 

F6 

B2 

235 


CALL 

#PRTHX 

B0C6 

28 

D3 


113 

JR 

Z,PRNT1 

B1B2 

10 

F6 


236 


DJNZ 

DUMP4 

B0C8 

21 

0C 

00 

114 

LD 

HL,12 

B1B4 




237 




BOCB 

19 



115 

ADD 

HL,DE 

B1B4 

CD 

DE 

B2 

238 


CALL 

#PRNTS 

B0CC 

EB 



116 

EX 

DB f HL 

B1B7 

Cl 



239 


POP 

BC 

B0CD 

CD 

FF 

B2 

117 

CALL 

*HLHEX 

B1B8 

79 



240 


LD 

A t C 

B9D0 

38 

E8 


118 

JR 

C.PRNT2 

B1B9 

87 



241 


ADD 

A, A 

B0D2 

B5 



119 

PUSH 

HL 

B1BA 

87 



242 


ADD 

A,A 

B9D3 

ED 

5B 

7D B2 

120 

LD 

OR 

DE,(DMPAD) 

BIBB 

87 



243 


ADD 

A f A ； 

B0D7 

B7 



121 

A 

B1BC 

80 



244 


ADD 

A f B ； ‘ 

B0D8 

BD 

52 


122 

SBC 

HL 9 DB 

B1BD 

47 



245 


LD 

LD 

B f A 

B0DA 

El 



123 

POP 

HL 

B1BE 

2A 

7D 

B2 

246 


HL,(DMPAD) 

B0DB 

38 

BE 


124 

JR 

LD 

C,PRNT1 

B1C1 




247 



BODD 

22 

7F 

B2 

125 

(BDADR) V HL 

B1C1 




248 

; Thank] 

a to Mr. 

Iwai 

B0E0 




126 

L 


B1C1 




249 




B0E0 

11 

CA 

B2 

127 PRNT3 : 

DB ， KINMS3 

B1C1 




250 

; G<XW16+X 八 12+xm 

B®E3 

CD 

K4 

B2 

128 

CALL 

#MSX 

B1C1 




251 




B0E6 

CD 

HD 

B2 

129 

CALL 

#GBTL 

B1C1 




252 

CRC ： 



B0B9 

1A 



130 

LD 

A f (DB) 

B1C1 

56 



253 


LD 

LD 

D,(HL) 

B0EA 

FE 

IB 


131 

CP 

1BH 

B1C2 

5A 



254 


E,D ; < 

B0EC 

28 

AD 


132 

JR 

Z,PRNT1 

B1C3 

23 



255 


INC 

HL 

B0EE 

21 

10 

00 

133 

LD 

HL 9 16 

B1C4 

05 



256 


DEC 

B0F1 

19 



134 

ADD 

HL t D£ 

B1C5 

28 

27 


257 


JR 

Z,DUMP5 

B0F2 

EB 



135 

BX 

DE 9 HL 

B1C7 




258 


； 

B0F3 

1A 



136 

LD 

A f (DB) 

B1C7 

5K 



259 


LD 

E ，（ HL> 

B0F4 

E6 

DF 


137 

AND 

0DFH 

B1C8 

23 



260 


INC 

HL 

B0F6 

FE 

59 


138 

CP 

i Y , 

B1C9 

05 



261 


DEC 

B0F8 

CC 

E7 

B2 

139 

CALL 

Z,#LPTON 

B1CA 

28 

22 


262 


JR 

Z,DUMP5 ； < 

BOFB 




140 

; 


B1CC 




263 



BOFB 

CD 

El 

B2 

141 

CALL 

#LETNL 

B1CC 

D5 



264 

CRCl: 

PUSH 

DE ；1 

BOFE 

2A 

7D 

B2 

142 PRNT4 : 

LD 

LD 

HL,(DMPAD) 

B1CD 

IE 

80 


265 


LD 

E f 80H ； i 

B101 

11 

80 

00 

143 

DE，128 

B1CF 

D9 



266 


EXX 

B104 

19 



144 

ADD 

HL 9 DE 

B1D0 

El 



267 


POP 

HL ； 

B105 

KB 



145 

EX 

LD 

DH t HL 

B1D1 

D9 



268 


EXX 


B106 

2A 

7F 

B2 

146 

HL,(BDADR) 

B1D2 




269 


L 


B109 

23 



147 

INC 

HL 

B1D2 

7E 



270 

CRC2 ： 

A,(HL )； 

B10A 

B7 



148 

OR 

B1D3 

A3 



271 


AND 

E ； i 

B10B 

ED 

52 


149 

SBC 

HL f DE 

B1D4 

28 

01 


272 


JR 

Z,CRC3 ； < 
；1 

B10D 

38 

39 


150 

JR 

C,LAST 

B1D6 

37 



273 


SCF 

B10F 




151 


B1D7 




274 




B10F 

F5 



152 

PUSH 

AF ； save 

flag B1D7 

D9 



275 

CRC3 ： 

EXX 


B110 

01 

0F 

08 

153 

LD 

BC»80PH ； 15LINE + 8COL B1D8 

BD 

6A 


276 


ADC 

HL,HL ； i 

B113 

CD 

6F 

B1 

154 

CALL 

DUMP 

B1DA 

30 

08 


277 


JH 

NC,CRC4 ； i 

B116 

CD 

El 

B2 

155 

CALL 

#LETNL 

B1DC 




278 


• 

B119 

2A 

7D 

B2 

156 

LD 

LD 

HL,(DMPAD) 

B1DC 

3E 

10 


279 


LD 

A,10H 

B11C 

11 

80 

00 

157 

DB,128 

BIDE 

AC 



280 


XOR 

H 

B11F 

19 



158 

ADD 

HL f DE 

B1DF 

67 



281 


LD 

LD 

H 9 A 

B120 

22 

7D 

B2 

159 

LD 

(DMPAD) f HL 

B1E0 

3E 

21 


282 


A f 21H ； 

B123 

FI 



160 

POP 

AF ； get 

flag B1E2 

AD 



283 


XOR 

L.A ； 

B124 

CA 

9B 

B0 

161 

JP 

Z.PRNT1 

B1E3 

6F 



284 


LD 

B127 




162 


B1E4 




285 



clear colum sum 


*8 

A=C 拿 8+B 


dummy 


mask pattern 
first 16 bits 


load 1 byte 
get bit 
CY=0 
CY=1 


add the bit to HL 
non 16th bit 


1021H=X^12+X"5-M 
HL=HL XOR 1021H 


110 Oh ! M 2 1987.1. 


►私は不幸のどん底にいる。 turbolll を手に入れて，手ばなしで悦に入っていた翌日， tu 
rboZ の姿を見せられたのだ。私の涙は4096粒も流れ出た。ついこのあいだ，68000ものヒ 
ンズースクワットをさせられたばかりだというのに……。 伊澤範庸 （26) 東京都 






B1E4 

B1E5 

B1E7 

B1E7 

B1E9 

B1EA 

B1EC 

B1ED 

B1EE 

B1EE 

B1EF 

B1F2 

B1F5 

B1F6 

B1F6 

B1F6 

B1F8 

B1F9 

B1FA 

B1FB 

B1FE 

BIFF 

BIFF 

B201 

B204 

B204 

B207 

B208 

B20B 

B20C 

B20D 

B20B 

B20F 

B210 

B211 

B212 

B213 

B214 

B215 

B217 

B217 

B218 

B219 

B21A 

B21B 

B21D 

B21E 

B221 

B224 

B227 

B229 

B229 

B22C 

B22B 

B231 

B234 

B23S 

B238 

B23B 

B23B 

B23B 

B23C 

B23P 

B242 

B243 

B245 

B245 

B245 

B247 

B248 

B24A 

B24D 

B250 

B253 

B254 

B255 

B255 

B256 

B2S8 

B259 

B25C 

B25B 

B2SE 

B25F 

B261 

B262 

B264 

B266 

B267 

B269 

8269 

B26C 

B26B 

B26F 

B270 


LD 

SUB 

PUSH 

PUSH 

LD 

EX 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

ADD 

LD 

LD 

INC 

EX 

ADD 

LD 

INC 

EX 

DJNZ 

“ 

POP 

POP 

OR 

JR 

DEC 

CALL 

CALL 

CALL 

JR 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

JP 


PUSH 

LD 

CALL 

POP 

JR 


LD 

LD 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

LD 

DEC 

L 

CP 

RET 

CALL 

JR 

INC 

LD 

LD 

CP 

JR 

INC 


CALL 

JR 

LD 

INC 

DJNZ 


286 CRC4 ： 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 ; 

295 DUMP5 : 

296 

297 

298 

299 

300 LNSUM ： 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 LNSM1 ： 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 LNSN2 : 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 LNSH3 : 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 RBDT: 

346 

347 

348 

349 

350 
351 ； 

352 EDIT ： 

353 

354 BDIT1 ： 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 EDIT2: 

371 

372 

373 

374 

375 

376 EDIT3 ： 

377 

378 

379 

380 



INEL 


rotate mask pattern 
to get next bit 
case of 10 op 二 < 8 
next byte 


DB,HL 

#PRTHL 

#LETNL 


Z t LNSM3 

A 

#PRNTS 

#PRNTS 

#PRNTS 

LNSM2 

#PRNTS 

A〆j i 

#PRINT 

♦PRNTS 

A,B 

参 PRTHX 
#LETNL 


BC 

BC,80FH 

ODUMP 

BC 

BDIT1 


C,2 

H.C ； 

L,5 ； 

参 CSRSET 
*GBTL 
*C8RRD 
C,H ； 

A f (DE) 

1BH 

Z 

*HLHEX 

C.REDT 

DE 

B f B 

A,(DE) 

NZ,EDIT3 

DE 

BDIT2 

#AHEX 
C,REDT 
(HL) f A 
HL 

EDIT2 


Y-pos 

X-poa 


Y-pos 


B272 

B273 

B274 

B277 

B27A 

B27B 

B27D 

B27D 

B27F 

B281 

B28S 

B289 

B289 

B289 

B289 

B289 

B289 

B28D 

B291 

B29S 

B296 

B29A 

B29E 

B2A2 

B2A6 

B2AA 

B2AE 

B2B2 

B2B6 

B2B7 

B2B8 

B2BC 

B2BD 

B2C1 

B2CS 

B2C9 

B2CA 

B2CB 

B2D2 

B2D6 

B2DA 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DE 

B2E1 

B2E4 

B2E7 

B2EA 

B2ED 

B2F0 

B2F3 

B2F6 

B2F9 

B2FC 

B2FF 

B302 

B30S 

B308 

B30B 

B30E 

B311 

B311 

B311 

B313 

B316 

B317 

B319 

B31A 

B31E 

B321 


0C 

C5 

01 0F 08 
CD 69 B1 
Cl 

18 CA 

00 00 
00 00 

00 00 00 00 
00 00 00 00 


53 54 

54 20 

52 53 
00 

4144 
20 2B 
2B 31 
32 20 
20 2B 
2B 35 
36 20 
20 3A 
4D 
00 

53 55 
00 

45 4E 
20 20 
52 53 
00 

50 52 

54 45 
4F 4E 
59 2F 

00 


4152 
4144 
3D 24 

52 53 
30 20 
20 2B 
2B 33 
34 20 
20 2B 
2B 37 

53 55 


44 20 
4144 
3D 24 

49 4E 
52 20 
20 28 
4E 29 


C3 F4IF 
C3 FI IF 
C3 EE IF 
C3 B5IF 
C3 D9IF 
C3 D6IF 
C31A B3 
C3 DO IF 
C3 CD IF 
C3 Cl IF 
C3 BE IF 
C3 B5IF 
C3 B2IF 
C318 20 
C3IE 20 
C311 B3 
C317 B3 
C3 21 B3 


3E 0C 
CD F4IF 
C9 

FE 0C 

ED 5B 76IF 
C3 D3IF 
C9 


〔 A 〕 MZ -80 K / C /1200 用サブルーチンソースリス| 


0000 



i ； - 



0000 



2 ; Sub routine 

for 80K/C 

0000 



3 ; 



B2DB 



4 

ORQ 

0B2DBH 

B2DB 

B2DB 



5 

6 PRINT ： 

BQU 

0012H 

B2DB 



7 LBTNL ： 

EQU 

0006H 

B2DB 



8 OBTL ： 

BQU 

O003H 

B2DB 



9 QBTKY ： 

BQU 

0O1BH 

B2DB 



10 BRKBY ： 

BQU 

eeiBH 

B2DB 



11 AHBX ： 

EQU 

041PH 

B2DB 



12 HLHBX ： 

BQU 

041OH 

B2DB 



13 ； - 



B2DB C3 

11 

B3 

14 *PRINT ： 

JP 

XPRINT 

B2DB C3 

21 

B3 

15 #PRNTS : 

JP 

%PRNTS 


B2B1 C3 
B2B4 C3 
B2E7 C3 
B2EA C3 
B2BD C3 
B2F0 C3 
B2P3 ca 
B2F6 C3 
B2F9 C3 
B2PC C3 
B2FF C3 
B3e2 C3 
B305 C3 
B308 C3 
B30B C3 
B30B C3 
B311 
B311 
B311 C5 
B312 47 
W313 3A 


2B B3 
5E B3 
67 B3 
6F B3 
B2 B3 
IB 00 

IB ee 

3F B3 
3A B3 
IP 04 
B9 B3 
C2 B3 
C6 B3 
A9 B3 
AF B3 
CA B3 


►仕事の関係で68000を勉強中ですが，いやあ，86と比べたらわかりやすいんだよね。これ 
はもう“ C ” のための MPU , “ UNIX ” のための MPU でんなあ。アセンブラも作りやすそう 
だし。ところで祝さん，いがらしみきお読んでるでしょ。 鈴木守一 （24) 東京都 


381 

382 

383 


INC 

PUSH 

LD 

C BC 

BC.80FH 

384 


CALL 

ODUMP 

385 


POP 

BC 

386 


JR 

EDIT1 

387 

388 

DMPAD : 

DEFW 

0 

389 

EDADR ： 

DEFW 

0 

390 

COLSUM ： 

DBFS 

8 

391 

392 

;- - 



393 

；MESSAGE 


394 

395 

396 

KINMS1 ： 

STMES1 ： 

DEFM 

"START ADRS=$ 


397 

DEFB 

0 


398 LEADLH : 

DEFM 

•ADRS +0 + 

1+2 


399 


DEFM 

’• + 5+6 

+7 : SUM" 

400 

401 

SUM ： 

DEFB 

DEFM 

0 

” SUM:” 


402 

403 

KINNS2 ： 

DEFB 

DEFM 

0 

"END 

ADRS=$" 


404 

DEFB 

0 

405 KINMS3: 

DEFM 

"PRINTER ON (Y 


406 

407 

408 


DBFB 

0 




409 

;Sub routine 

for S-OS 

410 

; 



411 

PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

412 

PRNTS ： 

EQU 

1FF1H 

413 

LETNL ： 

EQU 

1FEEH 

414 MSX: 

EQU 

1FB5H 

415 LPTON ： 

EQU 

1FD9H 

*116 

LPTOF ： 

EQU 

1FD6H 

417 

GBTL ： 

BQU 

1FD3H 

418 

GETKY ： 

EQU 

1FD0H 

419 

BRKEY : 

EQU 

1PCDH 

420 

PRTHX ： 

EQU 

1FC1H 

421 

PRTHL ： 

EQU 

IPBEH 

422 

AHBX ： 

EQU 

1FB5H 

423 

HLHEX : 

EQU 

1FB2H 

424 

CSRHD ： 

EQU 

2018H 

425 

CSRSBT ： 

EQU 

201EH 

426 

； 



427 

428 

KBFAD ： 

EQU 

IF76H 




429 

参 PRINT: 

JP 

PRINT 

430 

#PRNTS ： 

JP 

PRNTS 

431 

#LBTNL ： 

JP 

LETNL 

432 

#MSX: 

JP 

MSX 

433 

#LPTON: 

JP 

LPTON 

434 

#LPTOF ： 

JP 

LPTOF 

435 

#GETL ： 

JP 

XGBTL 

436 

#GBTKY ： 

JP 

GETKY 

437 

•BRKEY ： 

JP 

BRKBY 

438 

#PRTHX ： 

JP 

PRTHX 

439 

参 PRTHL: 

JP 

PRTHL 

440 

*AHEX ： 

JP 

AHEX 

441 

*HLHEX ： 

JP 

HLHBX 

442 

#CSRRD ： 

JP 

CSRRD 

443 

#CSRSET 

: JP 

CSRSBT 

444 

#CLS ： 

JP 

XCLS 

445 

#CLSIN ： 

JP 

XCLSIN 

446 

447 

448 

#GOOUT ： 

JP 

XOOOUT 

XCLS ： 



449 


LD 

A f 0CH 

450 


CALL 

PRINT 

451 


RET 


452 

XCLSIN ： 

CP 

0CH 

453 


RET 


454 

XGETL: 

LD 

JP 

DE,(KBFAD) 

455 


GETL 

456 

XGOOUT : 

RET 




16 

fLBTNL ： 

JF 

XLBTNL 

17 

*NSX : 

JP 

XM8X 

18 

♦LPTON ： 

JP 

*LPTON 

19 

參 LPTOFZ 

JP 

%LPTOF 

20 

21 

fQBTL ： 

JP 

XQETL 

fQBTKY ： 

JP 

OBTKY 

22 

•BRKBY: 

JP 

BRKBY 

23 

•PRTHX: 

•PRTHL ： 

JP 

XPHTHX 

24 

JP 

XPRTHL 

25 

fAHEX ： 

JP 

AHBX 

26 

fHLHBX ： 

JP 

XHLHBX 

27 

28 

•C8RRD ： JP 
#CB 肪 ET:JP 

%CSRRD 

XCSR8BT 

29 

#CL8 ： 

JP 

XCLS 

XCLSIN 

30 

#CL8IN ： 

JP 

31 

32 

#OOOUT ： 

JP 

*GOOUT 




33 

34 

35 

XPRIMT ： 

PUSH 

BC 


LD 

LD 

B,A 

36 


A.(LPTFQ) 


MACINT 0 -C 111 


B2B2 

B 9 6 '951 
0EEFE 

»9b 0 3 0 9b bd:d;9 
DC 3 2 1 D E Eccc 


2 2 2 2 22222222 81 
B B B B BBB B B B B B 0B 

88 )109 E 6 scEBBl E A BB 61 F 9 2 
c 8 0FDF F 0 dddf D3DD FB 0 6 0 

3E90F5E521E31E CD CD7BCD7K835F7E23B386 77 23B3 10 B3 B1F1B7 283DCDCDCD18CD3ECDCD7BCDC3C501CDC1 18 


3 2 3 2 2 
BBB B B 

2 5 s D 2 B F D 8 0 3 8 CD F 
0 0 0 E 0 1 F D 0 20 F F c B 

eiedddcd A E 8 D 8 3 6 A E 0 3 8 D 8 7 3 0 
062CCC40 1 p c c 3 1 0 1 F 2 l 1 c 3721 


z L L 
X c CNX LLT 
X R RNJXX X A A E 
ER ;JIDEE ECCR 













〔 B 〕 MZ -700/ TI 00 用サブノ F - チンソースリス I 


0000 




1 

; - 



0000 




2 

；Sub routine 

for 700/1500 

0000 




3 

; 



B2DB 




4 


ORG 

0B2DBH 

B2DB 




5 


; 


B2DB 




6 

PRINT ： 

EQU 

0012H 

B2DB 




7 

LBTNL ： 

EQU 

0006H 

B2DB 




8 

GETL ： 

EQU 

0003H 

B2DB 




9 

GETKY ： 

EQU 

001BH 

B2DB 




10 

BRKEY : 

EQU 

001EH 

B2DB 




11 

AHEX ： 

EQU 

041FH 

B20B 




12 

HLHEX: 

EQU 

0410H 

B2DB 




13 




B2DB 

C3 

11 

B3 

14 

♦PRINT ： 

JP 

XPRINT 

B2DE 

C3 

25 

B3 

15 

#PRNTS ： 

JP 

XPRNTS 

B2E1 

C3 

2F 

B3 

16 

ILETNL ： 

JP 

XLETNL 

B2E4 

C3 

66 

B3 

17 

*MSX ： 

JP 

XMSX 

B2E7 

C3 

6F 

B3 

18 

#LPTON ： 

JP 

XLPTON 

B2EA 

C3 

77 

B3 

19 

#LPTOF ： 

JP 

XLPTOF 

B2ED 

C3 

CA 

B3 

20 

#GETL ： 

JP 

XGETL 

B2F0 

C3 

C2 

B3 

21 

#0ETKY ： 

JP 

%GETKY 

B2F3 

C3 

BA 

B3 

22 

IBRKEY: 

JP 

XBRKEY 

B2F6 

C3 

47 

B3 

23 

#PRTHX ： 

JP 

XPRTHX 

B2F9 

C3 

42 

B3 

24 

♦PRTHL ： 

JP 

XPRTHL 

B2FC 

C3 

IF 

04 

25 

#AHEX ： 

JP 

AHEX 

B2FF 

C3 

D5 

B3 

26 

tHLHEX ： 

JP 

%HLHEX 

B302 

C3 

DE 

B3 

27 

*CSRRD: 

JP 

XCSRRD 

D305 

C3 

E2 

B3 

28 

♦CSRSET：JP 

XCSRSBT 

B308 

C3 

B1 

B3 

29 

*CLS ： 

JP 

XCLS 

B30B 

C3 

B7 

B3 

30 

#CLSIN ： 

JP 

XCLSIN 

B30E 

C3 

E6 

B3 

31 

#GCX)UT ： 

JP 

XGOOUT 

B311 




32 

; • —一 



B311 




33 

XPRINT ： 



B311 

C5 



34 


PUSH 

BC 

B312 

47 



35 


LD 

B f A 

B313 

3A 

EB 

B3 

36 


LD 

A,(LPTFG) 

B316 

B7 



37 


OR 

A 

B317 

78 



38 


LD 

A,B 

8318 

C4 

7E 

B3 

39 


CALL 

NZ.XLPRNT 

B31B 

D3 

E3 


40 


OUT 

(0B3H),A 

B31D 

CD 

12 

00 

41 


CALL 

PRINT 

B320 

D3 

El 


42 


OUT 

(0E1H),A 

B322 

78 



43 


LD 

A f B 

B323 

Cl 



44 


POP 

BC 

B324 

C9 



45 


RET 


B32S 




46 




B32S 




47 

%PRNTS : 



B325 

C5 



48 


PUSH 

BC 

B326 

47 



49 


LD 

B f A 

B327 

3B 

20 


50 


LD 

A f 20H 

B329 

CD 

11 

B3 

51 


CALL 

XPRINT 

B32C 

78 



52 


LD 

AiB 

B32D 

Cl 



53 


POP 

BC 

B32E 

C9 



54 


RET 


B32F 




55 




B32F 




56 

XLBTNL ： 



B32F 

F5 



57 


PUSH 

AF 

B330 

3A 

EB 

B3 

58 


LD 

A,(LPTFG) 

D333 

B7 



59 


OR 

A 

B334 

3E 

0D 


60 


LD 

A,0DH ；( 

B336 

C4 

7B 

B3 

61 


CALL 

NZ,XLPRNT 

B339 

D3 

E3 


62 


OUT 

(0E3H) V A 

B33B 

CD 

06 

00 

63 


CALL 

LKTNL 

B33K 

D3 

El 


64 


OUT 

(0E1H) f A 

B340 

PI 



65 

XLTNL1 ： 

POP 

AF 

8341 

C9 



66 


RET 


B342 




67 




B342 




68 

XPRTHL ： 



B342 

7C 



69 


LD 

A t H 

B343 

CD 

47 

B3 

70 


CALL 

%PRTHX 

B346 

7D 



71 


LD 

A,L 

B347 




72 




B347 




73 

%PRTHX : 



B347 

C5 



74 


PUSH 

BC 

D348 

4F 



75 


LD 

C,A 

B349 

CD 

51 

B3 

76 


CALL 

%PRHX1 

B34C 

CD 

51 

B3 

77 


CALL 

XPRHX1 

B34P 

Cl 



78 


POP 

BC 

B350 

C9 



79 


RET 


B351 




80 

; 



B351 

06 

04 


81 

XPRHXl: 

LD 

B f 4 

B353 

CB 

11 


82 


RL 

C 

B355 

8F 



83 


ADC 

A, A 

D356 

ie 

FB 


84 


DJNZ 

XPRHX1+2 

B3S8 

B6 

0F 


85 


AND 

0FH 

B3SA 

C6 

30 


86 


ADD 

A, 


160 




161 

XHLHBX : 



162 


CALL 

HLHEX 

163 


RBT 

C 

164 


INC 

DB 

16S 


INC 

DE 

166 


INC 

DB 

167 


INC 

DB 

168 


RET 


169 




170 

XCSRRD ： 



171 


LD 

HLt(1171U) 

172 


RBT 


173 




174 

XCSRSBT 



175 


LD 

(117110, HL 

176 


RBT 


177 

XGOOUT ： 



178 


JP 

0082H 

179 

; 



180 

LPTFG ： 

DBFB 

0 


B316 

B317 

B7 

78 



37 

38 

OR 

LD 

A f B 

B318 

C4 

76 

B3 

39 

CALL 

NZ f *LPRNT 

B31B 

CD 

12 

ee 

40 

CALL 

PRINT 

B31B 

78 



41 

LD 

A,B 

B31F 

Cl 



42 

*PRNT1 : POP 

BC 

B320 

C9 



43 

RET 


B321 




44 



B321 




45 

XPRNTS : 


B321 

C5 



46 

PUSH 

BC 

B322 

47 



47 

LD 

LD 

B V A 

B323 

3B 

20 


48 

A,20H 

B325 

CD 

11 

B3 

49 

CALL 

XPRINT 

B328 

78 



50 

LD 

A f B 

B329 

Cl 



51 

PQP 

BC 

B32A 

C9 



52 

RET 


B32B 




53 



B32B 




54 

XLBTNL ： 


B32D 

F5 



55 

PUSH 

AF 

B32C 

3A 

CD 

B3 

56 

LD 

A,(LPTFG) 

B32F 

B7 



57 

OR 

A 

B330 

3E 

OD 


58 

LD 

A v ODH ； 

B332 

C4 

76 

B3 

59 

CALL 

NZ.XLPRNT 

B33S 

CD 

06 

oe 

60 

CALL 

LETNL 

B338 

FI 



61 

XLTNL1 : POP 

AF 

B339 

C9 



62 

RBT 


B33A 




63 



B33A 




64 

XPRTHL ： 


B33A 

7C 



65 

LD 

A,H 

B33B 

CD 

3F 

B3 

66 

CALL 

XPRTHX 

B33E 

7D 



67 

LD 

A，L 

B33F 




68 



B33F 




69 

XPRTHX: 


B33F 

C5 



70 

PUSH 

BC 

B340 

4F 



71 

LD 

C # A 

B341 

CD 

49 

B3 

72 

CALL 

%PRHX1 

B344 

CD 

49 

B3 

73 

CALL 

XPRHX1 

B347 

Cl 



74 

POP 

BC 

B348 

C9 



75 

RBT 


B349 




76 

; 


B349 

06 

04 


77 

XPRHXl : LD 

B,4 

B34B 

CB 

11 


78 

RL 

C 

B34D 

8P 



79 

ADC 

A f A 

B34E 

10 

FB 


80 

DJNZ 

%PRHXl+2 

B350 

KG 

OF 


81 

AND 

0FH 

B352 

C6 

30 


82 

ADD 

A, , 0 , 

， 9，+ l 

B3S4 

FE 

3A 


83 

CP 

JR 

B356 

38 

02 


84 

C f *PRHX2 

D3S8 

C6 

07 


85 

ADD 

A,7 

B35A 

CD 

11 

B3 

86 

%PRHX2 : CALL 

XPRINT 

B35D 

C9 



87 

RET 


B35E 




88 



B35E 




89 

%MSX ： 


B3SB 

1A 



90 

LD 

A f (DE) 

DE 

B3SP 

13 



91 

92 

INC 

B360 

B7 



OR 

A 

B361 

C8 



93 

RET 

2 

B362 

CD 

11 

B3 

94 

CALL 

XPRINT 

B365 

18 

F7 


95 

JR 

XMSX 

B367 




96 



B367 




97 

XLPTON ： 


B367 

F5 



98 

PUSH 

AF 

B368 

3E 

ei 


99 

LD 

LD 

A,1 

(LPTFG) f A 

B36A 

32 

CD 

B3 

iee 

B36D 

FI 



101 

POP 

AF 

B36E 

C9 



102 

RET 


B36P 




103 



B36F 




104 

XLPTOF ： 


B36F 

F5 



105 

PUSH 

AF 

B370 

AF 



106 

XOR 

B371 

32 

CD 

B3 

107 

LD 

(LPTFG),A 

B374 

FI 



108 

POP 

AF 

B375 

C9 



109 

RET 


B376 




110 



B376 




111 

XLPHNT ： 


B376 

C5 



112 

PUSH 

BC 

B377 

0E 

00 


113 

LD 

LD 

C t 0 

B379 

47 



114 

B,A 

B37A 

CD 

92 

B3 

115 

CALL 

RDA 

B37D 

38 

ie 


116 

JR 

C.XLPRT1 

B37F 

78 



117 

LD 

A,B 

B380 

D3 

FF 


118 

OUT 

(0FFH) f A 

B382 

3E 

80 


119 

LD 

A f 80H 

B384 

D3 

FE 


120 

OUT 

(0PBH) f A 

B386 

0C 



121 

INC 

C 

D387 

CD 

92 

B3 

122 

CALL 

RDA 

B38A 

38 

03 


123 

JR 

C.XLPRT1 

B38C 

AF 



124 

XOR 

A 

B38D 

D3 

FE 


125 

OUT 

(OFEH ) 9 A 

B38F 

78 



126 

%LPRT1 : LD 

A.B 

B390 

Cl 



127 

POP 

BC 

B391 

C9 



128 

RET 


B392 




129 

; 


B392 

F5 



130 

RDA ： PUSH 

AF 

B393 

DB 

FB 


131 

IN 

A f (0FEH) 

D395 

B6 

0D 


132 

AND 

0DH 

B397 

B9 



133 

CP 

JR 

C 

B398 

28 

0C 


134 

Z 9 RDA1 

B39A 

CD 

IE 

00 

135 

CALL 

BRKEY 

B39D 

20 

F4 


136 

JR 

NZ 9 RDA 41 

B39P 

AF 



137 

XOR 

A 

B3A0 

32 

CD 

B3 

138 

LD 

(LPTFG),A 

B3A3 

FI 



139 

POP 

AF 

B3A4 

37 



140 

SCF 


B3A5 

C9 



141 

RET 


B3A6 




142 

RDA1: POP 


B3A6 

FI 



143 

AF 

B3A7 

B7 



144 

OR 

B3A8 

C9 



145 

RET 


B3A9 




146 



B3A9 




147 

XCLS ： 


B3A9 

3B 

16 


148 

LD 

A V 16H 

B3AB 

CD 

12 

00 

149 

CALL 

PRINT 

B3AE 

C9 



150 

RET 


B3AF 




151 



B3AP 




152 

%CLSIN ： 


D3AP 

FE 

16 


153 

CP 

16H 

B3B1 

C9 



154 

RBT 


B3B2 




155 



B3B2 




156 

XGETL: 


B3B2 

11 

A3 

11 

157 

LD 

DE.UA3H 

B3B5 

CD 

03 

ee 

158 

CALL 

OETL 

B3B8 

C9 



159 

RET 
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PUSH 

LD 

LD 

POP 


PUSH 

XOR 

LD 

POP 

RET 


LD 

LD 

CAL! 

JR 

LD 


LD 

OUT 

INC 

CALL 

JR 

XOR 

OUT 

LD 

POP 

RET 


CP 

JR 

CALL 

JR 

XOR 

LD 

POP 

SCF 

RET 

POP 

OR 

RET 


LD 

CALL 

RET 


OUT 

CALL 

OUT 

RET 


OUT 

CALL 

OUT 

RET 


OUT 

LD 

CALL 

OUT 

RET 


CALL 

RBT 

INC 

INC 

INC 

INC 

RET 


LD 

RET 


RET 

OUT 


XPRHX2 : 

XMSX : 

XLPTON : 

XLPTOF ： 

XLPRNT : 


XLPRT1 : 

RDA ： 

RDA1 ： 

XCLS ： 

XCL8IN ： 

XBRKBY : 

%GBTKY : 

XGBTL ： 

%HLHEX ： 

XCSRRD ： 

XCSRSET 

XGOOUT ： 

LPTFG ： 


THE 


ENT 


INEL 


， 9，+ l 

C 9 XPRHX2 

A,7 

XPRINT 


〔 C 〕 MZ -80 B /2000 


0/ 场 ^8 サブノ 1 


ルーチンソース リス i 


A,(DE) 

DE 

A 

Z 

XPRINT 

XMSX 


AF 

A，1 

(LPTFG) f 
AF 


AF 


(LPTFG),A 
AF 


BC 

C,0 


B f A 

RDA 

C f *LPRTl 

A f B 

(OFFH),A 
A f 80H 
(OFBH) f A 
C 

RDA 

C,%LPRT1 

A 

(0FEH),A 

A,B 

BC 


AF 

A,(0FEH) 

ODH 

C 

Z,RDA1 

XBRKEY 

NZ,RDA+1 

A 

(LPTFG) f A 
AF 


AF 


A 9 16H 

XPRINT 


(0E3H) f A 
BRKEY 
(061H),A 


(OE3H) f A 
QETKY 
(0E1H) f A 


(0E3H) f A 
DE t UA3H 
GETL 
(0B/H) f A 


HLHEX 

Sh 

DE 

DE 

DE 


HL,(1171H) 


(OE3H) 9 A 

00ADH ； E804H for 1500 


0000 




2 

;Sub routine 

for 80B/20 /： 

0000 




3 

; 



B2DB 




4 


ORG 

0B2DBH 

B2DB 




5 


•; 


B2DB 




6 

PRINT ： 

EQU 

08C6H 

B2DB 




7 

LETNL ： 

EQU 

0A2EH 

B2DB 




8 

GETL ： 

EQU 

06A4H 

B2DB 




9 

GETKY : 

EQU 

0832H 

B2DB 




10 

NOKKY : 

EQU 

0901H 

B2DB 




11 

BRKEY ： 

EQU 

0562H 

B2DB 




12 

AHEX ： 

EQU 

0623H 

B2DB 




13 

HLHEX ： 

EQU 

0614H 

B2DB 




14 

; - 



B2DB 

C3 

11 

B3 

15 

#PRINT ： 

JP 

XPRINT 

B2DE 

C3 

21 

B3 

16 

#PRNTS ： 

JP 

XPRNTS 

B2E1 

C3 

2B 

B3 

17 

*LETNL: 

JP 

%LETNL 

B2E4 

C3 

5E 

B3 

18 

#MSX: 

JP 

XMSX 

B2E7 

C3 

67 

B3 

19 

#LPTON ： 

JP 

%LPTON 

B2EA 

C3 

6F 

B3 

20 

#LPTOF ： 

JP 

%LPTOF 

B2ED 

C3 

B2 

B3 

21 

睿 GETL: 

JP 

%GETL 

B2F0 

C3 

C0 

B3 

22 

参 GETKY: 

JP 

XGETKY 

B2F3 

C3 

62 

05 

23 

#BRKBY ： 

JP 

BRKEY 

B2F6 

C3 

3F 

B3 

24 

#PRTHX: 

JP 

XPRTHX 

B2F9 

C3 

3A 

B3 

25 

•PRTHL: 

JP 

XPRTHL 

B2FC 

C3 

23 

06 

26 

参 AHEX: 

JP 

AHEX 

B2FF 

C3 

C7 

B3 

27 

♦HLHEX: 

JP 

%HLHEX 

B302 

C3 

D0 

B3 

28 

*CSRRD ： 

JP 

XCSRRD 

B305 

C3 

D4 

B3 

29 

#CSRSET：JP 

XCSRSET 

B308 

C3 

A9 

B3 

30 

#CLS ： 

JP 

XCLS 

B30B 

C3 

AF 

B3 

31 

fCLSIN ： 

JP 

XCLSIN 

B30E 

C3 

D8 

B3 

32 

#OOOUT ： 

JP 

XOOOUT 

B311 




33 

; - - 



B311 




34 

XPRINT ： 



B311 

C5 



35 


PUSH 

BC 

B312 

47 



36 


LD 

B f A 

B313 

3A 

DB 

B3 

37 


LD 

A,(LPTFG) 

B316 

B7 



38 


OR 

A 

B317 

78 



39 


LD 

A,B 

B318 

C4 

76 

B3 

40 


CALL 

NZ,XLPRNT 

B31B 

CD 

C6 

08 

41 


CALL 

PRINT 

B31E 

78 



42 


LD 

A,B 

B31F 

Cl 



43 

XPRNT1 : 

POP 

BC 

B320 

C9 



44 


RET 


B321 




45 




B321 




46 

XPHNTS : 



B321 

C5 



47 


PUSH 

BC 

B322 

47 



48 


LD 

B,A 

B323 

3E 

20 


49 


LD 

A,20H 

B32S 

CD 

11 

B3 

50 


CALL 

XPRINT 

B328 

78 



51 


LD 

A,B 

B329 

Cl 



52 


POP 

BC 

B32A 

C9 



53 


RET 


B32B 




54 




B32B 




55 

XLBTNL ： 



B32B 

F5 



56 


PUSH 

AF 

B32C 

3A 

DB 

B3 

57 


LD 

A,(LPTFG) 

B32F 

B7 



58 


OR 

A 

B330 

3E 

0A 


59 


LD 

A t 0AH 

B332 

C4 

76 

B3 

60 


CALL 

NZ,XLPRNT 

B335 

CD 

2E 

0A 

61 


CALL 

LETNL 

B338 

FI 



62 

XLTNL1 : 

POP 

AF 

B339 

C9 



63 


RET 


B33A 




64 




B33A 




65 

XPRTHL ： 



B33A 

7C 



66 


LD 

A V H 

B33B 

CD 

3F 

B3 

67 


CALL 

XPRTHX 

B33E 

7D 



68 


LD 

A f L 

B33F 




69 




B33F 




70 

XPRTHX : 



B33F 

C5 



71 


PUSH 

BC 

B340 

4F 



72 


LD 

C,A 

B341 

CD 

49 

B3 

73 


CALL 

XPRHX1 

D344 

CD 

49 

B3 

74 


CALL 

XPRHX1 

B347 

Cl 



75 


POP 

BC 

B348 

C9 



76 


RET 


B349 




77 

; 



B349 

06 

04 


78 

%PRHX1 : 

LD 

B,4 

B34B 

CB 

11 


79 


RL 

C 

B34D 

8F 



80 


ADC 

A, A 

B34E 

10 

FB 


81 


DJNZ 

XPRHX1+2 

B350 

E6 

OF 


82 


AND 

0FH 

B352 

C6 

30 


83 


ADD 

A, f 0 , 

B354 

FB 

3A 


84 


CP 

， 9，+ l 

B356 

38 

02 


85 


JR 

C 9 %PRHX2 

B358 

C6 

07 


86 


ADD 

A # 7 

B35A 

CD 

11 

B3 

87 

%PRHX2 ： 

CALL 

XPRINT 

B35D 

C9 



88 


RET 


B3SE 




89 




B3SE 




90 

XMSX ： 



B3SE 

1A 



91 


LD 

A,(DB) 

B35F 

13 



92 


INC 

DE 

B360 

B7 



93 


OR 

A 

B361 

C8 



94 


RET 

Z 

B362 

CD 

11 

B3 

95 


CALL 

XPRINT 

B365 

18 

F7 


96 


JR 

%MSX 

B367 




97 




B367 




98 

XLPTON : 



B367 

F5 



99 


PUSH 

AF 

B368 

3E 

01 


100 


LD 

A ， 1 

B36A 

32 

DB 

B3 

101 


LD 

(LPTFG) f A 

B36D 

FI 



102 


POP 

AF 

B36E 

C9 



103 


RBT 


B36F 




104 




B36F 




105 

%LPTOF : 



B36F 

F5 



106 


PUSH 

AF 

B370 

AF 



107 


XOR 

A 

B371 

32 

DB 

B3 

108 


LD 

(LPTFG),A 

B374 

FI 



109 


POP 

AF 

B375 

C9 



110 


RET 


B376 




111 




B376 




112 

*LPBHT ： 



B376 

C5 



113 


PUSH 

BC 

B377 

0E 

00 


114 


LD 

c f e 

B379 

47 



115 


LD 

B 9 A 

B37A 

CD 

92 

B3 

116 


CALL 

RDA 

B37D 

38 

10 


117 


JR 

C f XLPRTl 


B35C FB 3A 
B35E 38 02 
B360 C6 07 
B362 CD 11 B3 
B365 C9 
B366 
B366 
B3661A 
B36713 
B368 B7 
B369 C8 
B36A CD 11 B3 
B36D 18 F7 

Baw? 

B36k 
B36F F5 
B370 3B 01 
B372 32 EB B3 
B375 FI 
B376 C9 
B377 
B377 
B377 F5 
B378 AF 
B379 32 EB B3 
B37C FI 
B37D C9 
B37E 
B37B 
B37E C5 
B37F 0E 00 
B38147 
B382 CD 9A B3 
B385 3810 
B387 78 
B388 D3 PP 
B38A 3E 80 
B38C D3 FE 
B38B 0C 
B38F CD 9A B3 
B392 38 03 
B394 AF 
8395 D3 FB 
B397 78 
B398 Cl 
B399 C9 
B39A 
B39A F5 
B39B DB FK 
B39D B6 0D 
B39F B9 
B3A0 28 0C 
B3A2 CD BA B3 
B3A5 20 F4 
B3A7 AF 
B3A8 32 BB B3 
B3AB FI 
B3AC 37 
B3AD C9 
B3AE 
B3AE FI 
B3AF B7 
B3B0 C9 
B3B1 
B3B1 

B3B13E 16 
B3B3 CD 11 B3 
B3B6 C9 
B3B7 
B3B7 

B3B7 FB 16 
B3B9 C9 
B3BA 
B3BA 

B3BA D3 B3 
B3BC CD IE 00 
B3BF D3 El 
B3C1 C9 
B3C2 
B3C2 

B3C2 D3 Ed 
B3C4 CD IB 00 
B3C7 D3 El 
B3C9 C9 
B3CA 
B3CA 

B3CA D3 B3 
B3CC 11 A311 
B3CF CD 03 00 
B3D2 D3 El 
B3D4 C9 
B3DS 
B3D5 

B3D5 CD 10 04 
B3D8 D8 
B3D913 
B3DA 13 
B3DB 13 
B3DC 13 
B3DD C9 
B3DE 
B3DE 

B3DB 2A 7111 
B3E1 C9 
B3B2 
B3B2 

B3B2 22 7111 
B3ES C9 
B3B6 

B3E6 D3 B3 
B3E8 C3 AD 00 
B3EB 
B3EB 00 


> 索人考えかもしれないが， X68000 と Xl/turbo でブログラム レベルの 互換性はないほうが 

よいと思ラ。これで8ビット機のしがらみから解放されて新しい水準からソフトを番える MACINTO-C 113 

ことができてよいと思う。しかしこんなことならもっ t Oh!FM を立ち読みしとくんだっ 
た。 渡辺優幸（19> 大阪府 
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100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 XLPTOF: 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 XLPRNT ： 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 XLPRT1 : 

129 

130 
131; 

132 RDA: 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 RDA1: 

151 

152 

153 

154 XCLS: 

155 

156 

157 

158 

159 


37 

38 


OR 

LD 

39 


CALL 

40 


RST 

41 


DEFB 

42 


LD 

43 

XPRNT1 ： 

POP 

44 


RET 

45 



46 

XPRNTS ： 


47 


PUSH 

48 

49 


LD 

LD 

50 


CALL 

51 


LD 

52 


POP 

53 


RET 

54 



55 

XLETNL: 


56 


PUSH 

57 


LD 

58 


OR 

59 


LD 

60 


CALL 

61 


RST 

62 


DEFB 

63 

XLTNL1 ： 

POP 

64 


RET 

65 



66 

XPRTHL: 


67 


LD 

68 


CALL 

69 


LD 

70 



71 

XPRTHX ： 


72 


PUSH 

73 


LD 

74 


CALL 

75 


CALL 

76 


POP 

77 


RET 

78 

; 


79 

XPRHX1 ： 

LD 

80 


RL 

81 


ADC 

82 


DJNZ 

83 


AND 

84 


ADD 

85 


CP 

86 


JR 

87 


ADD 

88 

XPRHX2 ： 

CALL 

89 


RET 

90 



91 

XMSX: 


92 

93 


LD 

INC 

94 


OR 

95 

96 


RET 

CALL 

97 


JR 

98 



99 

XLPTON ： 



し 

NZ.XLPRNT 

18H 

PRINT 

A，B 

BC 


BC 

B，A 

A.20H 

%PRINT 

A,B 

BC 


AF 

A f (LPTFG) 
A 

A,0AH 

NZ,XLPRNT 

18H 

LBTNL 

AF 


A t H 

%PRTHX 

A,L 


C,A 

XPRHX1 

XPRHX1 


B # 4 
A,A 

XPRHX1+2 

dFH 

A, ， e ， 

， 9，+l 

C,XPRHX2 

A,7 

XPRINT 


A f (DE) 

DE 

A 

Z 

XPRINT 

XMSX 


A,1 

(LPTF 


(LPTFG),A 


BC 

C,0 

B, A 
RDA 

C, XLPRT1 
A,B 

(0FFH) f A 
A,80H 
(0FEH),A 
C 

RDA 

C,XLPRT1 

A 

(0FEH),A 

A.B 

BC 


AF 

A,(0FEH) 

0DH 

C 

Z,RDA1 

BC 

A 

18H 

GETKY 

BC 

03H 

NZ,RDA+1 

A 

(LPTFG),A 
AF 


AF 


A,0CH 

18H 

PRINT 



IINEL 


B316 B7 
B317 78 
B318 C4 
B31B DF 
B31C 03 
B31D 78 
B31B Cl 
B31F C9 
B320 
B320 
B320 C5 
B32147 
B322 3E 
B324 CD 
B327 78 
B328 Cl 
B329 C9 
B32A 
B32A 
B32A F5 
B32B 3A 
B32E B7 
B32F 3E 
B331 C4 
B334 DF 
B335 01 
B336 FI 
B337 C9 
B338 
B338 
B338 7C 
B339 CD 
B33C 7D 
B33D 
B33D 
B33D C5 
B33E 4F 
B33F CD 
B342 CD 
8345 Cl 
B346 C9 
B347 
B347 06 
B349 CB 
B34B 8P 
B34C 10 
B34E B6 
B350 C6 
B352 PE 
B354 38 
B356 C6 
8358 CD 
B35B C9 
B35C 
B3SC 
B3SC 1A 
B3SD 13 
B35K B7 
B35F C8 
6360 CD 
B36318 
B366 
B36S 
B36S P5 
B366 3E 
B368 32 
B36B FI 
B36C C9 
B36D 
B36D 
B36D F5 
B36E AP 
B36F 32 
B372 FI 
B373 C9 
B374 
B374 
B374 C5 
B375 0E 
B377 47 
B378 CD 
B37B 38 
B37D 78 
B37E D3 
B380 3E 
D382 D3 
B384 0C 
B385 CD 
B388 38 
B38A AF 
B38B D3 
B38D 78 
B38E Cl 
B38F C9 
B390 
B390 F5 
B391 DB 
B393 E6 
B395 B9 
B396 28 
B398 C5 
B399 AF 
B39A DF 
B39B 0D 
B39C Cl 
B39D FE 
B39F 20 
B3A1 AF 
B3A2 32 
B3A5 FI 
B3A6 37 
B3A7 C9 
B3A8 
B3A8 FI 
B3A9 B7 
B3AA C9 
B3AB 
B3AB 
B3AB 3E 
B3AD DF 
B3AB 03 
B3AF C9 
B3B0 


20 

11 B3 


EB B3 
0A 

74 B3 


47 B3 
47 B3 


04 

11 

FB 

0F 

30 

3A 

02 

07 

11 B3 


11 B3 
F7 


01 

EB B3 


90 B3 
10 


90 B3 
03 


► 2 月号の ペンギン 情報 コーナーに 敉った ワークステーション IX -5/7 を覚えておいでだろ 
うか。68000を CPU とした マシン だから OS として UNIX が走っていた0とすれば シャープ 
では68000 に UNIX が インプリメン トされているのだ。 少 々高価でも X 68000 にも移植して 
ほしい。「走るんだよ」といえるだけで凄いのだから。 野林和明 （20) 岐阜県 


THE 


B37F 

78 



118 

LD 

A t B 

B380 

D3 

FF 


119 

OUT 

(0FFH) f A 

B382 

3K 

80 


120 

LD 

A f 80H 

8384 

D3 

FE 


121 

OUT 

(0FKH),A 

B386 

0C 



122 

INC 

C 

B387 

CD 

92 

B3 

123 

CALL 

RDA 

B38A 

38 

03 


124 

JR 

CjXLPRTl 

B38C 

AF 



125 

XOR 

A 

B38D 

D3 

FE 


126 

OUT 

(0FEH) f A 

B38F 

78 



127 

XLPRT1 : LD 

A f B 

BC 

B390 

Cl 



128 

POP 

B391 

C9 



129 

RET 


B392 




130 

; 


B392 

F5 



131 

RDA ： PUSH 

AF 

B393 

DB 

FE 


132 

IN 

A f (0FEH) 

B395 

E6 

0D 


133 

AND 

0DH 

B397 

B9 



134 

CP 

JR 

C 

B398 

28 

0C 


135 

Z,RDA1 

B39A 

CD 

62 

05 

136 

CALL 

BRKEY 

B39D 

20 

F4 


137 

JR 

NZ f RDA+l 

B39F 

AF 



138 

XOR 

A 

B3A0 

32 

DB 

B3 

139 

LD 

(LPTFG) f A 

B3A3 

FI 



140 

POP 

AF 

B3A4 

37 



141 

SCF 


B3A5 

C9 



142 

RET 


B3A6 




143 

; 


B3A6 

FI 



144 

RDA1: POP 

AF 

B3A7 

B7 



145 

OR 

B3A8 

C9 



146 

RET 


B3A9 




147 



B3A9 




148 

XCLS ： 


B3A9 

3£ 

06 


149 

LD 

A ， 06H 

B3AB 

CD 

C6 

08 

150 

CALL 

PRINT 

B3AE 

C9 



151 

RET 


B3AF 




152 



B3AF 




153 

XCLSIH ： 


B3AF 

FE 

06 


154 

CP 

06H 

B3B1 

C9 



155 

RET 


B3B2 




156 



B3B2 




157 

XGBTL ： 


B3B2 

11 

AB 

10 

158 

LD 

DE,10ABH 

B3B5 

CD 

A4 

06 

159 

CALL 

GETL 

B3B8 

1A 



160 

LD 

CP 

A,(DE) 

B3B9 

FE 

0B 


161 

0BH 

B3BB 

C0 



162 

RET 

NZ 

B3BC 

3B 

IB 


163 

LD 

LD 

A ， 1BH 

B3BE 

12 



164 

(DK) t A 

B3BF 

C9 



165 

RET 


B3C0 




166 



B3C0 




167 

XOBTKY: 


B3C0 

AF 



168 

XOR 

A 

B3C1 

CD 

01 

09 

169 

CALL 

NOKKY 

B3C4 

C3 

32 

08 

170 

JP 

GBTKY 

B3C7 




171 



B3C7 




172 

XHLHBX: 


B3C7 

CD 

14 

06 

173 

CALL 

HLHEX 

B3CA 

D8 



174 

RET 

SB 

B3CB 

13 



175 

INC 

B3CC 

13 



176 

INC 

DE 

B3CD 

13 



177 

INC 

DE 

B3CE 

13 



178 

INC 

DB 

B3CF 

C9 



179 

RET 


B3D0 




180 



B3D0 




181 

XCSRRD ： 


B3D0 

2A 

D1 

11 

182 

LD 

HL,(11D1H) 

B3D3 

C9 



183 

RET 


B3D4 




184 



B3D4 




185 

XCSRSET ： 


B3D4 

22 

D1 

11 

186 

LD 

(HDlH) f HL 

B3D7 

C9 



187 

RET 


B3D8 




188 

XGOOUT ： 


B3D8 

C3 

B1 

00 

189 

JP 

00B1H 

B3DB 




190 

; 


B3DB 

00 



191 

LPTFG: DEFB 

0 


〔 D 〕 MZ -250 咖サブルーヂンソースリス I 


0000 




1 

; - 


0000 




2 

;Sub routine 

for 2500 

0000 




3 

; 


B2DB 




4 

ORG 

0B2DBH 

B2DB 




5 

； 


B2DB 




6 

PRINT ： EQU 

03H 

B2DB 




7 

LETNL ： EQU 

01H 

B2DB 




8 

GETL ： EQU 

0CH 

B2DB 




9 

GETKY ： EQU 

0DH 

B2DB 




10 

BRKEY ： EQU 

0EH 

B2DB 




11 

HEX ： EQU 

15H 

B2DB 




12 

HLHEX: EQU 

14H 

B2DB 




13 

; --- 


B2DB 

C3 

11 

B3 

14 

♦PRINT ： JP 

%PRINT 

B2DE 

C3 

2 仍 

B3 

15 

#PRNTS ： JP 

XPRNTS 

B2E1 

C3 

2A 

B3 

16 

#LETNL ： JP 

XLETNL 

B2E4 

C3 

5C 

B3 

17 

#MSX ： JP 

XMSX 

B2E7 

C3 

65 

B3 

18 

#LPTON ： JP 

%LPTON 

B2EA 

C3 

6D 

B3 

19 

#LPTOF ： JP 

XLPTOF 

B2BD 

C3 

B6 

B3 

20 

参 GETL: JP 

XGBTL 

B2F0 

C3 

BD 

B3 

21 

#GBTKY ： JP 

XGETKY 

B2P3 

C3 

B0 

B3 

22 

#BRKEY ： JP 

XBHKEY 

B2F6 

C3 

3D 

B3 

23 

#PRTHX ： JP 

%PRTHX 

B2F9 

C3 

38 

B3 

24 

#PRTHL ： JP 

XPRTHL 

B2FC 

C3 

C5 

B3 

25 

#AHEX ： JP 

XAHEX 

B2FF 

C3 

DD 

B3 

26 

♦HLHEX: JP 

XHLHEX 

B302 

C3 

E2 

B3 

27 

#CSRRD ： JP 

XCSRRD 

B305 

C3 

E6 

B3 

28 

♦CSRSBT：JP 

XCSRSBT 

B308 

C3 

AB 

B3 

29 

#CLS ： JP 

XCLS 

B30B 

C3 

B3 

B3 

30 

#CLSIN ： JP 

%CLSIN 

B30E 

C3 

BA 

B3 

31 

#GOOUT ： JP 

XGOOUT 

B311 




32 

; - 


8311 




33 

XPRINT ： 


B311 

C5 



34 

PUSH 

BC 

B312 

47 



35 

LD 

B,A 

B313 

3A 

EB 

B3 

36 

LD 

A,(LPTFG) 


114 OhlMZ 1987.1. 
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〔 E 〕 


0000 

0000 

0000 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB 

B2DB C311 B3 
B2DE C3 21 B3 
B2E1 C3 2B B3 
B2E4 C3 5B B3 
B2E7 C3 67 B3. 
B2EA C3 6F B3 
B2ED C3 A6 B3 
B2F0 C3 0C 03 
B2F3 C3 4A 00 
B2F6 C3 3F B3 
B2F9 C3 3A B3 
B2FC C3 5E 11 
B2FF C3IF 11 
B302 C3 B1 B3 
B305 C3 B5 B3 
3308 C3 9D B3 
B30B C3 A3 B3 
B30E C3 B9 B3 
B311 
B311 
B311 C5 
B312 47 
B313 3A BA B3 
B316 B7 
B317 78 
B318 C4 76 B3 
B31B CD 20 14 
B31E 78 
B31F Cl 
B320 C9 
B321 
B321 



160 XBRKEY : 

161 
162 

163 

164 

165 %CLSIN: 

166 

167 

168 

169 XGETL: 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 *GKTKY: 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 XAHEX: 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 XAHBX1 : 

200 
201 

202 %AHEX2 : 

203 

204 

205 

206 
207 

268 XHLHEX : 


RST 

DEFB 

RET 


CP 

RET 


RST 

DEFB 

RET 

LD 

LD 

RET 


PUSH 

XOR 

RST 

DEFB 

POP 

RET 

XOR 

RET 


PUSH 

CALL 

JR 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

LD 

CALL 

JR 

OR 

POP 

RET 

LD 

INC 

RST 

DEFB 

RET 


18H 

BRKEY 


18H 

GETL 

NC 

A, iBH 
<DE) f A 


BC 

18H 

GETKY 

BC 


NZ 


BC 

XAHEX2 

C,XAHEX1 


B V A 

%AHEX2 

C,XAHEX1 

B 

BC 


A,(DE) 
DE 
18H 
HEX 


217 RET 

218 

219 %CSRSBT ： 

220 LD 

221 RET 

222 XGOOUT ： 

223 

224 ； 

225 LPTFG ： 


(05E2H) t HL 


RET 

DEFB 


用サブルーチン ソース リス i 


Sub routine for XI 


ORG 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


1 
2 

3 

4 

5 

6 PRINT ： 

7 LETNL ： 

8 GETL: 

9 GETKY ： 

10 BRKEY ： 

11 AHEX ： 

12 HLHEX ： 

14 #PRINT ： JP 

15 #PRNTS : JP 

16 #LBTNL ： JP 

17 #MSX ： JP 

18 *LPTON : JP 

19 #LPTOF ： JP 

20 #GKTL ： JP 

21 #GETKY ： JP 

22 #BRKEY: JP 

23 #PRTHX ： JP 

24 #PRTHL ： JP 

25 *AHEX ： JP 

26 #HLHEX ： JP 

27 #CSRRD : JP 

28 #CSRSBT：JP 

29 #CLS ： JP 

30 #CLSIN ： JP 

31 #GOOUT ： JP 

32 ; - 

33 XPRINT: 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 


0B2DBH 

1420H 

1446H 

0003H 

030CH 

004AH 

115EH 

111FH 


XPRINT 

XPRNTS 

XLETNL 

XMSX 

XLPTON 

XLPTOF 

XGETL 

GETKY 

BRKEY 

XPRTHX 

XPRTHL 

AHEX 

HLHEX 

XCSRRD 

XCSHSET 

XCLS 

XCLSIN 

XGOOUT 


LD 

LD 

OR 

LD 

CALL 

CALL 

LD 


42 XPRNT1 : POP 

43 RBT 

44 

45 %PRNT3 : 


BC 

B,A 

A,(LPTFG) 
A 

A»B 

NZ,XLPRNT 

PRINT 

A,B 

BC 


8321 

B322 

B323 

B325 

B328 


B329 
B32A C9 
B32B 
B32B 


C5 

47 

3E 20 
CD 11 B3 
78 


B32B 
B32C 
B32F 
B330 
B332 
B335 
B338 
B339 
B33A 
B33A 
B33A 7C 
B33B CD 3F B3 
B33E 7D 
B33F 
B33F 


F5 

3A BA B3 
B7 

3E 0A 
C4 76 B3 
CD 4614 
FI 
C9 


B33F 
B340 
B341 
B344 
B347 
B348 
3349 
B349 
B34B 
B34D 
B34K 
B350 
B352 
B3S4 
B356 
B358 
B35A 
B35D 
B35E 
B35E 
B3SE 1A 
B35F 13 
B360 B7 
B361 C8 
B362 


C5 

4F 

CD 49 B3 
CD 49 B3 
Cl 
C9 

06 04 
CB 11 
8F 

10 FB 
B6 0F 
C6 30 
FE 3A 
38 02 
C6 07 
CD 11 B3 
C9 


B36F 

B36F 

B36F F5 

B370 AF 

B37132 BA B3 

B374 PI 

B375 C9 

B376 

B376 


B376 
B377 
B378 
8379 
B37C 
B37E 
B380 
B382 
B385 
B387 
B388 
B38B 
B38B 
B38C 
B38D 
B38B 
B38F 
B38F « 

B390 
B392 
B394 
B396 
B398 
B399 
B39B 
B39D 
B39D 
B39D 3B 0C 
B39F CD 20 14 
B3A2 C9 
B3A3 
B3A3 

B3A3 FE 0C 
B3A5 C9 
B3A6 
B3A6 


C5 

D5 

5F 

01 011A 
ED 78 
E6 08 
28 0D 
CD F3 B2 
20 F5 
AF 

32 BA B3 

7B 

D1 

Cl 

C9 

0D 

ED 59 
OB 03 
3E 0E 
KD 79 
3C 

ED 79 
18 EE 


B3A6 

B3A9 

B3AC 

B3AD 


11 00 FF 
CD 03 00 
DO 

3E IB 


B3AF 
B3B0 C9 
B3B1 
B3B1 

B3B12A 0E 00 
B3B4 C9 
B3B5 
B3B5 

B3B5 22 0E 00 
B3B8 C9 
B3B9 
B3B9 
B3BA 
B3BA 


C9 

00 


46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 %LETNL ： 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

61 %LTNL1 : 

62 

63 

64 %PRTHL: 

65 


66 

67 


209 

EX 

DK f HL 

B365 

18 

F7 

95 

210 

RST 

18H 

B367 



96 

211 

DEFB 

HLHEX 

B367 



97 

212 

EX 

DE.HL 

B367 

F5 


98 

213 

RET 


B368 

3E 

01 

99 

214 



B36A 

32 

BA B3 

100 

215 XCSRRD : 



B36D 

PI 


101 

216 

LD 

HL,(05E2H) 

B36E 

C9 


102 


68 

69 XPRTHX : 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 ; 

77 %PRHX1 : 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 XPRHX2 ： 

87 

88 

89 XMSX ： 

90 

91 

92 

93 

94 


PUSH 

LD 

LD 

CALL 

LD 

POP 

RET 


LD 

OR 

LD 

CALL 

CALL 

POP 

RET 


LD 

CALL 

LD 


PUSH 

LD 

CALL 

CALL 

POP 

RET 

LD 

RL 

ADC 

DJNZ 

AND 

ADD 


CP 

JR 


ADD 

CALL 

RET 


LD 

INC 

OR 

RET 

CALL 

JR 


PUSH 

LD 

LD 

POP 

RET 


103 

104 XLPTOF : 


105 

106 

107 

108 

109 

110 

111 %LPRNT ： 

112 

113 

114 

115 

116 XLPRT1 : 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 XLPRT2 : 

125 

126 

127 

128 

129 XLPRT3 : 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 %CLS ： 

139 

140 

141 

142 

143 XCLSIN ： 

144 

145 

146 

147 XOBTL ： 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 XCSRRD : 

156 

157 

158 

159 %CSRSET 

160 
161 

162 XGOOUT ： 

163 

164 ; 

165 LPTFG ： 


PUSH 

XOR 

LD 

POP 

RBT 


PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

IN 

AND 

JR 

CALL 


POP 

POP 

RET 

DEC 

OUT 

LD 

LD 

OUT 

INC 

OUT 


LD 

CALL 

RET 


CP 

RET 


LD 

CALL 

RET 

LD 

LD 

RET 


LD 

RET 


LD 

RET 


RET 

DEFB 


► X 68000 というのはすごい。やってくれるな。しかしカスタム LSI というのは“ビーナス” 
とか " シンシア ” とかいう 名前を つけるものだとは知りませんでした。いったい誰の 命名 
だろう。 和泉雅之 （18) 滋賀県 


BC 

B,A 

A,20H 

XPRINT 

A,B 

BC 


AF 

A,(LPTFG) 
A 

A,0AH 

NZ,XLPRNT 

LETNL 

AF 


A,H 

XPRTHX 

A,L 


BC 

C,A 

XPRHX1 

XPRHX1 

BC 


B, 4 
C 

A ( A 

XPRHX1+2 
0FH 
A, ， 0* 

T + l 

C, XPRHX2 
A,7 

XPRINT 


A f (DE) 

DE 

A 

2 

XPRINT 

XMSX 


AF 

A,1 

(LPTFG),A 
AF 


AF 

(LPTFG),A 
AF 


BC 

DE 

E f A 

BC f 1A01H 
A,(C) 

8 

Z,XLPRT3 

♦BRKEY 

NZ f XLPRTl 

A 

(LPTFG),A 

A,E 

DE 

BC 


C 

(C),E 

C,3 

A f 0EH 

(C),A 

A 

(C),A 

XLPRT2 


A,0CH 

PRINT 


0CH 


DE t 0FF00H 

GKTL 

NC 

A,1BH 

(DE) t A 


HL t (000EH) 


(000EH) V HL 


0 
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INEL 


XI turbo 用サ 


ナブルーチンソ 


シースリス I 


0000 
0000 
0000 
B2DB 
B2DB 
B2DB 
B2DB 
B2DB 
B2DB 
B2DB 
B2DB 
B2DB 
B2DB C3 
B2DE C3 
B2E1 C3 
B2E4 C3 
B2E7 C3 
B2EA C3 
B2ED C3 
B2F0 C3 
B2F3 C3 
B2F6 C3 
B2F9 C3 
B2FC C3 
B2FF C3 
B302 C3 
B305 C3 
B308 C3 
B30B C3 
B30E C3 
D311 
B311 
B311 C5 
B312 47 
B313 3A 
B316 B7 
B317 78 
B318 C4 
B31B CS 
B31C 01 
B31F DF 
B320 C1 
B321 78 
B322 C1 
B323 C9 
B324 
B324 
B324 C5 
B325 47 
B326 3E 
B328 CD 
B32B 78 
B32C Cl 
B32D C9 
B32E 
B32E 
B32E F5 
B32F 3A 
B332 B7 
B333 3E 
B335 C4 
B338 C5 
B339 01 
B33C DF 
B33D Cl 
B33E FI 
B33F C9 
B340 
8340 
B340 7C 
B341 CD 
B344 7D 
B345 
B345 
B345 C5 
B346 4F 
B347 CD 
B34A CD 
B34D Cl 
B34E C9 
B34F 
B34F 06 
B351 CB 
B353 8F 
B35410 
B3S6 E6 
B358 C6 
B3SA FE 
B35C 38 
B35E C6 
B360 CD 
B363 C9 
B364 
B364 
8364 IA 
B36513 
B366 B7 
8367 C8 
B368 CD 
B36B 18 
B36D 
B36D 
B36D F5 
B36E 3E 
B370 32 
6373 FI 
B374 C9 
B375 
B375 
B375 F5 
B376 AF 
B377 32 
B37A FI 
B37B C9 
B37C 
B37C 
B37C C5 


11 B3 
24 B3 
2E B3 
64 B3 
6D B3 
75 B3 
B3 B3 
Cl B3 
AC B3 
45 B3 
40 B3 
D2 B3 
C7 B3 
EF B3 
F3 B3 
A3 B3 
A9 B3 
F7 B3 


7C B3 
9117 


20 

11 B3 


0A 

7C B3 


4F B3 
4F B3 


04 

11 

FB 

0F 

30 

3A 

02 

07 

11 B3 


11 B3 
F7 


01 

F8 B3 


1 

2 

;Sub routine 

for turbo 

4 


ORG 

0B2DBH 

6 

PRINT ： 

EQU 

1791H 

7 

LETNL ： 

EQU 

1778H 

8 

GETL ： 

EQU 

1DE4H 

9 

GETKY ： 

EQU 

IFF0H 

10 

BRKEY ： 

EQU 

20D5H 

11 

HEX ： 

EQU 

44E7H 





13 

参 PRINT: 

JP 

XPRINT 

14 

#PRNTS : 

JP 

XPRNTS 

15 

♦LETNL ： 

JP 

XLETNL 

16 

参 MSX: 

JP 

XMSX 

17 

#LPTON ： 

JP 

XLPTON 

18 

#LPTOF ： 

JP 

XLPTOF 

19 

#GETL ： 

JP 

XGETL 

20 

#GETKY : 

JP 

XGETKY 

21 

#BRKEY ： 

JP 

XBRKEY 

22 

#PRTHX ： 

JP 

XPRTHX 

23 

#PRTHL ： 

JP 

%PRTHL 

24 

#AHEX : 

JP 

XAHEX 

25 

#HLHEX ： 

JP 

XHLHEX 

26 

ICSRRD ： 

JP 

XCSRRD 

27 

ICSRSET:JP 

XCSRSET 

28 

#CLS ： 

JP 

%CLS 

29 

#CLSIN ： 

JP 

XCLSIN 

30 

#GOOUT ： 

JP 

XGOOUT 


PUSH 

LD 

LD 

OR 

LD 

CALL 

PUSH 

LD 

RST 

POP 


31 ； - 

32 XPRINT ： 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 XPRNT1 ： POP 

45 RET 

46 

47 XPRNTS : 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 %LETNL ： 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 XLTNL1 ： 

67 

68 

69 %PRTHL: 

70 

71 

72 

73 

74 XPRTHX : 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81; 

82 XPRHXl: 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 %PRHX2: 

92 

93 

94 %MSX ： 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 


BC 

B,A 

A ( (LPTFG) 
A 

A,B 


BC f PI 

18H 

BC 

A t B 

BC 


CALL 

RET 


RET 

CALL 

JR 


102 

XLPTON : 


103 


PUSH 

104 

105 


LD 

LD 

106 


POP 

107 


RET 

108 



109 

XLPTOF ： 


110 


PUSH 

111 


XOR 

112 


LD 

113 


POP 

114 


RET 

115 



116 

XLPRNT : 


117 


PUSH 


A,(DE) 
DE 
A 
Z 

XPRINT 

XMSX 


AF 

A,1 

(LPTFG) t 
AF 


AF 


B37D 

D5 



118 

PUSH 

DE 

B37E 

5F 



119 

LD 

E t A 

BC.IA01H 

B37F 

01 

01 

1A 

120 

LD 

B382 

ED 

78 


121 

%LPRT1 : IN 

A t (C) 

B384 

E6 

08 


122 

AND 

8 

B386 

28 

0D 


123 

JR 

Z,XLPRT3 

B388 

CD 

AC 

B3 

124 

CALL 

%BRKEY 

B38B 

20 

F5 


125 

JR 

NZ t %LPRTl 

B38D 

AF 



126 

XOR 

A 

B36G 

32 

F8 

B3 

127 

LD 

(LPTFG) f A 

B391 




128 

XLPRT2 : LD 


B391 

7B 



129 

A f E 

B392 

D1 



130 

POP 

DE 

B393 

Cl 



131 

POP 

BC 


B394 C9 
8395 
B395 0D 
B396 ED 59 
B398 0E 03 
B39A 3E 0E 
B39C ED 79 
B39B 3C 
B39F BD 79 
B3A118 BE 
B3A3 
B3A3 

B3A3 3E 0C 
B3A5 CD 11 B3 
B3A8 C9 
B3A9 
B3A9 

B3A9 FE 0C 
B3AB C9 
B3AC 
B3AC 
B3AC C5 
B3AD 01 D5 20 
B3B0 DF 
B3B1 Cl 
B3B2 C9 
B3B3 
B3B3 
B3B311 
B3B6 C5 
B3B7 01 
B3BA DF 
B3BB Cl 
B3BC D0 
B3BD 3E IB 
B3BF 12 
B3C0 C9 


D2 B3 

D2 B3 


00 FF 
E4ID 


PUSH 

BC 

B3C1 

LD 

B f A 

B3C1 

LD 

A 9 20H 

B3C1 AF 

CALL 

XPRINT 

B3C2 01 

LD 

A,B 

B3C5 DF 

POP 

BC 

B3C6 C9 

RET 


B3C7 



B3C7 



B3C7 CD 

PUSH 

AF 

B3CA D8 

LD 

A,(LPTFG) 

B3CB 67 

OR 

A 

B3CC CD 

LD 

A f 0AH 

B3CF D8 

CALL 

NZ»%LPRNT 

B3D0 6F 

PUSH 

BC 

B3D1 C9 

LD 

BC,LETNL 

B3D2 

RST 

18H 

B3D2 

POP 

BC 

B3D2 C5 

POP 

AF 

B3D3 CD 

RET 


B3D6 38 



B3D8 87 



B3D9 87 

LD 

A，H 

B3DA 87 

CALL 

XPRTHX 

B3DB 87 

LD 

A,L 

B3DC 47 



B3DD CD 



B3E0 38 

PUSH 

BC 

B3E2 B0 

LD 

CpA 

B3E3 Cl 

CALL 

%PRHX1 

B3E4 C9 

CALL 

XPRHX1 

B3E5 C5 

POP 

BC 

B3B61A 

RET 


B3E713 


E5 B3 
0B 


E5 B3 
01 


B3E8 01 E7 44 


B3F3 
B3F3 22 DF FA 
B3F6 C9 
B3F7 
B3F7 C9 
B3F8 
B3F8 00 


132 

134 XLPRT3 : 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 XCLS ： 

144 

145 

146 

147 

148 XCLSIN: 

149 

150 

151 

152 %BRKEY ： 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 XGETL: 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 XGKTKY ： 

171 

172 

173 

174 

175 

176 XHLHEX: 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 XAHEX : 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 XAHEX1 : 

198 

199 XAHEX2 : 

200 
201 
202 


DEC 

OUT 

LD 

LD 

OUT 


C 

(C),E 
C f 3 


INC 

A 

OUT 

(C),A 

JR 

XLPRT2 

LD 

A.0CH 

CALL 

RET 

XPRINT 

CP 

RET 

OCH 

PUSH 

BC 

LD 

BC,BRKEY 

RST 

18H 

POP 

RET 

BC 

LD 

DE f 0FF00H 

PUSH 

BC 

LD 

BC.GBTL 

RST 

18H 

POP 

BC 

RET 

LD 

LD 

RET 

NC 

A,1BH 

(DB) f A 

XOR 

A 

LD 

BC,GETKY 

RST 

18H 


LD 

B,4 

B3EB DF 

203 

RL 

A,A 

B3EC Cl 

204 

ADC 

B3ED 3F 

205 

DJNZ 

XPRHX1+2 

B3EE C9 

206 

AND 

OFH 

B3EF 

207 

ADD 

A f f 0 f 

B3EF 

208 

CP 

ず+1 

B3KF 2A DF FA 

209 

JR 

C,XPRHX2 

B3F2 C9 

210 

ADD 

A,7 

B3F3 

211 


CALL 

RET 

LD 

CALL 

RET 

LD 

RET 


PUSH 

CALL 

JR 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

LD 

CALL 

JR 

OR 

POP 

RET 

PUSH 

LD 

INC 

LD 

RST 

POP 

CCF 

RET 


LD 

RET 


212 XCSRSET: 

213 

214 

215 XGOOUT : 

216 

217 ; 

218 LPTFG : 


LD 

RET 


RET 

DEFB 


XAHEX 

S,A 

XAHEX 

L f A 


BC 

%AHEX2 
C,XAHEX1 


A f A 

B, A 

XAHEX2 

C, XAHEX1 

B bc 


A,(DEI 
DE 

BC,HEX 
18H 


HL,(0FADFH) 


(OFADFH),HL 


(LPTFG),A 
AF 


EN1 


swc8FC 5D 87fl9fle82EfiBl61elc307 D3 
♦7 F5Fi 62li14e212 的 723A E5 .21 ! FF :Ei:e4 iFE : 
467I)12381F?2CD0713323£:1>8 C5 的 W28 的 
t5 12lB3As3212CDc&Fle2ll E5 ll E5 1236 
Te?sF£14ftr4E7E8B E3 18lF D8 llEl92 油 
♦3s07392e F5 se;{13383D CD ci14 4DCD I)8 
♦27c£J5c3:!;Msf CD le3£ni 1SKC811 
*i I)F e7eF8772 A3 c!>lI) FI> c92fllF FF sI)9 AF 
4818 e? E6c6 3A CD12 3E CIIHc3s ee B?MCD 
^ ill^ll 
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FuzzyBASIC 料理法 <4 〉 


Fuzzy 巳 ASIC 料理法もいよいよ最終回と 
なりました。今回はかねてより期待されてい 
たグラフィックパッケージ MAGIC とのリン 
ク，三角関数の拡張です。さらに， Fuzzy 日 
ASIC の内部処理からインタプリタの作り方 
まで盛 D だくさんの内容でお届けします。 


BASIC のつくりかた教えます 

こぜ m 

■•III ¥ 


Takiyama Takashi 

瀧山孝 


楽‘く構造化プログラミングてますか？ 
いつまでネタが続くか，といったとたんに 
突然迎える最絲回であります。ふと気がつ 
くとすでに語りたかったことの多くを語り 
終えてしまっていたようなのです。むろん， 
小さなアイデアはいくらでもあります。機 
会をみてショート集といった形でお目にか 
けられればよいのですが……。読者の方々 
と共演できれば面白いでしょうね。短いも 
ので結構ですから投稿がほしいところです。 
PITMAN の画面募集なんてのもま g 集き 
ているみたいですから，そちらのほうもよ 
ろしく。 

では,今月の話に進みましようか。少し 
毛色を変えて， BASIC の中の話です。生ま 
れて初めて言語処理系を作った私の体験談 
もまじえて， FuzzyBASIC はどうやって動 
いているのか，そのみ!)口だけでもお見せ 
しましょう——と，流れるように （？） 本題 
へ突入したかったのですが，その前に読者 
の方々にはひと仕事していただかなければ 
ならないのでした。通常，バグ取りという 
やつです。 

■ - 

ごめんなさい+ひのコーナー 

_ ■ 

テキスト エンド 探査の不備，プリンタに 

対して エラーが 出ない，切り札だった PRO 
C 文 . FUNC 関数においてもハ 0 ラメータの 
与え方によっては期待した動作をしないな 
どの誤りが発見されています。イ I 多正箇所は 
非常に多くなってしまいました。申し訳あ 
りませんが，以下に示す手順に従って修正 
を加えてください。 

1) 命令語の追加を含む改造を加えていな 
い FuzzyBASIC を S - OS のモニタから 
ロードする 


2) リスト1を入力し，実行する（ジャン 
プアドレスは800 0 H ……このプログラム 
は今までアドレス 515 A H より置かれてい 
た予約語テーブルを630 0 H 以降に移動す 
ることにより，インタプリタ内部に追加 
ルーチン用の空きエリアを作るもの） 

3) リスト2に従って変更を加える 

4) 300 0 H から 69 FF H の範囲をセーブする 

-以上です。この修正によりテキストエ 

リアは 6 A 00 H からになり，また，行番号は 
65534までになります。本当にすみませんで 
した。と，小さくなっておいてから突然逆 
襲してしまう私です。 

今回のバグ取りで，内部に 1 K バイト以上 
の空白ができてしまいました。これでは面 
白くありませんので，ついでに関数を3つ 
拡張することにしました。追加分のほとん 
どはこの関数のルーチンおよびテーブルで 
す。追加された関数は今までの整数型言語 
には，まずなかったものでしよう。なにを 
考えているのか（!？）， SIN , COS ， そして 
PAI なのです。文法は表1を参照してくだ 
さい。内部では32ビットで演算しています 
ので十分な精度が得られるはずです。 

この拡張は usiTa や fi^T A の名前で 
登録が可能であった命令語の追加と同じよ 
うな方法によるものです力 ? ，ジャンプテー 
ブルの未使用部分を用いて行われますので， 
「かちあう」ことはありません。 

よい機会ですので，拡張の方法を説明し 
ておきましよう。 

以前に述べましたが， FuzzyBASIC にお 
ける命令語の追加は新命令語の処理ルーチ 
ンの先頭アドレスをジャンプテーブルに登 
録することによって行います。ジャンプテ 
ーブルはアドレス 4 FB 2 H から始まり，2バ 
イトがひとつの命令語に対応しています。 
今回追加されました関数 COS を例にとり 



拡張 FuzzyBASIC による C 曲線 


ますと，处理ルーチンは 5215 H から始まって 
いますから，このアドレスをジャンプテー 
ブルに登録すればよいわけです。 

今回の拡張では 512 E h を 15 h , 512 F h を 52 h 
とし，予約語テーブルの未尾に新関数名を 
付加する方法を用いました。力 ? ，この関数 
をあらかじめ用意されている名前である F 
> Ta として登録したければ，アドレス511 
F h と 5120 h (このアドレスは9月号で触れ 
ておきましたね）に処理ルーチン先頭アド 
レスを書き込むだけですみます。 

ところで三角関数なんてなにに使えばよ 
いのでしよう。グラフィックが扱えればサ 
インカーブを描いたりして遊べるのに…… 
グラフィック？ え一い，グラフィックも 
•表1 FuzzyBASIC 追加関数 



SIN (式丨，式 2) 

• 式 I の正弦に式2を掛けたものを値とする。 


COS 


COS (式 I ,式2 ) 

• 式 I の余弦に式2を掛けたものを値とする。 
注） SIN , COS の式 I の値は符号つき16ビッ 
卜数（テグリー）として扱われる。 


PA ! 


PAI (式） 

• 円周率に式の値を掛けたものを値とす令。 
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くっつけてしまいましよう。 

以前から噂のあったことですが，グラフ 
イッタパッケージ MAGIC とのリンクで 
す0予約語テーブルにグラフィックステー 
トメントを潜ませておいたので，予想して 
いた人もいるでしよう。ただし，機種の問 
題がありまして， MAGIC が走らない機種 
の方には指をくわえて見ていてもらうし力、 
ありません。 

先ほどの変更に加えてリスト3のように 
追加•修正してください。表2の命令語が 
使えるようになります。 

もともとの MAGIC はリアルタイムグラフ 
イックを実現するためのパッケージだった 
わけです。が，例によって私は凝り性です 
から，カラー対応にしたり（結局は各プレ 
ーンごとに描くわけですけれども），中を塗 
りつぶさない CIRCLE を追加したり（あま 
り上手な作りではありませんが，楕円や多 
角形も描けるというオリジナル ルーチンで 
す）といじくり回してありますので，ごく 
「ふつう」に使えるはずです。その代わり， 
残念なことに MAGIC の特徴であった 3 D 
•表2 Fuzzy BASIC 追加グラフィック 命令（〔〕 


GRAPH 


GRAPH 〔式〕 

• 式の値が0のとき……グラフィックステートメ 
ントを切り離す 

I または省略……グラフィックステートメ 
ントをリンクする 


COLOR 


COLOR モード，パレットコード 
•デフォルトモードおよびカラーを指定する。モ 
ードは0から3，パレットコードは0から7の数 
値で表される。モードの内容は以下のとおり。 

0 …… PRESET 
I…… XOR 
2 …… OR 
3 …… PSET 


TILE 


TILE 式 

• BOX @, TRIANGLE , CIRCLE ® の各ステート メン 
卜におけるタイルパターンを指定する。式の値の 
下位バイトが第丨ライン，上位バイトが第2ライ 
ンのタイルパターンとなる。 


DOT 


DOT 〔[モード，パレットコード]〕( X , Y ) 

•指定座標に点を描画する。モード，パレットコ 
ードを省略した場合は， COLOR 文で指定されたそ 
れに従う。これは以下の命令語についても同様で 
ある。 


LINE 


LINE 〔[モード，パレットコード]〕 
〔( X 0， Y 0)〕一( XI ， YI ) 〔……〕 

•指定座標間を連続して直線で結ぶ。開始座標を 
省略した場合は，前回の終点を始点として描画す 
る。 


関係のコマンドは省かれています。それで 
も普通の BASIC から呼び出すのよりもず 
一っと簡単に MAGIC の 3 D 命令を使うこ 
とができますから工夫してみてください。 

拡張した三角関数とグラフイツクステー 
トメントを使った簡単なプログラムを作っ 
てみました。サンプル1は FuzzyBASIC 
お得意の再帰を使って C 曲線を描きます。 


インタブリタとコンパイラ 


システムプログラムは大きく 2つの種類 
に分けることができます。いわずと知れた 
インタプリタとコンパイラです。これらが 
どう違うのか，賢明な読者ならもうぉわか 
りですよね。 

インタプリタは与えた命令を解釈しなが 
ら実行していくタイプです。対してコンパ 
イラは命令の解釈のみを行い，直接実行で 
きる形に変換するだけです。一般にコンパ 
イラが速いといわれているのは，実行時に 
命令の解釈をしない（もうすんでいる）た 
内は任意に省略可能） 


SPUNE 


SPLINE 〔[モード，パレットコード]〕 

( XO , Y 0) —（ XI ， YI ) — （ X 2， Y 2) 

• 3点の指定座標を滑らかに結ぶ曲線を描く。 


BOX 


BOX 〔[モード， パレット コード]〕 

( XO , Y 0)-( XI , YI ) 

• 指定した2点を結ぶ直線を対角線とする長方形 
を描く。 


BOX @ 


BOX ◎〔[モード，パレットコード]〕 

( XO , Y 0)-( XI , YI ) 

• 指定した2点を結ぶ直線を対角線とする長方形 
の領域をタイルパターンで塗りつぶす。 

モード指定において PRESET , XOR は無効であ 
り，その場合は OR モードにより描画を行う。これ 
は以下の塗りつぶし系のステートメントについて 
も同様である。 


TRIANGLE 


TRIANGLE 〔[モード，パレットコード]〕 

( XO , Y 0) —（ XI ， YI ) — （ X 2, Y 2) 

• 指定した3点を頂点とする3角形の領域をタイ 
ルパターンで塗りつぶす。 


CIRCLE 


CIRCLE 〔[モード，パレットコード]〕 

( X , Y )， X 半径 〔， Y 半径〕〔，開始角〕〔，終了角〕 
〔，ステップ角〕 

•多角形を描く。角度の単位は度である。省略時 
の Y 半径は)(半径の2分の I ,開始角は0,終了 
角は360，ステップ角は5となる。なお， X 0 R モー 
ドを指定すると図形が途切れる場合がある。また, 
終了角は開始角以上であること（この比較は無符 
合16ビット数として行われる）。 


めだと気づくのにたいした時間は必要ない 
でしょう。もう少し突っ込んだ見方をすれ 
ば，解釈にかかる時間と実行にかかる時間 
との比が コンパイ ラの ス ピードに深く関係 
していることがわかります。たとえば，グ 
ラフィックを扱う命令は コンパイ ルしても 
あまり速くなりません。解釈にかかる時間 
よりも実行そのものに時間を食われるから 
です0逆にループや分岐はめちゃくちゃに 
速くなります。 

で，インタプリタは遅い，と。これもま 
たよく聞かされる意見です。「それではイン 
タプリタなんてものはなくしてしまって， 
なんでもかんでもコンパイラにしてしまえ 
ばよいではないか，どう考えてもコンパイ 
ラのほうが偉そうだ」，と思った人•思い込 
んでいる人はいませんか。ちょっと待って 
ください。インタプリタにはインタプリタ 
なりの利点があるのです。 

第一は手軽さでしょう。ぽこぽこ打ち込 
んでやれば結果がすぐに返ってきます。対 
話性がよいなんていい方もしますね。コン 
パイラではこうはいきません。 


CIRCLE @ 


CIRCLE @〔[ モード，パレットコード]〕 

( X , Y ), X 半径 

•指定した座標を中心とする円の領域をタイルパ 
ターンで塗りつぶす。 


WINDOW 


WINDOW 〔[モード，パレットコード]〕 
( XO , YO )-( XI . YI ) 

•グラフィックウィンドウを指定する。 


PA し ET 


PALET 式丨，式2，…，式8 
•パレットを設定する（内容は MAGIC と同じ）。 


C し S 


CLS 〔式〕 

• 画面を消去する。 

式の値が0または省略……テキスト画面 

I . グラフイツク画面の 

ウインドウ内 
2……両方 


MAGIC 


MAGIC 式 

• 式で表されるアドレスから置かれたデータ列を 
MAGIC に渡す。 


POINT ( 関数 ) 


POINT ( X ， Y ) 

• 指定座標のパレットコードを値とする。 


注） GRAPH を除く命令語はメモリ上に MAGIC が口 
ードされていなければ使用できない。また， M 
AGIC 口 ー ド後に WINDOW 文， PALET 文を必ず 
一度実行してからでなければ，ほかの命令語を 
実行してはならない。 
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r I/SQR(2) j 

ret func 1*256/362 


> BASIC チェックサム （ CHECK コマンドで出力） 


3(： 12 41 
lie：FR 12> 
I9e ： $e 2e« 
270 ： 8A 280 


166 

246 

326 


20 Samp I e for MAGIC on Fuzzy BASIC 
40 • 

50 「MAINj 

6 0 graph l:window (0, 0)-(6 39, 1 9 9) 

70 pa 1 e t 0,1, 2, 3, 4, S, 6, 7 ： c I s2 

80 DR=0 ： X»180 ： Y=50 ： MN-3 ： LN-250 

90 p r oc r C j , LN 

ee 

]e • 

20 rc 

36 
40 
50 
60 
170 
180 
198 
208 
216 
228 
230 


hen 

卜 func (TI/SQR (2)j) 
DR» func (TTLj,DR,45) 
p r o c r C j, I 
DR-func (fTRj,DR,90) 
p r o c r C j, I 
DR-func (fTLj,DR,45) 
s e 

p r oc 「 FRWD j, I 


第二に（変な表現ですが）安全に使える 
ことがあげられます。文法に間違いがあれ 
ば エラーを 出して知らせてくれますから暴 
走の危険が少ないのです。実行中に誤動作 
しているのがわかれば，いつでも止めるこ 
とができます0これはデバ、ツグがしやすい 
といい換えてもよいでしよう。走らせてみ 
ておかしかったら止めて直す，これはとて 
も便利なことのように思えます。 

インタプリタとはどのようなものかを思 
い出していただいたところで，さっそく B 
ASIC の中を見ていくことにしましよう。 
解析部と実行部とに分けて考えていくこと 
にします。インタプリタの性格を思えばこ 
れはごく自然なことだからです。 


式の味わい方 

解析部で重要な部分のひとつに式の評価 
ルーチンがあります0どういうわけか，今 
まで s - os 用に発表された言語にはふつう 
に式を評価しているものがなかったようで 
すので詳しく説明したいと思います。 

式の評価をするときに考えなければなら 
ないのは，どうやって演算の優先順位をつ 
けるかでしよう。ここで手を抜いてただ左 
から式を評価する手もありますが，それで 
はつまりません。 

よく名前を聞く方法として逆ポーランド 
法があります。 FORTH での式を思い浮か 
ベてもらえればよいでしよう （ FORTH で 
は式の評価をしませんけれども）。あの形で 
す。 FORTH では初めから逆ポーランドの 
形式で式を入力しますが，一般に逆ポーラ 
ンド法による式の評価といえば，入力され 
た式を一度逆ポーランドの形に直してから 
計算することを指します。変換にはスタッ 


クを利用しまして……ま，具体的な手順は 
本誌やほかの文献に何度か顔を出していま 
すからここでは説明しないことにしましょ 
ラ 。 

この方法は変換さえしてしまえば簡単に 
式の値が求められるのですが，いかんせん 
二度手間の感はぬぐいきれません。 

FuzzyBASIC では再帰的に式を評価す 
るようにしました0このアルゴリズムを発 
見したときはやった！と思ったのです力す， 
あとから調べてみたところいろいろなとこ 
ろで使われているのを知りがっかりしたも 
のです。 

それはさておき，アルゴリズムを紹介し 
てみましょう。特徴的なのは評価ルーチン 
が多重構造をなしているところです。サブ 
ルーチンがサブルーチンを呼び，そのサブ 
ルーチンがより下位のサブルーチンを呼ん 
で，というようにです。サブルーチンを呼 
び出す順序がそのまま演算の優先順位を決 
定します。先に呼ばれるものほど優先順位 
が低くなり，最後に呼ばれるルーチンがも 

っとも優先順位の高い-項の値を求める 

サブルーチンになります。 

カツコの処理は項の値を求める ルーチン 
内で行います。ここで再帰が出てくるので 
す。カツコの中は1行の式と同様な形にな 
りますから再帰してやればうまくいきます。 
親が子を呼び，子が孫を呼び，何代目かの 
孫が親を呼ぶわけです。 

言葉だけで説明してもわかりにくいでし 
ようから，簡単な シミュレーション プ ログ 
ラムを作ってみましたのでそちらを参考に 
してください0リスト6は入力された1行 
の式を計算するものです。ほとんど Fuzzy 
BASIC の内部ルーチンと同じ作 1 )ですが， 
扱えるのは10進数のカツコつき四則演算だ 
けになっています。 

サンプル C 曲線プログラム 


「 SIKI + —j が親 ， 「SIKI * /」が子， 
「 KOUj が孫に相当します。インタプリタ 
になったつもりで処理を追ってみるとよい 
でしよう。変数 IX がポインタとして用い 
られ， HL に値を入れて戻るようになって 
いることをつけ加えておきます。 

このプログラムでは10進数しか扱えませ 
んが，これに16進数や変数，関数などを追 
加するのも容易です。その場合は項の計算 
ルーチン中で処理を振り分けることになり 
ます。また論理演算ゃ比較演算を追加する 
にはサブルーチンの段数を増やすだけです 
みます0サブルーチン 「 SIKI + —」と 「S 
IKI */」を比べてみればわかりますが両者 
はまったく同じ形式になっていますね。こ 
の要領で論理演算のサブルーチンを作れば 
よいわけです。 

このようにしてごちゃごちゃ作ったのが 
FuzzyBASIC の式評価ルーチンです。興味 
のある人はソースリストも合わせてご覧く 
ださい。 


変数は7 

■ 

式の評価にからんで変数の内部処理を見 
てみましょう。まず格納のされ方です。そ 
れさえ考えれば変数値を取り出すのも代入 
するのも格納領域へのポインタという形で 
処理できるようになります。 

FuzzyBASIC には整数型の数値変数し 
かありませんから話は単純です。必要な情 
報は変数名とその値だけですし，変数名は 
2文字に制限されています。ですから，ひ 
とつの変数につき4バイトのメモリを確保 
してテーブル状に登録しておけばよいので 
す。 

一般の BASIC では文字型の変数もあり, 


) D 
0 ( 


, f ) 

0 0 + K 
6 6 Y , 

3 3 ■ J 
t + K l 

+ I )/)/ 

I I 2 Y 
( ( ♦ f 
d d IX 
o o f ( 
nmR ] 

D 1 

c c c { , c 
o n n s 2 K o 
r u u o [- r 
p f f c Y p 

t t t Jx n J t 
e e e D - i « 0 
r Jr Jr w J 1 X r 
L R R 
T T F 


45678901 

22222233 


2 3 4 5 6 

3 3 3 3 3 
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# 杯##林 

Cf イキ J 二 3 ルシキノヒ 3 クカ 
シ？》レーシ 3 ン 

林林 # 货林 #» 林 « 林林 # 林 # 林林 «#« 林林#林林 

「 START 』 

I iai t $7FFF 
IX-$8009 
c 1 s 

repeat 

gosub 「GETLj 
gos ub 「SIKI + -J 
print HL； / 


fGETLj 

repeat 

print ">" 
linp u t IX 
until 1X 【 0J〆〆 
i n c IX ： return 

「 SIKI+-J 

gosub ^ SIKI#/j 

while (IX[0]-- + -) or (IX [«]-** 
push HL 

push IX [«] : inc IX 
gosub 『 SIKI*/j 
if pop -丫 
then 

HL-HL+pop 



「 SIKI*/j 

gosub rKOUj 

while (IX[«]-**") or (IX [6] - 
p u s b HL 

push IX [0] : inc IX 
gosub r KOU j 
if pop〆 拿 * 
then 

BL-HL#pop 

else 


数値変数にも整数 • 単精度実数 • 倍精度実 
数といった種類がありますからもう少し複 
雑になります。力す，おおざっぱにいって F 
uzzyBASIC で変数名が格納されている領 
域にもろもろの属性を示すデータまでもが 
格納されていると思ってもらってよいでし 

よ 5 〇 

変数の格納領域の位置に関しては Fuzzy 
BASIC は少し特殊です。一般の BASIC で 
の変数領域はテキストエリア内の空き領域 
(通常テキストの直後）に取られます。これ 
は，テキストの大きさに応じて変数領域を 
動的に配置し，限られたメモリを有効に使 
おうという考え方からくるものでしよう。 
ですから変数領域がどこから始まっている 
のかはインタプリタしか知らないのです。 
余談ですが，文字変数ともなると領域の位 
置が可変なだけでなく，代入が行われるご 
とに変数領域の中がいっせいに動いてみた 
りします0ガーベジ コレクション というヤ 
ツですね。たとえば2文字の文字列が代入 
されていた文字変数に1文字の変数を代入 
し直したとすると，その格納領域以降のメ 
モリ内容は前に詰められるのです。逆もま 
たしかりです。 


FuzzyBASIC では変数領域は固定にな 
っています。これはテキストエリアのほう 
を可変にした結果です。 57 D 6 H 番地から589 
F H までが変数名領域， 58 A 1 H から 599 E H が 
変数値の領域となっています。変数は使わ 
れた順に登録されますが，特に1文字変数 
は変数名を登録せずに 58 A 1 H から.の52バイ 
卜に値だけを格納することによりメモリを 
ヶチると同時に高速化を図っています。 

変数領域が固定であるということは，使 
える変数の数に限りがあるということで, 
Fuzzy BASIC では127個までになっていま 
す。一般の BASIC ではメモリが許す限り 
の個数の変数を使うこどができますから， 
ちょっと見ただけですと FuzzyBASIC の 
ほうが不利のように感じられます。そこで 
生きてくるのが PROC 文と FUNC 関数な 
どの構造化を図る命令語たちです。うまく 
使ってやればそう多くの変数は必要がなく 
なるのです。より突っ込んだ表現をすれば, 
一般の BASIC においては構造化が考えら 
れていないために，多くの変数領域を取る 
必要があったわけで， FuzzyBASIC におい 
てはいらぬ心配だといいきることができま 
す。 

サンプル2 式の評価シ f ュレーシヨン 


エディタは奥が深いのです 


BASIC インタプリタは中間コードに置 
き換えられたテキストを読みながら実行し 
ていきます。そう考えるとテキストエディ 
夕もある程度の構文解析を行っているとい 
えます。 BAISC インタプリタにおけるエデ 
ィタの重みは相当なものなのです。 

最近の BASIC ではますます拍車がかか 
り予約語だけではなく行番号や数値までも 
中間 コード 化して高速化しているものも あ 
るようです。 FuzzyBASIC ではそこまでは 
やっておらず，古式ゆかしく予約語のみを 
中間 コー ドに変換しています。 

この変換は複雑なものではありません。 
予約語テーブルを検索して いって 一致する 
ものを探し出すだけですから。似たような 
ことは BASIC プログラムの中でもよくや 
るはずです。文字配列にデータを用意して 
おきループを組んで該当するものが見つか 
るまで比較を続け，一致する配列の添え字 
を求めるようなパターンです。配列を予約 
語テーブルに，添え字を中間コードにと置 


480 

490 

see 

510 

526 

530 

540 

556 

see 

578 

sse 

590 

698 

610 

62d 

639 

640 
656 
666 
670 
680 
890 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
788 
790 
880 
810 
820 
830 


HL-p op/HL 
if 


「KOUj 

gosub rsPCUTj 

if ix [8]-- r 

then 

X 

gos 


TSIKI+-J 

IX [0]<>")" then print *ERR0R !!!*/ ： en 
X 

X[«]>_ - 0 and (IX[0] <--9**) 
n 

go 囂 ub 「VALj 

“ERROR !!!V:end 


end 


rSPCUTj 

while IX [•]-* 
inc IX 


fVALj 

HL-0 

• hi ie (IX [•] >-**0-) and (IX [0] <-"9-) 
HL-HL*10+IX [8] -*30 
inc IX 
wend 
return 


• BASIC チェックサム （ CHECK コマンドで出力） 


/ m ) 
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7M 

7M 


0 0 0 0 0 
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All 2222222220 


V 0900609 i 69069 t 修 06 

VI 234567 s 901234567 
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き換えてみればわかりやすいでしょう。 

少し考えるのが省略形の扱いです。これ 
も思ったよりも単純で，途中まで一致して 
いたのに途中で一致しなくなった瞬間の比 
較文字がピリオドであれば一致したことに 
して，強制的に比較ルーチンを抜けてしま 
うのです。 

このとき気をつけなければならないのが 
予約語 テーブルに 登録する単語の順番す。 
AB . と入力したとしましよう。このとき予 
約語 テーブルに ABC と ABD の2 つが こ 
の順番で登録してあったとすれば，先に見 
つけたほうでの ABC と一致することにな 
ります。これは省略形を用いない場合でも 
同様で，作り方によっては入力不可能の単 
語ができてしまうことも考えられます。ま 
た，よく使われるステートメントを先に登 
録して，省略形が使える利点を有効に生か 
すといった配慮も必要でしょう。 

そのほかにも予約語 テーブルの 作り方に 
はいろいろ考えさせられる問題があります。 
私が採用した方法として，閨数は最初の力 
ッコまでを予約語にしておいて実行時にス 
キップする手間を省くとか（当然のことか 
な？），予約語の最後にスペースを入れてお 
いてリスト出力を見やすくするなどという 
のがあります〇 Fuzzy BASIC ではテキスト 
中の スペースをすべてカットして格納して 
いますが，にもかかわらずリストを取ると 
適当にスペースがはさまるのは，この予約 
語 テーブルの 作られ方のためです。もっと 
もうまくない場合もありまして， GOTO な 
どは頭にいらないスペースが出現しますが， 
これは IF 文， ON 文に備えてのものです の 
で我慢していただきたいと思います。 

このように，予約語 テーブルの 作り方は 
システムの 性格や実行速度にまで影響を与 
える可能性があり，インタプリタを作る段 
階で特にエディタの設計をしっかりしてお 
かなければならないという事実が明白にな 
つてくるのです。 


あっさ D 実行 

_ : _ ■ 

解析部で残っているのは実行時に1行の 
テキストの解釈をする部分です。本来なら 
この部分こそインタプリタそのものなので 
すが，予約語はすでに中間コードに置き換 
わっていますからたいした手間はかかりま 
せん。ざっと説明してしまいましょう。. 

先々月にテキストの構造は述べておきま 
した 0 簡単に復習すると FuzzyBASIC の 
テキストは2バイトの行番号と不定長のテ 


キスト部に1バイトのエンドコードがつく 
という形をしています。 

実行時には行番号は意味をもちませんか 
らスキップします。するとポインタはステ 
ートメントの頭を指しているはずです。中 
間コードではステ ー トメントは FF H + 1 バ 
イトの形で表されていますから，もしボイ 
ンタの指しているアドレスに FF H が格納 
されていれば，次の1バイトをキー'にして 
ジャンプテーブルを参照し，そのステート 
メントの处理ルーチンをサブルーチンコー 
ルします0 

ボインタの指しているアドレスに格納さ 
れているのがアルファベットを示すアスキ 
ーコードであれば代入文の切:理ルーチンを 
呼びます。そうでなければエラーです。 

各々の処理ルーチンから帰ってきたとき 
には ポイ ンタは セノヽ。レー タのコロンか エン 
ドコードを指しているはずですから，違っ 
ていれば エラーで すね。 

コロン であればポインタをひとつ進めて 
上記の処理を繰り返します。 エンドコード 
であればボインタを進めたのちに次の2バ' 
イト（次の行の行番号）を読んで0であれ 
ば実行を終えて コマンド レベルに戻り ます 0 
それ以外であれば次の行の解析を同様にし 
て続けることになります。 

テキストの構造に違いこそあれ，どの B 
ASIC も似たような処理をしているはずで 
す。 

では，実行部である各ステートメントの 
処理ルーチンを見ていくことにしましよう。 
といっても， さすがにすべてのステートメ 
ントについて解説するわけにはいきません 
からポピュラーどころを選んで説明します。 


飛んで飛んで 


まず制御文の基本である GOTO 文から 
です。 

原理は簡単です。分岐先の行番号を求め 
てから，その番号に対応する行をテキスト 
の最初から探していけばよいのです。ひと 
昔前の BASIC ではまさにこのとおりの处理 
をしていたようです。ですから，60000行へ 
分岐するには10行へ分岐するよりもずっと 
多くの時間が必要になる（つまり遅い）と 
いうぶざまな事態を招いていました。ここ 
だけの話， FuzzyBASIC の初期バージョン 
も同じだったのですから偉そうなことはい 
えませんが。 

スピードに関しては WICS を目標に作っ 
た FuzzyBASIC です。で， WICS はどうか 


な？とベンチマークテストをしてやると， 
これがまた速いのです。どこへ分岐しても 
同じスピードを維持しています。ナニクソ， 
とついにイカサマ技を発動しました。予備 
知識として行番号を絶対アドレスに変換し 
て実行している BASIC があるというのを 
聞いていましたからその応用です。 

1度目はふつうテキストの先頭からサー 
チしていきます。問題はここです。1度探 
せば該当する行が格納されているアドレス 
が得られますね。そこでそのアドレスをテ 
ーブルに登録してしまい，2度目からはテ 
ーブルを参照するようにすれば……あとは 
一定のスピードで分岐することができます。 
WICS と比べてみると，やったねの同スピ 
ードです。多分同じような処理をしている 
のでしよう。このテクニックは最近の BA 
SIC では当たり前のようです。 

ただ， FuzzyBASIC では テーブルの 領 
域が例によって固定であり，それほど大き 
く取ってありません （63 個分）のであまり 
あっちこっちに飛ぶようなプログラムを書 
くと意味をなさなくなってしまいます。も 
っと大き〈取れればよいのでしようがフリ 
ーエリアとどっちが大事かと聞かれれば， 
やはりフリーエリアを優先すべきでしよう。 
それともワークに 128 K (すべての行数分） 

取ったほうがよかったとか . まさかね。 

■ 

帰るコール 


GOSUB 文の内部処理は GOTO のそれ 
と似かよっています。ただ戻ってこれるよ 
うにうまく味つけしてやらなければなりま 
せん。マシン語の知識があれば簡単です。 
スタックにリターンアドレスをプッシュし 
ておくのです。 

スタック。今までもやれマシンスタック 
だの変数スタックだのと何度も出てきまし 
たが， スタックってなんだろう，と悩んで 
いる人もいそうですから（これは BASIC 
用語じゃありませんものね）説明しておき 
ましよう。 

スタックには積み重ねるといった意味が 
あります。コンピュータ用語 L してのスタ 
ックも同じような意味で使われます。本誌 
のどこかで以前見た説明をそのまま流用さ 
せてもらいますと，あなたの部屋に積み重 
ねられた本がいわばスタックです。本を買 
ってきて，読まずに部屋の隅に置いておく 
とします。翌日もその翌日も本を買っては 
同じところに積んでおくのです。何日かす 
ると本が山積みになっているのに気づき， 
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さて，読もうかなと本の山に手を伸ばしま 
す。山が崩れていなければいちばん上の本 
を手にすることになるでしよう？その本 
がなくなればまたいちばん上の本……これ 
がスタックの動作です。最後に積んだもの 
が最初に出てくるわけですね。ちなみに積 
む動作をプッシュ，取り出す動作をポップ 
(これは Z 80 の場合で，プルというときもあ 
るようです）といいます。 

スタックはマシン語では必須科目ですし， 
FORTH のデータはすべてスタックを介し 
てやり取りされます。マシン語体操や magi 
FORTH の記事を読んでいる人にはお馴 
じみでしよう。本誌の記事はみ一んなクロ 
スオ ーノ^*一 しているのですよ。 

GOSUB にスタックを活用しようという 
話でしたね。先に進めましよう。 

サブルーチンを呼んだときにリターンア 
ドレス（そのときのテキスト走査ポインタ 
の値です）をスタックにプッシュしておき 
ます。サブルーチンの中でさらに GOSUB 
があれば重ねてプッシュです。そして ， R 
ETURN が見つかったときにスタックか 
らポップしてきた値をテキスト走査ポイン 
夕に代入して，そのアドレスから走査を続 
けます。ですから常に最後に GOSUB した 
直後に戻れるのです。 

ここでどれだけネステイング（そういえ 
ばネステイングってなあに，という不勉強 
な人がいました。どの BASIC のマニュア 
ルに も書いてあるはずですが，ネステイン 
グとは入れ子構造のことです。あるものの 
中に同じ形をしたものが入っている状態で 
す。たとえば箱の中にまた箱が，そのまた 
中に……というやつですね。具体的にいうと 
FOR ループの中に別の FOR ループを置い 
たり， GOSUB した先に再び GOSUB があっ 
たりするパターンですね。ネステイングレ 
ベル といえばネステイングが何 重 になって 
いる力、，です）を深くできるようにするか 
ですが，これは当然スタックの大きさにか 
かわってきます。 FuzzyBASIC ではこの 
スタックになんと245バイトを割り当てて 
127重のネステイングを可能にしています。 

もったいないというなかれ！ 再帰するプ 
ログラムが書けるためにはこのぐらいは必 
要でしよう。これでも少ないといってくる 
人だっているほどですから……。 

これでサブルーチンから帰ってこれるよ 
うになりましたから，実際にサブルーチン 
の置かれた行へ分岐する方法を考えれば終 
わりですね。そして，この分岐には GOTO 
の処理ルーチンがそのまま使えることに気 
づけば簡単に解決です。 
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■ 

ルーブ文あれこれ 


FOR ループの処理にもスタックがからん 
できます。 NEXT の実行により FOR のとこ 
ろに戻る必要があるからです。力 ? ，単に F 
OR ループの最初のアドレスだけをプッシ 
ュしておくだけでは不十分です。 FOR ルー 
プは必然的にループのたびに増分の加算を 
しなければなりません。そのときにいちい 
ちテキストを読み込んでどの変数がループ 
変数で，増分がどれだけでとテキストを走 
査するのでは効率が悪すぎます。テキスト 
を解釈するのに時間がかかるのがインタプ 
リタの欠点なのですから，せめて一度です 
ませておいて速度を得たいところです。 

そこでこれらの情報もスタックに保存し 
ておくことを考えます。必要な情報はルー 
プの開始アドレスに加えて，ループ変数の 
値が格納されているアドレス，増分，終値 
にそれぞれ2バイトずつの計8バイトです。 
NEXT の処理には必要なものがすべて含 
まれています。こうしておけば実行時間が 
短縮されるのがわかりますよね。 

また，これを見ると NEXT の後ろに変 
数名を書かなくてもよい理由も明白です。 
スタックをのぞけば変数値の格納アドレス 
が得られるのですから，せいぜい間違った 
変数名を指定したときにエラーを出す程度 
の意味しかありません。プログラムの読み 
やすさを向上させる目的も考えられますが, 
私は ループの 中を字下げしておくほうが有 
効だと思っています。 

FOR 文以外のループ文， REPEAT 文と 
WHILE 文ではこうはうまくいきません。 
ループのたびに式を評価しなければならな 
いのですからね。よってスタックに保存さ 
れるのはループ開始アドレスのみになりま 
す。また， WHILE 文においては条件が成 
り立たなかったときに次の WEND までス 
キップする処理が必要です 0 FuzzyBASIC 
では一生懸命にテキストを走査して WEND 
を探しています（この処理を簡略化するた 
めに WEND を頭に置かなければならない 
という制限があるのです）が今にして思え 
ば高速化する道もあったようです。一度 W 
END を実行すればそのアドレスが得られ 
ますから，こいつを利用すればよかったの 
ですね。失敗したぁ。 

——と，簡単ではありましたが，インタ 
プリタ内部の話はこれまでです。今まであ 
まり見かけないたぐいの内容でしたので(あ 
つたら FuzzyBASIC を作るとき参考にし 


たのに），これから言語システムを作ろうと 
いう人にはいくらかでも参考にはなるだろ 
うと思います。そうでない人にも ， BASIC 
ってこんなになっているのか，といった興 
味を持ってもらえれば幸いです。 

自分だけの言語を作るのは楽しいもので 
す。ぜひともこれを読んでいる方々にも挑 
戦していただきたいと思います。 

よおし，これから作るぞお，という人に 
生意気にもアドバイスしてしまいましょう。 

肝腎なのはアイデアを最優先させること 
です。できそうもないと思ってもぎりぎり 
まであきらめずに取っておきましょう。ほ 
かの部分を作っているうちに技術的なヒン 
卜が得られるかもしれないからです。どう 
せ作るのならほかには絶対にないものにし 
たいですからね。ちょっと違いますがいろ 
いろな言語のおいしそうなところを持って 
くるだけ （ FuzzyBASIC もそうですね）で 
も結構面白いものができると思います。 

とにかくやってみることですよ。さすれ 
ばおのずと道は開けるのです。 


コーヒーを 飲みながら 


これで一段落したようです。すべてを語 
り尽くせたとは思えず，反省が残ります。 
なまじポピュラーな言語だっただけによく 
も悪くも発表直後の反響が大きく，これは 
気合を入れて原稿用紙に向かわねば，と始 
めたまではよかったのですが。 

そうそう，読者の方々からのご指*摘の中 
から目立ったものをご紹介しましよう。多 
い順にだいたいこんな風でした。いわく， 
文字変数がないのは致命的である，実数が 
なければ使いものにならない，コンパイラ 
にしてほしかった，だそうです。どうしてグ 
ラフィックゃミュージッタが使えないの？ 
という困った意見もありましたが，考えて 
みればもっともなことです。置き土産にグ 
ラフィックだけはサポートしておきました 
から「グラフィックがなければ BASIC で 
はない！」，とあの膨大なリストを打ち込む 
のを控えていた人にもこの BASIC に触れ 
ていただけるのではないでしよう力、。 

いちばん痛かったのは上の要望を引っく 
るめて「実数も扱えない，グラフィックも 
音楽もないような BASIC を作ってみた！： 
ころで作者の自己満足に過ぎないのではな 
いか」 というものでした。 

アマチュアのプロ グラミングはすべて自 
己満足の世界だと思っています，なぁんて 
書くと開き直りと見られそうなので書きま 
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みたいときにどうぞ。そのときにこそ Fuz 
zyBASIC の魅力と能力がもっとも発揮さ 
れるのですから。 


リスト 


デバッグめ前に 


SUU： 12 7128 C4 74 62 BF E3 AC6A 



せんが（といいながら書くところがかわい 
いでしょ），ちょっと視点が違っているんじ 
やないかなあ，と思えるのです。 

BASIC はまず誰でも持っていますよね。 
S - OS 用でテキストがメデイアレべルまで 
コンパチというメリツトを差し引いても， 
それらとまったく同じような BASIC を作 
って発表してみたとしても，それこそお笑 
い草でしょう。あらゆる点で——機種に依 
存するものも？一従来の BASIC を越え 
るものを作れればそれに越したことはあり 
ませんが，それは無理というものです。そ 


こで削れるところは削り，私が必要だと思 
った機能をつけ加えて，作り上げたのが 
Fuzzy BASIC なのです 0 

よって，この BASIC は読者の方々にひと 
つの選択肢を付与するものでしかありませ 
ん。従来の BASIC を使う力％この BASIC 
を使う力、，はたまた別の言語なりを使うか 
です。言語システムは目的に応じて最適な 
ものを選べるのですからね。選択権はあな 
たにあるのです。 

で ， Fuzzy BASIC はどんな目的に使えば 
よいのかですが，こう答えておきましょう。 
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CISC 

1 3 B 8 
0 B 5 B 

3 11 D 
6 0 ] E 

0 3 10 
0 2 5 0 


C 9 

2 B 

3BCD 

AD 
61 

D B 

c c 
c c 

3 3 

c B 
Ac 

19 

EE 

5454 


SUM: 

22 

8C 

F9 

4C 

3F 

D9 

AF 

55 : 

， F1B 

54F1 

54F9 

ssei 

5509 
5511 
5519 
552 1 
5529 
5531 
5539 
554 1 
5549 
55 51 
5559 
556 1 
5569 

6A 

22 

55 

86 

DD 

0F 

SB 

61 

55 

ED 

18 

2A 

80 

SS 

ee 

ii 

55 

se 

22 

55 

E5 

32 

SB 

55 

ED 

5B 

03 

9D 

11 

11 

ee 

ee 

21 

SS 

7B 

22 

3E 

A1 

55 
19 
5B 
70 
2A 

56 

ee 

ee 

19 

ee 

00 

21 

55 
53 
02 

56 
CD 
22 
6A 
55 
9F 
22 
ee 
ee 
22 
CD 

00 

68 

21 

55 

32 

2A 

C9 

9D 

55 
19 

56 
99 
19 
CD 
9D 
CD 

CD 

01 

e5 

CD 

98 

50 

51 
56 
CD 
22 
22 
56 
E5 
C9 
56 
51 

S6 

CD 

00 

77 

56 

55 

ED 

2A 

CD 

9F 

9B 

21 

22 

51 

El 

11 

55 

86 . 
CD 

56 

3E 

ED 

5B 

50 

51 

56 

56 

06 

50 

11 

ES 

00 

88 

A4 

3A 

3F 

60 

F4 

3A 

5E 

47 

30 

4D 

4F 

81 

5E 

F4 

0D 

SUM ： 

F9 E 

D 

C4 

7F 

4D 

EB 

19 

17 S 

IB4A 

557 1 
5579 
5581 
5589 
5591 
5599 
S5A1 
SSA9 
SSB1 
55B9 
S5C1 
SSC9 
5501 
5509 
5SE1 
55E9 

ee 

El 

43 

cs 

2C 

E5 

23 

S3 

CD 

41 

C3 

C2 

80 

85 

ES 

3C 

19 

ii 

ss 

CD 

cs 

C3 

66 

C3 

77 

CA 

0C 

FE 

C9 

S4 

23 

CD 

22 

ee 

DD 

AC 

C3 

ec 

82 

6F 

56 

0C 

53 

FF 

21 

C3 

06 

23 

9F 

ee 

El 

3C 

6A 

53 

CD 

3E 

CD 

53 
CD 
CA 
2D 
33 
07 

54 

56 
B7 
C9 
DD 
3B 
21 
ES 
21 
AD 
23 
D3 
72 

57 
53 
C5 
El 

CD 

ED 

CD 

7E 

21 

23 

53 

8 入 

S3 

CD 

55 

3E 

E5 

21 

ES 

17 

96 

52 

CF 

ee 

04 

57 

D2 

56 

CD 

FE 

3A 

6F 

23 

33 

CD 

23 

55 

DA 

41 

FE 

SB 

E5 

33 

ES 

CF 

53 

02 

26 

CD 

57 

A9 

Cl 

E8 

C2 

FC 

D6 

67 

S7 

35 

A9 

93 

AB 

S3 

CE 

43 

4D 

35 

BC 

SUM ： 

2C F 

8 

AC 

F6 

7A 

3 

B 

84 

99 

1BAF 

SSF1 

S5F9 

5601 

10 

54 

3B 

F2 

El 

22 

E5 

77 

07 

CD 

C3 

57 

6A 

33 

22 

3B 

53 

F2 

CD 

CD 

56 

23 

6A 

22 

49 

2C 

47 
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• 9 

C9 

Cl 

73 

73 

CP 

64 

08 

23 

23 

7¢ 

21 

92 

«3 

C3 

81 

It 

• 8 

1. 


57 

22 

F4 

56 

50 

• 6 

• e 

DD 

7E 

BD 

DD 

23 

15 

ED 

DD 

23 

72 

23 

ED 

4B 

23 

72 

23 

C9 

29 

41 

C4 

6A 

3B 

75 

56 

C4 

6B 

56 

CS 

35 

34 

CS 

08 

03 

CD 

S2 

56 

18 

87 

23 

91 

B1 

3E 

SB 

EB 

C9 

ED 

A* 

38 

2A 

54 

22 

❺ A 

21 

48 

18 

F? 

CD : 

: F« 


5691 

5699 

58A1 

56A9 

56B1 

S6B9 

S6C1 

5609 

5601 

5609 

S6E1 

56E9 


SUH ： B1 

56F183 
56F9 " 
5711 86 

5709 FF 
5711 ¢9 




1 

2 林林林#林林林#お ft お篇林林林篇林#贫林林お篇林#林坊篇 


4 


Fu22y BASIC 

5 

6 


Interpreter 
[SOURCE 4 ] 

7 

8 


「Debug j 

& 『Function 2j 

9 

ie 



11 
12 


OFFSET 

4E0«H-PATCH 

13 


0RG 

PATCH 

14 

15 

t 

UPSW EQU 

1F7CH 

16 

17 


5ETTXE 

； B0T 

18 


CALL 

TEXTS 

19 


JP 

#HPRHT 

29 

21 

EDLIN 

； C0UIN 

22 


LD 

HL ， (CONVAREA) 

23 


INC 

HL 

24 


LD 

入 ， H 

2S 


OR 

L 

26 


RET 

Z 

27 


DEC 

HL 

28 


LD 

(EDLHW)，HL 

29 

38 

31 

RET 

AUT03 

； AUT0 

32 


LD 

HL, (EDLNW) 

33 


ADD 

HL # DE 

34 


BET 

C 

3S 


INC 

HL 

3B 


LD 

K,a 

37 


OR 

L 

38 


DEC 

KL 

39 


RET 

NZ 

0 

1 

2 

3 

SCF 

RET 

HLHOT 

: CHECK 

4 


CALL 

• LTNL 

5 


JP 

HOT 

6 

7 

PIXC 

: EVHEX 

8 


CALL 

PIX 

9 


JP 

CAP 

50 

51 

PROCS 

iPROC.FUKC 

52 


DEC 

HL 

S3 


LD 

DE,PROBUF+11 

54 


LD 

BC,12 

55 

56 


LDDR 

INC 

DE 

57 


EX 

DE，HL 

58 


PUSH 

HL 

S9 


LD 

B, 6 

66 


CALL 

Doeie 

61 


POP 

HL 

62 


POP 

DE 

63 


LD 

BC,12 

64 

65 

66 
67 

1 

LDIR 

BET 

IPRIHTt 

: CHR$ 

68 


OB 

A 

69 


BET 

Z 

78 


JP 

•PRINT 

71 

72 

SQU 

;SQU 

73 


CALL 

SK] 

74 


JP 

• SQU 

75 

78 

#LPBMT# 

iPBUODE 2 

77 


CALL 

#LPBNT 

78 


RET 

HC 

79 

1 

LPTER 


8« 


LD 

A,1 

81 


JP 

ERE 

82 

1 

-PTER?« 

；PRUODE 1 

83 


LD 

A, (#LPSH) 

84 


OR 

A 

85 


JR 

Z,LPTER 

86 


JP 

#LPTOF 

87 

88 

KEY3 


89 


XOR 

A 

96 


ID 

(DE) ,A 

91 


LD 

HL ， («KBFAD) 

92 


SBC 

HL,DE 

93 


RET 

Z 


リス M 


• _• «1 
9 •« M 
• M •• 
0 " “ 


19 

• P 

• • 
• • 


FD 

94 

E« 

23 


11 69 
M II 
M 18 
tl 17 
MM 
• • 9P 
%% 66 

12 •« 


29 

4D 

A9 

27 

BS 

18 

54FC 

FF 

FF 

FF 

9% 

ee 

ee 

；FF 

• 7 

92 

«e 


FP 

FF 

: 1A 

¢8 

ee 

• e 

❹ 9 

M 

ee 

: PE 

8F 

97 

¢2 

ee 

• 5 

FF 

: 1C 


35 

25 

Cl 

95 

2A 

4D 

1A 


E3 

53 


A7 A6 S_ 70 S6 SI DB SD1P 


uzzyBASIC ソース 


リスト 1 


51C2 

3C 



94 


INC 

A 

S1C3 

C9 



95 


RET 


S1C4 




96 




S1C4 




97 

SIN 



51C4 

CD 

E4 

3C 

98 


CALL 

SK*SK] 

51C7 

18 

84 


99 


JS 

SIN* 

S1C9 




iee 

COS# 



S1CB 

11 

5A 

88 

lei 


LD 

BC, 9¢ 

S1CC 

09 



112 


ADD 

HL,BC 

51CD 




193 

SIHf 



51CD 

DS 



ie4 


PUSH 

DE 

51CE 

CB 

7C 


105 


BIT 

7，H 

51D0 

28 

07 


166 


JR 

Z,SIN» 

5102 

CD 

97 

3C 

1«7 


CALL 

•MINUS 

5105 

11 

B4 

66 

168 


LD 

DE, 180 

5108 

19 



109 


ADD 

HL,DE 

5109 




lie 

SIN8 



5100 

11 

68 

01 

111 


LD 

DE,361 

S1DC 

CD 

DA 

41 

112 


CALL 

CP16 

51DF 

D4 

D8 

4A 

113 


CALL 

NC.HOD+3 

S1E2 

AP 



114 


XOR 

A 

51E3 

4P 



115 


LD 

C , 人 

51E4 

11 

B4 

ee 

116 


LD 

DE, 180 

S1E7 

ED 

52 


117 


SBC 

HL.DE 

S1E9 

39 

62 


118 


JE 

NC,SIH1 

51EB 

19 



119 


ADD 

HL.DE 

51EC 

0C 



126 


INC 

C 

51ED 




121 

SIN1 



S1ED 

B7 



122 


OR 

A 

S1EE 

IE 

SA 


123 


LD 

E, 90 

51F6 

ED 

52 


124 


SBC 

KL，DE 

51P2 

36 

e3 


125 


JR 

NC,SIN2 

51F4 

19 



126 


ADD 

HL,DE 

S1FS 

18 

83 


127 


JR 

SIN3 

51F7 




128 

SIN2 



S1P7 

EB 



129 


EX 

DE.HL 

S1P8 

ED 

52 


131 


SBC 

HL,DE 

51FA 




131 

SIN3 



51FA 

29 



132 


ADD 

HL,HL 

51FB 

11 

3B 

52 

133 


LD 

DE,SIHTBL 

S1FE 

19 



134 


ADD 

HL, DE 

51FF 

SE 



13S 


LD 

E, (HL) 

5200 

23 



136 


IKC 

KL 

5291 

56 



137 


LD 

D, (HLJ 

5202 

EB 



138 


EX 

DE,HL 

5203 

D1 



139 


POP 

DE 

5284 

CD 

P7 

4A 

146 


CALL 

•HUL 

5287 

EB 



141 


EX 

DE.HL 

5208 

CB 

12 


142 


RL 

D 

S20A 

ED 

6A 


143 


ADC 

HL，HL 

520C 

CB 

12 


144 


RL 

D 

520E 

ED 

6A 


us 


XDC 

HL，HL 

5216 

6D 



146 


DEC 

C 

5211 

C8 



147 


RET 

Z 

5212 

C3 

97 

3C 

148 


JP 

•MINUS 

5215 




149 




5215 




158 

COS 



5215 

CD 

E4 

3C 

151 


CALL 

SK*SKJ 

5218 

18 

AF 


152 


JR 

COS# 

S21A 




153 




521 入 




154 

PAI 



521A 

CD 

9E 

3C 

1SS 


CALL 

SK] 

de, ecsieH 

tliUL 

5210 

11 

10 

C9 

1S6 


LD 

5220 

CD 

F7 

4A 

157 


CALL 

5223 

EB 



15S 


EX 

DE，HL 

5224 

CB 

12 


159 


RL 

D 

5226 

ED 

6A 


iee 


ADC 

HL,HL 

5228 

CB 

12 


161 


RL 

D 

S22A 

ED 

6A 


162 


ADC 

HL,HL 

S22C 

C9 



163 


RET 


S22D 




164 




5220 




165 

EDLNW 



5220 

86 

86 


168 


DW 

0 

S22F 




167 

PROBUF 



522P 

ee 

ee 

ee ee ee ee ee m 


DS 

12 


;S1H(HL)>DE 


5236 

523B 

S23B 


69 

76 SIHTBL 


523B 

ee 

88 

IE 

61 

3C 

62 

59 

171 

DR 

e«e0H ： 611EH 

I23CH 

e359H 

5242 

5243 

83 

77 

84 

94 

15 

B1 

66 

CD 

172 

DW 

9477H ： «S94H 

86B1B 

• 7CDH 

524A 

S24B 

67 

ES 

68 

03 

ex 

ID 

6B 

36 

173 

Dff 

e$E8H ： 0A02H 

• B1DH 

6C36H 

5252 

5253 

• C 

4E 

eD 

66 

6E 

7C 

0F 

98 

174 

DW 

0D4EH ： 0E66H 

• F7CH 

1690H 

S2SA 

525B 

16 

A4 

11 

B6 

12 

C7 

13 

D6 

175 

DW 

11A4H:12B6H 

1SC7H 

14D6H 

5262 

5263 

14 

E4 

15 

Fe 

16 

FA 

17 

12 

17B 

DW 

1SE4H ： 16F8H 

17PAH 

1982H 

S26A 

S26B 

19 

68 

1A 

1C 

IB 

0E 

1C 

8E 

177 

DW 

1A«8H ： 1B9CH 

1C8EH 

1DIEH 

5272 

5273 

ID 

ec 

IE 

«7 

IP 

M 

20 

F6 

178 

DW 

1EICH ： 1F67H 

2M8H 

29F6H 


► S - OS の機能はまだ十分とはいいませんが，ソースの公開などユーザーの立場に立った 
画だと思います。また480円で S - OS 上の言語が走るといった点も喜ばしいです。今後 
もいろいろな面でがんばってください。 小森長 （17) 岡山県 
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5721 

it 
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08 

ae 

M 
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7F 

5729 

92 

C7 







5731 

• • 

• F 

IA 

ei 

61 

62 

93 

• 4 

5739 

• 5 

• 6 

17 

IF 

17 

12 

• 2 

e9 

5741 

97 

• 2 

•1 

69 

• ? 

«2 

II 

#9 

5749 

• F 

1C 

SI 

C4 

55 

7E 

S« 

SE 

5751 

54 

8* 

56 

9C 

54 

84 

51 

AD 

5759 

SS 

88 

5» 

FI 

S2 

8C 

50 

DE 

5761 

SS 

SE 

5« 

49 

54 

9« 

SI 

9D 

5769 

55 

入 2 

se 

PF 

5S 

A4 

51 

SB 

SUM ： 

71 

4D 

BD 

C8 

BC 

CC 

99 

A4 S 

5771 

54 

A6 

S6 

7% 

56 

AS 

5$ 

DB : 


S3 ee ie ee ee «e ae e« 


31 A A 

8 10 0 


6 6 0 0 

F t 7 t 
A I I I 

3 9 3 1 
5 c • 9 

3 6 9 9 












































リスト 5 拡張 FuzzyBASI # シースリスト2 






1 


林》林》钵林 # 林林林林货鉢 # 篇货林 # 林 ## 林林 # 

5365 

CB 

19 


97 


RR 

c 





2 





5367 

CB 

17 


98 


RL 

A 





3 


Fi 

zsey BASIC 

5369 

CB 

17 


99 


RL 

A 





4 




Interpreter 

536B 

DD 

77 

01 

iee 


LD 

(IX+1),A 





5 



l SOURCE 5 ] 

S36E 

CD 

48 

S3 

101 


CALL 

MAGICtt 





6 





5371 

ie 

EB 


162 


DJNZ 

PSET« 





7 



fGRAPHIC 』 

5373 

18 

B9 


103 


JR 

HGRET 





8 





5375 




m 








9 



5375 




105 

HAG1CF 







ie 





5375 

DD 

6E 

04 

186 


LD 

L ， (IX+4) 





li 



OFFSET 

4E00H GRAPHIC 

5378 

DD 

66 

05 

1B7 


LD 

H, (IX+5) 





12 



ORG 

GRAPHIC 

537B 

22 

7F 

56 

168 


LD 

(TILBF),HL 





13 





S37E 




189 

MAGFL 







14 

親龜 g i c 

EQU 

0Bee4H 

537E 

3E 

03 


110 


LD 

A, 3 





15 

p d a t a 

EQU 

0C202H 

5380 

90 



111 


SUB 

B 





16 

访訪 line 

EQU 

60H 

5381 

DD 

77 

02 

112 


LD 

(IX + 2) , A 





17 

nnsp i i 

e EQU 

61H 

5384 

2A 

7F 

56 

113 


LD 

HL, (TILBF) 





18 

nnbox 

EQU 

02H 

5387 

11 

00 

00 

114 


LD 

DE, e 





19 


EQU 

03H 

538A 

CB 

19 


115 


RR 

C 





26 


#boxf 

EQU 

64H 

538C 

38 

01 


116 


JR 

C,MAGF0 





21 

“circle EQU 

e5H 

S38E 

EB 



117 


EX 

DE,HL 





22 

mm i ndow EQU 

06H 

538P 




118 

MAGF0 







23 

撑钵臟 ode 

EQU 

07H 

538F 

CD 

入 0 

S3 

119 


CALL 

TILSET 





24 

林 # point 

EQU 

08H 

5392 

CD 

48 

S3 

126 


CALL 

MACICtf 





25 

nnc l s 

EQU 

89H 

5395 

10 

E7 


121 


DJNZ 

MAGFL 





26 

㈣ palet 

EQU 

OAH 

5397 

2A 

7F 

56 

122 


LD 

HL, (TILBF) 





27 


林 done 

EQU 

0FH 

S39A 

CD 

A0 

53 

123 


CALL 

TILSET 





28 





S39D 

C3 

2E 

S3 

124 


JP 

UGRET 





29 

d»y 

EQU 

eeeeu 

53 入 0 




125 








38 





53A6 




126 

TILSET 







31 


.IKE0 



S3A0 

DD 

75 

04 

127 


LD 

(IX+4) ,L 

21 

94 

56 


32 



LD 

8L,DLINE 

S3A3 

DD 

74 

85 

128 


LD 

(1X+5) ,H 

ES 




33 



PUSH 

HL 

S3A6 

DD 

75 

06 

129 


LD 

(IX+6) ,L 

CD 

77 

56 


34 



CALL 

NOTFL 

S3A9 

DD 

74 

07 

130 


LD 

(IX+7) ,H 

CD 

AD 

53 


35 



CALL 

SETUODE 

S3AC 

C9 



131 


RET 


ES 




36 



PUSH 

HL 

S3AD 




132 




23 




37 



INC 

HL 

53AD 




133 

SETHODI 



CD 

15 

56 


38 



CALL 

CONCT? 

53AD 

11 

04 

ee 

134 


LD 

DE, 4 

CD 

ES 

53 


39 



CALL 

PALA 

S3B6 

19 



135 


ADD 

HL,DE 

DA 

6P 

3E 


40 



JP 

C, e r r 13 

53B1 

ES 



136 


PUSH 

HL 

36 

0F 



41 



LD 

(HL),«»donc 

S3B2 

2A 

86 

56 

137 


LD 

HL, (DFCU) 

El 




42 



POP 

HL 

53B5 

DD 

7E 

ee 

138 


LD 

入， (IX) 

AF 




43 



XOR 

A 

53B8 

FE 

SB 


139 


CP 

■ r 

96 




44 



SUB 

B 

53BA 

CC 

C2 

S3 

140 


CALL 

1 ,SETH 

77 




45 



LD 

(HL) , A 

S3BD 

22 

88 

56 

141 


LD 

(MD) ,HL 





46 

( 

： LHAGI( 



53C6 

El 



142 


POP 

HL 

DD 

E3 



47 



EX 

(SP),IX 

53C1 

C9 



143 


RET 


FD 

ES 



48 



PUSH 

IY 

53C2 




144 

SETH 



3A 

88 

56 


49 



LD 

A,(HD) 

53C2 

DD 

23 


145 


INC 

IX 

FE 

03 



5« 



CP 

3 

S3C4 

CD 

DA 

3C 

146 


CALL 

SK*SK 

CA 

52 

53 


51 



JP 

Z,PSET 

53C7 

CD 

E6 

36 

147 


CALL 

IXP 

DD 

77 

ei 


52 



LD 

(IX+1),A 

53CA 

FE 

5D 


148 


CP 

*] " 

3A 

89 

56 


53 



LD 

A, (COL) 

S3CC 

C2 

6F 

3E 

149 


JP 

NZ,err 13 

4? 




54 



LD 

C,A 

S3CF 




158 

SETlie 



06 

es 



SS 



LD 

B, 3 

53CF 

7D 



151 


LD 

A,L 





56 

CLHAG 



53D0 

FE 

84 


152 


CP 

4 

3E 

• 3 



57 



LD 

A,3 

53D2 

36 

53 


153 


JR 

HC. errHG 

90 




58 



SUB 

B 

5304 

7B 



154 


LD 

A f E 

DD 

77 

02 


59 



LD 

(1X+2) , A 

5305 

FE 

08 


155 


CP 

8 

CB 

19 



66 



RB 

C 

S3D7 

39 

4E 


156 


JR 

NC, errHG 

DC 

48 

53 


61 



CALL 

C^liAGICtf 

5309 

63 



157 


LD 

H,E 

16 

P3 



62 



DJNZ 

CLHAG 

53DA 

C9 



158 


RET 






83 

UGRET 



53DB 




159 




FD 

El 



64 



POP 

IY 

53DB 




160 

COLOR 



DD 

El 



65 



POP 

IX 

S3DB 

CD 

DA 

3C 

161 


CALL 

SIT SK 

C9 




66 



RET 


53DE 

CD 

CP 

S3 

162 


CALL 

SETH0 





67 





S3E1 

22 

86 

56 

163 


LD 

(DPCH)，HL 





68 

1 

IAGIC1 



53E4 

C9 



164 


BET 


DD 

E3 



69 



EX 

(SP),IX 

53E5 




IBS 




FD 

ES 



70 



PUSH 

IY 

53ES 




166 

PALA 



ED 

73 

A8 

59 

71 



LD 

(SPSP),SP 

53ES 

CD 

CF 

41 

167 


CALL 

SHED 

ED 

7B 

6C 

IP 

72 



LD 

SP, ( 林 STADR) 

53EB 

37 



168 


SCP 


CD 

94 

BO 


73 



CALL 

鼸氤 S i e 

5BE9 

C8 



169 


RET 

Z 

ED 

7B 

A8 

59 

74 



LD 

SP, (SPSP) 

S3EA 




178 

PALAl 



IS 

E6 



75 



JR 

UGHET 

53EA 

C5 



171 


PUSH 

BC 





76 





S3EB 

CD 

FE 

S3 

172 


CALL 

PALASUB 





77 

1 

IAG1C« 



53EE 

Cl 



173 


POP 

BC 

DD 

ES 



78 



PUSH 

IX 

53EF 

65 



174 


DEC 

B 

C5 




79 



PUSH 

BC 

S3F6 

CD 

CF 

41 

175 


CALL 

SMED 

CD 

14 

B9 


89 



CALL 

鼸 t g i c 

53F3 

C8 



176 


RET 

Z 

Cl 




81 



POP 

BC 

S3F4 

FE 

2D 


177 


CP 


DD 

El 



82 



POP 

IX 

S3F6 

DD 

23 


178 


INC 

IX 

C9 




83 



RET 


53P8 

26 

61 


179 


JR 

HZ,errlSG 





84 





53FA 

04 



186 


INC 

B 





85 

PSET 



53FB 

10 

ED 


1S1 


DJNZ 

PALM 

06 

03 



86 



LD 

B, 3 

53FD 

C9 



182 


RET 


3A 

89 

56 


87 



LD 

k, (COL) 

53FE 




183 

PALASUB 


4P 




88 



LD 

C,A 

53PE 

CD 

E6 

36 

184 


CALL 

IXP 

3A 

SI 

S6 


89 



LD 

A, (FULfK) 

5401 

FE 

28 


185 


CP 

-r 

B7 




98 



OR 

A 

5493 

28 

S6 


186 


JR 

NZ,errl3G 

29 

17 



91 



JR 

NZ^UAGICF 

5405 




187 

PALASUB0 






92 

F 

►SET! 



5495 

22 

11 

54 

188 


LD 

(PALAX+1),HL 

3E 

13 



93 



W) 

A, 3 

5498 

23 



189 


INC 

HL 

90 




94 



SUB 

B 

5469 

23 



190 


INC 

HL 

DD 

77 

02 


95 



LD 

(IX + 2) ,A 

sm 

22 

18 

S4 

191 


LD 

(PALAY+1),HL 

AF 




96 



XOR 

A 

5480 

CD 

£4 

3C 

192 


CALL 

SK-SKJ 


►毎号面白く読ませていただいてます。海外駐在していた2年の間のマイコン技術の変貌 

ぶり（必ずしも進歩とは思えないが）にびっくりしています。貴誌の役割は今後とも大き Fuzzy BASIC 料理法 125 

いでしょう。 漢人立志 （52) 東京都 


527A 2* S2BA 39 


527B 

EA 

21 

DB 

22 

CA 

23 

BS 

179 

DV 

21EAH 

220BH ： 23CAH ： 

24B5H 

52BB 

86 

39 

81 

3A 

78 

3A 

EA 

187 

DW 

3986H 

： 3A01H ： 3A78H 

3AEAH 

5282 

24 













52C2 

3A 












5283 

9E 

25 

84 

26 

67 

27 

47 

ise 

DV 

2S9EH 

2684H ： 

2767H ： 

2847H 

52C3 

57 

3B 

ce 

3B 

24 

3C 

83 

1S8 

DW 

3B57H ： 

:3BC0H:3C24H 

3C83H 

S28A 

2S 













52CA 

3C 












528B 

23 

29 

FD 

29 

D3 

2A 

A8 

181 

DW 

2923H 

29FDH ： 

2AD3H ： 

2BA6H 

52CB 

DE 

3C 

34 

3D 

SS 

3D 

D2 

189 

DW 

3CDEH: 

： 3D34H ： 3D85H 

3DD2H 

5292 

2B 













52D2 

3D 












5293 

75 

2C 

41 

2D 

9k 

2E 

CE 

1S2 

Dll 

2C7SH 

2D41H ： 

2E9AH ： 

2ECEH 

5203 

19 

3E 

SC 

3E 

9A 

3E 

D3 

198 

DW 

3E19I {: 

： 3E5CH ： 3E9AH 

3ED3H 

S29A 

2E 













52D 入 

3E 












S29B 

se 

2P 

4D 

36 

«7 

31 

BD 

Hi 

DW 

2F99H 

304DH ： 

3107H ： 

31BDH 

52DB 

87 

3P 

36 

3F 

61 

3P 

86 

191 

DW 

3F07H ： 3F36H ： 3F6JH 

3F86H 

52A2 

31 













52E2 

3F 












52A3 

6F 

32 

ID 

33 

C7 

33 

6D 

184 

OW 

326FH 

3310H ： 

33C7H ： 

346DH 

S2E3 

A6 

3F 

C2 

3F 

D8 

3F 

EA 

192 

DW 

3FA6H ： 

： 3FC2H ： 3FD8H 

3FEAH 

52KK 

34 













S2EA 

SP 












52AB 

0F 

35 

AD 

35 

46 

36 

DC 

185 

DW 

350FH 

35ADH ： 

3646H ： 

36DCH 

S2EB 

P6 

3F 

FE 

3F 

ee 

40 


193 

DW 

3PP8H ： 

:3FFEH:4 … H 


52B2 

36 













52F1 








194 





5283 

6D 

37 

FA 

37 

82 

38 

66 

186 

DW 

376DH 

37FAH ： 

3882H ： 

3986H 

S2F1 
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54F9 
54PC 
54FF 
5592 
5505 
5508 
550B 
SSOE 
5511 
5513 
5515 
5518 
SS1A 
5510 
5520 
5524 
5527 
5S2B 
552C 
552F 
5532 
5536 
5539 
5530 
5S3E 
554 1 
5543 
5 54 3 
5546 
5 54 6 
5 54 9 
554C 
554F 
554F 
5552 
5552 
5555 
5558 
5557 
S5SA 
555A 
S55D 
5560 
5 560 

5563 

5564 

5567 

5568 

5569 
5 569 
SS6C 


556F 

5S6F n ee 
557219 
5573 22 9F 
5576 CD 96 
5579 El 
557A 

557A 11 00 
S57D B7 
557E ED 52 
5586 DA 43 
S5S3 DD El 
S5S5 C9 
5586 
5586 

5586 CD CF 

5589 C8 
558A CD AC 
558D DD 7E 

5590 FE 2C 

5592 C8 

5593 C3 6A 
5596 

5596 

5596 2194 
5599 E5 
5S9A C3 8C 
5S9D 
5590 

5S9D 2123 
55A0 E5 
5SA123 
55A2 86 62 
5SA4 CD E5 
55A7 D2 33 
55AA C3 6F 
S5AD 
55AD 

5SAD 218A 
55B6 ES 
5SB1 CD 77 
5SB4 CD AD 
55B7 CD CF 
55BA CA 8C 
S5BD 23 
55BE CD FE 
55C1 C3 0C 
5SC4 
SSC4 

55C4 CD D3 
S5C7 3A e2 
55CA FE FF 
55CC CA 72 
55CF 6F 
55De 26 ee 

5502 C9 

5503 

5SD3 212D 
5506 ES 
5SD7 23 
5508 CD 65 
5SDB C3 33 
S5DE 
5SDE 


313 


LD 

(CRCLRY+l),HL 

314 


LD 

hl, e 

315 


CALL 

CIRP1 

316 


LD 

(CIRST+1),HL 

317 


LD 

bl, see 

318 


CALL 

CIRPL 

319 


LD 

(CIBED+1),HL 

320 


LD 

HL, 5 

321 


CALL 

CIRPL 

322 


LD 

(CIRSTP 十 1),HL 

323 


CALL 

NOTPL 

324 

325 


PUSH 

LD 

IX 

A,2 

326 


ID 

(DL1N い 4) , A 

327 


LD 

A, 9FH 

328 


LD 

(DLINE+13) , A 

329 


LD 

HL, (CIRST+ 1) 

339 


LD 

DE, (CRCLRX+1J 

331 


CALL 

C0S8 

332 


LD 

DE, (CRCLXM) 

333 


ADD 

HL,DE 

334 


LD 

(DLINE+9),HL 

335 


LD 

HL, (CIRSH 1) 

336 


LD 

DE, (GRCLRY+1) 

337 


CALL 

SINB 

338 


LD 

DE, (CRCLY+1) 

339 

340 


ADD 

LD 

HL.DE 

(DLINE+11)，HL 

341 


JR 

CIRCL2 

342 

C1RCL1 



343 


LD 

HL, (DL1HE+11) 

344 

CIRCL2 



345 


LD 

(DLIHE^7) , HL 

346 


LD 

HL, (DL1NE+9) 

347 


ID 

(DLINE+5) ,HL 

348 

CIRST 



349 


LD 

HL,day : STAR 

350 

CIRSTP 



351 


LD 

0E,day ；STEP 

352 


ADD 

HL, DE 

353 


PUSH 

HL 

354 


LD 

(CIBST+1),HL 

355 

CRCLRX 



356 


LD 

DE,day ；RX 

357 


CALL 

COS# 

358 

C8CLX 



359 


LD 

DE,day ;X 

360 


ADD 

HL.DE 

381 


LD 

(DLIHE+9) ,HL 

362 


POP 

HL 

HL 

363 


PUSH 

364 

CRCLRY 



365 


LD 

DE,day : RY 

366 


CALL 

SIN« 

367 

CRCLY 



368 


LD 

DE,day : Y 

369 


ADD 

HL, DE 

370 


LD 

(DUNE+11) 

371 


CALL 

CIRLIK 

372 


POP 

HL 

373 

CIBED 



374 


LD 

DE,dmy : END 1 

375 


OR 

A 

376 


SBC 

HL，DE 

377 


JP 

C,CIRCL1 

378 


POP 

IX 

379 


RET 


389 




381 

CIRPL 



382 


CALL 

SUED 

383 


RET 

Z 

384 


CALL 

*? 

385 


LD 

A, (IX) 

386 


CP 

~ t ' 

387 


RET 

Z 

388 


JP 

SK 

3S9 




398 

CIRLIN 



391 


LD 

HL,DL!NE 

392 


PUSH 

HL 

393 


JP 

CLMAGIC 

394 




395 

WINDOW 



396 


LD 

HL,DVIDW 

KL 

397 


PUSH 

398 


INC 

HL 

399 


LD 

B,2 

400 


CALL 

PALA 

461 


JP 

NC,UAGIC1 

462 


JP 

e r r 13 

463 




404 

DOT 



465 


LD 

HL.DDOT 

HL 

406 


PUSH 

407 


CALL 

NOTPL 

408 


CALL 

SETMODE 

409 


CALL 

SUED 

410 


JP 

Z,CLMAGIC 

411 


IHC 

HL 

412 


CALL 

PAL 入 SUB 

413 


JP 

CLMAGIC 

414 




415 

POINT 



416 


CALL 

P0IHT8 

417 


LD 

A, (pdita) 

418 


CP 

0FFH 

419 


JP 

Z, err 14 

429 

421 


LD 

LD 

L,A 

H, 0 

422 


RET 


423 

POINT0 



424 


LD 

HL.DPONT 

425 


PUSH 

HL 

HL 

426 


INC 

427 


CALL 

PALASUB0 

428 


JP 

HAGIC1 


5419 




193 

PALAX 



5418 

22 

89 

ee 

194 


LD 

(d.y) ,HL 

5413 

22 

S2 

56 

195 


LD 

(LPX) ,HL 

5416 

EB 



196 


EX 

DE.HL 

5417 




197 

PALAY 



5417 

22 

ee 

ee 

198 


LD 

(d.y) ,HL 

541A 

22 

S4 

56 

199 


LD 

(LPY) ,HL 

5410 

2A 

18 

S4 

268 


LD 

HL, (PALAY+1) 

5420 

23 



201 


INC 

HL 

542 1 

23 



202 


INC 

HL 

5422 

C9 



203 


RET 


5423 




204 




5423 




205 

PALC 



5423 

7D 



206 


LD 

A,L 

5424 

FE 

e8 


207 


CP 

8 

5426 

D8 



20S 


RET 

C 

5427 




209 

e r r 14 G 



5427 

C3 

72 

3E 

219 


JP 

e r r 14 

542A 




211 




542A 




212 

CLS« 



542A 

CD 

CF 

41 

213 


CALL 

SHED 

5420 

CK 

92 

48 

214 


JP 

Z.CLS 

54 30 

CD 

6A 

3B 

215 


CALL 

SK 

5433 

7D 



216 


LD 

A,L 

5434 

PE 

93 


217 


CP 

3 

5436 

3% 

EF 


218 


JR 

NC f err 14G 

5438 

B7 



219 


OR 

入 

5439 

CA 

92 

48 

220 


JP 

Z,CLS 

S43C 

3D 



221 


DEC 

A 

5430 

28 

83 


222 


JR 

Z,CLSG 

S43F 

CD 

92 

48 

223 


CALL 

CLS 

5442 




224 

CLSG 



5442 

21 

3D 

S7 

225 


LD 

HL,DCLS 

544 5 

E5 



226 


PUSH 

HL 

5446 

C3 

33 

53 

227 


JP 

HAGIC1 

5449 




228 




544 9 




229 

SPLINE 



5449 

21 

oe 

56 

239 


LD 

HL,DSPLN 

544C 

ES 



231 


PUSH 

HL 

5440 

CD 

77 

56 

232 


CALL 

NOTFL 

5458 

CD 

AD 

S3 

233 


CALL 

SETMODE 

5453 




234 

SPLINE ‘ 

) 


54 53 

06 

03 


235 


LD 

B, 3 

54 5 5 

CD 

ES 

53 

236 


CALL 

PALA 

5458 




2 37 

MAGIC01 

> 


54 58 

D2 

0C 

S3 

238 


JP 

NC,CLMAGIC 

54SB 




239 

err 13G 



54SB 

C3 

6F 

3E 

240 


JP 

c r r 13 

545E 




241 




545E 




242 

BOX 



54SE 

DD 

7E 

ee 

243 


LD 

A, (IX) 

5461 

FE 

40 


244 


CP 


5463 

CA 

78 

5 4 

245 


JP 

Z.BOXFULL 

5466 

21 

El 

58 

246 


LD 

HL,DBOX 

5469 

E5 



247 


PUSH 

HL 

546A 

CD 

17 

56 

24S 


CALL 

NOTFL 

54 60 

CD 

AD 

53 

249 


CALL 

SETMODE 

5470 




250 

B0X9 



5470 

06 

02 


251 


LD 

B,2 

5472 

CD 

E5 

53 

252 


CALL 

PALA 

5475 

C3 

58 

54 

253 


JP 

HAGICe? 

5478 




254 




5478 




255 

Boxrun 



5478 

21 

03 

57 

256 


LD 

HL,DBOXF 

547B 

E5 



257 


PUSH 

HL 

547C 

CD 

79 

56 

258 


CALL 

PUL 

547F 

DD 

23 


259 


IHC 

IX 

5481 

CD 

AD 

53 

260 


CALL 

SETHODE 

5484 

11 

04 

ee 

261 


LD 

DE, 4 

5487 

19 



262 


ADD 

HL,DE 

5488 

C3 

70 

54 

263 


JP 

BOX0 

548B 




264 




SI8B 




265 

TRIANGLE 


548B 

21 

EE 

56 

266 


LD 

HL,DTRGL 

548E 

B5 



267 


PUSH 

HL 

S48F 

CD 

79 

S6 

268 


CALL 

FUL 

5492 

CD 

AD 

53 

269 


CALL 

SETMODE 

5495 

11 

94 

ee 

270 


LD 

DE, 4 

5498 

19 



271 


ADD 

HL,DE 

5499 

C3 

53 

54 

272 


JP 

SPLIHE0 

S49C 




273 




S49C 




274 

CIRCLE 



S49C 

DD 

7E 

ee 

275 


LD 

A,(IX) 

S49F 

FE 

48 


276 


CP 

1** 

54A1 

20 

28 


277 


JR 

NZ,CIRCL 

54 入 3 

DD 

23 


278 


INC 

IX 

S4AS 




279 

CRCLFL 



54AS 

21 

14 

S7 

286 


LD 

HL.DCRCL 

S4A8 

E5 



281 


PUSH 

HL 

S4A9 

CD 

79 

56 

282 


CALL 

FUL 

54AC 

CD 

AD 

S3 

283 


CALL 

SETMODE 

54AF 

11 

04 

ee 

284 


LD 

DE，4 

S4B2 

19 



285 


ADD 

HL,DE 

54B3 

CD 

CF 

41 

286 


CALL 

SHED 

S4B6 

CA 

ec 

53 

287 


JP 

Z 身 CLMAGIC 

54B9 

CD 

PE 

53 

288 


CALL 

PALASUB 

54BC 

CD 

AC 

3C 

289 


CALL 


54BF 

E5 



290 


PUSH 

HL 

S4C« 

CD 

6X 

3B 

291 


CALL 

SK 

54C3 

EB 



292 


EX 

DE，HL 

54C4 

El 



293 


POP 

HL 

S4CS 

73 



294 


LD 

(HL) ,E 

54C8 

23 



295 


IHC 

HL 

S4C7 

72 



296 


LD 

(HL) ,D 

S4C8 

C3 

0C 

S3 

297 


JP 

CLMAGIC 

S4CB 




298 




54CB 




299 

CIBCL 



54CB 

CD 

AD 

S3 

380 


CALL 

SETMODE 

S4CE 

CD 

E6 

30 

391 


CALL 

IXP 

54D1 

FE 

28 


362 


CP 

- r 

5403 

C2 

6F 

3E 

383 


JP 

HZ,errl3 

5406 

CD 

B4 

3C 

364 


CALL 

SIT SK] 

54D9 

22 

61 

5S 

365 


LD 

(CRCLX+1) r HL 

S40C 

ED 

53 

70 55 

3ee 


LD 

(CRCLY+1),DE 

S4EB 

CD 

AC 

3C 

307 


CALL 

"? 

S4E3 

CD 

6A 

3B 

308 


CALL 

SK 

S4E6 

22 

SB 

S5 

309 


LD 

(CRCLRX+1),HL 

S4E9 

CB 

3C 


310 


SBL 

H 

S4EB 

CB 

ID 


311 


RR 

L 
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► cz ユーザーは ほかの機種の ユーザー に比べて安価で CP / M を購入すること 力す できるの 
ですから，もっと CP / M を活用すべきではないかと思います。ランゲージシリーズも揃っ 
ているのですから.あっ！ S - OS もすばらしいですよ。 柴田潤逸 （30) 香川県 
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550 


DW 

551 

MD 


552 


DB 

553 

COL 


554 

555 


DB 

556 

DDOT 


5 57 


DB 

558 


DB 

559 


DB 

560 


DB 

561 


DW 

562 

563 


DB 

564 

DUKE 


585 


DB 

566 


DB 

567 


DB 

568 


DB 

569 


DW 

570 


DB 

571 


DS 


572 

573 

DSPLN 


574 


DB 

575 


DB 

576 


DB 

577 


DW 

578 


DB 

579 

580 

DBOX 


581 


DB 

582 


DB 

583 


DB 

584 


DW 

585 


DB 

586 

587 

DTRGL 


588 


DB 

589 


DB 

590 


DB 

591 

TRGLT 


592 


DW 

593 


Dlf 

594 


DB 

595 

596 

DBOXF 


597 


DB 

598 


DB 

599 


DB 

666 

BOXPT 


661 


Dlf 

602 
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S88CH 
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5690H 
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58A4H 

SeA6H 
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BOX 

CIRCLE 

DOT 

LINE» 

PALET 

SPLINE 

V1ND0W 

TILE 

TRIANGLE 

MAGIC 

COLOR 
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S5DE 

21 

33 

57 


431 


LD 

HL,DPALT 

SSE1 

ES 




432 


PUSH 

HL 

5SE2 

2 3 




433 


INC 

HL 

SSE3 

0G 

• 7 



434 


LD 

B,7 

SSES 





435 

PALET0 



55E5 

cs 




436 


PUSH 

BC 

SSE6 

E5 




437 


PUSH 

HL 

S5E7 

CD 

A9 

3C 


438 


CALL 

SK* 

SSEA 

CD 

23 

54 


439 


CALL 

PALC 

SSED 

El 




440 


POP 

HL 

55EE 

77 




441 


LD 

(HL) , A 

55EF 

23 




442 


INC 

HL 

55F8 

Cl 




443 


POP 

BC 

55F1 

10 

F2 



444 


DJNZ 

PALET0 

55F3 

ES 




445 


PUSH 

HL 

5SF4 

CD 

6A 

3B 


446 


CALL 

SK 

55P7 

CD 

23 

54 


447 


CALL 

PALC 

S5FA 

El 




448 


POP 

HL 

S5FB 

77 




449 


LD 

(HL) ,A 

55FC 

C3 

33 

S3 


450 


JP 

HAGIC1 

5SFF 





451 




5SFF 





452 

TILE 



S5FF 

CD 

6A 

3B 


453 


CALL 

SK 

5692 

22 

07 

57 


454 


LD 

(BOXPT)，HL 

5605 

22 

P2 

56 


455 


LD 

(TRGLT) ,HL 

sees 

22 

18 

57 


4SB 


LD 

(CBCLT) ,HL 

S66B 

22 

99 

57 


457 


LD 

(BOXFT+2),HL 

& 60E 

22 

F4 

56 


458 


LD 

(TRGLT+2),HL 

5611 

22 

1A 

57 


459 


LD 

(CRCLT+2) ,HL 

5614 

C9 




466 


RET 


5615 





461 




5615 





462 

COHCT? 



5615 

06 

ee 



463 


LD 

B, 0 

5617 

DD 

?E 

«e 


464 


LD 

A,(IX) 

561A 

FE 

2D 



465 


CP 


S61C 

C0 




4S6 


RET 

NZ 

561D 

DD 

23 



467 


INC 

IX 

561F 

es 




468 


DEC 

B 

5620 

KD 

SB 

82 

56 

469 


LD 

DE, (LPX) 

5624 

73 




476 


LD 

(HL) ,E 

5625 

23 




471 


INC 

HL 

5626 

72 




472 


LD 

(HL) ,D 

5627 

23 




473 


INC 

HL 

5628 

ED 

5B 

84 

56 

474 


LD 

DE, (LPY) 

S62C 

73 




475 


LD 

(HL) ,E 

5620 

23 




476 


INC 

HL 

S62E 

72 




477 


LD 

(HL) .D 

562F 

23 




478 


INC 

HL 

5639 

C9 




479 


RET 


5631 





48e 




5631 





481 

GRAPH 



5631 

2E 

ei 



4S2 


LD 

L,1 

5633 

CD 

CF 

41 


483 


CALL 

SMED 

5636 

C4 

6A 

3B 


4S4 


CALL 

NZ, SK 

5639 

7D 




485 


LD 

入 ， L 

S63A 

3D 




486 


DEC 

入 

563B 
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第づ回 

知能機械概綸 一お茶目な計算機たち一 

失 n 識から意識への遠い道 


仮想動物「ランギー」/ 

卒論を仕上げたのはもう4年も前のこと 
になります。工学的な位置付けうんぬんに 
関しては，いまとなってはもう若気のいた 
りといいましようか，まあ笑ってすますこ 
とにします。ただしその ユニークな， ある 
いは自分でいうのもなんですが壮大なスケ 
ールという点については，赤面せずに説明 
できるかもしれません。 

タイトルは「情報伝達機能を自己組織的 
に獲得するシステムの研究」というもので 
す。なにを研究したかったのかといいます 
と，まったく言語というものをもっていな 
い（つまり原初的とでもいえばいいような） 
人間というものは，いったいどのようにし 
て言語に関する能力を形成していくのだろ 
うかという，とんでもないことです。でも 
言語とか能力とか原初的な人間などといお 
うものならば，先生がたの「そのことばの 
定義はなんですか」攻撃を受け，あえなく 
敗退することが目に見えていましたので， 
「言語 j は「情報伝達」に，「人間」は「シ 
ステム」になどと工学部的なことばに変わ 
ったのです。 

ランギーと名付けた（ランゲージのもじ 
りですが，可愛らしいイメージでしよう） 

ことばをもたない仮想的な動物を登場させ， 
それがしだいに仲間と情報を伝達できるよ 
うになるところを説明しているところが， 
卒論のメインの部分です。 

ランギーはなにかものを見るたびにそれ 
を指し示すことばを発生し，仲間のランギ 
一にそのことばを伝達します。最初はどの 
ランギーもまったくランダムなことばを発 
生するのですが，だんだんおたがいに説得 
をし合い，同じものに対しては同じ名前が 


仲間うちで使われるようになるというわけ 
です。 

たとえば，りんごを見付けると最初は「ら 
んが」，「りくこ」などといいかげんなこと 
をいい合っているのですが，しだいに学習 
の結果「りんご」ということばになっていく 
わけです（シミュレーションで本当に「り 
んご」という名前ができるのではなく，あ 
る信号となります）。 

ことばが一致してくると，自分がその場 
にいなくても仲間が自分が「りんご」に名付 
けたのに近いことばを少し遠くでいってい 
るのを聞いただけで，自分が「りんご j を見 
たのと同じ状態になり（「りんご」のイメー 
ジが頭のなかにわき），「おいしそうだ，食べ 
たい j ということで，そこに近づいていく 
ようになるのです。 

いちおう工学部ですし，なにか目に見え 
るものを作りたい中野研究室というところ 
なので，動き回るランギーの模型を作り， 

ことばに相当する信号をチカチカと光らせ 
るランプを頭のところに付けました。そし 
て「へび」だとか，「りんご」だとかに相当 
するパネルを両方に見せたり，片方に見せ 
たりして，実験したわけです。実際はすべ 
てパソコンで制御しているので，いってみ 
ればおもちゃのようなものです。 

ここでいちばん重要なことはなにかとい 
いますと，プログラムで意識的に相手のい 
ったことばを全部記憶して，だんだん相手 
のいうことばに近づけたりしているのでは 
ないということです。つまり，こちら側で 
やらせているのではなく，脳のなかの神経 
細胞のモデルにしたがって，最初はなにも 
ないところに自分で自然に外側の世界に対 
応していっているということです。これが 
「自己組織的」ということなのです。これを 
プログラムでシミュレートしてみたのです0 

なにも前もって枠組みを与えないといっ 
ても，少なくとも2つ前提にしていること 
があります。 

ひとつは脳の神経細胞の興奮パターンと 
「世界像」に関することです。たとえば，「り 
んご」と「いちご」をそれぞれ見たときの神経 
細胞の興奮パターンを比べたとき，一致す 
るのは赤いということ，果物であるという 
こと，食べるとおいしいということなどな 
どを表す固有の細胞のパターンではないか 
という推論です。そして，このようなそれ 



ぞれになにか概念を表す神経細胞パターン 
全体が「世界像」，つまり目をつぶっていて 
も見たり聞いたりしたかのように頭のなか 
で構成できる，イメージそのものを作って 
いるのではないかということです。 

このような仮定については，生理学的な 
実験結果（人の顔を見たときだけに反応す 
る細胞の存在）などにより，ある程度はそ 
ういうこともあるのではないかと思われつ 
つあるようです。 

もうひとつの前提はランギーの行動に関 
するもので，おいしいだと力、， 気持ちいい 
などというパターンは，それに近づくとい 
う行動と結び付き，逆に近づくと噛まれて 
しまうと力、，危険だというパターンは，そ 
れから遠ざかるという行動に結び付けられ 
るということです。これはいわば本能の部 
分であり，生物が生まれつきもっているも 
ので，学習によって体得したものではない 
といえます。したがって，ランギーにもそ 
ういったメカニズムを組み込んでみたわけ 
です 0 _ _ 

/フインス'アイ(心のなかの私）/ 

最近『マインズアイ J ( D . R •ホフスタッ 
ター， D . C •デネット編著， TBS プリタニ 
力上下各2,500円）という本にのめり込んで 
います，というよりはむりやり引きずり込 
まれているといったほうが適切かもしれま 
せん。 

ホフスタッターは超大作『ゲーデル，エ 
ッシヤー，バッハ j (1979 年）で，圧倒的な魅 
力で読者を引き付けつつ，人間に関する 
種々の活動を関連付けました。アメリカで 
ピューリッツァ賞を受賞しました。日本で 
もやっと1985年に苦労の翻訳が出ました 
(白揚社4,800円）。かなり話題になったの 
でご存じの方も多いかもしれません。読む 
ためにはちょっと体力がいりますが，一見 
なんの脈絡もないように見えるものごとの 
なかに流れる本質的な部分を痛快に説き明 
かしてくれる本です。 

この r マインズアイ j は， 1 ■ゲーデル，エ 
ッシヤー，バッノ、 j の2年後に発表された 
本です。前作があまりに大作であったため 
にだと思いますが，翻訳はこちらのほうが 
先に出ています （1984 年)。前書きで両編著 
者が述べているこの本の意図は，私に関し 
ては完全に達成されていると認めざるをえ 
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ません。 

心とはいったいなにか？ 私はだれなの 
か？単なる物質がものを考えたり，感 
じたりできるのか？ここで現れる困惑 
のなんたるかを明らかにし，姿を鮮明に 
する。目的は大問題に答えるというより 
は，「人々を逆巻く動揺に巻き込むことで 
ある」0 

この本は人工知能，心理学，心の哲学， 
認知科学，生理学などに関する多方面の人 
による 文章を集めたものです。 ユニークな 
点は，有名な学術論文から SF に至るまで 
とバラエティに 富んで いる ことです。しか 
もそれらのすべてが，そこら中の人々を議 
論に巻き込むような過激な性質を持つもの 
なのです。 

といっても奇をてらっているようなもの 
ではなく，たとえば人工知能の可能性に関 
するチューリングの代表的古典的論文「計 
算機械と知能 j (チューリングテストを提案 
している）なども入っていますし，しっか 
り自分の前著からも入れています。 

還元論者の主張「命と心は，分子がたま 
たま形成されて，自分の複製のための資源 
の奪い合いのふるいにかけられていくうち 
に，分子の激動から生じたのだ」という説 
も動物学者の論理的な文章によってじわじ 
わと納得されかかります。あるいは哲学者 
デネット作の，脳味噌を取り出し，電波に 
よってその切断部分の信号を送り，体を遠 
隔操縦するとき「私 j はどこにいるのだろ 
うか？という小説には考え込まされます。 
とにかく，ズシンとくるものばかりなので 
す。 

20数個の文章のそれぞれのうしろには， 
両編著者の解説が付くのがこの本の特徴で 
す。基本的に両者は，一種の唯物論に基づ 


く人工知能擁護論者としての立場を貫いて 
います。それぞれの文で刺激を加えられ振 
り回されながらも，あとで一定の方向に進 
路づけられるというわけです。両者の説く 
ところに全面的に賛成というわけではあり 
ませんが，とてつもなく奥深いテーマなの 
でこの連載でもあせらずにマイペースで少 
しずつ考えていくことにしましよう。 

/ さびしい人] M とかけだしの人！知能/ 

10月末，晴海でデータシヨウが開かれた 
のでふらりと行ってきました。 AI (人工知 
能）ビジネスは相変わらず盛況のようでし 
た。ある大メーカーのブースで，人工知能 
を使った推論のデモというものをやってい 
ました。それは次のようなものでした。実 
際の野球の選手，たとえば江川選手に関す 
るいくつかのデータ（どんな体格か，足が 
速いかなど）を示すと，コンピュータが江 
川選手は投手のポジシヨンに向いていると 
いう「推論」をするものです。 

多くの人にうける テーマを 選んだという 
ことを考えに入れても，あまりにもさびし 
い人工知能だと思います。もし裏には素晴 
しい メカニズムを 持っているとしても， そ 
んな少しの データから なにが わかる という 
のでしようか。 

ほかにもいろいろ人工知能の味付けをし 
たものはありました力す，やはりそれらは人 
エ知能ではなくて， AI ビジネスなのでした。 
ここのところははっきりしておかなければ 
なりません。 

残念ながら，認知科学的なアプローチを 
しろと力、，人間の生理的メカニズムを解明 
して応用せよなどとはっきり主張するまで 
の修業は積んでいません。でも，少なくと 
も問題に対する明確なアルゴリズムをプロ 
グラムで表現し，単に知識という名のデー 
夕をたくさん放り込んだって，決まりきっ 
た結果しか出てこないあたりまえのプログ 
ラムが作り出されるだけのような気がして 
なりません。 

人，人，人の 洪水から，しみった れ てい 
るけど落ち着く研究室に戻って，人間と「機 
械的な」会話を行うプログラム doctor (E 
LIZA ) を UNIX の上でやりながら，売り 
ものとなる AI は石萑力、にぐんと増えたけど， 
方向付けというか基本的な考え方というも 
のは，果たしてこのプログラムができ，そし 


て論争が起こったころからどのくらい発展 
しているのだろうかと思いました。 

ところで本当に面白いことにこの ELIZA 
プログラムを作ったワイゼンバウムは，『コ 
ンピュータ•ハ。ワー』（翻訳：サイマル出版 
会）という本のなかでこのプログラムを示 
しながら，逆に激しい人工知能攻撃を行っ 
たのです。 

はじめまして， 

「はじめまして，困っていることを話して 
ください」 

バソコンで一太郎をうまく使いこなせない 
のです。 

「どうしてうまく使えないとわかったので 
すか？」 

文書を作るのに時間がかかるのです。 

「どういうことですか？」 

一太郎の マニュアルを なかなか マスターで 
きないのです。 

「試してみましたか？ j 
はい0 

「きっぱりしていますね」 

そう見えますか。 

「続けてください」 

コンピュータとどうやったらうまく付き合 
えますか。 

「コンピュータはあなたを悩ませますか？」 
ときには悩ませますし，ときには愉快にし 
てくれます。コンピュータは至るところに 
ありますし，私はコンピュータが好きです0 
「機械類がどうしてあなたの問題に関係が 
あると思うのですか？」 

人間と機械の関係を考え直す時機にきてい 
ると思うのです。 

「コンピュータが人々を助けると思いませ 
んか？」 

はい，でもたぶんこれからのことでしよう。 
「口数が少ないですね？」 

コンピュータの前では素直になれないので 
す。 

「機械があなたを悩ませることについてど 
う思いますか？」 

それは機械の責任だと思います。 

「機械についてどう思いますか ？ J 
機械はもっと人間に近づくべきです。それ 
では，さようなら。 

(「 J 内が ELIZA の返答です。英語を日 
本語に直しました） 
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マイコン ショウをはじめ， メーカーがユーザー のために開くショ 
ウは有名ですが， ユーザーがユーザー のために開くショウにもま 
た違った楽しみがあります。自分の知らない パソコンの 楽しみ方 
を見つけられるのも，こんなホビイス ト 集団のショウならでは。 
今夜は峰岸氏がショウを内側からのぞかせてくれます。 

コンピュータの 関連では， マイコン ショウ，ビジネスショウ， 
エレショウ，データショウなどと大きいショウがありますが，ホ 
ビイストのショウはどうでしようか。 

今夜は，私たちのグループで行っている「ホビー マイコンショ 
ウ」のお話をいたしましよう。 

1年の成果を持ちより，同時に1日を楽しく過ごすため，マイ 
コンのメッカ，秋葉原で行っているもので，昭和56 
年に第1回，61年で第4回になります。10 
月12日に開催しました。 

後段では， PTM -255 という P | 

PI 8255 A の動作を理解するた 
めのボードを紹介します。と 
ても面白いと思いましたので。 


うしても理解できないところが出てきます。こんなときは他人に 
聞くのが早いわけで，パソコンクラブなどが盛んなゆえんでしよ 
ラ〇 

勉強会，会合，会誌発行，だいたいのクラブではこんなことを 
しているようですが，私たちも同様でした。 

しかしながら，さらに，自分たちはこんなことをしていると発 
表し， PR したい。それによってホビー ライ フの張り合いも出てく 
るし会員の親睦にもなる。こんなことからショウをやろうという 
話が持ちあがり，56年，ネーミングも「ホビー マイコン ショウ j 
としてスタートしました。注 1 

場所は，何といってもマイコンのメッカ，秋葉原に限る。そし 
て，どうせするなら人のいちばん集まるところ，派手なところと， 
よくマイコン関係の展示会や講習会のあるラジオ会 
館の8階大ホールと決めました。 

続いて57年，58年と行い，ちょっと 
間をおいて今年の第4回の開催 


パソコン千夜 — 


ホビイスト 
一堂に会する 


パソコンって， -体どんな 
ことに使われているのでしよ 
うか。 

メーカー やマイコン 誌は よ 
くアンケートをしていて，そ 
の結果も公表されています。 

パソコンができる仕事とし 
ては，まずワーブロ，それか 
ら事務処理，技術計算，計測， 

制御，教育などがありますが， 

しかし，これらの実務のほか 
に，私たちのライフを楽しま 
せてくれる ホビーと しての使 
い方もあるわけです。 

BASIC やマシン語の勉強， 

これを通してのコンピュータ 

の理解，プログラム作り，手作りのハード，ゲーム，あるいは通 
信などこれまたいろいろな方面にわたっています。 

私たちのクラブでも，熱心にパソコンに取り組んでいてホビー 
を楽しんでいますが，十人十色，コンピュータというものの柔軟 
さのためなのか，まったく同じというのはありません。 

この楽しみ方のひとつとして，私たちは ホビーマイコンショウ 
と称し，毎年，この年の成果を持ちよって公開発表しています。 

出品されたいろいろな作品と交流して1日を楽しむのです力 5 '， 
ホビーの 多彩さ，こんな楽しみ方があったと力 >， 今までと違った 
ものへの足がかりともなり，参考になればとも思います。 

ホビーマイコンショウのはじま D 

パソコンをひとりで勉強している場合，本を読んだだけではど 


となったわけです。 


ショウの目的 


ショウを主催する 「FORES 
IGHT 」 も「きまこん」も，ス 
タートはマイコン^ I を利用し 
ての会員募集からです。この 
ため，全国に会員がいるわけ 
です。いずれも，もう バソコ 
ンに触れてからかなりの年数 
がたっていて，高い レベルで 
ホビーを 楽しんでいますが， 
ぜひ交流するチャンスがほし 
い，こんな声がありました。 
また，これを機会に自分の作 
品を PR したいとも。 

さらに，ショウ開催という 
大きな目的に対して，クラブ 
例会は活性化し，会員の協力 
も必要となり，これによる親 
陸の効果も大きいようです。 

それから，どんなものかと見 
に米てくださる人たちとの接触，これがとても楽しいのです。レ 
ベルの高いマニアとの交友が新たに始まったり，入会希望者も出 
ます。 

こんなところがショウの目的でしようか。私たちが，このショ 
ウに魅かれて，毎年酔]催し続ける原動力のようです。 

パソコンの世界も，数年前のマニア主導型の時代から大きく変 
わりました。現在ではハードの周辺機器も充実し，音声発声ゃ認 
識，ロボットなどまでメーカーから販売されています。ソフトも 
質がよくな り， 企画，キャラクタ作成，ストーリーなどの専門家 
集団に よ るプロジェクト チーム 方式にな りつつ あります。 

こんな I 時代に，マニアがハードやソフトを自{乍してショウをす 
る意義はあるのだろうかと論議されました。しかし，ホビーとし 
ての パソコ ンの楽しみ方がこんなにいろいろとあるの AT というこ 
とを示したい，来場者のヒントにもなるだろう，こんなことから， 
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今年も開催に踏み切ったのです。 

ショウ実施のノウ八ウ 

秋葉原のラジカンでアマのクラブが個展のようなショウをして 
いるのは，どうも私たちだけのようです。皆さんのクラブでもや 
りませんか。そのときの参考に，この実施のノウハウを公開しま 


53年創立，そのため 
かショウの作品も T 
K -80 BS や，これをケ 
ースに 収めた COM 
PO - BS などの古いマ 
イコンを使ったもの 
が主体でした（図1， 
表1 )0 

1) 踊る人形 

会場の人気を集め 
ました。安立隆一会 
長の長女で2歳の祐 
子チャンと同じ身長， 
ピンクのドレスを着 
た人形が主演。祐子 
チャンは不思議そう 
に人形のおでこをつ 
ついてい ました。 

「8ビットのワンボ 

ー ドマイコンにステ 

ッピングモーターを 


図1 ホビーマイコンショウ配置図 



しょラ。 

1) ショウ実施の決定早ければ早いほどよいのです力 1 '，クラブ 
内で論議し，遅くても6力月前には決めるのがよいでしょう。 

2) クラブ員への出品要請ショウの実施責任者は，例会などで 
4力月ぐらい前から，どんなものを出品するかを質問して案を出 
してもらいます。インパクトを与える必要があります。 

3) 会場申し込みラジオ会館8階の事務室へ申し込みます。3 
力月前から受け付けるので早いほどよいでしょう。日曜日などは 
すぐいっぱいになります。会場費は100,000円です。担当の YL (石 
川さん）が親切に手続きを教えてくれます。 

4) 開催の PR 開催通知をパソコン雑誌の編集室に送り，クラ 
ブ情報欄へ掲載をお願いします。これも3力月前。私たちの場合， 
Oh ! MZ，Oh ! PC など9誌に掲載していただきました。 

日経パソコンでは8月8日号，国内，国外の展示会や講演会を 
まとめた CALENDAR 欄に出していただき，大阪南港のビジネス 
フェア，池袋サンシャインシテイのソフトウェアショウの間には 
さまり，クラブ員全員が恐縮してしまいました。 

5) 出品の確認2力月前，しっかり確認します。 

6) マシン運搬計画これは各人に考えてもらいます。マイカー 
の人は駐車場が問題です。日曜日のアキバは駐車スペースが少な 
く，事前調査が必要でしょう。 

7) 招待状発行開催の掲載をお願いしたマスコミや，親しく付 
き合っているクラブなどへ。 

8) 詳細計画当日の配置，不足マシンの借用と手配，当日の PR 
用ポスター，受け付けや会場準備の担当，などを決めます。 

9) 当日机を並べ，マシンをセットします。 

やはり，このために使った エネルギーに 比例して楽しみも大き 
いようです。卓争事，出品者，出品しなくても遠方から訪れたクラ 
ブ員，そしてビジターという順序で楽しんだのでしょう。 

告まこんクラブの作品—— BS 派 

きまこんクラブはワンボードマイコン TK -80 全盛のころの昭和 


付け，ソフトは2764 
にマシン語で書き込 
みました。音楽に合 

わせてワルッを踊るのですが，音楽を選び，振り付けを考えるの 
が大変でした。簡単な構造で楽しいものを工夫しました」 

2) BS による電子オルガン自動演奏システム （図 2) 

市販の電子オルガンのキーのスイッチそれぞれに並列にリード 
リ レーを 取り付け，これを TK -80 BS の制御により 0 N /0 FF させ 
て演奏するもの。ショウには3回目の出品です力 5 '，今回は，リズム 
打楽器音が出せるように，またビブラートがかかるように改良さ 
れました。 

シバの女王，黒いひとみ，真珠とり，酒とバラの日々，ジェラ 
シーを自動演奏，終始雰囲気を盛り上げ，効果絶大でした。 


表1 ホビーマイコンショウ出品一覧表 


クラブ名 

出品作品 

仕楢 

作者名 

きまぐれコンピュータ 

1 

踊る人形 

自作ソフト 

小林靖二 

クラブ 

2 

BS による 電子 オルガン 自動 演奏システム 

TK -80 BS 

大森富士雄 


3 

PPI 8255 A シミュレーション 

MZ - I 500 

峰岸順二 


4 

ブラパズル，ペントミノの自動解法 

TK -80 BS 

同上 


5 

BS による通信システム 

TK -80 BS , MSX 

星野栄太郎 


6 

アーケードゲームのシステム 改造 

ァーケードゲーム 

石井保行 


7 

ファミコン用可変ジョイスティック3 種 
スロースティック 
ディストリビュータ 

ファミコン 

安立隆一 



インタースロー 




8 

ワンボードによる音源 1 C の制御 

自作9ンボイマイコン 

武井文雄 


9 

XY プロッタによる CG 
リサージュによるバリエーシヨン 
折り紙曲線 

FMI 6/? 

若松登志樹 

FORESIGHT 

10 

BBS シミュレーシヨン 

PC -9801 2 台 

川村 m 



(パソコン通信実験コーナー） 

PC - 8801 2 台 

中村守利 


II 

星占い HOROSCOPE 

PC -980 I 

今岡史士 


12 

音声発声回路 

PA -880 I 

尾崎律夫 


13 

NTT ミニファックス応用画像処理 

PC -880 I 

同上 


14 

リアルタイムクロックカード 

PC 用自作 

同上 


15 

会への 投稱 CG アニメ 特集 

(うる星ゃつら，赤ずきんちゃん等） 

PC - 8001 

久我 武 


16 

8インチ FDD インタフェイス自作 

PC -9801 

丸尾健一 


17 

PSG ボイス歌うコンピュータ 

PC -88 SR 

阿久津浩 



A/D 変換 PSG 音声 

PC -88 SR 

同上 

渋川マイコンクラブ 

18 

A / D , D/A 変換を利用したユーティリティ 

X 1 D 

高野純一 

岐阜 マイコンクラブ 

19 

アマチュア無線パヶット通信 

PC -8201 

福田日出男 
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図 2 


TK -80 BS による電子オルガン自動演奏システム 


マイコン 
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I フォトカップラ 

-音置制 
御回路 


-!_ LM897 ； 


ズムパターン 

発生用 1 C 

打楽器音 
発生回路 


-^3 孕 


この システム ー式，佐倉市の大森さんはトラック業者と運搬を 
契約，準備と引けぎわの手順は見事でした。 

3) PPI 8255 A シミュレーシヨン 

8255 A は，8080， Z 80 などのマイクロコンピュータの周辺機器 
をコントロールする LSI として広く使われています。 

0,1，2と3つのモードがあり，このプログラムはややこしく 
プログラミングするときに戸惑います。最近，秋葉原の光南電機 
から， PTM -255 というトレーニングキットが売り出され，これ 
を使うと 8255 A の働きが実によく理解されます注 2 。 

このたび，これとまったく同じ機能を持った 8255 A シミュレー 
ションプログラムを MZ -1500 で作りました。 MZ があれば PTM - 
255トレーニングキットはもう不要です。両者を展示し，まった 
同じ機能を MZ が持つことを示しました。しかし，理解できる 
が少なかったようで，出品作としては失敗だったかもしれませ 

4) ブラパズル，ペントミノの自動解法 

5つの正方形を接続して得られる図形は12通りありますが，こ 
れを用いて 6 X 10 マスの 長方形を作る ゲームはペン トミノと呼ば 
れ，2339通りの解があります注 3 。プラパズルという名称でも市販 
されています。 

BS ボードを組んだ裸の TK -80 BS を展示し，これにペントミノ 
を自動解法させました。マシン語プログラムにより， BS が目で追 
えないほどの高速でペントミノの片を組み合わせ続けるのを見て， 
来場者はどなたもその前で足を止めていました。 

5) BS による通信システム 

マイコン考古学には必ず出てくる，あの COMPO - BS 。 きまこ 
んのショウでは主役のようです。 

今年はこの BS を使ってパソコン通信に挑戦， BS と MSX とを結 
びました。十分実用になり，製作者の星野さんは LAOX - NET に 
この BS でアクセスしているそうです。 

6) アーケードゲームのシステム改造 


ディストリビュータ本体の改造が不必要です。超高速連射機 
能，連続可変ハイパー，％スロー回路の3つを持っています。 

インター スロー ファミコンのゲーム速度を， K ， ％，％，34, 
%，そして静止の6段階に変化させることができるインタラブト 
式スロー回路です。ファミコン本体の改造が必要です。 

8) ワンボードマイコンによる FM 音源 1 C の制御 

CPU として6809， FM 音源として YM 3526 (ヤマハ）を使用 ， RO 
M 20 K バイト， RAM 1 K バイトを付けた自作ハードです。 

小規模のマイコンシステムでコンピュータミュージッタを実現， 
OPL の使用で最大9音が同時演奏でき，厚みある和音が強力です。 
音符を2バイトで表現し， 16 K バイトで5曲，合計15分演奏をし 
ます。ソフトは OS -9 および F - BASIC を用いて開発したそうです。 

9) XY プロッタによる CG 

金沢市の高校の先生の作品です。いつも作品を送ってくれるの 
ですが，前回は MZ -80 B を使って tt を7万桁まで計算し，その全結 
果をプリント出力したものでした。 

リサージュによるバリエーションリサージュを LINE 文で描 
〈ようにしたのですが，このとき適当な値を与えると思いがけな 
い美しい図形となります。この作品12枚を展示。 

折り紙曲線ドラゴン曲線は，紙を一定の方向に折り重ね，次 
に折り口が直角になるように広げたとき，この切り口が作り出す 
曲線です。また，ドラゴン曲線を4つ組み合わせた作品も展示し 
ました。美しいコンピュータグラフイックです。 


i I 


FORESIGHT の作品——最先端派 


FORESIGHT は55年創立， PC -8001 をマザーマシンとしたクラ 
ブなので，どうしても PC に片寄っています。 

10) BBS シミュレーションパソコン通信実験コーナー 

作者のひとり，中村守利さんは草の根 BBS として FBI - NET を 
オープンしています力' このシステムをシミュレートしました。 

ホストは PC -9801， これに端末として98，88，88と3台を接続 
し，来場者が自由にアクセスできてパソコン通信を体験できるも 
のです。 

ホストプログラムは 実カ ナンバーワン， 川村清さんの作。 ホス 
トマシンのデイ スプレイが3分割されていて，端末からの入力が 
各分割画面に出ます。これを見ていると シスオペの 楽しさがわか 
ります。 シングル タスクの MS - DOS 上で マルチ 回線を実現するた 
め，いろいろの試みをしています。 

RS -232 C を使用するドライバを作成，最大 64 K バイトの入カバ 
ッファとともに， 64 K バイトまでの出カバッファも持っています。 
このため，9600ボーまで可能です。 


いちばん人だかりの多かったのが，ここと次のフアミコン用可 
変ジョイスティックのあるゲームコーナーでした。 

アーケードゲームの プリント ボードに 自作の フルカ今ーコン バ 
ータを 接続， パソコンモニタにカラー 表示をさせたものです。会 
場での人気は抜群でした。 

7) ファミコン用可変ジョイスティック3種 
ハードに強い安立会長が，キャラクタの動きやショットの速度 
を変えるオリジナルなジョイスティックを3種も出品しました。 

スロースティックゲームの速度が J 4， ％， J 4， J 4 になる回路 
を内蔵，難しいゲームもクリアーできます。ハイパー回路は連続 
可能，また4方向および8方向ステイックも装備しているのでフ 
アミコン必勝の兵器といえます。 


オリジナルなマルチタスクアルゴリズムを実現，自動変数が80 
86のスタックセグメント上にとられる特色を利用して，タイムシ 
ェアリングによらずに複数のタスクを切り換えることを可能にし 
たのです。以上を C 言語のライブラリとして用意しました。 

パソコン通信のルーツ， CANS の横田秀次郎さんも来場，これ 
を見て，ウーンとうなっていました。 

11) 星占い HOROSCOPE 

来場者への サービスと して受け付けの隣に セッ トしました。 

自分が生まれたとき，天体に黄道12星座がどうかかっていたか， 
これによって生まれついた自分の運命の神秘を探ろうとするもの 
です。漢字 BASIC で出力されます。プリントサービスがとても好 
評で，希望者が50人ほどありました。 
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作者は尾道市の高校の先生で，学業成績処理，ヵセットラベル 
印刷，マシン語入力，円周率計算などのプログラムを多数発表し 
ています注 4 。 

\ 2 )音声発声回路 

プログラム中に LPRINT 文で文字列を入れると，男性の声で発 
声する回路。了解度は80%。基板1枚とソフトを自作しました。 

13) NTT ミニファックス応用画像処理 

ジャンクで格安の ミニ ファックスを入手， この デジタルの出力を 
を パソコンの 入カボードに接続し，純正品以上のスキャナに変身 
させました。 

14) リアルタイムクロックカード 

PC の内蔵時計とは別に，クロック基板の時刻を CRT に割り込 
み表示させるものです。ワープロとして使うとき，ハムの運用の 
ときなどに便利です。プリント基板は20枚ほど自作したので，希 
望者に差しあげていました。 

15) 会への投稿 CG ァニメ特集 

会員からの投稿プログラムはカセットテープに収め，定期的に 
配布しています力 ? ， このカセットのトップには CG やアニメを置 
いています。この中から秀作を選び ， BGS (パ、ックグラウンドソ 
フト）として流しました。 

坂本哲さんの「うる星やつらデモンストレーシヨン」，「赤ずきん 
ちゃんと森の仲間達」は力 f 专。 

16) 8インチ FDD のインタフェイス自作 

秋葉原で2万円の8インチ FDD を入手，これの I / F を自作しま 
した。 

17) PSG ボイス歌うコンピュータ 

マイクを通して音声を入力すると，その音声で歌:います 。 PSG 
で声を出させたもので自慢のハードとソフトです。 

友情参加渋川 MC と岐阜 MC 

作品をひとつでも多くして，充実したショウにしてやろうと， 
北関東は「日本のまんなか」の群馬県，そのまた「へソ」を自認 
する渋川市から，渋川マイコンクラブが参加してくれました。 

18) A / D , D / A 変換を利用したユーティリティ 

音声を A/D コン バータ で 取り込み， パソコンでいろいろ な処理 
をします。波型を CRT に表示，また加工変形させた音声として再 
発声させることができます。早口，ゆっくり，高音，低音など自 
由に加工できるのが特徴です。 

名古屋の岐阜マイコンクラブからは会長の福田日出男さんが駆 
けつけて，さっそく机を確保し次の作品をセットしました。 

19) ァマチュァ無線パケット通信 

窓ぎわに ポータブルなレシーバーを置き，ハンドへルド PC -82 
01と接続， BBS を展開しました。あまりの機動性に会員も驚き， 
これならば NTT のお世話になることも少なく，早くこの時代がこ 
ないかと感想を述べていました。 

| 展示品 

いつも，来場者に喜ばれるような珍品を展示しています。トラ 
技や I / O の創刊号，隔月発行だったころの月刊マイコンなど。 

今回は，このパソコン千夜一夜を，第1夜から最新号まで表裏 
面コピーし，製本したものを展示しました。特にすごかったのは 
きまこんの安立さん，マイコン関係の著作28冊を並べました(表2〉。 


展示ロロ 

PTM -255 
BIG FORESIGHT 


パソコン千夜一夜(製本） 

安立陸一著作集 
きまこんクラブ会報 （ I ) 
きまこんクラブ会報 （2) 
FORESIGHT 会報 


PPI 8255 A 用トレーニングキット（光南電機販売） 
フォーサイト企画部編，ナツメ社発行 
クラブ員の作ったプログラム100本を掲載544ページ， 
84年12月25日発行 

第 I 夜から第29夜までを美腥に製本しましたおなじみ, 
Oh ! MZ 連載のもの 

28冊，きまこん会長の貫祿はさすがナツメ社など 
昭和54年10月から昭和55年10月まで 
昭和55年 I 丨月から昭和57年3月まで 
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来場者とその感想 


オープンの11時きっかり，第1号は中学生，これを皮切りに続 
続とお客さんが来場しました。 

来場者にはアンケートをして，ハード派かソフト派か， マイコ 
ン歴，このショウをどうして知ったかなどを調査しました。 

来場者500〜600人ほどですがアンケートは60枚，このなかで Oh ! 
MZ の情報コーナーを見て来場したと書いた人が5人いました。 
お会いして，ショウや，この千夜一夜の感想などをお聞きできれ 
ばと残念でした。この比率でいくと，来場者の沁は Oh ! MZ の読 
者だったのでしようか。 

図3は，名古屋パソコン倶楽部が行っているパソコン通信ネッ 
卜， TELEPUTE の BBS に書き込まれたホビーマイコンショウに 
関する記事です。 ID , TEL 1054 氏が10月18日に入力したもので， 
FORESIGHT の FB レ NET (東京）へ10月19日に送り込まれました。 
ゲートウェイ方式で，これを私が漢字出力しました。 

会場(こ「来場者感想ノート，らくがき帳」を置き，感想を書い 
ていただきました。伝説的な TK -80 や BS が活躍しているのを見 
て，感動された感想がたくさんありました。2，3紹介します。 

『 TK -80 なんて初めて見ました。しかし，展示の数々，みなさん， 
ただものではないなと思ってしまいました。 

図3 名古屋の BBS ショウの感想リポート 

Sender TEL01054 10/18 00:53 (10/12 : Ri-.? イコン • シ ■ ウ） (KNJ) 


[ ホビー • マイコン • シ 3 ウ ] 

去る10月12日.東京の秋葉原にて開催された，マイコン •ホビー ストによ 
るホビース トのための ホビーフェステイ バル ， r ホビー • マイコン . ショウ j へ 
行ってきました。以下にそのリポートを発表いたします。 

2年ほどのブランクがありましたが、今年で第4回目になる阀フェスティバル 
は.メーカーや販売店の援助は一切受けず. r きまぐれコンピュータ.クラブ J 
および、 「 FORESIGHT 』 という，二つのパソコン•クラブが主催する， 
純粋にマニアだけのお祭りです.惠く首えば r おじさんたちの学*祭 J でしかな 
いのですが.肥大化する一方のパソコン世界において、我々一校ユーザーが唯一 
自己1•:强を行える場といえます. 

主催する二つのクラブは、もともと NEC の TK -8 0および PC -8 001 
のユーザース • クラブでした • ちょうど .名古屋における r マイコン 友の会 J が 
前身を TRS — 80の ユーザース .クラブであったのと同じです • TK 一 80に 
しろ、 PC -80-0 1 , TRS — 8 0いずれも一世を風びした名欉ですが，今で 
は記值の片 W においやられてしまっています • 当然.会 ft の所有する携種も、バ 
ラエティに苗んでいます。 

当日展示されて作品も.ハード派 • ソフト派.使用機種.使用言実に多岐 
に*っていました. 

-当日の出品作品のリスト（省略）- 

ショーの实際は.先に述べたとうり、皆通の学園祭と思ってくだされば • 当た 
らずといえども速からずといったところでしょう.ただ.学*祭と遂うのは.主 
催者の平均年齡が.ずっと高いといったところでしょうか. 

正確な人数は判りませんが，見学者は非常におおぐ思った以上に®況でした 
わずか 一日 .それも.11時から17時までの6時間の間に50 0人近くが訪れ 
てくれたのではないかと思います. 

パソコン通倍がブームとなって、ようやっと交流の場が広がったとはいえ，依 
然孤立ぎみのパソコンマニアにとって.めったにない自己主強の場.「ホビー. 
マイコン•シヨ ー J はかくして成功裏に終了しました. 
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ところで，中が雑然としていて，どこまでが展示か，はっきり 
しないのではないです力、まあ，いいや。でも，どの展示も好き 
でなきやできないものばかりですね。 

峰岸氏はいたのでしょうか？ PC が多かったのが気になります。 
(Oh !MZ モニタより）』 

『我が家の MZ - K 2 E も，もっと使ってやらねばと実感した。ま 
だ復活の余地はあると確信した』 

このほ力、， LAOX-NET の女性シスオペさんをはじめ，いつも 
お付き合いを願っている他クラブ，雑誌社の方など，久しぶりで 
たっぷり交歓させていただきました。 

|トレーニングポード PTM -255 

この千夜一夜では，いつも最後にショートプログラムを付けて 
います力 5 '，今夜はちょっとスタイルを変えて，今回のショウで私 
が展示した PTM -255 というワンボードのお話をいたします。 

LSI 8255 A ， 皆さんもどこかで聞かれたことがあるでしょう。 0 
h!MZ でも，何度か取り上げられました。 MZ 系マシンの CPUZ 
80 と データバスを 通して つながって いて， パソコンからプリンタ 
などの外部機器を コントロール しています。 パソコンを 使って 計 
測や制御をするときに大切です。 

8255 A はパソコンの Z 80のデータバスからの8ビット，1バイ 
卜の命令を外部へ出力できるのです。この出カルートとして ， A 
ポート， B ポート， C ポートと，3つのポートがあります。ポー 
卜とは，パソコンの Z 80 から，8本のデータバスを通して送られ 
てきたデータの行く先，ルートと思ってください。つまり，3つ 
の行き先を自由に選べるのです。 

逆に，3つのポートから 8255 A にデータが入り， Z 80 へ送るこ 
ともできます。難しくいうと， 8255 A とは Z 80 へのデータの入力， 
または出力をコントロールする LSI なのです0しかし，ポートが 
3つもあるので，入力なのか出力なのか，またどのポートとデー 
夕のやりとりをするのか決めておかなければなりません。これは 
8255 A を使う前に，あらかじめ Z 80 からコントロールワード （C 
W ) という1バイトの命令を書き込むことで行います。 

CW を 8255 A へ書き込んだあとに，今度はポート A ， B , C のい 
ずれと Z 80 を結ぶのかを決めます。これは AO , Al , RD (リード）， 
WR (ライト）の各端子に，0または1の信号を送ることで行うの 
です。 

慣れないとややこしいのですが， PTM -255 はこの動作を理解 
するためのもので，キットとして販売されています（図4)。半日 
もあれば完成します。ただ5 V の電源は別途手配が必要です。 

16進ロータリースイツチ2個で1バイトの命令を8255 A に与え 


図4 PTM -255 ブロック図 



るようになっています。この命令がどう与えられたか， C ポート 
の出力として8の字の7セグメント LED があり，独立した各素子 
の発光で出力が認されます。 

また，別個に8個の LED があり， A ポートの 8 P DIP スイッチ 
によって，ここからの入力がデータバスに H う出力されたかを知 
ることができます。 

CW の書き込み，3つのポートの選定には 3 P DIP スイッチがあ 
り，これを ON / OFF 設定して行います。 

パソコン を 使って なにかを コントロールす る場合，必ず勉強しな 
ければならない8255 A ， この動作を理解するにはとても便利なボ 
ードなので紹介しました。 


この PTM -255 を使ったトレーニングと，まった（同じ動作をパ 
ソコンでできないだろうか。つまり， MZ の CRT に PTM -255 をデ 
イスプレイし， AO , Al , RD / WR スイッチの設定， CW の入力を 
キーボードから行う。それらの結果，どんなことが起こるかを C 
RT 上に図示する。このようなシミュレーションができないか。 
こんなことを考え， MZ -1500 でプログラムしたのが今回のショウ 
で私が出品した8255 A シミュレーションです。 PTM -255 と並べて 
展示し，まったく独立した両マシンが同じ動作をすることを来場 
者に実験していただきました。 

このプログラムは5っの実験ができるようになっていますが， 
その一部， CW の設定にっいては第30夜で紹介しました。 

面白いのは，16進スイッチ2個を使ってデータバスから1バイ 
卜の命令を入れることによって，7セグメント LED の任意のセグ 
メントを自由に点滅させることができることです。1バイト，つ 
まり256種の点灯が行えます。 

シヨウはすべて終わった 

コンピュータをめぐる大きなショウ， 5月のマイコンショウと 
ビジネスショウ，10月の エレ ク トロ ニクスショウとデータショウ， 
すべて終わりました。 

データショウのシャープブースは，ワープロ，オフコン，文書 
ネットワークなどの OA ， それに AI とパソコンのコーナーで構成 
されていました。パソコンコーナーでは MZ -2531， Super MZ 
V 2 がありましたが，“希望の星” X 68000 は見当たらず，気がかりで 
した。 

今夜は，突然，渋川マイコンクラブの名前が出てきました。明 
日の夜は，このクラブと私のかかわりについてお話しいたしまし 
よう。また，プログラムとしては， LED を点滅する 8255 A シミュ 
レーションを考えています。 

この連載，楽しんで書かせていただいていますが長くなりまし 
た。皆さんのご希望，ご感想をお願いいたします。これからも続 
けていく場合の大きなエネルギーとなりますので。 

注 1) パソコン千夜一夜第12夜 57 p , Oh ! MZ ，1984.12. 

注 2) 光南電機秋葉原ラジオデパート2階，キット製作はュニテク電 
子，新潟県中頸城郡中郷村二本木 1295-4 (00255-74-4124) 

池田博一：プログラムレス PPI ボードの実験 180 p ， I / O , 1986.7. 
工学社 

注 3) パソコン千夜一夜第20夜 126 p , Oh ! MZ ,1985.8. 

注 4) BIG FORESIGHT で発表している。1984.12.25，ナツメ社 
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ご主人の通信局に仲間入りをさせてもらった様子の高沢さん。マニアたちにまざって，ど 
んなメッセージを残してくれるのか，とても興味深いところです。こんなところから，パ 
ソコンのより実用的な利用目的が見出せるのかもしれませんね。 


か <れ猫 

芝生が一面，枯れ草色のじゅうたんに変 
わると，モミジもナツメもフジも，次々と 
茶色に染まり，庭中がドライフラワーの世 
界になった。 

満開の小菊の群れが，そこだけ楽しそう 
に日を浴びて咲いている。 

ホンニヤ アは確かに家の中にいるはずだ。 
でも，何回呼んでも返事が 
ない0 

もともと返事をしない猫 
なのだ。 

10時40分からトオルの学 
校で授業参観が始まるので， 

あと5，6分のうちに家を 
出なければいけないのに。 

ホン ニヤ アは朝のパトロ 
ールを終えて，ぬれ縁にピ 
ヨンと現れ，中に入れてほ 
しいと鳴いた。そのあと朝 
ゴハンを食べてからは，い 
つものように仲間のたまり 
場へ出かけたりせずに，椅 
子の上で眠っていたように 
思ぅ。 

戸締まりをした家の中に 
猫だけ残していくわけには 
いかないので，家中で外出 
するときも最後はホンニヤ 
アの始末でひと騒ぎする。 

庭のトイレには行けないし， 

窓の外にミミでも誘いに来 
たら，たいへんなことにな 
るからだ。 

いつかは，ぐっすり眠り込んでいる姿を 
見て，さすがに起こすのがかわいそうにな 
り，北側の窓を出入りできるぶんだけ開け 
て外出した。 

帰ってみたら，ホンニヤアもまぜて全部 
で猫が3匹になっていて，食卓の上のけず 
り節の小袋が食いちぎってあった。 

時刻は迫って〈るが，ホン ニヤ アは見つ 
からない。通気のために押し入れの端をい 
つも開けておくので，その中のふとんの上 
で眠っていることも多い力?，今日はどの押 
し入れにも見当たらない。ほんとうにこま 
つたなあ。 


いったいどうして返事をしない猫になっ 
たのか。ホンニヤアはどうも，自分から用 
のあるときのほかは，声を出すのはムダだ 
と思っているようなのた、 

だから，大声で呼んでいる人を平気な顔 
で見ている。かわいがるあまり，用もない 
のに名前を呼び過ぎたのか。そんなこと， 
いま反省したってしようがない。 

こんなとき，急にお説教を思いついた新 
宿のおばあちゃんから，電話なんかあった 
らどうしよう。そうだ，おばあちゃんはま 


た，悪い病気が出てシルクロードの旅に出 
かけているんだった。よかった。 

本棚の裏，パソコンのかげ，タンスのす 
き間，みかんの入ったダンボール箱，どこ 
にもいない。 

もうあきらめようかと思ってキッチンに 
戻ったとき，頭の上でかすかな気配。思い 
っきりノビをして，大アクビの口を開けた 
ホン ニヤ アが，食器棚のてっぺんからのぞ 
いた0 

「もぉ一」と思わず声をあげて，椅子を踏 
み台におなかをつかんで引き下ろしながら， 
やっぱり首に鈴でもつけようかしらと考え 
た。 . 


授業参観 

だらだら坂を小走りに上りながら，学校 
への道を急いだ。急ぎながら，先週カミャ 
マさんが通信ネットを通じて提言してきた 
ことを思い出していた。 

「 CIA ネットに，スペシャルボードを持 
ってみませんか？」 

CIA は，夫や仲間の方たちで作っている 
通信局である。 

「いっも先へ先へと，新しい企画を考えて 
いきたい。協力してください」 

前向きで，クリエィティブなカミャマさ 
んらしい提案だ。スペシャ 
ルボードを持つということ 
は，自分専用の伝言板をひ 
とつ与えられるということ 
だ。 

自分の考えを聞いてもら 
えるし，反応も得られる。 
いちばんトクをするのは私 
かもしれないけれど，通信 
局のキャラクタも増えるこ 
とになる。 

カミヤマさんからの通信 
を受けた夫にこれを聞いて， 
思わず「わあっ，うれしい」 
といったものの，ほんとは 
通信ってどうやるのか，ぜん 
ぜんわかっ ちゃい な いの だ。 

いつだって，トオルがい 
ろいろなものに飛びついて 
いくことに，あきれ顔でい 
るくせに，自分では相^た 
やすい思いつきをしている。 

考えてみれば，トオルは 
すぐに飛びつくけれど，案 
外長く，熱心にやり続ける。 
「小説」に凝ったときは，毎日何10枚も書い 
て，何 kg かの重さになるほど積みあげた。 
劇画がきっかけで，中国の針治療に興味を 
持ったときも徹底的だった。百科事典や図 
書室の本に没頭し，コピーをとったり，自 
分で詳細図を描いたり，果ては針医になる 
のだといい始めた。 

このときは1年近く同じことをいい続け 
て，紀伊國屋の医学専門書のコーナーにま 
で出かけた。どうなるかと思っているうち 
に，また，何度目かの「ゲームプログラマ」 
の希望に戻って，いまはとりあえず，ゲー 
ムの ツールを パパにねだっているところだ。 

でも，1つひとつ熱中するごとに，きっ 
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個人二ん言炎 


とたくさんのことを考え，多くのことに気 
がつく。とってもよい勉強をしているんだ 
ろうな！:，改めて思う。 

校門に通じる最後の坂道を上るところで， 
何人かのお母さんたちと一緒になった。手 
をつながれた小さな男の子が，お菓子の袋 
をしっかり握っている。どうやら遅刻をし 
ないで，到着できそうだ。 

ハ 0 ソ コンはゲームとワープロ しか使えな 
いなんていわれている。使えないというの 
は， 機械が悪い場合と，人間がダメな場合 
とあるけれど，どちらだ'ろう。 

機械を作る人は，いろいろな能力をつぎ 
込んでくれる。使う人は，なるべくたくさ 
んの活用法を引き出していく。両方で力を 
出さなければ，パソコンはきっと足踏みし 
てしまう。 

夫のパソコン通信を見ていると，とても 
楽しそうだ。“パソコン”が楽しいのか，“通 
信”が楽しいのか，きっと，その両方た4とい 
うところがいちばん楽しいのだろう。その 
上に，いくらかでも実用の点があることで， 
満足感も持てそうだ。マニアの通信は，ゲ 
ームの延長かもしれないけれど，やっぱり 
体験してみたい。だけど，やり方がわから 
ない。 

|スクール•パフオーマンス 

5年1組の教室は4階の西の端にある。 
階段を上がるお母さんたちにまじって，ひ 
とりふたり，お父さんの姿も目につく。 

「授業参観」というのは，授業だけでなく 
て，学校や子供たち全体の様子を見せても 
らえるという利点がある。たくさんの子供 
たちを見ると，もっとよく子供について知 


ることができる。上級生や下級生と比べる 
のも興味深い。 

それに，ここには家庭やほかの遊び場所 
では見せない姿がある。学校だけで生じる 
パフオーマンスの ようなも の だ。そういう 
ものは，やっぱり休み時間のほう力 ? ，より 
面白い。廊下や教室で，子供たちはいつで 
もまっすぐに進むことはしないで，友だち 
を求めて曲線に歩き回っている。すれ違う 
ときは目が動き，声をかけ，手足でからみ 

っく。 

私にとっては「授業参観」は，いつも「学 
校見物」だ。 

授業中には授業中の面白さがある。 

1時間中，最前列にいて後ろ向きになり， 
参観して いる お母さんたちを逆に參観して 
いる 子が いる。 子供たちだって，お母さん 
の集団は面白いのだろう。 

先生の質問にいっせいに手が挙がる。指 
されたい子ばかりの中で，希望どおり指名 
されたひとりが立ち上がる。椅子をわざわ 
ざ机の下に納めて，気をつけの姿勢をして 
息を吸い込む。 

みんなの目が集まる緊張の一瞬，あまり 
の使命感にすべてを忘れてしまったのか， 
ただひとこと「わかりません！」。 

教室中は同情の気持ちを込めながらも， 
笑いの渦になる。そんなときも，子供たち 
は笑いながらお母さんたちの反応をそっと 
見ている。お母さんたちは，この子の気持 
ちをわかるだろうか，というように。ひと 
つの出来事で，思いの行き交うひとときで 
ある。 

学校にとっては大 サービス デ ーな のだろ 
うが，「授業参観」はお母さんにも子供にも 
貴重な1日になる。 

この日の授業は社会科だった。 


日本の漁業についての勉強で，200海里の 
問題についてみんなで考えてみようという 
のだ。同じ問題が，お父さんお母さんに向 
けられたら，どのくらいの意見が出せるか 
しらと思うような内容である。 

知らない間に，置き去りにされる日も近 
そうだ。 

バソコン通信簿 

ところで，教室内外の掲示物を見わたす 
と，登校から下校までの間に，なんと華々 
しい毎日の活動があるのかと感心させられ 
る。 

給食や掃除，日直などの当番を除いても， 
読書比べや マラソン 記録，宿題 レース， ド 
リ ルの 得点表 0 グループで やる忘れ物 チェ 
ック運動や清潔検査，班日記。 

これらにまじって，家庭科や習字，図工 
の作品が並ぶのを見ると，先生方のあわた 
だしい1日や， 子供たちの エネルギー をつ 
くて f く感じる。 

もし，こんなに多種多様なプロジェクト 
を抱えた毎日の動きを，パソコン通信でた 
やすく家庭に知らせることができたとした 
ら，先生方は「お知らせ」や「学級通信」 

をわざわざ作らないで済むだろうか。 

たいせつな通知はもとより，クラスの出 
来事や明日必要な用具の説明。担任として 
気の付いた点や父母へのアンケート，なん 
でも送信すればよい。 

家庭のほうからも，わからない点や自分 
の 感想など， パーソナルに 先生に伝えられ 
る。 

通信簿も，いまのような学期ごとに1回 
の集約された評価は，あまりに無表情過ぎ 
る。こんなに流動的な子供たちの様子を， 
ときに応じて，ランタ*ムでもよいからメイ 
ルボックスに伝えてもらえれば，もっとよ 
くわかるし，通信簿というものの形も変化 
してい〈かもしれない。 

ただし，システムオペレータとなる担任 
の先生の忙しさは，どう変わっていくか， 
それはちよっとわからない。 

「お母さん，今日，アサノ君と家で遊んで 
いいでしょ ？ J 

授業参観のあとは，担任の先生と父母の 
懇談会があるので，子供たちは先に帰る。 

5年生になって新しいお友だちが増えた。 
アサノ君にオオイシ君，なんだか変だなと 
思っていたら，とうとうキラ君というのも 
現れた。 

「おもしろいでしよ？ ポクたちいまに 
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討ち入るからね」 

「どこに い？」 

「図工のマツイ先生んち！」 

「女の先生じゃないの」 

「//って，すごいキビシイんだもん」 

赤穂の四十七士も，パソコン通信があっ 
たらあっという間に仇討ち本懐で，後世に 
名を残すこともなかったかしら。 

内蔵助がシスオペになれば，四方に散っ 
た同志との連絡，密偵からの報告，武器の 
調達，吉良邸の見取り図，全部ブレティン 
ボードに書かれていく。 

敵方もホスト局を持って応酬にていけば， 
スパイも入りまじって情報戦争になり，歴 
史はすっかり変わっていたかもしれない。 

ついに通信入門 

「きっと，いろいろ覚えて楽しいと思う 
よ」という夫のすすめもあって，とうとう 
CIA - NET に入れてもらう決心をした。 

夫に頼んで「ぉ願いします」という返信 
をしたところ，さっそくカミヤマさんから 
の メールが 届いた（図1)〇 
歓迎をしながら，リラックスを促してく 
れているのがうれしい。シスオペさんに力 
がなければ，通信のパーティはしぼんでし 
CIA シスォペからの MAIL 

Cs. date) is. timeJ (sender) 

86-11-02 05:45:53 CIA 00001 

内容を読みますか （ Y または N ) : Y 


まうだろう。 

でも，驚いた。忙しいカミヤマさんがこ 
の メールを 打った時刻は，午前5時45分53 
秒ではないか。 

さて，その ID (識別ラベル）とやらを早く 
いただきたいものだとそわそわしたが，夫 
のほうも休日というのに，会社の調べもの 
やら，頼まれた原稿でなかなか忙しい。 

やっと午後になって時間を作ってもらい， 
「参加手続き」のはこびとなった。 

これは会員資格をもらうための申請のよ 
うなものだ。 

まず， CRT のスイッチを入れる。 

次に，通信プログラム， TERM という呼 
び名のフロッピーをパソコンに差し込む。 
ディスクドライブのノブを回し，スイッチ 
を入れる。ピーという音に続いて，カッチ 
ン，カッチンという例の音で仕事を始める。 

次に，モデムのスイッチを入れる。赤い 
ランプがつく。 AT とキーインしてリター 
ン， OK の表示が CRT に出る。 

ここで ATD (オートダイヤル）とホスト 
局の電話番号をキーインしてリターン。 

ピーという音やガシャガシャという音， 
呼び出し音のあとに， Connect (コネクト）， 
つながりましたという表示が出る。 

やった！ “Welcome to CIA ” 

そして，‘ ‘ ID ヲニュウリョクシテクダサ 


イ”のメッセージに，仮ナンバーとして指 
定された“ CIAOOOOO ” を入れ，リターン。 

表れた項目から，参加手続 〔 L 〕 を選び， 
リターン（図2)〇 

ここから，名前，郵便番号，住所，電話 
番号を，確認を繰り返しながら入れていく。 

最後にお楽しみのパスワード。 

これはホストと自分しか知らない合い力 
ギのようなもので，これをキーインしない 
とアクセスできない。アルファベットか数 
字で8文字と決められている。 

私もアルファベットの8文字で，ある日 
本語を入力した。ただし，これを自分で忘 
れたら通信はできない。 

参加の手続きはすべて終わり，“ゴサンカ 
アリガト ウゴザイ マス，， のメ ッセージのあ 
と，終了の 〔 E 〕 を押した。 

これで，シスオペからの正式 ID の到着 
を待てばよい。よろし〈お願いしま一す。 


添え字変数の基本(続き） 

BASIC の勉強は，添え字変数の項目の続 
きで，まず，「移動平均を求めるやり方」に 

ついて0 

移動平均というのは，たとえば9個のデ 

CIA - NET 参加手続き （ ID 交付） 


(title 〕 

[奥^もお願いします] 


AT 

OK 

: ATD 123-4567 
CONNECT 

拿拿 Connect 拿 • 


先日は N AT でのお手紙ありがとうございました。 

奥様にまでご協力いただけるとは、本当に嬉しく思います。 

まあ、なにぶん遊びですので、ご自身が楽しければよいのです。 

強制とか，ノルマとかは、まったくありませんし、義務感ももつ必要もありません。 

Cl A は他の BBS とは違って、みんな知り合いばかり（みな身内）ですので、 

一番落ち着ける B B S を心がけています。 

それでは、奥様に 、 C I A に馴れていただくために、 ACCESS するに必要な ID を差 
し上げるために 、 Cl A 00 000 で入ってもらって、参加手続き [ L ] をしていただき 
たい。 

パスワードもお願いします。 


注意拿* 

とうちやんの I D ではいると、 MENU に#加手続きはできません。 
あくまで、ゲスト用 ID Cl A 00000 で入ってください。 

そんなわけでおとうちやん、か一ちやんの面倒みてちよ。！ 

上山浩介 

削除しますか （Y または N ) : N 


テスト ID = CIA 00000 

テストバスワード=ニンイ 

カイセンデンワ=03—123—4567 

ボーレート =300 &. 1200ボー 

キャラクタチ3ウ=8 bit 

ストップ ビツト=1 bit 

パリティ =N one 

フロー セイギ 3 =Yes 

カンジコード = Shift-JIS 


ID ヲニユウリヨクシテクダサイ： CIA 00000 


: [ B ] ケイジパン 
: CD ] データ*ベース 
: CE ] シュウリョウ 
: [ L ] サンカテツジキ 
: [ M ] メールボックス 
: [ P ] プログラム 
: CT ] デンボウ 
:[ X ]ハムレット（ゲーム） 
エランデクダサイ ： L 


ナマエヲニユウリ3クシテクダサイ：タカザワキ3ウコ 

ナマエ=タカザワキ a ウコサマ 

タダシイデスカ （Y 〇 r N > : Y 

ユウビンバンゴウヲニユウリヨクシテクダサイ：167 
ユウビンパンゴウ=167 
タダシイデスカ （Y 〇 r N ) : Y 

ジユウシヨヲニユウリ3クシテクダサイ：チヨダクマ只/ノウ チ 1—1 
ジユウシ3 =チヨダクマルノウチ 1-1 

タダシイデスカ （Y 〇 r N ) : Y 

デンワバンゴウヲニユウリヨクシテクダサイ： 765-4321 
デンワバンゴウ= 765-4321 
タダシイデスカ （Y 〇 r N ) : Y 

キボウノ /■? スワードヲニユウリヨクシナサイ：######## 

カク ニン ノタメモウイチド ニ ユウリヨクシナサイ ： ######## 


トウシステムへノゴサンカマコトニアリガトウゴザイマス 
ソレデハキンジチュウニ ID ヲサシアゲマス 


:[シュウリ3ウ E ] : E 
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キンカク 
6600 
6075 
5750 
4320 


RUN 

タンカ 
220 
225 
230 
240 
READY 


— SM 単価と数量から金額を求める⑵ 


LIST 

5 REM ----- タンカスウ， J 3 ウキン iT ク （ 2) -- 

10 DIM A (4, 2) 

15 RESTORE 
20 FOR 1=1 TO 4 
25 FOR J-l TO 2 

30 READ A (I,J) 

35 NEXT J 

40 NEXT I 

45 PRINT Jr ンカ スウリ 3 ウ キンカ * ク * " 

50 FOR 1-1 TO 4 

55 PRINT A(I ， I) ， A(I,2),A(I,1)*A(I,2) 
60 NEXT I 

65 DATA 220, 30,225,27,230,25,240,J8 

70 END 

READY 


RND 関数と INT 関数 


LIST 

5 REM ----- 
10 DIM A (2) 

20 INPUT N 
30 FOR 1-1 TO 8 
40 A (1)-RHD(1)*N 

50 A(2)-INT(A(1)) 

60 PRINT A(l),A (2) 

70 NEXT I 
80 END 
READY 


RND オヨビ INT カンスウ 


RUN 
? 50 

3. 2841563 
38. 216037 
30. 730206 
32. 573617 
45. 679384 
13. 407964 
14. 】75493 
19. 181973 
READY 


3 SS 

30 

32 

45 

13 

14 
19 


マイナスの INT を調べる 


A(1)-RND(1)*N-N/2 


50 


12. 005889 

12 

-5. 067426 -6 

22. 477794 

22 

4. 2452574 

4 

-23. 92053 -24 

-17. 231405 

-18 

19. 861519 

19 

19.569916 

19 

READY 


養豚と パソコン， 牧草と白い雲の見える 
窓辺にモデムとキーボード，通信は野山を 
駆けめぐる。私もがんばろうつと。 

それにしても，夫のスピード違反級のキ 
ータッチに比べて，なんとも心もとない指 
の動き，通信費用の電話料金だけが気がか 
りだ0 


ータがあるとき， Ncxl ， 2，3のデータの平 
均， ％2，3，4 の平均…… Na 7, 8, 9 の平均 
と次々に平均をとっていくことをいう。 

これは激しく変わる現象の傾向を見るの 
に，よく使われる。 

添え字変数のカツコの中は，数値や I な 
ど変数のほか，式も使えるので， A ( I ), A 
(1+1 )， A (1+2) の平均をとれば移動平 
均となる。 

3〇番の RND ⑴は前にも出てきた。 

RND ⑴が〇〜0.99999999なので， * 10 
+10は10〜 19.999999 になる 。 A ( K ) の中 
に （ K は0から9まで)，10から19までの数 
が乱数的（適当にバラバラ）に入る（図3)。 

次は，「単価と数量から金額を求めるやり 
方」その1。 

単価と数量をそれぞれ A ⑴， A ⑵とし， 
INPUT して，その積である金額を表示する 
(図4)。普通の変数とまったく同じ。 

次に「金額を求めるやり方」その2。 

添え字変数は，添え字を2つ持つことも 
■ m 移動平均を求める 


LIST 

5 REM. イドウヘイキン . 

10 DIM A (9) 

20 FOR K-0 TO 9 
30 A (K) -RND (1)*10+10 
40 NEXT K 
50 FOR 1-1 TO 7 

60 T- (A (1)+A (1 + 1)+A (1 + 2) ) /3 
70 PRINT I + 2；A (1 + 2),T 
80 NEXT I 
90 END 
READY 


RUN 

310. 424949 
415. 1 08093 
517.511612 
618. 546886 
710. 320542 
816. 577189 
911. 878406 
READY 


4. 494515 
4. 322284 
4, 348218 
7. 055531 
5. 45968 
5. 148206 
2. 925379 


単価と数量から金額を求める (1) 


LIST 

5 REM = = = = = タン方スウ !; 3 ウキン ] T ク （ 1)----- 
10 DIMA (2) 

20 INPUT “9 ンカ - ";A(1) 

30 INPUT " スウリ 3 ウ •• 入 （ 2) 

A 0 p D ] JjJ 

59 PR1KT - 5 ンカ スウリ 3 ウ キンカ*厂 

60 PRINT \ (1) , A (2) , A (1)*A (2) 

70 END 

READY 

RUN 

タンカ = 543 タンカ * 5 543 

スウリ 3 ウ = 81 

タンカ スウリ 3 ウ キン 1T ク 

543 81 43983 

READY 


できる。その場合は， C (6, 8) のように書 
く。2 つの 要素を持つデータに使う。たと 
えば，1〜6月の8種の品物の売上個数を 
取り扱うと48個のデータになる。 

C ( l ， l ), C ( l ，2) …… C ( l ，8) 1月 
C (2， l ), C (2,2) …… C (2,8) 2月 

のように決めるとよい。65番の4組の単価 
と数量のデータを ， A (1，1 )， A (1，2)と 
し， A (1， J ) から A (4， J ) までに読み込む。 

これは重要な手筋で，2重の添え字変数 
を ， FOR NEXT の2重ループと組み合わ 
せて使うと，その威力が大きくなる（図5)。 

今日の終わりは，「 RND 関数と INT 関数」。 
関数は いくつ もあるが，この2 つを 知って 
いるととりあえずビジネスには十分だそう 
だ（図6)。 

INT 関数は，数値の小数点以下の端数を 
切り捨てて，整数とする働きがある 。 INT 
( M ) は，正確な定義は 「 M 以下でもっと 
も大きい整数を算出するもの」である。 

では ， INT ( M ) で M がマイナスのとき 
はどうなる力、。4〇番に一 N /2 を付けてみた。 

A ⑴の値は INPUT した N の値の+だ 
けマイナスした数になる（図7)〇 

次回には，この方法から「四捨五入」の 
勉強ほかをしてみる。 


牧場のパソコン 

CIA のネットはホスト局がカミヤマさ 
んの自宅なので，土曜の夜から日曜の夜に 
限られている。他の日は似かよったメンバ 
一が加入している NAT ネットのほうで通 
信する。 

夫の ID とパスワードを抨借して，カミヤ 

マさんにごあいさつのメールを打った。 

電話のスピードで相手に届き，しかも， 
相手は都合の良いときに取り出して読むこ 
とができる。だから，深夜の通信，明け方 
の受信も本人の自由である。 

便利で面白い。特にビジネスでないマニ 
アの通信はなおさらだ。これは病みつきに 
なるかもしれない。 

なんて，考えながら新聞を広げたら，養 
豚（とん）業を営む人たちに，パソコン通 
信を使って情報を提供しようという計画が 
ある，という記事が出ていた。もともと養 
豚家向けに販売している「とん太郎」とい 
う システムの ユーザーを 対象に進めて いる 
計画だそうだ。 

これで，いまは印刷物で行っている食肉 
の相場や飼育管理の技術などが速やかに伝 
えられ，経営支援に役立つらしい。 


/ 0 7 5 8 
ノ 3 2 21 
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AD - PCM ボードの製作 


われわれ 「 MZ -1500 の周辺アプリを考え 
る会」の報告も，回を重ねいよいよ今月号 
が最終回となりました。これまでマークカ 
ードリーダの応用に始まり，バーコードリ 
ーダ，スー パ ー インポ ー ズ 研究，最近では 
パレット ボード， マウスと数々 のアプリを 
展開してきました。さて今回は， AD-PCM 
いうあまり知られていない（でも知ってい 
る人は誰でも知っている）変調方式を用い 
た音声のデジタル化，その反対のデジタル 
データの音声化などについて レポ ー ト しま 
す。早い話が，音声をメモリに入れたり， 
その音を再生したりしてみようということ 
なんです。 

これを利用すれば，自作の ゲームに 声や 
音を SE (効果音）として使うことができ， 
また文字を打たずとも音声をデータ化して 
QD にセーブする音声メモも簡単に実現で 
きます。あらゆる音がソースとなるので応 
用範囲も無限に広がることでしょう。 

|| AD-PCM にっぃて 

ここで AD - PCM に関する基礎知識を解説 
しましょう。 AD - PCM とは Adaptive Dif 
ferential Pulse Code Modulatin の略で， 
音声 データと 予測 データと の差を波形の推 
移に応じて変化する量子化幅（適応量子化 
幅）によって コード 化し，音質の低下を防ぐ 
とともにビット数の削減を図った音声処理 
方式です。一見，複雑そうですが実は複雑で 
す。でもご安心めされ。その変換方式の理 
屈などまったく知らなくても，これから用 
いるヤマハの AD - PCM 用 LSI , Y 8950 なら 
ちゃ一んとその複雑な変換をしてくれます。 

この LSI は， AD - PCM だけではなく ， FM 
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Hayashi f akayuki 

林隆之 


音源で9重和音など非常に多機能でュニー 
クなので，将来性も考えてこのたび採用し 
ました。それではここで簡単にその機能を 
説明しておきましょう。 

Y 8950 f ヤマハ製） 

この LSI は次に示す順序で8ビットの音 
声 PCM データを4ビットの AD PCM デー 
夕に変換します。 

音成分析 

1) まず音声をサンプリングレート （1.8 KHz 〜 
16 KH/J ご とに8 ビッ トの PCM データ ( X 0 
に変換します。 

2) 得られた PCM データ( X ;)を256倍(2 8 倍， 
つまり左に8ビットシフトさせる）して16 
ビットデータ (Xn ) として予測値 ( X n ) と比較 
しその差 ( dn ) を求めます。 

3) 差 ( dn ) が正のときは AD - PCM データの M 
SB ( L 0 を“ 0;負のときは“1”とし，同時に 
差の絶対値 (| dn |) を計算します。 

4) 次に，この差の絶対値 (| dn |) と®子化幅 
(儿 ,） の関係が表1の関係によって AD-PCM 

表1 AD - PCM コード表 



表2量子化幅変化率 


U 

L2 

し 1 

f 

0 

0 

0 

0.9 

0 

0 

1 

0.9 

0 

1 

0 

0.9 

1 

0 

0 

1.3 

1 

0 

1 

1.6 

1 

1 

0 

2.0 

1 

1 

1 

2.4 


L4 

u 

L2 

Li 

条 件 

dn^O 

dn<0 



0 

0 

0 

|dn |< すバ 



0 

0 

1 

AVa^\^\<AV 2 



0 

1 

0 

j^4^|dn|< J n x% 



0 

1 

1 

Jnx%^|dn|< A n 

0 

1 







1 

0 

0 

Jn ^|dn|< J n x% 



1 

0 

1 

Jn x%^|dn|< A n x% 



1 

1 

0 

jn x%^|dn|< J n x% 



1 

1 

1 

Jn x%^|dn| 
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一音声入力， 

テレコ等 


再生音 


からなかった人も，「そうなの力％なるほど」 
とわかったふりして聞き流してください。 

| m 作の筋にちょっと寄0道 

さて前置きが長くなりましたが，いよい 
よ製作にかかります。材料は表3に示しま 


す。回路は図2のようになります。 

インタフェイスのブロック図は図3を見 
てください。どうです，単純でしょう。こ 
れもひとえに Y 8950 の優秀さを物語ってい 
るのです。 

製作の前に回路の各部に ついて，ハード 
にはまったく初心者だという方のために， 


図1 AD - PCM 音声合成波形 



•:スムーシング回路なしの再音声 

•: (50 KHZ 再サンプリング+平均化回路）の再生音 


図3 インタフェイス•ブロック図 


の残り 3 ビットを決定します。 

以上により 8 ビットの PCM データが 4 ビ 
ットに圧縮されました。これが， AD-PCM 
の最大の特徴です。 

5) AD-PCM のデータが得られると，次の段 
階の予測値 dt n + i > と量子化幅 ( j n+1 ) の更新 
を行います。それらの値は次式で決定され 
ます。 

X n +i=(l-2xL4)x(L3 + L 2/2 + Li/4 + 
1/8 X J n +Xn 
Jn + l = /( L 3, L 2. Ll)X J n 
ここで関数/ ( L 3， L 2 ， Ll ) は表 2 で与えられ 
ます。 

以上 1) から 5) を繰り返すことで，完全な 
AD-PCM 方式の音声分析が得られます。 

音声合成 

1) まず，前述した音声分析のなかの 5 項で 
挙げた予測値 • 量子化更新の式が，再生デ 
ータを計算する式になります。しかし，こ 
のままで再生した音はサンプリングごとの 
階段波なので，音質に問題があります。そ 
こで Y8950 では内部で次のような処理を行 
い: i 皮形を滑ら力> にします。 

2) 音声分析の 5 項で得られる再生値を平均 
化回路に通し，またステップノイズを軽減 
するために各サンプリング間をさらに 50K 
Hz で再サンプリングし，階段波を線形にし 
ます（図1)。 

以上 AD-PCM の概略を述べさせていただ 
きましたが，ちょっと複雑でしたね。でも 
こんなこと知らなくてもこれからやろうと 
することになんら支障ありませんので，わ 

表3部品（参考価格）表 

•TTL 貝数 単価(円） 


LS 04 

1 

30 

し S 30 

1 

30 

LS 32 

1 

40 

LSI 

Y 8950 

1 

} 6,000 

YM 30 I 4 

1 

アナログ 1 C 

NJM 4556 

1 

150 

TC 4066 

1 

100 

LM 386 

2 

100 

抵抗 ( 1 / 4 W ) 

I 0 Q 

2 

10 

IKQ 

1 

10 

4.7 KQ 

3 

10 

I 0 KQ (可変） 

2 

50 

• コンデンサ 

100 Op (セラミック） 

1 

10 

0. \ fi (セラミック） 

6 

10 

10// (タンタル） 

1 

60 

47# (タンタル） 

2 

50 

100 /u (タンタル） 

4 

100 

0.047« (スチ□ール） 

2 

50 

• トランジスタ 2 SC 945 

1 

50 

• ユニバーサル 基板 

1 3,000 -4, 000 

•変換基板 

1 

し100 

■ スピーカ （8 Q ) 

1 

200 

ビンジャックコネクタ 

必要数 

100 

ジャンパー線 

必要邊 

シールドケーブル 

必要 ft 

-- 
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mz AD-PCM ボード回路図 


+ 5 V 



簡単に解説させていただきます。 

アドレスデコード部 

CPU の回りには多くの 1 C がいるわけです 
が， CPU が会話したい 1 C はそのなかの一部 
です。 1C にとっては，一般に CS がアクテイ 
ブ（この場合 LOW ) になっていると自分が 
選ばれていると判断するため， CS の前に条 
件を付けて，その条件が整ったときにのみ 
が LOW になるようにします。ここでい 
図4アドレスデコード回路 

〇 a 7 — a ^- 

ハ 1 A 6 -^- 

I A5 

I A 4 

0 A3 

0 A2 

0 A 1 


う条件は，通常アドレスバスを用いるので 
アドレス テ、、 コ ー ドといいます 0 

今回の回路はポートアドレス 70 h ，71H 
になっています。図4を見てくだ'さい。 LS 
30は8本の入力すべてが“ H” でないと“ L” 
を出力しません。 70 h を2進数で表すと 

,7 ， ( 〇 っ 
0111 0 0 0 0 
A 7 

LS04 のインパ、ータは信号を反転しますから 
70h と 71h のときのみに LS は“ L” を出力し 
は“ L” になるのです。 

レベル調整 

テレコやステレオなどのライン出力は 0V 
約土 350mV です。一方 Y8950 は， AD-PCM 
変換可能域カミ2 . 5 V 土1 • 25 Vなのでそのレベル 
になるように調整するものです。 

DA 変換器 

Y 8950は当然ながら分析したデータを合 
成することもやってのけるのです力 5 '，合成 
した値はシリアルのデジタルデータのまま 


ですのでそれをアナログデータにする DA 変 
換器が必要となります。 Y8950 には，そのた 
めの YM3014 というペアになる DAC があり 
ますので，なにも考えず今回はそれを採用 
いたしました。この 1C は Y8950 が出力した 
16ビットのシリアルのデジタルデータを10 
ビットの指数部と3ビットの仮数部と解釈 
してアナログ出力に変換します。このとき 
の出カレベルは 2.5V 土 1.25V です0 

|それでは本題に入ります 

まずは部品集めです。 Y8% 〇は少々特殊 
ですが，あとは特に珍しいものはないと思 
います。通信販売も近頃では結構細かなパ 
ーツまで扱っているので入手はさほど難し 
くないでしょう。また，まったく同じものが 
なくてもほかで代用できる場合が多いので， 

パーツ屋の店員さんに，「代替えできるもの 
ありませんか？」とひとこと聞くのも有効 
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B880 C5 D5 E5 
B888 04 CD 66 
B890 06 B8 21 
B898 2190 08 
B8A0 19 CD 06 
B8A8 96 B8 21 
B8B0 1A 6F 26 
B8B8 70 E6 08 
B8C0 CD 06 B8 
B8C8 E7 21 ee 
B8D0 D2 B8 El 


SUM ： 016319 2 C 99 E 8 30 69 


71 

ei 

FI 

CB 

C 2 

7B 

24 

25 

26 
5D 
B2 


SUM：1613 82 EF 30 D6 3E 8B F66A 


し終わったら QS コマンド 如で $ B 800〜$ B 8 
FF までをセーブしてください。このときの 
実行アドレスは， BASIC のサブルーチンで 


リスト念ダンブリスト 

B800 C3 17 B8 G3 7E B8 7C D3 : DA 
B808 70 00 08 00 00 00 7D D3 : C0 
B8ie 71 00 ee ee ea ee C9 F3 : 2D 
B818 F5 C5 D5 E511 00 C0 21 : 66 
B820 00 04 CD 06 B8 2180 04 : 34 
B828 CD 06 B8 21 C8 07 CD 06 : 4E 
B83e B8 21 ee 08 CD 06 B8 21 : 8D 
B838 C2 0D CD 06 B8 21 01 0E : 8 入 
B840 CD 06 B8 3E 0F D3 70 00 : IB 
B848 00 00 DB 71 00 00 DB 71 : 98 
B856 E6 08 28 FA 3E 0F D3 70 : A6 
B858 ee ee ee db 71 ee ee ee : 4C 
B860 47 2180 04 CD 06 B8 78 : EF 
B 868 1213 7 A FE F8 20 DF 21 : AD 
B878 48 97 CD 06 B8 21 00 07 : 02 
B878 CD 06 B8 C3 D2 B8 F3 F5 : C0 


モニタに 入り ， CR (キヤリジリターン）す 
るだけでセーブできます。またここで，セ 
ーブする量やファイル名，セーブする機器 
(QD もしくは RAM ファイル）を書き換える 
ことも可能です。セーブし終わったら， R コ 
マンドでもとのメニュー画面に戻りますので， 
R く CR > としてください。 

(F 4 ) 口 ード 

メ ニュー 画面から F 4 キ ー を入力すること 
で自動的にディレクトリカす取れ，そのなか 
から必要なファイルを入力すると，そのフ 
ァイルを ロード して メニューに 戻ります。 

マシン語サブルーチンを作る 
初心者へのァド八ィス 

1)DI,EI を必ずサブルーチンの入口と出口 
に入れる 

DI (割り込み禁止)と EI (割り込み許可）は 

マシン語でユーザーサブルーチン （ USR 文 

注） BASIC モニタのときは， S コマン K*SB800B8FFE804 : 
QD:ADM となります。セーブする前に D コマンドで 確か 
めてください。 


18 - AD-PCH - 

29 LIMIT SB7FF 
36 CLS 

40 DEFKEY (1)-"7**+ CHR$( 1 3) 

50 DEFKEY (2) 〆 サイセイ - +CHR*(13) 

60 DEFKEY (3)' + CHR$(13) 

70 DEFKEY (4} ••B-r ** + CHR$ (13) 

80 CURS0R12, 2 ： PBINT**AD-PCM OPERATION- 
90 CURSOR 1 , 5:PRINT " フ ♦ン セキ （ FI) ，寸イセイ (F2) ， 
(F3) (F4) - 

100 CURSOR 10, 7: INPUT)* レ :: シマスカ？ " ； A$ 

110 IF 人 $ パ ： T ンセキ “ GOTO 150 

120 IF A$ • 、イセイ ~ GOTO 200 

130 IF A$ ••■ セ - で “ GOTO 250 

140 IF " THEN 340 ELSE 90 

150 REM フ•ンセキ 

160 CURS0R5, 9:PRlNTrr ンセキチ》ウ， 

170 USR ($B800) 

180 CURS0R5,9:PRINT - フ •ンセ キ W 
190 IfAIT 1 000 ： GOTO30 
200 REM サイ W 

210 CURS0R5, 9:PRIN*Tlf イ W チュウ * * 

220 USR ($B 80 3) 

230 CURS0R5, 9:PR1NTM イセイ <71 ** 

240 wait ieee ： G0T03d 

250 REM セーフ * 

260 CURSORS,9:PRlJnr セーフ * シマス •； 

270 INPUT-FILE NAME-"；KAS 

28 0 CURS0B1,9:PRINT - CR ヲ ♦t -フ ヘン 73 T ; 

290 PRINT" QDJT トマレバ Ri トキ - インシラク ， W 

389 CU8S0R8, 11 

310 PRIHT"*SC000CFFPE804 ： QD ： "+NA $； 

320 PRINTED* ：BYE 
338 G0T039 
340 REM u-K 
350 DIR-QD：" 

380 PRIMTTK レヲ n-K シマス ！;？-; 

370 INPUT"FILE KAHE-"；MAS 
380 PRIN*To-r チ : •ウ - 

390 LOAD-QD ： ~+NA$ 

480 GOTO30 


な手段のひとつです。 

今回の製作でちよっとめんどうなのは， 

Y 8950が1 • 74 mm ピッチの64ピンの LSI であ 
るため，うまくユニバーサル基板にピッチ 
が合わないことです。しかしこの困難に打 
ち勝った人々はわれわれが最初ではなく， 
サンハヤト製 01 B (1,100 円）などちゃんと 
1.74酬—2.54麵ピッチに変換してくれる基 
板があります。今回の実験だけなら，適当 
に固定して足からジャンパー線をとばして 
もさほど問題とはならないでしよう。しか 
し，ほかにもこの LSI が持つ多くの機能を 
試したいならば，多少負担ですが，変換基板 
を使ってスッキリさせたほうがよいと思い 


わってしまうでしよう。▽は見慣れない記号 
ですがアナログアースです。この基板のよ 
うにアナログ信号とデジタル信号が混在す 
る場合は，アナログ音にデジタルのノイズ 
が入るのを避けるためにグランドをごちゃ 
まぜにしたりしないほうがよいようです。 
それから当たり前のことですが，ピン番号 
や極性を間違えないこと，アンプやトラン 


リスト BASIC リスト 


ジスタに熱を与え過ぎないこと， LSI や 1 C 
は静電気に弱いですからむやみに素手で触 
らないこと，などにも注意して〈ださい。 
また-!:;は FET の記号に似ていますが，ここ 
ではアナログスイッチ TC 4066 DP のことです。 

入カ レベルはオーデイ オのライン入 カレ 
ベルな ので，入出カコネクタはピンプラグ 
がよいと思われますが，自分のラジカセに 
はミニジャックしかないとお嘆きの貴兄に 
は ミニ プラグでもなんでもかまいません。 
適当に手持ちの ケーブルに 合ったものを使 
ってください。でも微弱信号の箇所ではあ 
まり線を引き回さないほうがいいですよ。 
ノイズがのる原因になります。 


すべて マシン 語サブルーチンのなかで行っ 
ています。 BASIC はセーブやロードなどの 
ユーテイリテイを使いやす〈するために用 
いました。簡素であまり愛想がないので BA 
SIC プログラム（リスト 1 ) について はご自 
由に装飾して〈ださい。次に マシン 語プロ 
グラム（リスト 2) の入力ですが，全体で250 
バイト余りの小さなプログラムですからマ 
シン語 モニタの M コマンドで 打ち込む方法 
がいちばんてつとり早いと思います。入力 


使うので意味はないのですが，入力しない 
とセーブできないためとりあえず $ E 804 を 
入れておきました。誤って実行した場合， 
$ E 800 以降のアドレスが ROM に切り換わっ 
ていれば暴走を免れますが， BASIC を走ら 
せているときは保証の限りではありません， 
悪しからず。 

使用方法 

BASIC とマシン語の両プログラムがそれ 
ぞれセーブできたら RUN してください。 
メニュー画面になります。 

( F 1) 分析 

あらかじめ分析する音をカセツトテープ 
で再生しおき， F 1 のファンクシヨンキーを 
押します。すると「ブンセキチュウ」のメ 
ツセージが 出て， AD-PCM データが 本体の 
メモリ $ C 000〜$ EFFF までのバツファに蓄 
えられます。 

(F 2) 再生 

メニュー画面になっていることを確かめ 
てから F 2 キーを押すと AD - PCM データの 
合成が行われ，音が再生されます。 

(F 3) セーブ 

変換したデータ （$ C 000〜$ EFFF ) をセ 
ーブします0 F 3 を押しファイルネームを入 
力してリターンすると自動的に BASIC の 


ます。かくいう私は実験室の隅の中古の基 

板をリサイクルして用いています。 | ソフトウェア編 

材料が揃ったらいよいよ配線です。この 

手の工作をした方なら1日もかからずに終 LSI のコントロールやデータの入出力は 


0D86D8B4039 

0CBFCBD02CC 

1461168008 B 
200210 B8FBF 

08D88D61E61 

C8CB2C02F0F 

017612 DAAD1 
020021 CF7CC 

180D8FF8371 

1B8CBF8218D 
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で コールす る ルーチン） を作る際に不可欠 
なものです。なぜなら， BASIC と混在させ 

るた めには けっこう マニュアルには 書いて 
いない基本というものがあって，初めてュ 
ーザーサブルーチンを作ったけれど， BASIC 
の USR 文を行ったきり帰ってこない，また 
はたまに暴走するなどという症状が起こり 
得るからです。これは， BASIC というシス 


にサブルーチンのなかで用いるレジスタの現 
在持っている値すべてをどこかにキープしま 
しよう。それには，バッファを設けてもいい 
ですし，あるいはスタックに押し込んでも 
かまいません。とにかく， ユーザー サブ ル 
ーチンを終えて BASIC に帰る直前に，もと 
に戻してから帰してやりましよう。 

以上のことをまとめると図5のようにな 


テムもあなたのプログラムも同じひとつの 
CPU を操っているということです 。 BASIC 
という大きなシステムプログラムは，あな 
たの作った サブルーチンに 飛ぶ前は，どん 
な コントロール をしていたかわかりません 0 
割り込みだって条件が揃うのを待っていた 
かもしれないのです。ですからユーザーサ 
ブルーチンに 飛ぶやいなや，割り込みを禁 
止して BASIC ヘリ ターン 直前に割り込みを 
許可するというのは十分起こり得ることと 
いえます。 

2) レジスタの確保 

EI ， DI を行うのとまったく同じ理由で， 
サブルーチンへ飛ぶやいなや DI を行い，次 

H 15 フローチャート 


ります。理由がわかっていれば当然のこと 
ですが，当然すぎてか，どのマニュアルでも 
あまり触れておらず，それがマシン語サブ 
ルーチンを作ろうと挑戦する初心者を悩ま 
す元凶になっていると思います。 ' 

最後のこあいさつ 

これで私のレポートはひと通り終わるの 
ですが，趣味にあてる時間が十分取れず， 
甚だ遺憾ではありますが，サンプルプログ 
ラムや説明が，極めてラフになってしまい 
ました。たとえば，ユーテイリテイソフト 
では， 32 K バイトのデータ確保領域を取っ 
ています力 5 '， BAS 



割り込み禁止 


割り込み許可 


BASIC へ 


1 C システムとの同 

居を考えず ， ROM 

モニタのみを使え 
ば，もっと大きな 
領域（約 48 K バイ 
卜）を取れると思 
います。また， AD - 
PCM を分析する際 
のサンプリング周 
期も 8 KHz に固定 
しています力 5 '，こ 
れもマシン語プロ 
グラムの1バイト 
を書き換えるだけ 
で，そのサンフ°リ 
ングレートを変更 
できるのですが， 
残念ながらここで 
は割愛させていた 
だきました。 

今回はメインメ 
モリにデータを蓄 
えていますが ， RA 
M フアイルを持つ 
ておられるなら， 


それに蓄えても面 


白いと思います。 64 K バイトすべて使えま 
すし，現行ソフトでは約3秒の再生時間が 
8秒くらいまで伸ばせるというメリツトがあ 
ります。その他，外部記憶デバイスに QD で 
はなく RAM ファイルを使うということもで 
きます。これは極めて簡単で\サンプルの 
BASIC テキストプログラムの310行と390行 
のデバイス名を QD から RAM に変えるだけ 
で OK です。 

とりわけ不本意であったのは，再生音の 
S / N 比が悪く雑音が多かったことです。実 
は，アナログ回路は今回初挑戦でして，い 
ままでデジタル回路しか作ったことのない 
私としましては，面白さよりも難しさ（微 
妙さ）を痛感しました。前述したことです 
が，ァナログ系とデジタル系の電源は完全 
に分離させ，またアナログ系には安定化電 
源を使った方がよいと思います。 

いままで紹介させていただいたのは ， Y 
8950 のほんの一 部です。ほかにも機能はた 
くさんあるので，私も時間をかけて少しずつ 
開拓していきたいと考えています。いま， 
私がやろうとしているのは， Y 8950 自身が 
管理可能な外部 RAM の取り付けです。基板 
に RAM が載っている写真がそれですが， 
データ バス ばかりなのでジャンパー線が夕 
コになってしまい，ちょっと失敗だったな 
と思っています。邪道ですが， RAM は積み 
重ねて，異なるピンのみ足を伸ばしてジャ 
ンパー線をつないだほうが，見た目にもスツ 
キリしますし信頼性も上がります。4階建 
てぐらいなら可能な範囲です。 

ここでちょっと，ハードの製作はにが手 
だけど，この AD - PCM には興味があるとい 
う方のために耳寄りな話を最後にひとつ。 
マイクロ ホンと ス ピーカを接続するだけで 
音声の録音/再生が最大128秒まで可能なソ 
リツド テープレコーダー“ STR -68 PL ” （ユニ 
テク電子 00255-74-4124) なるものが市販 
されているのです。価格もボードのみ（回 
路図付き）3,000円から完成品11,000円まで 
3タイプあり，すぐにでも使ってみたい L 
考えている方にはぉ勧めかもしれません。 

以上，とりとめのないレポートでしたが， 
1500/700ューザーの皆さんの参考に少しで 
もなれば幸いと思います。それでは，また 
ぉ会いできるときを楽しみに。 

参考文献： Y 8950 アプリケーションマニュアル（日 
本楽器製造） 


1500/700 USERS ’ BULLETIN 143 


















mm wm mm mm 

IMZ-700/1500/X1 turbo! 


in ::s 


B ' » 51 l! SC ^ -g^ ' ijg. 乂 ^ 

I C*3 {*3 Csi« O ん O 〇 O 〇 O C*J. 一 O t«5 
>• N5 « 2E 

3 • fit ： )i O 

一〜 

科 ； k jz； … ea •— 一 ….- 一一 ‘ „ _ — ，一 _一 


<o<s><sdc&<s?<s><s><s»o<s><s»^<sd<3>et>cd 

<» r -，cjco ^}-Locots--oco?<&—«cvico^ti_n 
SJCSJCMCM<NIC^CMCMCSIC*4COCCOOCOC<JCO 

一 — — —« r-ii — 叫 — 


次遵_> 


THE MAN 
TO RELIEVE 

I 

I 


WARKE 

Kawatake Osamu ■ 

川竹治 


ストー u —の銳明 


ここは 「 KARK 」 星です。あなたの大事 
な一人娘が突然原因不明の病気にかかって 
しまいました。医者によるとこの病気を治 
すためには “ Dangerous Woods ” の先にあ 
るという， 「 WARKE 」 という水を飲まさな 
ければならないとのことなのです。子供思 
いの勇敢な父親（つまり，あなた）は 「W 
ARKE 」 を取るために，一度入れば二度と 
抜け出すことができないといわれている “ D 
angerous Woods ” に行くことにしたのです 0 
そしてあなたは今，その森の前に立って 
います。もう引き返すことはできません。 


ゲームの進め方 


入力は一部を除いてすベてカナ入力です。 
動詞，あるいは名詞+動詞の形で入力して 



皆さん待望のテキストアドベンチ 
ヤーゲームの登場です。シンフル 
な構成ながら，なかなか凝つだス 
卜一 1 J 一があなだを待つています。 
U ストは暗号化されていますので 
安心して入力して < ださい。さあ， 
冒険の旅に出かけましよろ。 





プログラムについて 


このプログラムは， MZ -700, XI turbo 


ソルキー， 「 H 」，「 C 」 の反転文字は HOME ， 
CLR に対応するコントロール文字です。 

これを入力するには， XI 用 BASIC のモニタ 
の 01 A 2 h 番地を， 

01 A 2 h AFh -^ B 7 h 
のように書き換え， ESC キーを一度ネ甲した 
あと カーソル， HOME , CLR キーをネ甲して 
ください。ただし， コントロール 文字の混 
在したリストはプリ ンタに 出力できなくな 
りますので注意が必要です。 

最初のプログラムはデモプログラムで， 
次がメインプログラムです。デモがいらな 
い場合は省略してもかまいません。両方入 
力するときはメインプログラムのファイル 
ネームを 「PROGRAM 2 」 として セーブ 
してください。また XI turbo でディスクに 
セーブする場合はデモプログラム中の LO A 
D 文のデバイス指定を変更してください。 


移植について 


ください。 □ を押したあと，場合によって 
は，「なに？」とたずねてきますので，この 
場合は名詞をひとつ入力してください。 

MZ -700 版では英数入力とカナ入力がプ 
ログラム内で自動的に切り換わりますが， 
ほかの機種ではできませんので自分でカナ 
キーを押して切り換えてください。 

また，画面にメッセージや会話が表示さ 
れているときに途中でカーソルが点滅して 
止まることがあります。このときはなにか 
キーを押すとその続きが表示されます。よ 
く使う動詞はファンクションキーに入れて 
あります。 F 10 には直前に入力した名詞が 
入ります。 


の HuBASIC で走ります。入力の際には特 
に DATA 文に注意してください。グラフィ 
ックキャラクタは一切入っていません。 

リストは700/1500用ですので, 700 /1500ユ 
ーザーはそのまま入力できます 。XI turbo 
の場合，入力には XI 用の BASIC を使用して 
ください。 CZ -8 FB 01 ではテキストが入り 
きりませんので半分ずつ入力して turbo BASIC 
上で MERGE してく AT さい。 

リスト中の CHR $ (21), CHR $(22) を 
すべて取り除き，さらに PLAY 文の後ろに 
ある数字ぉよびカンマを取り除きます。ま 
た， 「\ T — 」の記号はそれぞれ「¥△ _」 

と入力します。リスト中の反転矢印はカー 


HuBASIC で書かれていますがフリーエ 
リアの関係で他機種への移植は困難です。 

BASIC - M 25 の場合フリーエリアは十分 
ですが， FOR - NEXT のチェックが厳しい 
ので FOR - NEXT ループの大規模な修正が 
必要です。これは S - BASIC 系に共通した 
注意点です。 

CZ -8 CB 01 の場合， ver .1.0 ではテキスト 
は収まりますが実行はできません o ver . 2 .0 
では NEW ON 3程度を実行し ， CLICK 
ON , CSRLIN を変更すれば turbo 用と向 
じ変更で動作するようです o CZ -8 FB 01 ver . 
2.0 では NEW 0 N 2 を実行せねばならず， 
LIST , SAVE 命令も削ってしまうのでお 
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すすめはしません。もし移植するのなら， 
CSRLIN は PEEK (15) で置き換えてくだ 
さい。 TEMPO は CZ -8 CB 01 は & H 4719, 
02-吓801は&則74(：に30(10進）程度を 
書き込むことで代用してください。 


ヒント9 


実行は， RUNB 1 です。 デモが 終わった あ 
と，画面の指示に従うと自動的に次の プロ 
グラムをロードしてゲームが 始まります。 

名詞は都合によりプログラムを見ればわ 
かるようになっています。 DATA 文は暗号 


になっていますが，これまで解読してしま 
うと，ゲームの面白味がなくなってしまう 
のでやめたほうがいいでしよう。 

ゲームの 進め方は，やはりアド ベンチヤ 
ーゲームの 基本として取れるものはなんで 
も取る，見えるものは全部調べる，これに 
つきるでしよう。かなり凝ったつもりです 
ので 「 WARKE 」 を見つけ出すのはそう簡 
単にはいかないと思います。 

そしてなによりもこのゲームは架空の星 
が舞台ということで，やや非現実的な話と 
なっています。ふつうでは不可能な会話も 
できますし，道具なしではできないことも 
素手で簡単にできます。無茶をしなければ 

リスト1デモフログラム 


あっさり死んでしまうようなことはありま 
せんが，なにか大事なことを見落として先 
に進んでしまうとゲームの続行が不可能に 
なったりします。まあ，これくらいにして 
あとは皆さんで謎解きを十分楽しんでくだ 
さい。 

参考文献 

多湖明雅：これがプロのテクニックだ， Oh ! MZ , 
1984.5 

森弘： TECNOCRACY , Oh ! MZ , 1984.12 
沢栗裕二/山内新六： MZ -700/ HuBASIC からの 
出発パソコン活用入門，大川出版 

◊川竹君は大阪在住の16歳，高校丨年生です。マ 
イコン歴は2年半。マシン語を勉強して S-OS 
上でテキストアド ベンチヤーゲームを 作るのが 
夢だそうです。がんばってください。 


10 ‘ --THE MAN TO RELIEVE *WARKE*-- 
20 * BY OSAMU KAWATAKE 

30 . & 

40 - KIY0HIR0 ARIMA 

50 DEFINTA-Z：DIH ZZ$ (30) :CONSOLE:CLS 

60 RESTORE380 ： PORI-1T0 22 ：READ ZZ$ (I) : HEXTI：CLS 

70 PLAY7,-C3-BCDE5CP3EDFE5CAB3+CG5E3CFEDC2R8C8- 

86 CONSOLE 12,2,4,36:CLS:C0L0R5:PAUSE2 0 

90 PBIKT-STORY AND MUSIC BY OSAMU KAWATAKE.' ： GOSUB560 

lee CONSOLE ： C0L0R6 ： CLS：RESTORE 388 

118 FOR L-l TO 22:1-0 

120 LOCATEI,L ： PRIKTZZ$ (L) : JJ-L ： J1-JJ +6 

130 FORMH-1T04 ： BEEP1 : NEXTMM：BEEP 0：IF I-J1 THEN 140 ELSE LOCATE I,L:PR I NT■ 
: GOTO120 

149 NEXTL 

150 SS-0 ： BB-1 ： F0RJ- 71013 
160 Jl-J ： I-Jl-6 

176 LOCATEJ,I：PRIHT ZZ$ (BB) : FORHH-1T046 ：NEXTHH 

180 IF I-Jl-SS THEN 190 ELSE LOCATEJ,I:PRINT - - ：I - I + 1 ： GOTO170 

190 BB-BB+1 ： SS-SS+1 : NEXTJ 

200 SS-7 ： BB-8 ： F0BJ-U TO 28 

210 Jl-J ： I-Jl-6 

220 LOCATEJ,I : PRINT ZZ$ (BB) : FORHH-1 TO36：NEXT 


I-I-l ： GOTO220 


* ： GOSUB320 
GOSUB320 

a ： GOSUB326 ： G0TO336 


238 IF I-J1-SS THEN 240 ELSE LOCATEJ,I : PRINT* 

240 BB-BB+1 ： SS-SS+1 ： NEXTJ ： PAUSE3 
250 HOGIS- - THEMAHTORELIEVE*WABKE** 

260 UOGl$(l)-HID$(HOGI$ f 4,19) 

270 H0GIS(2)-llID$(H0GI$ f 7,18) 

280 IIOGIS (3) -IIID$ (U0GI$, 9.14) 

298 L0CATE11,7：PR INTHOGI $ (1) : LOCATE 10,7:PBIKT - 
390 L0CATE15, 7 ： PRINTII0GI$ (2) : LOCATE 14, 7 ： P8 I NT _ 

310 LOCATE 18,7：PR INTHOGI$(3) : LOCATE 17,7：PR I NT" 

320 FOR MH-1 TO 4：BEEP 1 ： NEXTHM ： BEEP0：RETURN 
330 COLOR2：FOR J-6 TO 8 STEP2 ： F0R 1-6 TO 32 ： LOCATE I, J tPRINT*-" 1 ： HEXTI, J 
340 i-e 

358 PLAY7,^A5#B3#AA5#A3AG5DDC3P«D5F3GA5«A3+C+D5+D+D+C3+D+#D7+F5+G+D7+C5#AA#A3+C 
#ASAG8* 

380 IP 1-0 THEM PLAY*+D3 + C*I-I + l : GOTO350 ELSE 370 
370 PAUSE12 

380 DATA -T\ - H", -B-, - *1*, "A", \ -0*, - R-, -L-, "I", -E*, -E - , - "IT, "A* 

390 CONSOLE 13,11,6,4 •: COLOR5 ： CLS：RESTORE 406 ：GOSUB 518 

“0 DATA - ア * イ 1 ノ a スメ 〆 トフセリケ • ンインフメイノシ • ユウビ * ウ _ 

力力，ヲシマ ”. コノビ ■ ウキヲテオス :: a 、 1ARO* トイウ : F0RJ- 71013 
- ス • ヲパスシカナイト、イシイ，， 

" シカシ A. *DAMGEB0US HOODS * 卜 s/s • レ *, キケン - 
-ナ モリヲコ x ナケレ a* , ヲ :: a イラナイ • ンコバリ： a イ ，9 * +1 ： G0T0176 

ンケ • ン a ， • レ t トリトシヲモト * ，ヲコナわ ，./ *0 SS-7 ： BB-8 ： P08J-14 TO 28 

コノムズ y ノ a ウカンナアナ ， a • コパス • ヲト 9 ニイク•， I :PRINT lit (BB) : F0EBH-1T03 •: KE 


410 DATA 
420 DATA 
436 DATA 
440 DATA 
456 DATA 
460 DATA 
XT 

470 DATA 
48* DATA 
49 き DATA 


• ィ X ? アト：:シ >•/* 

* ソシヲイ v アナ” ^DANGEROUS WOODSY vxz 幻ライ*パ 
•ラ. ア，， •*,*** 

509 A$-IHPUTt(l) : COTO'LOAD- 

51# READ AS：IP AS- - *- THEN RETURN 

520 FOR 1-1 TO LEN (At) 

539 IP HID$ (AS, 1,1) PBIKT* ■": G0T055* 

5“ PRINT IIID$ (At, 1,1 )； 

551 BEEP1 ： BEEP •: FOELL-1T07I ： NEXT ： HBXT ： GOT051» 

58f BEEP1 ： BEKP1 ： BECTI ： PAUSE38 ： CLS ： PAUSE6 ： BETU8N 
570 LABEL-LOAD" 

588 CLS ： BEST0BE 59« ： G0SUB51I 

59# DATA •fI ラ • a 、 パカラ PBOGBAM 2 ヲ n - 卜 . シマ a./. 

8M DATA "3 ウイ IT ヲ • キ ” SPACE KEY ? わヲク r f 厂 ,; 
810 IF IMPUTS(l)-- - SESTOBE816 ： GOSUB5ie ： BUN'PBOGHAH 
AH 2 • ， - 1- ELSE 611 


: DATA-// 


LOADING PROGK 
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U スト 2 メインフ□グラム 
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BY OSAMU KAVATAKE 
& 

KIY0HIR0 ARIHA 


60 - 

70 DEFINTA-Z ： SC- 1 ： C0KS0LE ： CLS ： CLICK0N 
80 GOSUB-DATA* ： G0SUB-L00K" 

90 CUR-CSRLIN 

100 IF Y2$-“ THEN 120 

110 KEY10,Y2$+ - * ： C0HS0LE：LOCATE 35,14：PR I NT* LOCATE 35,14：PR INTLEFTS (Y2$,5) 

: CONSOLE む 19, 0,28 

120 LOCATE 8 , CUB ： PRINTCHB$ (2 2) : "W ； ： COLOB 7:A 

130 PRINT*COMIIAHD---" ； : BEEP 

140 INPUT*" ； A$：PRINT 

156 IF A$-*" THEN 90 

160 REH MAIN 

178 A-l 

180 IP MIDS(A$,A,1)-* - THEM B-A+1 ： A-A-1 ： G0T0210 
198 IF AoLEH (AS) THENA-A+1 : GOTO 189 
200 Y1S-AS ： Y2$-*" ： G0T026e 

210 IF MID$(A$,B,1)-* - THEN B-B+1 ： GOTO240 
220 IF BoLEN (AS) THEN B-B+1 ： G0T021 0 
236 B-A+2 

249 Y2$-LEFT$(A$, A) 

250 Yl«-mD$(A$,B,LEK(A$)-B+l) 

280 C-l ： NY$-Yl$ ： E$- ,< * ： G0SUB-H0Gir 
278 IF E<-TH$(C) THEN 290 

280 C-C+l：IP C<28 THEN 270 ELSE PRIMT Y1S ； " トイウコト 〆 a 7 カリマ セン .**: BEEP : GOTO90 
290 F-fl ： BT-l 

300 IF Y2S-CMS(0,BT) THEN 370 

319 BT-BT+1：IP BT<25 THEN 300 

320 F-l ： BT-1 

330 IF Y2$-CN$(1,BT) THEN 370 
340 BT-BT+1：IP BT<13 THEM 330 

358 IF Y2$<>"" THEN PRINT Y2S：* トイウコト 〆 a 7 J リ マ セン ••： BEEP : GOTO 90 
360 0-C ： G0T043« 

370 O-C*1«0+BT+F*24 
380 IF C-ll GOSUB-SEXBCH* ： G0T045e 
39e IF C -12 GOSUB'HEAD* ： G0T0459 
406 IF C-26 THEJTE 入 T“ 

410 IF C-16 GOSUB •Kr:GOTO450 
420 IF C-7 G0SUB*KAKE" ： GOTO450 
430 IF C>3 THEN 469 

446 ON C GOSUB*LOOK", "TAKE*, ** INVENTORY* 

459 GOTO 90 

460 OL-SC：IP SC>18 THEN 49e 

479 ON SC G0SUB*SC1*, -SC2*, *SC3% - SC*-, -SC5 - , -SC8-,**SC7-, "SC 8 ", "SCB - , - SC10" 

489 GOTO500 

490 ON SC-10 GOSUB'SClr,*SC12*,-SC13 - 
5 像き IF 0-5 THEN SA-SC+1 ELSE SA-SC 

510 IF OLoSC THEN BKST0RE529 ： GOSUB'IIOG I* ： 0 - 1 ： PB I NT ： PLAY5, ' -Ce85-C0RS* ： GOSUB" LOO 
K- 

520 DATA*0\X6t A6t3 9<7F EX0<«! *, "t m 
538 G0T098 

S40 LABEL*DAME* ： RESTORE 559 ： GOSUB - HOGr ： BEEP ： PRINT：BBTURN 
550 DATA^TZ J Ct70>]r, 

58 ❹ LABEL"0K" 

579 PBIKT*0K. •: BEEP：RETURN 

580 LABE じ LOOK- 

59® IF 0>1 THEN 79 ❿ 

696 IF (SC-2) OR (SC-3)08 (SC-5) OR (SC-0) OR (SC- 8 ) THEN Z-2 ： G0T067f 

616 IF SC-4 THEN Z-3 ： GOTO670 

620 IF SC-7 TREK Z-4 ： GOTO870 

83¢ IF SC-9 THEN Z-5:GOTO670 

641 IF SC-1 THEN Z-1 ： GOTO670 

850 IF SC -10 OR SC-11 OR SC-12 PBIHT：GOTO 690 

660 Z-SC-4 

671 NYt-AK$ (Z) : E$- - •: GOSUB'HOGIK 

688 C0L0R7 ： PRINT ： P8IHT"a3A "; ： COLORS：PR I HT E$ ； : C0L0R7：PR I NT" W 
698 1-1 

706 IF H(SC, • パ） GOTO720 ELSE I -1 +1：IF 丨 <>24 THEN 700 ELSE 1-1 
710 IF H (SC,1,I) GOTO720 ELSE I-I + l：IF I<>14 THEN 710 ELSE RETURN 
726 FOR 1-1 TO 24 

730 IF H (SC, 9, I) TREK C0L0R8：PRINT CN$ (0, 1) : :C0L0R7:PR I NT* 卜 - ; 

74® NEXT I 

750 FOR 卜 1 TO14 

780 IF H (SC,1.I) THEM C0L0R8：PRINT CN* (1,I) ;:COLOR 7:PBI NT. 卜 *: 

770 NEXT I 

780 PRINTGBr ¢1 マス ，： RETURN 
790 IF Y2$-CN$(0,24) THEN BT-3 

890 IF ( (F-l)AND (Y2$<>CH$ (0,13)))OR(Y2$-CH$(0, 2 4) ) THEN 930 

810 IF (BT->16)OR (BT-U)THEN 896 

826 IF Y2«-CH$ (0,IS)THEH880 

838 IF (SHIN (0)-•)AMD (SM-0)THEN 896 

840 IF SHIN ( 0 ) GOSUB 860 

856 IP SM GOSUB 876：RETUBN ELSE RETURN 

860 IF Y2S-CHS (0, 13) THEN PRINT - モウ シン デイマ X. * ： 8 ETURN 

870 IF SM THEN PRINT • ソシヲチイ f クナ，ヲイマス .-: RETURN ELSE IFBT-13 THEM 890 

880 IF SHIN (1)THENPRINT" シン ヲ • イマス . - :RETURN 

890 IF SC-9 AND BT-16 THEM 916 

900 IF R(SC ， 0 ， BT) THEN 918 ELSE 950 

910 HY$-GHS (0,BT) : E$- •■: GOSUB'HOGI 1* 

920 PRINT ES；- * ； Y2$ ； " ラ • ス . - :BETURN 
930 NY*-GH$ (1,BT) : E$-* ** ： GOSUB^HOG I 1 * 

940 IF ( (H (SC, 1,BT) -0) AKD (HOCHI (BT)- 1 )) OR (H (SC, 0 , 24)-1) OR (H (SC,1,BT)-1)THENPBI 
NT E*；* * ； Y2$；* ヲ * ス .■ : RETURN 

950 RE'STORE9 50 ： GOSUB - HOG 1" : RETURN ： D ATA"1 Et I : t?3?t3P 506><0-! 〇 ", *♦* 

960 LABEL'TAKE" 

970 IF (F-0)AND (Y2$<>CN$ (1,3))AND (Y2S<>CH$ (0,13)) THEN RESTORE980 ： G0SUB-«0GI*：RE 
TURK 

980 DATA'?ZJ SCE2V3Ct- 
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► PC は必死に逃げていた。しかし彼のスピードは速かった。スピードだけでなく，外見 
も表現力もすごかった。あっというまに PC は追い抜かれてしまった。彼の名は X 68000 とい 
った。 小林秀徳（16> 千葉県 






990 IF (Y2$-CN$(1,4))AND (H (2,1,4)-1)THEK1040 
1 000 IF (Y2S-CN$(9,13))AND (H (6,0,13)-1)THEN 3370 , 

1010 IF (Y 2$- CHS (1,3))AND (HOCHI (3)-0)THEM BT-3 ： V-« ： VE-24 ELSE V-l ： VE-BT 
1 028 IF H (SC,V,VE) <>1 GOTO 'DAHE- 
1036 MOCHI (BT)■1 ： H(SC,V,VE) 鶴 0:GOTO - OK - 

1 040 IF MOCHI (6) THEN 1010 ELSE RESTORE 1 0 5 •： GO SUB"* MOG I* ： BEEP ： RETURN 
1050 DATA"2ZYSI 8t 1X0>] !!!•，•*• 

1060 LABEL"INVENTORY" 

1078 EE-0 

1080 FOR 卜 1 TO12 
1 090 IF MOCHI (I)-0 THEN 1126 

nee ee-ee+i：if ee>i then print**,**; 
me PRINT CK$ (u I) i 
1120 NEXTI : PRINT：RETURN 
1130 LABEL*KAKE* 

1140 IF (Y2S<>CN$ (1,BT))OR (MOCHI (BT)»0)THEN"DAME* 

1150 RESTORE1 150 ： GOSUB-MOGr ： DATA - EFF", • 拿"： 

1160 INPUT"- ： KAK$ 

1170 FORI -1T0370：BEEP 1 ： BEEP6 ： NEXT：IF (KAK$-CK* (0,13))OR (KAKS-*ai*) THEN 1290 
1180 PRIHT ： PRIHTCH$ (1,BT) ； : RE STORE 1190：GO SUB'HOGP：MOCRI (BT)-0:RETURN 
1190 DATA* J -MtC E8E/C<020<«!O- f -*• 

1206 ON BT-1 GOSUB 1220,*DAHE",1300 
1210 RETURN 

1220 IF H (6,8,U)-e THEN 1180 
1230 RESTORE1240 ： GOSUB"MOGI* 

1246 DATA*D| 71,009000 D*» 

1 2 50 PLAY7, * ， G4A1B4 + C1 + D4 + E1 + F4 + #F1 + GSG + C7R* 

1260 RESTORE1270 ： GOSUB*HOGr 

1 270 DATA* 0114 Q|I 62LtB J |7] A. 0Y (OF TWZC<020<«! * 

1280 DATA - >/68 T/B9§Itt6f 62LtB J D/C57C<.3! \ 

1 290 SHIN (6)-1 ： G0T01180 
1300 IF SHIN (0)-0 THEN 3278 

1310 PLAY7,"+«Bl+B+#A+A+fG+G+#F+F+E+#D+D+«C+CB#AA«GG#FPE#DD#CCR8* 

1 320 REST0RE133e:G0SUB**M0G ド 

1330 DATA"B STy it] 9t] 62LtB6t A2 ： 8E/C28?t. 〇 " 

1340 DATA - D23\9Ct 557E62LtB J A2;8EX <t-3Lt]SCY* 

1350 DATA"557 ； F EXO<t! ?3Ct-II 7I<Y J 62LtB - 
1366 DATA - A2 ； 8-Y 8-X»t/*\9Ct-!fl*,* * * 

1370 SH-1 ： G0T01 186 
1380 LABEL'SCr 

1390 IF 0<>4 THEM RESTORE 1396 ： GOSUB~NOG I* ： KETUHN：DATA ~|r 28 r Q|DF-3X.8<C8«t ； 2 ! 〇 * , 
* - 


14" H (2, •,1)-1：H (2, 8, 24)-1 
1410 SC-2：RETURN 
1426 LABEL-SC2 ••: GG-0 
U30 IF 0-4 THEN 1488 

1440 IF 0-5 THEN RESTORE 1440 ： GOSUB"HOGr ： DATA■SS SDtZO>] ! 〇 - ,* *"：RETURK 
1450 IP 0-llU THEN 1580 
1460 IF O-ieei THEN 1558 
1478 GOTO^DABE* 

1480 * 

14 90 H(3, 0, 2) _1:H(3,0,3)-1:H (3,e,4)-1 ： SC-3：RETURN 
1566 ^ 

1510 IP HOCHI (1)-0 THEN PRINT C)U(1 ， 1 ): - 卜 * ； : H (2,1,1)-1 
1520 IP HOCHI (2) -6 THEN PRINT CJU(1,2);- 卜 - :H (2,1, 2)-1 
1536 IP HOCHI (12) -9 THEKPRIKT CN$ (1,12) r y y リマス .-: H (2,1,12)■1 
1546 GOTtTOK. 

1559 RESTORE 15 60 ： GOSUB'HOGr ：H (2,1,4)-1 ： RETURN 
1566 DATA*17I<Y B6t CtC70<f!D". 

157 ❺ LABEL-SC3- 

1580 IF 0-1364 THEN 1850 

1 590 IF (0-682)OR (0-6) THEN 1690 

1600 IP 0-4 THEK RESTORE 1600 ： GOSUB^HOGI* ： RETURN ： DATA*04 F 24 6t lYICt 24F J2YD7J 

$flrJ2Yr DD F-3X.8<C8«t;2!D - , 


me 

1620 

1636 

1640 

1650 

1660 

1678 

1880 

1690 

1708 

1710 

1726 

1730 

1746 

1750 

1760 

1770 

1788 

1790 

1886 

1819 

1829 

1830 
1840 
1850 
1880 
1870 
1880 
1890 
1900 
1916 
1920 
B •卜 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 


IF 0-5 THEN SC-2：RETURN 
IF 0-1183 THEN 1720 
IP 0-1129 THEK 1750 
GOTO"DAHE* 

IF DOOR (1)RESTORE 1 660 ： GOSUB'MOGI'：RETURN 
DATJT-CtF 12C20-1D", 

DOOR(1)-1 ： GOTO"OK" 


IF DOOR (1) <>1 THEN RE STORE 17 0 0 ： GO SUB* IIOGI* : RETUBK 
DATA-iDt 1 |Q6t <0/C20-!BT,-* - 
H(4, 6, 5)-1：H(4,0,6)-1 ： SC-4：RETUBK 
IF MOCHI(5) THEK 'OK' 

RESTORE174 0 ： GOSUB*HOGI*：H (3,1,5)•1:RETURN 
DATA*i8：t 〇 6 1 4ttF 6 6/C 20-!fl',*♦" 

IF (H (3,1,5)-«)AND (HOCHI (5)-0)THEN -DAME' ELSE "OK" 
LABEL-SC4- 

IF (0-5)OR (0-2 4)OR (0-24 0 2)THEM SC-3：RETURH 

IF 0-1106 THEN 1960 

IF 0-1408 THEN 1990 

IF 0-1467 THEN 2000 

IF 0-1208 THEN 2010 

IF 0-1407 THEN 2860 

IF 0-1309 THEN 2080 

IF 0-1105 THEK 2130 

IF 0-1568 THEN 2150 

IF 0-1710 THEN 2210 

IF 0-1405 THEN 2320 

IF 0-1109 THEN 1910 

IF (0-6)OR (0-611)THEH2360 

GOTO _ DAME" 

IF H (4,0,9) -8 THEN "DAME- 

IF DOOR (2)-9 THEN RE STORE 1920 ：GO SUB * HOG I" ： DOOR(2)-1 ： H(4,1 
D& 19YD |L8 (Q6t CtC70<t!O", 

IF HOCHI (7) THEN "OK* 

IF (H (4,1,7)-1)AND (DOOR (2)-1)THENRESTORE 1950：GO SUB"HOG I "： 
DATA'BL8 〇 6 1 1X0- ! 〇 \ 丫 
IF H (4, 9, 9) THEN *0K" 

RESTORE 1980 ： GOSUB~HOGI* : H (4,0,7)-1 : RETURN 
DATA"B6t8 |D6t 86/C20-ET. 丫 

IF H (4,9, 8) -0 THEN "DAME - ELSE IF MOBE (0) - 1 THEN "MOBEr 
IF H (4, 0, 7) -0 THEN "DAME* ELSE IF MOBE (1)-1 THEM -MOBEr 


,7)-1:RETURN:DAT/T 
RETURN 


ELSE -H0BE2* 
ELSE *H0BE2* 


►もう N 社と F 社は MANKAI を出すしかな 
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2010 IF H (4,0,8)-0 THEN ■DAME - ELSE RESTORE202 0 ： GOSQB - HOGr : RETURN 
2020 DATA-II D926t 7 イコ - -F EZJtS-MtC30828!?I#RFJ$' 

2030 DATA"B7tI Jt] : t36t KBV3EItt!?!04I : DJtJ Jt] :- 
2040 DATA*t3D 6] 926tlY!0* 

2050 DATA** 6\Q «： 9Ii] 5N；L ■** ュ * d マ * オキ 77 ケクアウウ IT,"* 本 * * 

2866 IF H(4,0,8}-0 THEN*DAME~ 

2070 IF MOBE (6) THEN *MOBEK ELSE -M0BE2' 

2080 IF H (4,0,9)-0 THEN "DAME" 

2090 IF DOOR (2) THEK RESTORE 21 e0：GO SUB"MOGI"：PR I NT：RETURN 
2180 DATA*-Ct F 12C20-! ", "f 

2110 DOOR (2)-1 ： GOSUB*OK" ： RESTORE212 0 ： GOSUB'MOGI*：H (4,1,8)-1：RETURK 
2120 DATA*Oi»}- DI E6F$|L8 ffl6t 1X0-!fl - , ***" 

2130 IF MOCHI (6) THEITOIT 

2140 PRINT CHS (1,8)；" ij* ァ”ス .*: H (4,1, 6)-1:RETURN 
2150 IF H (4,0,9) THEN H 

2160 IF H (4,8,7)-0 THEN REST0RE2170：GO SUB"HOG I *：RETURN 
2170 DATA-iSMt B& <WHtC6WF<V3. .□%"*" 

2180 GOSUB-MOBE/S- 

2190 RESTORE22 00 ： GOSUB - HOGr：H (4, 9, 9)-1：HOBE (1)-1：RETURN 
2200 DATA - 圍 6t8 ffl6t 3 ： t70<§!|«] > Q|6t 1XO-!Q", ** * * 

2210 IF MOCHI (8) THEN 2230 

2220 IF H (4,1,10) -0 THEITDAME - 

2230 RESTORE2240 ： GOSUB*HOGr ： PRINTCHB$ (21 )； 

2240 .DATA^E] Jt] **, 丫 
2250 INPUT BOT$ 

2260 IF B0T$<>CHR$(&H32)+CHRS (&H34)+CHR$ (&H31) REST08E2270 ： GOSUB"HOG I*：RETURN 
2270 DATA'DEFS 5 ： »E2!P",**" 

2280 IF H (4,0,11)THEN "OK" 

2290 G0SUB10BE/S** 

2 300 PRINT ： RESTORE2310 ： GOSUB*HOGI*：H (4, 0 ， 11) -1：RETURK 
2318 DATA"|NJ 081 3 ： t70<«!|lED|6t 1X0 ， ! 白-，丫 
2320 IP H(4,0,8) THEN *H0BE1" 

2330 GO SUB - MOBE/S •: RESTORE 2 340 ： GOSUB"MOGr 

2340 DATA* ， BB84 fl6t 3 ： t 70<§! 3 ： t 2« 1D 6ff |N]D6t CtC70<§!D*, **" 

235¢ H U,e,8)-1：RETURM 

2380 IF H (4,0,11)-0 THEN "DAME" 

2370 SC-5：H (5,0,12)-1：HAN (0)-1 
2380 REST0RE239e ： G0SUB - M0Gr 

2390 DATA* 1E« J IE F J2X0<»!-YD 62«t] 6t 1X0<«!1E§ J 62tt] 4 INt/CU70<^!fT, ***** 

2400 FOR い 1 TO 18 ： BEEP1sBEEP6 ： PAUSE5 ： KEXTI : BEST0RE2410 ： GOSUB^MOGr 
2410 DATA'D -YD |Dtl |fl6t lXO<f f 1E«J _Dtl QJ& 190<t! - 
2420 DATA - -YD E]D Kt/8X..IE# J ：I 24 I 3ff6t\0Ct - 
2436 DATA"7C<020<«! ?<C IE* J A<t. 3 II •A0<»! % *♦* ； 

2448 KK$-IKPUT$ (1) : RESTOBE24S0 ： GOSUB'HOGr 

2450 DATA*0 : ZJ E]D L<7tE ： DE]«t[3^ D 5S/C2YD DB>t] 201 lE6t 74C<020<«!|11","** 

2460 PAUSE20：RETURN 
2470 LABEL*SC5* 

2480 IF 0-4 THEN 2536 

2496 IF 0-5 THEN 2548 

2586 IF (0-18)OR (0-1812)THEK2560 

2510 IF (0- 1 9 29)OS (0-20 29)OR (0-2129)THEN 2890 

2528 GOTO^DAHE- 

2530 H (8,0,14)-1 ： SC-8：RETURH 

2540 REST0BE2556 ： G0SUB*y0Gr：RETURK 

2558 DATAMEBt 74C<0/C SDtZO>] !fl*, *** 

2580 IF H (5 f 6,12)-9 THEN *DAME" 

2576 IF HAN(«) >-2 THEN RESTORE258 •: GOSUB"MOGr：RETURN ELSE HAN (0)-HAN (0)+1 
2588 DATA* QE]DtS JE<69E2Ct8Z! 坤 T, 

2590 RESTO8E26e0 ： GOSUB - MOGr 
269d DATA" fl：]FAJ ..lEt I E04J ソ坤 !• 

2810 DATA* fl\t< I E04 J *aB ハフママ B«t! ： I SXF$-t/D-] Ct2Y - 
2820 DATA"0K3B82ft!5Ty 504J _r ラチメヒナ rBl :DCt ：ISXF 7tIftE*y#fl - 
2630 DATA* Q504 J .Myt ナ rB8t K<2m*V* - ; 

2640 PBINTCHBS (21) ；： YH«-INPUT$ (1) : PRINTYH$ 

2850 IF THEN 2810 

2680 IF YKSo^Y" THEN RESTORE 26 76 ： GO SUB* HOG I" ： GOTO 26 4 0 
2670 DATA.B^a モネ B マメ ■本 Dtt*. . \ l 
2688 RESTORE 269 •: GOSUB*MOGI* 

2890 DATA'D B?36 504J メヒナ r|86t H<2I«tE. 5ZJ T ； <26W - 

2709 DATA-KDB 22：D & S<4C19tV3r ， 丫； 

2719 YN$-IHPUT* (1) 

2720 REST0RE273« ： G0SUB^«0Gr 

2730 DATA~n _r ， チメヒナ DY»BFJ \»<IS/C2Y L8& 7E9ZJtEWE2!?3<E2D ~ 

2740 DATA"79]B RP 131§t! 

2750 IF WEAR-1 THEN 2780 
2760 RESTORE 2770 ： GOSUB^MOGr 

2770 DATA" 226 504 J 6KW-t L8 4 7E9ZJt 29E2I§t. . *•,**■； : G0T02S46 

2780 RESTORE2790 :GOSUB"ilOG ド 

2790 DATA" 5T ソ 504 J ?IL8& 7C2YE. - 

2800 DATA' <6<0* 22«t [3!?IL8 & 19tV3! lX6t«8 5S2B ； 2!",**"i : GOTO2840 
2810 RESTORE 282 0 : GO SUB** HOG I “ 

2820 DATA- Q?36 ?ZEW S3 22 I*t!fT,Y 

2830 RETURN 

2848 YH$-IMFUT$ (1) 

2850 HESTORE2860 ： GOSUB-MOGI" 

2860 DATA*0 D ： [Ct \9<J 20 X] : t& «8；] K [/ •!* 

2870 DATA*<6< 2ZYSI8t E2!Dt3<#f22 I«t [36*11»» 

2880 RETURN 

2890 IF MOCHI (5)-0 THEN -DAME** 

2900 RESTORE2910 ： GOSUB-MOGr 

291 改 DATA - B:ZJ Dt3S lX0tD3!5Z2F S3KDB»t9 22:D& * 

2920 DATA* ， 5<4C19tV3!#~, *♦* ； 

2930 YH$-IKPUT$ (1) : REST0RE294 0 ： GOSUB'HOG I" 

2940 DATA - 〇 : I ； 7F 29 6tlY«?I 29FJ |J4 Q|I ~ 

2956 DATA_62LtB 8t 2C$KD& 6EW-t5?3!<6< TI29IE6FJ _ 

2960 DATA”] 6t.1YD23 3\；«t 61,,,, »0 * 22§t [3! * 

2970 DATA-7&B9C 8Z§04 MT ,* * *； 

2980 YH$-INPUT$ (1) 

2990 RESTORE3000 ： GOSUB~HOGI' 

3000 DATA'D D2/C BH3 ハフママ sfflJ Dt:6M 2/C<0 20<« !fl*, * * " 

30ie MOCHI(5)-0 ： H(5, 0,12) -0 

3020 FOR 卜 1 TO 3 ： PLAY"-C9R5" ： MEXT：RETURN 

3030 LABEL*SC6- 

3040 IF 0-2225 THEN 3100 

3050 IF 0-4 THEN 3260 

►シャープは即刻「スキット」を発表すべきだ。その内容は4096色パレットボード +FM 
音源カード+カラーイメージボード+マウス+ソフトで7万円でどうだ！マウスだけで 
も安価に販売してほしぃものです。ところで立体視ボードの価格はぃくらなんですか？ 

内藤正規 （21) 茨城県 



3060 if o-5 Then 3330 

3070 IF (0-813)OR (0-913)THEN 3370 
3080 IF (0-23)OR (0-2314) THEN 3510 
3090 GOTO-DAME~ 

3100 IF MOCHI (1)-0 THEN -DAME* 

3110 RESTOREllSerGOSUB^MOGI* 

3126 INPUT HH$ 

3130 IF HH$<>CN$ (9, 14) THEN 3210 
3140 GOSUB-Or 

3150 RESTORE3160 ： GOSUB*-MOGr 
3180 DATA^O 50-01T 

3170 DATA'O 29 I E66ff DB>t] |J 4 1211 62LtB 6t CtC70<»!" 

3188 DATA"?<C : AW & Fff]Ct20-!Q* 

3190 DATA - : ZJ E]D6<E8CJ ， sasa D 、 丫 
32 0 0 MOCHI (1)-0：H (6,0,13J-1 : RETURN 

3210 IF HH$-CH$ (0,13) OR THEN PR I NT ： GOTO ~ DAME" 

3220 GOSUBUT 

3230 PR I NT: PRINT *" アナ a * ； HH $； : RESTORE3240 ： GOSUB"MOG I~ 

3240 DATA* F 丨 2< 田 & E9tO<#!D\ -% M 
32 5 0 MOCHI (1)-0：H (6,1,1)-1：RETURK 
3260 IF (MOCHI (11)-1)OR (SH-l)THEN 3320 
3270 RESTORE 3280 ： GO SUB *MOGr 
3280 DATA" E93V0 0 铐 CT 

3290 DATA* 1E9 J |J4 |QI 62LtBF «MtWZC<020<« ! 〇 " 

3388 DATA-D23：DJ SA [] :lB9t0QfflJ 5\XCt-H0 ! 〇 ~ , ** ** 

3310 GOTO**OVER" 

3320 SC-8：H (8,0,15)-1：RETURN 

3330 IF (MOCHI (11)-1)OR (SHIN (0)-1)THEN 3360 

3340 IF H (6,0,13)-6 THEN SC-5：EETURN 

3350 GOTO3270 

3368 SC-5：RBTURK 

3370 IF (SHIN (0)-1)AMD (SH-1)THEN 3390 
3380 IF SHIN (6) THEN 3496 
3390 IF MOCHI (3) THEN 3460 
3400 RESTORE 3410：GO SUB * HOGP 

3410 DATA" ： IN< I BJ4 DD& B604YFJ$|J] S/8|Q6t KBV3Ct-!Q- 
3420 DATA"1E» J ?I |J]S/8 DB& S/C2E2!D23：DJ B804WZY* 

3430 DATA*\9 6t E2Ct-H«D' 

3446 DATA* <tBF it]H]E : DCt-tfl*. 

3450 RETURN 

3466 RESTORE 3470 ：GO SUB *MOGI* 

3470 DATA"1E9 J |J]S/8 Q& B6/C |J4 〇 & B6040<«!D", 

3480 KOCHI (11)-1：H (6,0,13)-0：RETURN 
3498 BESTORE35 0e ： GOSUB*HOG I" ： 8ETURN 
3500 DATA" 557-7tC DW4Y ： D6t Ct70>] ! 〇 *, 

3510 IF (SHIN (0)-1)OR (MOCHI (11)-1)THEM SC-7：BETURN 
3520 GOTO 3270 
3530 LABKL"SC7* 

3540 IF (0-4)OR (0-5) THEN 3580 

3558 IF 0-25 THEN 3619 

3560 IF 0-24 THEN HAN (1)-0 ： SC-6：BETUHN 

3570 GOTO-DAME" 

3580 RESTORE 359 0 ： GOSUB** UOG I' 

3590 DATA- 296V CtYFJ$r|CtYr BD F-3X.8<C8it ； 2 〇 " ,~ 

3600 8ETUBN 

3619 IF (H (7,1,9)-1)08 (MOCHI (9)-1) THEM "OK* 

3628 RESTORE 3630 ： GOSUB-HOGI" 

3638 DATA"1E« J |;t8 it8 DD <tLt]ICCt ? :& NXJ<tBO<#!fl', 

3640 PAUSE20:RESTOBE3850:GOSUB-yOGr 
3659 DATA - -YDSDB>t] _7] |fl6t CtC70<«!|T 
3880 DATA - - ：t 2 Ct - H40 IT , 丫 
3870 H (7,1,9)-1 ： 8ETUBK 
3686 LABEL-SC8* 

3690 IF (0-18)08 (0-1815) THEN 3730 
3700 IP 0-4 THEN SC-9：BETURK 

3710 IF 0-5 THEM SC-6：RETURH 

3720 GOTO^DAHE* 

3730 IP SHIN (1)THEN 3900 

3746 BEEP：RESTORE 3758 ： GOSUB"MOGI" 

375® DATA - : I [3<t] J S<6<C <F69C2Y I Ct J « » > « >□** 

3780 DATA* B«t2<t. 3LtCt-fl ソ IT , 丫； 

3778 YK$-I«PUT$ (1) : BESTORE3780:GOSUB-|IOGK 

3786 DATA*n B\ • < J A 7-3 I |[ 0 0 Q]<t D 2 3 I & 9 ] 7- m ( 

3799 DATA* 3 < C 5 Y! < 6 < ： I ： D Jt 9 J \ 6*" 

3888 DATA - IT E 8 / 

3810 YNS-INPUTS (1) : RESTOBE3820 ： GOSUB^UOGK 

3820 DATA'Q Q?ZJ Dt323 : DJt Ct-8 ソ 

3838 YN$-IHPUT$ (1) : RE STORE 3849 ： GOSUB^UOGK 

3840 DATA -〇 Q? Z J r|H > ] 4 H > ]r ffl«t !： I : DJt J" 

3850 DATA* ： I ； 7I?39t]&D5/«KD6t5* 

3860 DATA"< 4 C 8 Z • I 0t 6r, sss #-, -*** ； 

3870 YH$-INPUT$ (1) : RESTORE 388 0 ： GOSUB"HOG I* 

3880 DATA"Q D2/C [3<t]J <]Ct<020<§!fl - , 

3890 SHIN (1)-1：BETURN 

3998 RESTORE 3919 ： GOSUB"MOGI" 

3910 DATA" S3 <]Ct20- 

3928 RETURN 

3930 LABEL-SC9- 

3940 IF 0-4 THEN 3970 

3950 IF 0-5 THEN SC-8：RETURN 

3968 GOTO"DAHE" 

3970 RESTORE3980 ： GOSUB-|IOGr 

3980 DATA" 1E0J K [02 ?39t ]L 1Y2CU70<«!1Y2C283AF _ 

3990 DATA'DtIN3 ： 3H 29JtV2I6 \6WE8E/C<* 

4000 DATA*020<«!D - 

4010 DATA" ： Z6W ?39t ]& G9Y0Ct IE® J 79 PEP K6t< F<* 

4020 DATA* I xN3：3 M --0E9ZJt EXO>] !ET 
4830 DATA" OYCt L<7t I8FI OlX- fflP#2Ct-H0 !CT , 

4840 FAUSE16 

4050 YYN$-CHR$ (78, 69, 83, 69,78,69,78,69,8 3, 69,78} :C$ • 一： YN*-_- 

4060 PRIKT"Dh* ) 4 =ウコウ * ； : PRIKTCHRS (63,40,78,47,83,47,69,47,87,41, 21)；： INPUT YN$ 
4070 IF (YN$<>"N") AND (YNSo-S-) AND (YN$o"E') AND (YN$<>*W) THEN RESTORE4080 ： GOSUB 
MOGI* ： GOTO4060 

4080 DATA-B ホバけ v ラ fflCt F-3X. 8<C8*t ； 2! 〇 ", "**■ 

4890 C$-C$+YN$ 


► X 68000 の 価格に ついて。 50 万円以上——高い！ 
000円——なかなか……348,000円——やった！ 
私は348,000円と思います。 


40万円以上——こんなものかな398, 
298,000円——バンザーイ！ちなみに 


実重英仁 （17) 大阪府 
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4100 IF C$>YYN$ THEN 4230 

4110 IF (C$<>LEFTS (YYN$,5))AKD (LEM(C$)-5)THEN 4140 
4120 IF (C$<>YYM$)AKD(LEK (C$)-11)THEM4140 
4130 GOTO 4060 

4140 RESTORE 4150：GO SUB - HOG I" 

4156 DATA^BB 3\. 00000000 林 |T, 丫 

4166 YN$-IKPUT$ ( 1 ) : RESTORE4170 ： GOSUB'MOGr 

4170 DATA*D 1E« J 5D<1E F 5AC<020<#!fl* 

4186 DATA*E0] :] E:D ®t/«W ：I B09t0Q fflj 0§t Ct7Y<t, _ 

4190 DATA"E26 D 5S/C2Y6#S;t]H]Ct-6T : I|9t0Q QJ 5\XC" 

4200 DATAM-! **, -** ； : YN$-I NPUT$ (1) : RE ST0RE4 219 ： GO S UB" MOG I" 

4210 DATA^DI Dt3S S3<\9 : t ； t20>] ! 

4220 GOTO"OVER - 

4236 RESTORE4240 ： GOSUB"MOGr 

4240 DATA*fl 1E« J ?39t] & Lt<tF ： 4Y ： D6t Ct70<®!0" 

4256 DATA “ RCt»< BCte<..HT, 丫 

4 26 0 PAUSE10 ： SC-10 ： H(10,0,17) - 1：RETURK 

4270 LABE じ SC10- 

4280 IF 0-4 THEN 4360 

4290 IF 0-5 THEN 4370 

4300 IF 0-1117 THEN 4406 

4310 IF (0-27)OR(0-2717)THEN 4420 

4320 IF (0-6)OR(0-619)THEN 4460 

4339 IF (0-18)OR (0-1818)THEN 4580 

4340 IF (0-1913)OR (0-20 13) 08 (0-2 113)THEM 4 720 
4350 GOTO-DAME" 

4360 SC-11 ： H(11,0,21)-1 ： H(11,0,20)-1：RETURN 
4370 HESTORE4380 ： GOSUB'HOGr 
4380 DATA't] H] E6tW SDtZO>] !",*♦" 

4390 BEEP：RETURN 

4400 IF (H (10,1,10)-1) OR (HOCHI (10)-1) THEN**OK" 

4410 PRINT CHS (1,10) ァ 》; マス . へ • H ( 1 0,1, 1 0) •1:RETURN 

4420 IF H (10,0, 18) THEN^OK- 
4430 RESTORE4440 ： GOSUB-MOGr 

4440 DATA*«6tT<«lD6W |80 Bet CtC70<«!«Lt] D3P]CtS <C2«ICt<. 3! 〇 ~, *♦ 

4456 H (10,e,18)-1：RETURH 

4466 IF H (10, 9, 19)-0 THEN "DAME" 

4470 RESTORE 4489 ： GOSUB*MOGr 

4486 DATA* 1E« J 801 ID & B2CU70<«!-YD RI046t 7-3F" 

4498 DAT 入 - 16Y8EX0<.! 、丫： 

4500 YN$-IHPUT$ (1) : REST0RE4510 ： GOSUB'UOGI* 

4510 DATA" ?IID -8tF LB3 I 16Y ； P SDtX0<i6t 80 J ' 

4520 DATA*2E8EX0 <«!i 

4530 YM$-IKPUTS (1) : RESTORE4540 ： GOSUB"HOG I" 

4540 DATA*|| B8O;0] Dt: II 2 / •] •t0#n - 

4550 DATA*D 5S/C2Y3AF DB>tj RI04F >t26] 6t lff\ZO<" 

4560 DATA ** ❹！ ：] E L<7tE：D J Jt<C lYICt<. 36 ソ BT,: 

4570 YKS-IKPUTS (1) : H(12,0,22)-1:H(12,0,2 3)-1 ： SC-12：RETURN 
4589 IF H (10,0,18)-0 THEN - DAHE - 
4598 IF HAM (1)-0 THEN 4620 

4686 IF AGE-8 THEN REST0RE4810 ： GOSUB^HOGr：RETURN ELSE 4780 
4810 DATA" B3Y ； 2.. #0*, **" 

4628 RESTORE 4830 ： GOSUB^MOGr 

4836 DATA - B:]FAJ 80；] !#", "t"i 

4640 YN$-IMPUT$ (1) : RE STORE 4650：GO SUB"MOGK 

4850 DATA^QI 〇 >/08 7SAV8 D3P]<C2«IP 5 ： 5E2Ct8Z !； 

4660 YH$-INPUT$(1) : REST0RE4679 ： GOSUB^MOGI" 

4670 DATA^O QLB3 SO J LUF D3P]-YlCtJ E2Ct-6y 20J EBCt-V .#-,***； 
4680 YN$-INPUT$ (1) : REST0RE4699 ： GOSUB"MOGI _ 

4890 DATA-Q B<tBJ \«<§AIV3E 80 J EB F D3P] -Yltt!* 

4700 DATA - 5S< [2§t [3¢. . #0*, 

4710 HAN (1)-HAK(1)+1：RETUBH 

4720 IF (H(10,0,IS)-0)08 (UOCHI(11)-0)THEN * DAME * 

4730 REST0RE4748 ： G0SUB w H0Gr 

4749 DATA* B ： ZJ Dt3S lX6tD3!A. 3Dt JW6t M/C2«D ： [E] »t! ** 

4758 DATA* 5Z2F \«< I KPB I |DjHY D& 5<4C19tV3! # 〇 - 
4768 DATA-D23\9Ct 80 J |D] HY D& 5<4C8Z0<f!B* ， > 

4778 M0CH1(11)-0:H (10 ， 0,19)-1 ： AGE-1 ： RETU8H 
4786 REST0RE479e ： G0SUB"H0GI■：RETURN 

4798 DATA* BID]HY OF J2XB ； 2!\«<6t BZC2/C19tV3!#|T , 丫 

4800 LABEL*SC1r 

4816 IF 0-5 THEN SC-18：RETURH 

4820 IF 0-4 THEN 4840 

4836 GOTO"DAME* 

4848 KEST0RE485e ： G0SUB*M0Gr 
4850 DATA* Q|3V ⑴林 Q • 

4860 DATA'1E§ J 6t9BW 5AC<020<t!",* * * 

4870 PAUSE10 ： GOTO"OVER' 

4880 LABEI/SC12- 

4898 IF 0-4 THEK 4940 

4900 IF 0-5 THEN 4986 

4910 IF (0-18)OR(0-1823) THEN 5010 

4920 IF (0- 1 9 33)OR (0-2 0 33) 08 (0-2133) THEN 5080 

4930 GOT(Tm 

4940 IF AGE1-0 THEN RESTORE4950 ： GOSUB~HOGI* : RETURN 
4950 DATA"B[Nt/D fflj D5<C8Z0>] ! 〇 ". 

4960 PLAYy^CBDSESCFSGSAGSCFGaAG+C+D+E+F+E+D+CS+Re+C?" 

4970 GOTO^SET- 

4980 RESTORE4990 ： GOSUB"MOGI ■ 

4990 DATA~ BD] HY (Q6t 74C<0/C SDtZO>] 

5000 BEEP：BETURN 

5810 IF H (12,0,23)-0 THEN "DAME- 
5020 RE STORE 50 30 ： BEEP：GO SUB*HOG I' 

5030 DATA" 口： ： & D5<C8Z0>]6!Q>R I 2IA 6t 1LtE2 ICt-! JT , ■ 〆 ； 

5040 YN$-INPUTS (1) : RESTORE5059:GOSUB^MOGP 
5050 DATA*Q » 〇 " 

5060 DATA - : I V3-Ct J B[Nt/DfflJ : D5 く C8ZE2V3Ct • !BT , ***• 

5870 RETURN 

5080 IF MOCHI (9) -8 THEN -DAME*- 
5090 RESTORE 51 00 ： GOSUB - MOGr 
5100 DATA* 〇 3\02 7]#t. 7]»t. 

5110 DATA' D2/C B[N 个 /DfflJ Dt : 6M2/C<020<»!Dt 3TW >t2* 

5120 DATA*6] 6ff G9ZYV3Ct- ! 〇 " ,~f 

5130 H (12,0,23)=9 ： «0CHI (9)=0 ： AGE 1-1：RETURN 

1 0000 LABEL-DATA** 


150 Oh ! MZ 1987.1. 


► 目の前の Xlturbo 30 がなんだか古臭くなったような気分で12月号を読みました。まだ BASIC 
もよくわからないので X 68000 は夢の夢ですが， Z のほうは買えそうです。無理かな？う 
るさがたがいますからね……。 杉山広文 （37) 静岡県 



10010 
10028 
10030 
1 0049 
39950 
] 0060 
1 0070 
1 0080 
1 0 090 
10180 
10110 
10120 
10130 
10140 
10150 
10160 
10170 
10180 
10190 
10200 
16216 
10220 


DIM TNS (27),CN$ (1,24),H (12,1,24),AN$ (5),GNS(1,24)，MOBE (1) ， MOCHI (12) 
RESTORE 1 005e：FOR 卜 1 TO 27 
READ TNS (I) 

NEXT 

DATA PY,DY,SASI,28,SDtY,J2Y,B9Y,DW4Y,B604Y 

DATA 9-tY,<ffMtY,VQ,19Y,'3 ： t6-*,LQ,7Y 

DATA 5-, JE-,19tY,TY,l*4Y,E9tY,S8tY,CTY,NY,IQ,«6tT- 

FOR 卜 1 TO 24 

READ CN$ (0, I) 

NEXT 

DATA キリげ，イエ，キ，卜 *7, フク i ， M* 

DATA IT ク，ホン， 9 ンス，本 • タン，アナ，：！トコ 

DATA i イフ • フ，イク， n ウシ * ン，ソウケ * ン ，；\ 5 ケ，クマ，トン ; M 

DATA iT ケ，ウミ，セ • イカン，卜，/〇モフク 

FOR 1-1 TO 12 

READ CN$ (1,I) 

NEXT 

DATA イシ，サ，チ * ウサ • イ，ハンモクク，キノシ ; l, カコ*，ビン 
DATA フク，リモコン，キン，キ ¥ へ • フ，方イフ * フ， i? 

FOR 1-1 TO 5 
READ AN$ (I) 

NEXT 


10230 
1 0240 
10250 
1 0260 
1 0270 
18280 
1 0290 
1 0300 
18310 
10320 
tlYIit 
18330 
10340 


DATA*SX I 04",-SX I EB',-24 I E6-, - 29 I ?：", M«X2AR] ?39t] - 
FOR 卜 1 TO 24 
READ GH$ (0, I) 

NEXT 

DATA *B84 I V3E",~Dtl D ODTI 1Y","4«tl »8 ； ]1Y~ 

DATA "24 r, - A2 ； E", *< [2 [K , ~7X6Lt6t 9-tXDffZC2Y 46t 6 ； t/ClY , * 

DATA ： DFB2C 6 6ZC 1 Y - V3L8 & 2ZV 

DATA -<682*, "F]9t]6t J2ZY 557 ； I"," 1 - ； 28tW2I","557E J4 I* 

DATA -L68C Lt7PE*, "20PS <F?3E*, _ K[02' f *EF66t;2Jt2 ； ZC2Y\* 127.31 1Y" 

DATA -E6t2", *152*, ■ ； 8<, 6t B ： t3V8 6/CFB8/C<0/« - ,-Qt 3<C ：] ED ： [F :] ESI6 

[3D L<7tF5S/C<03H]E","1PP«2E _ 

FOR 1-1 TO12 
READ GNS (1,I) 


10350 NEXT 

10360 DATA *A2 ； 2", **7] A. 0Y D23 E04I", * IP P§2E*, - 0N3 I A6W I IV 
10370 DATA '2 []E SI 6t J2Y",' ： 0K9IJ2/C2«' 

18386 DATA - N-9/DI B2C2Y*,"Ht§] I B2C2Y* 

10390 DATA *7»I2H3>] A8tW2P, *0Y2 • ， - A2；E J4I", "EF6 62C1Y** 

10490 KEY1, • イク • ： KEY4, W iT : KEY6, 、イ jT : KEY7, : KEY3, 

"U* ： KEY8, - モパパ： KEY9, 、ナス -: KEY 10,— 

19410 C0L0B6,«：CLS 

10420 L0CATE3,1 ： PRINT*--- THE MAN TO RELIEVE *WARKE* 

18430 FOR J-3 TO 23 STEP 20：FOR 1-0 TO 38：LOCATE I,J：PR I NT".*：NEXT I,J 

10440 FOR J-4 TO 22 ： L0CATE29, J ： PRINT*. * : NEXT _ _ 

10458 C0L0R7 ： L0CATE3e, 5 ： PR I NT * P1---2---«h ^BBSSBF 3--- 

4 —卜 ^D^BEBXBp 5 —シラへ * aBSEBBSCDBED* • 

10460 PR1HT"F6 a ィル QQ2BB2QF7 ゥコ • カス QJE^QQQQ2SF 8- モヂモノ BB^^DEBSP 9 A t ス BB 

LXJLUIJFie--* 


1M70 C0L0R5 ： L0CATE 30,18 ： PR I NT* PROGRAMED ** 

10486 LOCATE 30,19 ： PRIMT- BY" 

10490 LOCATE 30,20 ： PRINT*O.KAWATAKE* 

18500 C0L0R8 ： L0CATE 29,18 ： PRIHT'.** ： GOSUB19 51 0 ： GOTO1 e 5 2 0 

10510 FOR I-1T0 2 ： PLAY7,"-ASR 1-AD7AB5A4G1A5* ： HEXTI : PLAY"B4 + #C1 + D5 + E3 + #P + G5 + A3 + G + 
#P+#C+#F+E+D5B3+#C+D5+E3+D+#F5+E3+D+G3+»F+E4+D0R+D5"：RETURN 


10520 

16530 

19540 

19550 

iesse 

16570 
19588 
18590 
10600 
10610 
10620 
18630 
16649 
16850 
10660 
1 0670 
10680 
leege 

10708 

10710 

10726 


C0NS0LE4,19, 9 , 28:C0L0R7,8:CLS:RETURN 
LABEL -MOGr 

READ JKS：IF JKS-* ♦- RETURN 
PRINTCHRS (22); 

F0RI-1T0LEN (JKS) 

HI$-HID$ (JK$, し 1) 


IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 


MI •■す PRINT" ": GOTO 1 0870 
MI*-- - PRIKT - JGOTO10670 
THEN10670 
MI$-*|D* THEK10670 
MI 卜 •■- PRIMTCHR* (22) ； ：GOTO 10870 
MIS-'D*" PRINT - r-; : GOTO1 0670 


DAT-ASC(HI$)+96 


IF DAT>224 THEN 10680 


PRINTCHRS (DAT )； 

BEEP1 ： BEEP0 ： FORP-0TOPA ： NEXTP,I:GOTO 10540 
PRINTCHRS (DAT-192) ；：GOTO 10870 
LABEL-MOBEr 

RESTORE10710 ： GOSUB*HOGI*：RETURK 
DATA"-CtP 3 ： t2C20-!Q", 


LABEL*H0BE2 


10730 RESTORE 1 0 74 0 :G0SUB10GI • : RETURN 
10740 DATA - EF6 4 <E2D 3 ： 16E2 ! 〇 " ,"*' 

10750 LABEL*HOBE/S- 

10760 FOR 1-1 TO 200 ：BEEP 1：BEEP 1 ： BEEP0 ： NEXT：RETURN 
10770 LABE じ KP 

10780 IF Y2$<>CN$ (1,7) THEN - DAME - 
1 0790 IF H (SC,1,7) -0 AND MOCHI (7)-0 THEN "DAME" 

1 0800 RESTORE 10810：GO SUB"MOGI' ： WEAR-1：H (SC,1,7)-0:MOCHI (7)-1：RETURH 
10810 DATAMES J L8 & 70< 善す，丫 
10820 LABEL-OVER" 

10830 PAUSE30 ： CLS：LOCATE 5,12 ： REST0RE 1 0840：GO SUB*HOG I* 

10840 DATA-® ヌチへナマヨナメ ES • ， • 拿"； 

10850 PLAY3,*C4R1C3R1C0RC5#D3R1D0RD3R1C0RC3R1-B1C7" 

10868 YN$-INPUTS (0) 

10870 RUN 

10880 LABE い SEARCH - . 

10890 IF Y2$<>CN$ (1,7) THEN 480 

10900 IF (H (SC,1,7)-0)AND (MOCHI (7)-0)THEN "DAMB* 

10910 IF (H (SC,1,8)-1)OR (MOCHI (8)-1)THEN * OK" 

1 0 920 RESTORE1 0930 ： GOSUB _ HOGI"：H (SC,1,8)-1 : RETURN 
10930 DATA'BN-9/DDII E66V |XS：J ffl6t C tC 70 く •••• ， ■ 本 " 

10940 LABEL-READ* 

1 0950 IF Y2S-CNS (0,8)THEN 460 
1 0960 IF Y2$<>CN$ (1,12)THEH 1 0990 

1 0970 IF (H(2 f 1,12)-1)OR (MOCHI (12)-1)THEN RE STORE 18980：GO SUB'HOG I" : RETURN 

I 0980 DATA"r Yr7rD 62C20-*□", 

10990 G0T0 - DAME" 

II 000 LABEL'EM" 


►マニアタイプのテープソフトに限界を感じたので， turbo を買おうと考えていたら turbo II が 
出た。もう少し安くなるまでと侍っていたら turbo IH になり，あきらめかけていたところに 
X68000。 16ビットは高いだろうと思い直していたら turboZ が出た。正直いって疲れました。 

加藤淳二 <30> 東京都 


WARKE 151 









11010 IF Y2S<>CN$ (1,4) THEN'DAME - " 

11820 IF (H (2,1, 4) -0) AND (HOCHI (4)-0) THEN *DAME** 

11030 RBSTORE11040 ： GOSUB*MOGI~ 

11040 DATA" 5T$ ： ZJDt3<« ： D§taaan* 

11 058 DATA" 1E0I6W9T J DC S A 2 •• 8EXO< 春 ！ IT 
11060 DATA" ?]E Jt6E JE<6t1/C §0YSI6.. Q* 

11070 DATA* D 55S2Ct<.36t$：I 7I<YJ <tBJ$E]CtSA2 ； S-Y 8" 

11 080 DATA**X®t/«\9Ct-! ； 

11 098 YH$-IMPUTS ( 1 ) : GOSUB^MOGr 

11100 DATA"Q lE§J$A2 ： 8E/»ICt$E>t61XD E6V<FEX$1XD #- 
11110 DATA"I<8 8W<0<*!<6<$Q-RJ く ] Ct<0/_ICt- ド ，-*-; 

11128 YN$-IKPUT$(1) : GOTO-OVER - 

11130 LABE じ SET 

11140 RESTORE11150 ： GOSUB"HOGI" 

11150 DATA" >t26]4 G9YD$DB>t] 557ED926t RI04F lffV 
11160 DATA* , ZO<«! Dt 3TW ： ID92J : \ZC2YV3Ct $ JXJ ¢ 3 -- -& - 
11170 DATA - ;<C20-!|T , 丫 
11186 PRIKTCHR$ (22) ；"□*；：COLOR 
11190 PRIKT^COMHAND---*；：BEEP 

11200 IHPUT^ ； NY$ ： PRIMT ： IF NY$-“ GOTO11180 ELSE E $-： GOSUB* MOG I l - ： GOTO11 30 0 
11216 LABEL-MOGIr 
11220 PORI-1TOLEN (HY$) 

11230 HI$-UID$ (NY$,I,1) 

11240 IF MI$-- - THEN E$-E$+ - TGOTOl1280 
11250 DAT-ASC (MIS)+96 
11260 IF DAT>224 THEN 11290 
11270 E$-E$+CHR$ (DAT) 

11280 NEXTI：RETURK 

11291 E«-E$+CHRS (DAT-192) : GOTO11280 

11300 IF E$o"Ht«] 5-' 08 HOCHI (8) -6 THEN E$-" *： GOSUB*DAME" ： G0T011180 
11310 REST0RE11328 ： G0SUB*M0GI* 

11320 DATA* Jt] : t3412«tF iK-X5D^ , 9 |D43/C$<t-] F F- 3)(. 8 く C8^t; 2 ! ィア 3 6 ウ IV3F パ ，-* - ; 
11330 PRINTCHRS (21) ；： INPUT"*iHY$ 

11349 E$-** ： GOSUB*HOGI1" 

11350 IF わキ ■ アデ * ケ1ク > アウ *' T OR WEAR-0 THEN BE STORE 2 2 7 0 ： GOSUB * HOG I* ： GOTO1131 0 

11360 PA-70 ： RESTORE1137e ： G0SUB-H0GI ， - 

11378 DATA^m Nt«] D& 5-D$DB>t] |XS ： ]ID6V K8X6tCtC$D92" 

11388 DATA-H -2 ： 0Z0<t!-YD : \ZC2*J-tI D92 I JX6tO\XJ<- 
11390 DATA"t8«ICt<«!*, 

11400 F0HI-1T06 ： BEEP1 ： BEEP1 ： BEEP1 ： BEEP1 ： BBEP1 ： BBEP0 ： PAUSE15 ： HEXTI : RESTORE 11410：G 
OSUB-HOGr 

mie DATA" JX6t y イコー & ； -D$«2V3I K6X6t Dt] Dt] D92M -2 ： 0Z$", ； 

11426 YKS-IKPUTS(l) : FOR I -1T0500：BEEP 1：BEEP 1：BEEP 1：BEEP 1：BEEP 1 ： BEEPO：NEXT I：RESTOR 

EU43e ： G0SUB*M0Gr 

11436 DATA* , ?<C 1R8U/C70 く • ド ，-*-: 

11449 YNS-IHPUT$ (1) : RESTORE 11 450 ： GOSUB^HOGI 

11450 DATA^OO 1R*J$T. St«-tFTP$RI04F 557EP-t«0X6tCt 7* 

11480 DATA-YDSODt J Dfl2BW K8X6rCt J<tRO<«! ?<C lEiI7" 

11478 DATA-C2YL8F Jj <,<SP-t§OXI P-tF lKt>IZ$\ * * -； 

11488 YN$-IKPUT$ (1) : PLAY2, **+ B9" ： RESTORE 11490 ： GOSUB* HOG I* 

11490 DATA - L<7tE:DF P-t 善 OXI P”8t$ir ラパ t ナ rffiF 6\/C<0 20<«! ", ~ - ； 

11500 YN$-IHPUT$ (1) : REST0RE11519 ： G0SUB-M0GI* 

1151* DATJTISl 1E«J ir ， チメ t ナ PB9C DCS V[ ： KtO<t!?<C - 

11529 DATA"S/C2« Kt] F ■，パ y ヒナ rB*2Z0<*! - YD D] CtSE2 ： D6" 

11530 DATA” 5 ： X0<»! ； 

11540 YN$-INPUT« (1) : RESTORE 11550 ： GOSUB-MOGI 
11550 DATA*E] D lE«I8lfit6t A-3F32«D5S3D$" 

11589 DATA"7-3F 0\X6t0/8WFEX$1E«I 2<7 6t it]ft] 3-ZC" 

11570 DATJT270 く丫 

11586 PAUSE 100 ： CLS ： RESTORE 11590 ： GOSUB^MOGr 

11596 DATA*mi DtI8V2 §/§ICt<. 38!1E#J R &； 0<0<t! ?<C$<t • 

11690 DATA*Lt] 1 24104 Ct HC2Y：DP 7Bt2_ICt<W_ r ” メヒナ rlfln - 
11810 DATA*2/» Kt]S A, ] DS/C20<«!fl' 

11620 DATA* ?3#t JT8 Q-HF|k ”メ ヒナ rlD&I 0 ; E8C J •• 雇 IT 
11630 DATA - 1E«J 2?2Ct5716tX$24F J2 / •ICt<§!T : 

11646 YN$-INPUT$ (1) : BESTORE 11 6 56 ： GOSUB** HOG I* 

11650 DATiTHl : 3<C Q-RJ 9t] 7F EXO<»! ?<C ?Z6W <1 \>厂 
11669 DATA"8W<#：DJ 230CtSlX0>]>««>»*", 

11676 GOSUB 10510 

11680 PLAY*85+E7A5+E+D+E+#P7+G3+#F+E+D+#F+E+G+E+D+#C+E+#CA7+KA5+E+B+A7+«F5+«G+#P 
+E+#F3+#G+A8* 

11690 GOSUB10S10 ： GOTO11670 


11700 * -- STAFF - 

11710 * 

11720 - PROGRAMED BY OSAHU KAiATAKE 

11730 * MUSIC BY OSAHU KAWATAKE 

11740 * ASSISTANT PRODUCER BY 

11750 * KIYOHIRO ARIHA 

11760 * 

11770 . - MUSIC - 

11780 * 

11790 * "THEME MUSIC" 

11800 * "THAT TIME- 

11810 ' WRITTEN BY OSAHU KAffATAKE 

11820 * 

11830 * - 

11840 * 

11850 * SPECIAL THANKS TO_ 

11860 * MY FRIENDS FOR MAKING 
11870 * THIS PROGRAM POSSIBLE. 

11880 • 

11890 * 

11900 ^ THE MAN TO RELIEVE ^ IfARKE * 

11910 * 1986.8.22 

11920 ' 

11930 . - 


•turbo 用変更点 

75 WIDTH 40：KMODE 0 : CONSOLE 0,25 
1 0640 DAT-ASC (MIS)+128 
10658 IF DAT>256 THEN 10680 
10680 PRINT CHR$ (DAT-224) ； : GOTO 1 0678 
11290 E$-E$ + CHR$ (DAT-224) : GOTO 11280 









1 X1/X1 turbo 

Choppy Zephyr 


Back Ground Story 


主人公（名前はあなたが指定してくださ 
い）は R.P.G.(RoyaI Patrol of Galaxy) の士 
官候補生として，とある辺境の惑星に単独 
で派遣されてきたところである。ところが 
R.P.G. の基地の様子がどうもおかしい。基 
地内に人影はなく，外部との通信も途絶え 
ている。調査の結果，この基地を中心に強 
力な ECM 網が張りめぐらされているらしい 
ことが判明した。 

突然信じられないようなことが起こった。 
さまざまな機器が「敵意」をもって攻擊して 
きたのだ。基地のコンピュータが機器に干 
渉しているらしい。収集されたデータから 
解析コンピュータは宇宙海賊 PC (Pleiades 
Connection) による犯行と断定。近隣に位 
置する商業惑星 MZ(Mineret Zenith) 襲撃 
の前線基地としてこの惑星を占拠した可能 
性が高い。 MZ を救うには ECM を止め本部 
に連絡しなければならない。基地内のコン 
ピュータを破壊すべく，主人公は愛機 CZ 
(Choppy Zephyr) に乗り込み戦いに身を投 
じたのであった。 


How to Play 


J 6000 (G 600 0) でゲームの始まりです。 
基本的な操作はすべてテンキー部分で行 
います。ではキャラクターを作成しましよ 
う。ゲームを起動すると以前のデータを使 
用するか聞いてきますので N0 を選択(囹+ 
ES ) してください。まず名前を入力します 
(アルフアベ ツト大文字のみ，訂正は _ D ) 0 
次に各種の能力を決定します。テンキー 
と田，日で指定し， ES で決定されます。 



Nakajima Yasuhiro 

中島康博 



I 読者投稿による本格的な SF □— | 
ルプレイングゲームを紹介しよう。® 

I 巨大な迷宮，アクションモード， 

それに豊富なアイテムと楽しいキ^ 

I ヤラクターなど，はつきりいつて隱 
へ夕な市販ソフトよりずつと面白$ 


I し、。スタッフの K . Y •氏もおススメ麗 
超大作だ。さつそ<打ち込もう。 



これであなたのキャラクターは完成です。 

ゲーム進行は 3 種のモードで進行します0 
•移動モード 

基地内の移動は H ], 团， H ]，® によって 
行われます。 [ H ， 区1， E 1 はそれぞれ後ろ， 
左，右を向き E で前進です。園でコマン 
ドモードに移ります。 

0コマンドモード 

コマンドモードでは以下のコマンドがメ 
ニュー選択で使用できます。 

1 )STATUS をみる 


表1 ステータスー覧 


し EVE し 

現在のキャラクターレペル 

EXP 

経験値 

S-ENERGY 

シールドのエネルギ ー を示す 
これが 0 になると Choppy Zeph 
yr は破壊される 

FUE し 

残存燃料の置 

燃料がなくなると S-ENERGY が 
減少する 

E-UNIT 

エネルギーユニットの置 
エネルギーユニットは貨幣のよ 
うに使用される 

WEP 

攻荦力 

敵に与えるダメージは主にこの 
値と武器で決定される 

Sl_D 

防御力 

BCA 

戦術コンピュータ能力 
攻擎や防御時の敏捷性，正確さ 
に影響する 

ACA 

解析コンピュータ能力 

fig 力 H&t ゝと MESSAGE ROOM 

での情報が正確に得られない 

FTC 

燃料タンクの容置 

MSE 

S-ENERGY の最大値 



現在のステータス及び装備を表示しま 
す。装備の右側に表示される数字はそ 
の装備の熟練度を示しています。 

2) もちものをつかう 

武器を装備したりアイテムを使用する 
ことができます。アイテムはそのとき 
使用できるものしか表示されません。 

3 ) もちものをみる 

現在持っている装備，アイテムを表示 
します。一度に 9 つしか表示されませ 
んが0，囹で切り換ぇ表示できます。 
このモードでアイテムの数を確認して 
〈ださい。 

4) SAVE する 

現在のデータをセーブします。セーブ 
回数に制限はありません。 

•戦闘モード 


表2アイテムー覧 


エネルギーパック 

S-ENERGY 回復 

FUE しノ、•ツク 

FUEL 充塡 

RESERVE TANK 

FTC を倍化 

SP-PAINT 

S し D 5 up 

MISSION DISK 

BCA 5 up 

ANAUSIS DISK 

ACA 5 up 

SUB BATTERY 

MSE+10% 

TRANCEPOTER 

瞬間移動 

SUB MEMORY 

熟練度增加 

A.C.I 

対コンピュータインタ セブ ター 
敵の動きを一時停止 

C.D.S 

コンピュータ 破壊 ビーム 
すべての 敵に ダメージ 

POWER UP KIT 

レベル up に 必要 

V-MAX SYSTEM 

? 

CARD 

? 

BOMB 

S-ENERGY 半減 
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図 1 マップの例 
地上ブロック 



A ブロック地下丨階 地下2階 



敵と遭遇すると警報が鳴り戦闘モードに 
入ります0戦闘はリアルタイムで行われ， 
H ], S , [ U , 囹で移動し H ] またはスペース 
キーで火器を発射します。 

戦闘スクリーンから外へ出れば逃げるこ 
とができますが，その場合逃げた方向へ移 
動してしまいますので注意してください。 

戦闘スクリーンの左にはデータが表示さ 
れます。上からあなたの名前と S-ENERG 
Y , 敵の名前と S - ENERGY ， メッセージ 
の順です。 

参考までに地上部分と A ブロック地下1， 
2階のマップを図1に掲載します。マップ 
はかなり広いのでそう簡単には終わらない 
でしよう。地下へ深くもぐるほど強力な敵 
が現れます。また，なにかある場所は防備 
も固くなっています。あまり逃げまわって 
いると敵との遭遇確率が高くなりますので 
注意が必要です。 

基地内には ENERGY STAND や MESS 


AGE ROOM などがあり必要な物資や情報 
を入手することができます 。 WEAPON 
MAKER や FIREARM MAKER では，武器 
を買うこともできます。武器は手に持って 
使用する WEAPON と火器類の FIREARM 
に分けられ，防具の SHIELD とあわせて3 
種の装備を使用できます。これらの装備は 
熟練度によって敵に与えるダメー ジが違う 
ので SUB MEMORY はよく考えて使ってく 
ださい。 


入力方法 


このゲームは SWORD 版，ディスク版， 
テープ版の3種類が用意されています 。 S 
WORD を使っている方は SWORD 版の，デ 
イスクドライブを使っている方は Mini DOS 
とディスク版の，カセット ユーザーの 方は 
テープ版の入力が必要です。 

❿ SWORD 版の入力 

モニタの M コマンドまたは MACINTO-C 
などの入カツールでリスト 1 の & H 6000 か 
ら &HDADF ま でを打ち込んでください。 
•デイ スク 版の入力 

まず後述の Mini DOS を入力してくださ 
い 。 Mini DOS を起動しリスト1の SWOR 
D 版を打ち込み，さらにリスト2のデイス 
ク版変更点を & H 625 D から & H 62 CE まで 
加えます。セーブは & H 6000から &HDADF 
までです。 

•テープ版の入力 

Hu BASIC の モニタから リスト1の SW 
ORD 版を入力してください。次にリスト3 
のテープ版変更点を & H 625 A から & H 62 D 6 
を打ち込み，さらに & HDAE 0 から &HDB 
30までを追加します。セーブは & H 6000か 
ら & HDB 30 ま iTlT す。 

30 K バイトにも及ぶ長大なダンプリスト 


になってしまいました力 5 '， MACINTO - C と 
いう非常に信頼性の高い入カツールも発表 
されましたので皆さんがんばって入力して 
ください。 

また各自の機種にあわせて表5の変更を 
加えるとよいでしょう。 


Mini DOS とは 


このプログラムは デイ スク版を入力する 
際に必要となります。 SWORD 版，テープ 
版では必要ありません。デイスク版 Choppy 
Zephyr では入出力にこのルーチンを使用し 
ています。 

•入力方法 

1 ) フォーマットされ，なにもセーブされ 
ていないデイスタを用意する。 

2) デ、イスク BASIC を起動する。 


表4敵キャラクター 


名前 

S-ENERGY 

M 

A 

E 

SCISSOR 

100 

X 

〇 

〇 

HAMMER 

200 

X 

〇 

〇 

UGHT 

400 

X 

〇 

〇 

DRYER 

500 

X 

〇 

〇 

CLOCK 

750 

X 

〇 

〇 

TV 

1000 

X 

〇 

〇 

ICE BOX 

1200 

X 

〇 

〇 

SUPER MZ 

1500 

X 

X 

〇 

GUN 

2000 

〇 

〇 

〇 

CANNON 

3000 

〇 

〇 

〇 

TANK 

5000 

〇 

〇 

〇 

JACKER 

7500 

X 

X 

〇 

DUMER 

—— 

〇 

X 

〇 

GARG 

—— 

〇 

X 

X 

SHARG 

—— 

〇 

X 

X 

NEO FAN 

—— 

〇 

X 

X 

VI FAN 

—— 

〇 

X 

X 

P し ANET 

—— 

〇 

X 

X 

VA し KER 

—— 

〇 

X 

X 

RED GAIST 

—— 

〇 

X 

X 

BLUE GAIST 

—— 

〇 

X 

X 

COMPUTER 


〇 

X 

X 


M :ミサイルを発射 A : ACI 有効 
E :逃げることがある 


表3武器&防具 


WEAPON 


SWORD 

AXE 

LONG SWORD 
し ANCE 
HEAT AXE 
BEAM SABER 
LASER SWORD 


FIRE ARM 

ライフル 

(単発） 

バズーカ 

(2 連発） 

ビームライフル 

C 3 連発） 

パワーランチヤー 

(4 連発） 

バスターランチヤー 

•(5 連発） 


SHIELD 


SMALL SHIELD 
LARGE SHIELD 
SUPER SHIELD 
BARRIER 


表 5 各機種用変更点 


&HCB28 からの2バイトを以下のように変更してください。 


XI 

: 30h30h 

XI G model 30 

: 32h32h 

XI C 

: 30h3Ih 

XI turbo model 

10 : 35h30h 

XI D 

: 30h32h 

XI turbo model 20 : 35 h3I h 

XI Cs 

: 30h33h 

XI turbo model 30 : 35 h32h 

XI Ck 

: 30h34h 

XI turbo model 40 : 36 h32h 

XI Fmodel 10 : 3 Ih3Ih 

XI turbo II 

: 35h 36h 

XI Fmodel 20 : 3 Ih32h 

XI turbo III 

: 37h30h 

XI Qmodel 10 ： 32h30h 

XI turbo Z 

: 38h30h 
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6180 

6188 

6190 

6198 

61A0 

61A8 

61B0 

61B8 


32 45 62 CD 
7F 11 D8 D0 
4C 7E 0149 
D0 CD D161 
0120 05 CD 
FE 02 20 05 
D8 FE 03 20 
18 CF FE 04 


6480 

6488 

6490 

6498 

64A0 

64A8 

64B0 

64B8 

64C0 

64C8 

64D0 

64D8 

64E0 

64E8 

64F0 

64F8 


51 D3 01IF Cl 
016E Cl CD 43 
7E 11 01 D2 CD 
B9 66 20 06 3E 
60 C9 CD B2 62 
CD 94 66 CD E9 
0111 BA D1 CD 
09 20 30 05 CD 
F6 20 F4 CD A6 
3A 5D IF 117C 
30 031181 D3 
FE 1120 12 01 
07 63 0170 Cl 
CD 8A 7F C3 0D 
49 Cl CD 07 63 
019D Cl CD A2 


SUM ： 8A 70 IF 4C 58 B6 ED 0E 


6280 

6288 

6290 

6298 

62A0 

62A8 

62B0 

62B8 

62C0 

62C8 

62D0 

62D8 

62E0 

62E8 

62F0 

62F8 


SUM ： FE 3C DB CD 08 BA 88 D9 


5B 

DA 

47 

57 

27 

2B 

0C 

42 

ac 

6B 

09 

FA 

D7 

AB 

DF 

F4 


SUM: 85 FC 6119 2E 22 B0 18 


91 

ID 

73 

66 

D2 

5A 

DD 

05 


SUM ： EE 31 CF 7C EA 30 BA 84 904C 

6500 CA 67 6511 FB FF CD 25 : 93 
6508 65 CD ID 65 CD 47 65 C9 : F6 
6510 11 05 00 CD ID 65 CD 25 : 57 
6518 65 CD 47 65 C9 21 D8 65 : 05 
6520 22 AF 6518 06 21 DD 65 : B7 


表 7 メモ iJ マップ 

6000—6057 : メインルーチン 

6058-6089 : CHARACTER MAKER 

608 A —6082 : コマンドモード処理 

6246-627E : SAVE 処理 

627F-635C : LOAD 処理 

6350 -6622 : 基地内画面表示処理 

6623-6740 : 通路処理 

6741 - 67EC : GATE 処理 

67ED-68BC : ITEM の出る場所の処理 

68BD-68CB : ENERGY STAND 処理 

68CC-68DA : FUEL STAND 処理 

68DB-6992 : FACTORY 処理 

6993— 6FA6 : 基地内移動のその他のサブルーチン 

6FA7-7C6F : 戦閼モード処理 

7C72-7DF9 : 初期設定及び画面作成 

7DFA —8106 : その他のサブルーチン 

8107—8248 : オープニング処理 

8248-82A9 : エンデイング処理 

82AA-82CF : ジャンプ処理 

82D0-83CF : オープニングデータ 

83D0 — 9627 : PCG データ 

9628-9E47 : MAP データ 

9E48-A2FF : 文字データ 

A300-C827 : 敵 PCG データ 

C828-D947 : その他のデータ 

D948-DADF : エンデイングデータ 


SUM ： E6 99 F7 EF 8B 8B EF 6E 41AD 

6380 CC CF 63 CB 09 DD El11 : A1 
6388 07 00 DD 1910 EB C9 F5 : B6 
6390 C5 21 00 F5 DD 6E 00 DD : 03 
6398 7E 03 CD A6 63 CD B2 63 : 39 
63A0 CD A6 63 Cl FI C9 DD 4E : 7C 
63A8 01 CD BE 63 C610 0D 20 : F2 
63B0 F8 C9 DD 4E 02 CD BE 63 : DC 
63B8 0D 20 FA C610 C9 F5 E5 : A0 
63C0 DD 46 0177 23 3C 10 FB : 05 
63C8 El1114 00 19 FI C9 78 : 51 
63D0 2111 F31114 00 FE 03 : 4B 
63D8 28 6A FE 07 28 43 FE 04 : 04 
63E0 28 09 FE 08 20 0A CB 76 : A2 
63E8 C818 08 CB 7E C818 03 : 14 
63F0 CB 79 C8 C5 21 E7 64 FE : 3B 
63F8 05 38 03 21 El64 22 AF : 77 


SUM ： B0 F3 DC FF 3A FF 37 9C DFB8 

6400 65 DD 7E 05 21 00 F5 DD : B8 
6408 6E 04 CD 9164 C610 DD : E7 
6410 4E 02 0D 0D CD 9164 0D : 39 
6418 20 FA C610 CD 9164 Cl : 73 
6420 C9 C5 3E D4 218D F5 CD : 10 
6428 67 64 3E D6 218C F5 06 : 87 
6430 04 CB 49 C4 73 64 3E B0 : A1 
6438 2178 F5 06 06 CB 51 C4 : 7A 
6440 7D 64 Cl C9 C5 3E D4 21 : 63 
6448 99 F5 CD 67 64 3E D4 21 : 59 
6450 9F F5 06 04 CB 69 C4 73 : 09 
6458 64 3E B1218B F5 06 06 : 00 
6460 CB 71 C4 7D 64 Cl C9 06 : 71 
6468 04 CB 79 C4 C5 64 3A 12 : 81 
6470 F3 4F C9 77 C610 19 77 : E8 
64781910 FC 1810 7719 F5 : D2 


85 
CE 
BD 

86 
98 
4A 
D6 
BA 
C2 
26 
AE 
20 
72 
34 
BD 
65 


SUM: 3E 74 D6 3C 22 52 91 BD CB6F 

6300 7F CD 8D 7F C3 8A 0A FB : AA 
6308 CD 4C '7E 1186 D3 C3 4C : 10 
6310 7E 2126 F3 35 C0 36 FF : E2 
6318 3A 13 F3 47 4F CD A3 80 : C6 
6320 2A 08 F3 7C B5 20 13 2A : B3 
6328 06 F3 B7 ED 52 30 02 26 : 47 
6330 00 30 23 CD 56 63 CD 7F : 25 
6338 62 C9 B7 ED 52 30 03 21 : 75 
6340 00 00 22 08 F3 2A 06 F3 : 40 
634819 38 0E ED 5B 18 F3 CD : 7F 
6350 7E 80 38 02 62 6B 22 06 : 2D 
6358 F3 CD 82 7E C9 3E 61 CD : F5 
6360 14 66 CD EF 64 CD 6F 63 : 39 
6368 CD 9D 64 CD E9 65 C9 3A : EC 
6370 10 F3 4F 06 08 DD 2125 : 83 
6378 D5 DD E5 CB 41 C4 8F 63 : 59 


表 6 Mini DOS のコ▽ンド 

>D 

デフォルドデバイスのディレクトリを表示する 
>DV [ デバイスナンバー ] 

デフォルトデバイス （Oor I ) を変更する 
>G [ アドレス ] 

アドレスから始まるプログラムをコールする。サブ 
ルーチン中の RET で 「Mini DOSj にリターンできる 
>K [ ファイル名 ] 

[ ファイル名]で与えられたファイルを消去する 
>L [ ファイル名 ] 

[ ファイル名]で与えられたファイルをロードする 
>M 

Hu BASIC のモニタのホットスタートへジャンプす 
る 

>S [ ファイル名 ]:[ 開始番地 ]:[ 終了番地 ] 
(:[ 実行番地]〉 

[ 開始番地 ] から [ 終了番地 ] までを， [ ファイル名 ] 
でセーブする 

>ST [ ファイル名 ]: P または ： R 

[ ファイル名]で指定されたファイルにライトプロテ 

クトをかける。プロテクトをはずすには， R を指定 

>W 

画面の 40 字， 80 字モードを切り換える 

> ! 

ブートコマンド 

ファイル名は， r デバイス名 j, 「ファイルネーム （13 
文字） j, 「拡張子」からなり，害式は HuBASIC と同 
じです。 

リスト1 Choppy Zephyr S - OS 版 


61C0 

20 

05 

CD 

46 

62 

18 

C6 

B7 

2F 

61C8 

20 

C3 

CD 

0D 

80 

CD 

5D 

63 

CA 

61D0 

C9 

26 

05 

CD 

43 

7E 

CD 

8B 

DA 

61D8 

80 

25 

20 

F7 

CD 

ID 

62 

CD 

D5 

61E0 

EC 

80 

06 

0D 

AF 

CD 

IB 

00 

16 

61E8 

B8 

28 

F9 

47 

FE 

0D 

20 

04 

4F 

61F0 

CD 

A9 

7F 

C9 

FE 

32 

20 

06 

14 

61F8 

3A 

45 

62 

3C 

18 

0C 

FE 

38 

77 

SUM ： 

9F 

C6 

8F 

D2 

71 

28 

DD 

FI 7257 

6200 

20 

06 

3A 

45 

62 

3D 

18 

02 

5E 

6208 

18 

DA 

FE 

FF 

20 

02 

3E 

04 

53 

6210 

FE 

05 

20 

01 

AF 

32 

45 

62 

AC 

6218 

CD 

10 

80 

18 

BF 

DD 

E5 

21 

17 

6220 

F9 

80 

3A 

45 

62 

47 

04 

11 

B6 

6228 

50 

00 

19 

10 

FD 

44 

4D 

67 

6E 

6230 

24 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

B7 

20 

56 

6238 

F8 

25 

20 

F5 

DD 

E5 

D1 

CD 

92 

6240 

43 

7E 

DD 

El 

C9 

00 

AF 

32 

29 

6248 

45 

62 

CD 

0D 

80 

01 

48 

Cl 

0B 

6250 

11 

47 

D3 

CD 

43 

7E 

CD 

B9 

3F 

6258 

66 

C8 

21 

00 

F0 

22 

70 

IF 

F0 

6260 

21 

00 

05 

22 

72 

IF 

3E 

01 

18 

6268 

11 

BA 

D1 

CD 

A3 

IF 

CD 

AF 

A7 

6270 

IF 

30 

05 

CD 

CB 

62 

18 

E2 

48 

6278 

CD 

AC 

IF 

FB 

C9 

00 

00 

CD 

29 


3) CLEAR &HE500 を実行。 

4) MON でモニタに移り， &HE500 から& 
HEBFF までリスト 5 を入力する。 

5) 続いて &HEC00 から &HEC20 まで SY 
SGEN を入力する。 

6) R コマンドで BASIC に 戻り，セーブす 
る。 

7) 再びモニタに移り TE500 EBFF 1500 
を実行。 

8 ) G1500 で Mini DOS を起動する。 

9) 最初に用意したディスクをドライブ〇 
に入れ， S Mini DOS.Sys : 0000 : 1B 
FF : 0000でセーブす る。 

10) GEC00 を実行。 

以上で IPL 起動の Mini DOS が完成します。 


◊中島君は広島県在住の23歳，現在大学で電子関 
係を専攻しています。マイコン歴は4年， MZ - 
1200を経て現在 XI F model 20のユーザーです。 
このゲームの作成期間はなんと約丨力月とか。 


6000 

CD 

06 

81 

CD 

58 

60 

CD 

72 

18 

6008 

7C 

CD 

8A 

60 

CD 

5D 

63 

CD 

8D 

6010 

IE 

61 

CD 

55 

61 

CD 

23 

66 

58 

6018 

3A 

57 

60 

B7 

28 

EB 

F5 

21 

D1 

6020 

26 

00 

36 

00 

CD 

6B 

0A 

CD 

6B 

6028 

8A 

0A 

21 

55 

60 

22 

2B 

01 

B8 

6030 

FI 

FE 

04 

28 

0B 

01 

FE 

C0 

E5 

6038 

11 

AE 

D1 

CD 

43 

7E 

18 

10 

46 

6040 

CD 

48 

82 

AF 

CD 

IB 

00 

B7 

E5 

6048 

28 

F9 

CD 

8A 

0A 

CD 

06 

81 

D6 

6050 

3E 

02 

32 

8B 

0A 

18 

FE 

00 

ID 

6058 

01 

DA 

C2 

11 

99 

D2 

CD 

43 

29 

6060 

7E 

21 

57 

43 

22 

3D 

67 

21 

20 

6068 

57 

C3 

22 

3F 

67 

CD 

CA 

66 

DF 

6070 

0E 

F3 

11 

9A 

DC 

F5 

CD 

41 

8B 

6078 

80 

CD 

8A 

0A 

FI 

28 

04 

CD 

CB 

SUM ： 

EA 

02 

BB 

7E 

F9 

7A 

66 

74 DF57 

6080 

B2 

62 

C9 

CD 

E7 

7A 

CD 

5A 

32 

6088 

62 

C9 

CD 

11 

63 

AF 

CD 

IB 

03 

6090 

00 

21 

ID 

61 

BE 

C8 

77 

FE 

9A 

6098 

38 

28 

30 

06 

01 

FE 

36 

28 

F3 

60A0 

19 

04 

FE 

32 

28 

14 

04 

FE 

8B 

60A8 

34 

28 

0F 

FE 

2A 

28 

4F 

FE 

08 

60B0 

IB 

CA 

4F 

7F 

FE 

0D 

CA 

83 

0B 

60B8 

61 

C9 

3A 

0E 

F3 

80 

FE 

04 

E7 

60C0 

38 

02 

D6 

04 

32 

0E 

F3 

CD 

14 

60C8 

95 

7D 

C9 

3A 

0E 

F3 

21 

0F 

46 

6000 

F3 

4E 

2A 

0C 

F3 

11 

05 

00 

80 

60D8 

B7 

20 

05 

CD 

DD 

65 

18 

13 

16 

60E0 

FE 

01 

20 

03 

19 

18 

0C 

FE 

5D 

60E8 

02 

20 

05 

CD 

D8 

65 

18 

03 

4C 

60F0 

B7 

ED 

52 

7E 

A1 

C0 

22 

0C 

03 

60F8 

F3 

21 

0F 

F3 

71 

C9 

3A 

ID 

A7 

SUM ： 

36 

4F 

CD 

5A 

5F 

35 

13 

37 2253 

6100 

F3 

CB 

57 

C8 

3A 

0F 

F3 

32 

4B 

6108 

IF 

F3 

2A 

0C 

F3 

22 

20 

F3 

70 

6110 

3A 

1C 

F3 

32 

22 

F3 

11 

34 

D5 

6118 

D2 

CD 

B7 

7F 

C9 

00 

3A 

23 

FB 

6120 

F3 

C6 

0D 

47 

CD 

4C 

80 

B8 

5E 

6128 

D0 

3A 

13 

F3 

47 

3A 

1C 

F3 

A0 

6130 

C6 

0A 

90 

47 

CD 

4C 

80 

B8 

F8 

6138 

D0 

CD 

A7 

6F 

CD 

5D 

63 

3A 

7A 

6140 

06 

71 

21 

23 

F3 

FE 

01 

20 

CD 

6148 

05 

7E 

C6 

05 

77 

C9 

FE 

03 

8F 

6150 

20 

02 

36 

00 

C9 

DD 

21 

00 

IF 

6158 

F0 

DD 

7E 

02 

B7 

C8 

DD 

5E 

07 

6160 

00 

DD 

56 

01 

CD 

76 

80 

20 

17 

6168 

06 

DD 

7E 

03 

B7 

20 

07 

01 

43 

6170 

05 

00 

DD 

09 

18 

E3 

21 

ID 

24 

6178 

61 

36 

0D 

21 

BC 

82 

06 

01 

OA 


F9D8E18E 
AACDFE16 
0D 0128 CC 
8CC2616D 

961D5B3D 

F6DD469C 

C30901C13AD1CD05 


86 77 AEF3FDE500DDD32023F1 77 DDCA02 
3E 10 CD 111 1 S2100CD0D77C1C9C9B7FE 

266A 585484597 C32 
0C03D2F146E17FF1 
01696701135 1C0E8 
2F4C6411ODCE3102 

9CD11BF06D5443A1 
8FDF2C0O4CF 66230 

E 059849 ED001A73E 
31 E1C016D11EE7FF 

0951F61D266DD3F5 

B1FE00ED0CCCC206 

E7956FD5E4AC9C16 
F7C6EFDF76F3C 325 


1E3D7EED8957DE1E 

174C573C1C46C707 

63DF229F2BED13BC 
64C 738 C16FF3C4F4 


Choppy Zephyr 155 
























6D00 AA 82 06 41 
6D0818 F3 22 06 
6D10 1140 D418 
6D18 22 08 F3 CD 
6D20 D418 66 2A 
6D281A F31167 
6D30 16 F3117F 
6D3815 F31190 
6D40 17 F311 A1 
6D48 7718 3E 2A 
6D50 CD BF 80 CD 
6D58 80 ED 5B 18 
6D60 21 FF FF 22 
6D68 D418IE 3A 
6D70 F3 2A 20 F3 
6D78 22 F3 321C 


6B80 

6B88 

6B90 

6B98 

6BA0 

6BA8 

6BB0 

6BB8 

6BC0 

6BC8 

6BD0 

6BD8 

6BE0 

6BE8 

6BF0 

6BF8 


SUM: F3 99 21 E7 2A 54 2D D3 


SUM ： DD 6D 94 CC 95 F5 61OE 


SUM ： EF E3 FE 3B D8 94 D7 AA 6CF6 

6A00 00 FE 0D 28 20 FE 08 20 : 79 
6A08 05 CD BD 80 18 E6 D6 30 : 13 
6A10 FE 0A 30 E6118F 02 CD : 8D 
6A18 7E 80 30 DE CD B6 80 4F : 5E 
6A20 06 00 0918 CF CD A9 7F : EB 
6A28 CD C4 7E 7C B5 C9 01 E8 : F2 
6A30 811123 D4 CD 43 7E 06 : ID 
6A38 0A CD D2 80 10 FB CD 10 : 11 
6A40 80 C9 F5 21ID F3 FE 51 : BE 
6A48 20 02 CB C6 FE 52 20 02 : 25 
6A50 CB CE FE 48 20 02 CB D6 : A2 
6A58 2124 F3 57 3E 55 BA 20 : FC 
6A60 02 CB C6 CB 0E 3C FE 5D : 03 
6A68 38 F4 214D F3 7A BE 38 : FD 
6A70 03 2318 FA 57 7E 72 23 : A2 
6A78 FE FF 20 F8 36 FF FI C9 : 04 


SUM ： 36 68 7E E6 8C Cl7C F4 86A8 

6880 3C CB ID ED CD 86 77 CD : A6 
6888 AB 7D 18 AD 00 00 3A 27 : 4E 
6890 F3 2A 28 F3 77 C9 DD E5 : 3A 
6898 CD 07 71 CD D171 CD 97 : B8 
68A0 74 CD D171 CD 97 74 DD : 38 
68A8 El C91128 00 19 0E 02 : 0C 
68B0 06 03 E5 77 2310 FC El : 75 
68B819 0D 20 F4 C911 C9 D2 : AF 
68C0 DD 21 06 F3 FD 2118 F3 : 20 
68C8 CD 93 69 C9 11 1)6 D2 DD : 28 
68D0 21 08 F3 FD 211A F3 CD : 14 
68D8 93 69 C9 CD 09 66 CD 8E : 5C 
68E0 68 01 D1 C0 11 FA D2 CD : A4 
68E8 43 7E 3A 13 F3 2140 00 : 62 
68F0 29 3D 20 FC ED 5B 04 F3 : Cl 
68F8 CD 7E 80 38 0511 02 D3 : EE 


SUM ： 

A5 

12 

28 

Cl 

6B 

B4 

41 

C9 F14D 

6EO0 

6E08 

6BO0 

OA 

F3 

B7 

ED 

52 

30 

OB 

11 

3F 

6E10 

6B08 

23 

D4 

01 

6F 

Cl 

CD 

43 

7E 

B6 

6E18 

6B10 

18 

IB 

22 

OA 

F3 

CD 

82 

7E 

IF 

6E20 

6B18 

CD 

89 

6E 

CD 

42 

6A 

01 

6F 

AD 

6E28 

6820 

81 

CD 

FC 

7D 

01 

9C 

Cl 

11 

36 

6E30 

6B28 

OD 

D4 

CD 

43 

7E 

C\) 

8A 

7F 

45 

6E38 

6B30 

CD 

OD 

80 

37 

C9 

C5 

DD 

46 

42 

6E40 

6B38 

00 

48 

CD 

A3 

80 

EB 

CD 

BO 

AO 

6E48 

6B40 

80 

CB 

3C 

CH 

ID 

Cl 

C9 

11 

OA 

6E50 


SUM: F6 D4 42 5C 22 DF A9 6D FC4B 

6980 06 0A 7E 80 77 23 7E C6 : EC 
6988 05 77 23 7E 80 77 23 7E : B5 
6990 80 77 C9 CD 09 66 CD 8E : 57 
6998 68 01 CF C0 CD 43 7E CD : 53 
69A0 88 80 11 El D2 CD 43 7E : 5A 
69A8 CD 8B 80 CD 43 7E CD 9F : D2 
69B0 7F CD FI69 28 34 EB 2A : 17 
69B8 0A F3 B7 ED 52 30 05 CD : F5 
69C0 2E 6A 18 ED 22 0A F3 EB : A7 
69C8 CD B6 80 DD 56 01 DD 5E : 72 
69D0 00 19 FD 56 01 FD 5E 00 : C8 
69D8 CD 7E 80 38 02 62 6B DD : AF 
69E0 74 01 DD 75 00 CD 82 7E : 94 
69E818 C7 CD 0D 80 CD C2 6B : 33 
69F0 C9 21 00 00 01 EF 41 CD ： E8 
69F8 017F CD D2 80 AF CD IB : 36 


6C80 2108 00 09 44 4D 2116 
6C88 F3 CD EE 7E 2117 F3 CD 
6C90 EE 7E C9 AF 32 45 62 CD 
6C98 0D 80 01 D0 C0 11 C4 D3 
6CA0 CD 43 7E 0149 Cl DD 21 
6CA8 C4 D3 CD D1613A 45 62 
6CB0 FE 012810 FE 02 2816 
6CB8 FE 03 281C FE 04 28 3A 
6CC0 CD 0D 80 C9 CD C0 6D 28 
6CC8 D132 4A F31812 CD C0 
6CD0 6D 28 C7 32 4B F318 08 
6CD8 CD CO 6D 28 BD 32 4C F3 
6CE0 016F 81 CD FC 7D 019C 
6CE8 Cl11 B5 D5 CD 43 7E 11 
6CF0 34 D2 CD B7 7F CD 8A 7F 
6CF818 9D CD C0 6D 28 9B 21 


SUM ： 82 03 2133 9F 67 EE 86 


► XI シリーズも Z , つまりこれで終わりなのだろうか。とすればもうマイナーチェンシ 
もないだろうから，絶対 Z を買うぞ，いいか，党悟しろ X 1 C め。私は自分の X 1 C を改造 
する。決して手放すつもりはない。 箭内公孝 （19) 埼玉県 


SUM ： 

A6 

95 

76 

E4 

7E 

CC 

17 

B3 218E 

6D80 

62 

CD 

94 

66 

11 

C3 

D4 

18 

E9 











6D88 

03 

CD 

C4 

6E 

01 

6F 

Cl 

CD 

00 

6A80 

11 

D6 

D3 

01 

11 

05 

CD 

A4 

42 

6D90 

43 

7E 

01 

9A 

Cl 

CD 

43 

7E 

AB 

6A88 

6A 

38 

F5 

C9 

11 

DD 

D3 

01 

22 

6D98 

11 

34 

D2 

CD 

B7 

7F 

CD 

8A 

71 

6A90 

21 

03 

CD 

A4 

6A 

38 

F5 

C9 

F5 

6DA0 

7F 

C3 

97 

6C 

21 

4A 

F3 

06 

A9 

6A98 

11 

E5 

D3 

01 

31 

03 

CD 

A4 

6F 

6DA8 

03 

E5 

C5 

7E 

CD 

23 

78 

7E 

11 

6AA0 

6A 

38 

F5 

C9 

DD 

21 

39 

DB 

72 

6DB0 

3C 

FE 

64 

30 

01 

77 

Cl 

El 

E8 

6AA8 

DD 

70 

01 

DD 

71 

02 

CD 

09 

74 

6DB8 

23 

10 

EE 

11 

D1 

D4 

18 

C9 

B8 

6AB0 

66 

01 

A7 

C0 

CD 

4C 

7E 

11 

76 

6DC0 

DD 

21 

39 

DB 

DD 

36 

02 

00 

27 

6AB8 

30 

D4 

( ， 1) 

43 

7E 

01 

CF 

CO 

22 

6DC8 

CD 

9A 

6E 

CD 

00 

80 

01 

DO 

00 

6AC0 

11 

16 

D4 

CD 

4 3 

7E 

01 

FF 

89 

6DD0 

C0 

11 

C4 

D3 

CD 

43 

7E 

01 

F7 

6AC8 

C2 

CD 

A2 

7F 

DD 

7E 

02 

21 

2E 

6DD8 

IF 

Cl 

11 

37 

D4 

CD 

43 

7E 

8A 

6AD0 

3C 

DB 

DD 

46 

01 

77 

3C 

23 

11 

6DB0 

21 

3C 

DB 

CD 

45 

f>F 

01 

D7 

91 

6AD8 

10 

FB 

AF 

DD 

77 

00 

01 

IE 

2D 

6DE8 

C2 

CD 

A2 

7F 

CD 

F0 

6D 

C9 

A3 

6AE0 

Cl 

F5 

CD 

64 

6E 

FI 

DD 

BE 

El 

6DF0 

AF 

DD 

77 

00 

CD 

10 

80 

CD 

2D 

6AE8 

01 

28 

03 

3C 

18 

ED 

CD 

FO 

2A 

6DF8 

3B 

6E 

CD 

EC 

80 

06 

0D 

AF 

A4 

6AF0 

6D 

20 

05 

CD 

C2 

6B 

B7 

C9 

0C 











6AF8 

CD 

A9 

7F 

CD 

35 

6B 

EB 

2A 

77 

SUM ： 

F0 

E3 

16 

50 

34 

71 

A8 

86 BCC4 


SUM ： 

1A 

7E 

8B 

E9 

FC 

8F 

64 

C0 E003 

6C00 

7E 

CD 

43 

7E 

01 

86 

82 

11 

26 











6C08 

4A 

F3 

26 

03 

E5 

D5 

C5 

C5 

AA 

6900 

18 

37 

21 

4D 

F3 

7E 

23 

FE 

4F 

6C10 

1A 

CD 

FC 

7D 

Cl 

21 

0C 

40 

8E 

6908 

FF 

20 

05 

11 

0E 

D3 

18 

29 

57 

6C18 

09 

44 

4D 

3E 

56 

CD 

5D 

7E 

D6 

6910 

FE 

53 

20 

FI 

3A 

13 

F3 

47 

E9 

6C20 

1A 

CD 

23 

78 

7E 

26 

00 

6F 

95 

6918 

4F 

CD 

A3 

80 

EB 

CD 

B3 

80 

2A 

6C28 

CD 

IF 

7F 

11 

4C 

7F 

CD 

43 

57 

6920 

EB 

2A 

0A 

F3 

B7 

ED 

52 

30 

38 

6C30 

7E 

Cl 

CD 

8B 

80 

D1 

El 

13 

DC 

6928 

06 

11 

23 

D4 

B7 

18 

OA 

22 

09 

6C38 

25 

20 

D1 

01 

D2 

40 

11 

FI 

2B 

6930 

0A 

F3 

CD 

53 

69 

11 

1A 

D3 

84 

6C40 

F2 

CD 

43 

7E 

11 

FC 

F2 

CD 

4C 

6938 

37 

01 

97 

Cl 

F5 

CD 

43 

7E 

13 

6C48 

43 

7E 

01 

73 

Cl 

CD 

72 

6C 

A1 

6940 

FI 

30 

06 

11 

E3 

D1 

CD 

B7 

70 

6C50 

01 

EB 

Cl 

2A 

1A 

F3 

CD 

01 

B2 

6948 

7F 

CD 

8A 

7F 

CD 

IE 

80 

CD 

8D 

6C58 

7F 

2A 

18 

F3 

CD 

01 

7F 

11 

12 

6950 

C2 

6B 

C9 

3A 

13 

F3 

6F 

26 

CB 

6C60 

27 

D3 

01 

27 

C3 

CD 

43 

7E 

73 

6958 

00 

3C 

32 

13 

F3 

FE 

0A 

20 

9C 

6C68 

CD 

8D 

7F 

CD 

17 

80 

CD 

0D 

17 

6960 

04 

DD 

36 

03 

00 

CD 

B0 

80 

17 

6C70 

80 

C9 

C5 

21 

14 

F3 

CD 

EE 

FI 

6968 

ED 

5B 

18 

F3 

19 

30 

03 

21 

C0 

6C78 

7E 

21 

15 

F3 

CD 

EE 

7E 

Cl 

A1 

6970 

FF 

FF 

22 

18 

F3 

CD 

82 

7E 

F8 











6978 

3E 

53 

CD 

C7 

6E 

21 

14 

F3 

BB 

SUM ： 

1C 

48 

69 

67 

8D 

EA 

7A 

CF 7B1C 


6838 

7F 

CD 

96 

68 

3A 

06 

71 

FE 

F9 

6B48 

B2 

D2 

01 

47 

Cl 

CD 

43 

7E 


IB 

6840 

01 

C8 

FE 

04 

20 

F3 

2A 

0A 

12 

6B50 

01 

CO 

Cl 

CD 

43 

7E 

CD 

B9 


96 

6848 

77 

3E 

ED 

CD 

OC 

77 

AF 

32 

D1 

6B58 

66 

28 

e9 

CD 

68 

6B 

CD 

8A 


8E 

6850 

8D 

68 

32 

06 

71 

CD 

AA 

G8 

7D 

6B60 

7F 

CD 

0D 

80 

CD 

C2 

6B 

C9 


9C 

6858 

CD 

AB 

7D 

CD 

AB 

7D 

3A 

8C 

BO 

6B68 

CD 

09 

66 

DD 

46 

04 

11 

04 


78 

6860 

68 

FE 

61 

28 

11 

CD 

42 

6A 

79 

6B70 

00 

DD 

21 

BB 

D5 

DD 

19 

10 


94 

6868 

CD 

0A 

7E 

CD 

AB 

7D 

11 

CF 

2A 

6B78 

FC 

3A 

24 

F3 

DD 

46 

00 

A0 


10 

6870 

D1 

CD 

B7 

7F 

18 

C3 

11 

03 

C3 












6878 

D4 

CD 

43 

7E 

2A 

06 

F3 

CB 

50 

SUM ： 

4E 

D3 

ID 

84 

5E 

AD 

01 

51 

61C5 


SUM ： 02 49 67 65 EA A3 A2 5F F3B5 

6800 68 DD 7E 04 32 8C 68 3A : 27 
6808 06 71 FE 03 CC 29 68 3A : OF 
6810 8D 68 DD 77 03 32 27 F3 : 98 
6818 DD E5 El23 23 23 22 28 : 56 
6820 F3 DD 36 03 00 CD 44 70 : 8A 
6828 C9 2A OA 77 3E B5 CD OC : 40 
6830 77 3E FD CD AA 68 CD B4 : 12 


156 Oh ! MZ 1987.1. 


6528 22 AF 65 CD E2 65 CD AE 


6530 

65 

06 

04 

CD 

B4 

65 

19 

E5 

53 

6538 

C5 

CD 

AE 

65 

CD 

CC 

65 

Cl 

64 

6540 

El 

10 

F0 

CD 

CC 

65 

C9 

CD 

69 

6548 

E2 

Gf) 

B7 

ED 

52 

06 

06 

CD 

16 

6550 

C0 

65 

19 

10 

FA 

C9 

11 

05 

27 

6558 

00 

21 

DD 

65 

22 

AF 

65 

21 

BA 

6560 

D8 

65 

22 

B2 

65 

18 

0F 

11 

AE 

6568 

FB 

FF 

21 

D8 

65 

22 

AF 

65 

8E 

6570 

21 

DD 

65 

22 

B2 

65 

CD 

94 

FD 

6578 

65 

21 

00 

00 

B7 

ED 

52 

EB 

67 

SUM ： 

EF 

94 

8A 

9A 

78 

F2 

21 

E6172E 

6580 

CD 

94 

65 

CD 

E2 

65 

CD 

B1 

58 

6588 

65 

06 

06 

CD 

C0 

65 

CD 

AE 

DE 

6590 

65 

10 

F8 

C9 

CD 

E2 

65 

19 

63 

6598 

06 

04 

CD 

B4 

65 

CD 

AE 

65 

DO 

65A0 

E5 

C5 

19 

CD 

CC 

65 

Cl 

El 

63 

65A8 

10 

FO 

CD 

C0 

65 

C9 

C3 

00 

7E 

65B0 

00 

C3 

00 

00 

7E 

DD 

CB 

01 

EA 

65B8 

26 

A1 

C8 

DD 

CB 

01 

C6 

C9 

C7 

65C0 

7E 

DD 

CB 

02 

26 

A1 

C8 

DD 

94 

65C8 

CB 

02 

C6 

C9 

7E 

DD 

CB 

03 

85 

65D0 

26 

A1 

C8 

DD 

CB 

03 

C6 

C9 

C9 

65D8 

CB 

01 

D0 

2B 

C9 

CB 

09 

D0 

34 

65E0 

23 

C9 

2A 

0C 

F3 

DD 

4E 

00 

40 

65E8 

C9 

11 

00 

F5 

01 

53 

30 

26 

79 

65FC 

14 

2E 

14 

1A 

ED 

79 

13 

03 

EC 

65F8 

2D 

20 

F8 

E5 

60 

69 

01 

14 

08 

SUM ： 

IF 

70 

3D 

54 

C7 

E3 

B6 

3E 440A 

6600 

00 

09 

44 

4D 

El 

25 

20 

E9 

A9 

6608 

C9 

D5 

3E 

DF 

CD 

14 

66 

CD 

CF 

6610 

E9 

65 

D1 

C9 

21 

00 

F5 

06 

04 

6618 

14 

0E 

14 

77 

23 

0D 

20 

FB 

F8 

6620 

10 

F7 

C9 

DD 

21 

7B 

CD 

DD 

F3 

6628 

56 

01 

DD 

5E 

00 

7B 

B2 

C8 

87 

6630 

DD 

7E 

04 

CD 

76 

80 

28 

07 

51 

6638 

01 

07 

00 

DD 

09 

18 

E8 

DD 

CB 

6640 

7E 

06 

11 

37 

D3 

B7 

28 

39 

B7 

6648 

FE 

02 

20 

03 

11 

34 

D3 

01 

3C 

6650 

46 

Cl 

CD 

4C 

7E 

11 

3A 

D3 

BC 

6658 

CD 

43 

7E 

11 

9A 

D3 

01 

99 

A6 

6660 

Cl 

CD 

43 

7E 

CD 

B9 

66 

20 

5B 

6668 

04 

CD 

C2 

6B 

C9 

DD 

7E 

06 

28 

6670 

FE 

01 

20 

04 

06 

02 

18 

02 

45 

6678 

06 

FE 

3A 

1C 

F3 

80 

32 

1C 

IB 

SUM: 

62 

73 

EC 

FI 

ID 

BB 

8E 

2A 47A7 

6680 

F3 

1)1) 

7E 

05 

32 

0F 

F3 

DD 

64 

6688 

66 

03 

DD 

6E 

02 

22 

0C 

F3 

D7 

6690 

CD 

94 

66 

C9 

3A 

1C 

F3 

D6 

AF 

6698 

02 

01 

FI 

C2 

CB 

3F 

B7 

28 

9F 

66A0 

0D 

C6 

30 

57 

3E 

3B 

CD 

5D 

FD 

66A8 

7E 

7A 

CD 

5D 

7E 

C9 

3E 

3F 

E6 

66B0 

CD 

5D 

7B 

3E 

31 

CD 

5D 

7E 

BF 

66B8 

C9 

3E 

0D 

32 

ID 

61 

CD 

9F 

30 

66C0 

7F 

CD 

CA 

66 

F5 

CD 

OD 

80 

CB 

66C8 

FI 

C9 

AF 

32 

3C 

67 

26 

0D 

71 

66D0 

3E 

34 

IB 

20 

AF 

CD 

IB 

00 

41 

66D8 

BC 

28 

F9 

67 

FE 

34 

28 

14 

B2 

66E0 

FE 

36 

28 

IF 

FE 

0D 

20 

EC 

92 

66E8 

CD 

A9 

7F 

CD 

2C 

67 

3A 

3C 

CB 

66F0 

67 

FE 

36 

C9 

CD 

22 

67 

30 

EA 

66F8 

DB 

ED 

4B 

3D 

67 

ED 

5B 

3F 

3E 

SUM ： 

C0 

0C 

EC 

33 

7F 

76 

70 

BF DE79 

6700 

67 

18 

0D 

CD 

22 

67 

30 

CC 

DE 

6708 

KL) 

4B 

3F 

67 

ED 

5B 

3D 

67 

CA 

6710 

D5 

11 

A2 

D3 

CD 

4C 

7E 

Cl 

B3 

6718 

03 

03 

03 

03 

03 

CD 

43 

7E 

9D 

6720 

18 

B2 

6F 

3A 

3C 

67 

BD 

C8 

9B 

6728 

7D 

32 

3C 

67 

ED 

4B 

3D 

67 

2E 

6730 

CD 

C7 

7E 

ED 

4B 

3F 

67 

CD 

BD 

6738 

C7 

7E 

37 

C9 

00 

00 

00 

00 

45 

6740 

00 

21 

E8 

DA 

11 

10 

00 

06 

0A 

6748 

05 

77 

19 

10 

FC 

CD 

0E 

7A 

F6 

6750 

CD 

9E 

7A 

21 

A0 

F8 

11 

01 

B0 

6758 

00 

CD 

6B 

7A 

3E 

FD 

32 

AA 

C9 

6760 

F8 

3E 

DB 

CD 

El 

67 

01 

43 

6A 

6768 

45 

11 

FI 

D3 

D5 

CD 

43 

7E 

7D 

6770 

D1 

01 

13 

85 

CD 

43 

7E 

CD 

F5 


6778 85 70 1112 D5 CD B7 7F 


AE 34211154332 FA5 
27F 5222206 B0B034 

02A19AE66ED 012 '32 
8811250 OC3C313F3 

F9 CD 2A7EF3 181818 7E F3 8019 F3F3 0C AF 

334t2A 44448 D38F23 
CF781DDDD1BF112F 


017E3AAFFEFE7EE4FE60::C08BCD7E43 

C943O2011 3945D183CCEC0CDCDC243CD 

6B 8 5E 5 0 c CD g3c CD ssg5D CD s 

)1)3)D1585B 34 IE 311 B 
9DD0C258F0 074048 

:Di5)36'l7EDE603DEFD 
CB09CB3C0D84C76C 

416DE 52 1A2DDE31E 
015D110C300C74O7 

01D 3188 B98D13DE3 
2CDF023EC3CD4C74 

87977 F 78149 ED03D 
A4C16F91C0C0C84C 


B7F 73322136 EFEDl 
76E43E2B8F36F6B6 

1247DC008D97D81D 
030674 OC2CC7E628 

E 一一 468BD381E033EF2 
F\4DAC 0107720863 

12DDD36FE3479DC3 
7FDCCD3 7F4477CF0 
603F71D78DD3D9DE 
02FA6FDB7CC2ECC7 
\llillEDD3c 75949 
3/522E-7CEDA7373D 

68FE 3A 20CD7D 43 D17DFD 18 F 8 AA S F3 35 
96 4A 7 1A8EBABCDF5AB::7FAA0 1031CF3 

080808 >0,8:0:8)0>8sss'o-8 


06D3 AF 8A Al29Al2sDOst 


FEFE000 146Clc C 2OB"-FAl 

47137E7EDD18B7B70O20C9 

98DDCFE2EDD 
F2DD3A 60737 

82A4049EDOP 
23ED0C87D8F 

8E80E0DDIBD 
BF1272CD 88 c 

OADFD 809 FDE 
001FDB8C1C6 

B88EF4DF1D9 
122FC 007008 

D8DD81D9D8D 
c 30310 CA12C 


A4A 6775957 C04BF3 
F28C977A4FE5DFD9 


D 938F4C4C946FF7BC 
B DFE4DEBBDA 910987 


5F 2 F76 66 37B90C983B1377FB74FBO076 









































6F00 

6F08 

6F10 

6F18 

6F20 

6F28 

6F30 

6F38 

6F40 

6F48 

6F50 

6F58 

6F60 

6F68 

6F70 

6F78 


SUM ： 9B 4C 55 4619 DA B3 7B 


8E 

AD 

75 

D2 

DE 

4C 

95 

FB 

35 

9D 

ID 

3E 

D7 

51 

FA 

B8 


► XIturbo Z の“ Z” はやはり，某“ mkU” を越えると 
ようか？ 


6E58 37 D4 CD 43 7E C9 01 1E : 81 
6E60 81 DD 7E 00 B7 28 F0 21: CC 
6E68 D8 FF 09 44 4D CD 8B 80 : 49 
6E70 CD 8B 80 3D 20 F7 CD 89 : 82 
6E78 6E CD FC 7D 21 0A 00 09 : E8 


SUM ： BB 67 2E 50 FF 2D EB 03 8BA3 


SUM ： 47 74 74 77 CC 87 67 88 

7680 46 0A CD 84 80 38 2C 47 
7688 CD A3 80 FD 66 0E FD 6E 
7690 0D B7 ED 52 30 03 21 00 
7698 00 FD 74 0E FD 75 0D CD 
76A0 B7 76 CD A8 7A C9 00 21 
76A8 69 D2 CD 77 0E CD AB 7D 
76B0 1192 D1 CD 43 7E C9 E5 
76B8 D5 CD AB 7D 1184 D1 CD 
76C0 4C 7E D1 EB CD D2 7E 21 
76C8 71 D2 DD E5 FD E5 DD El 
76D0 CD CF 75 DD El El7C B5 
76D8 C0 FD 7E 00 E6 0F FD 77 
76E0 00 DD E5 FD E5 DD El CD 
76E8 B0 75 FD 66 02 FD 6E 01 
76F0 22 0A 77 3E C5 CD 0C 77 
76F8 CD AB 7D 1189 D1 CD 43 


SUM ： 99 0B 9B 8D 28 57 FI07 B519 

6F80 DD 36 03 00 DD 7E 04 21 : 96 
6F88 25 F3 FE 0120 02 CB C6 : CA 
6F90 FE 02 20 02 CB CE FE 03 : BC 
6F98 20 02 CB D6 FE 04 20 03 : E8 
6FA0 32 57 60 CD 44 70 C9 CD : 00 
6FA8 FC 6F 3A 06 71 FE 03 20 : 3D 
6FB0 47 3A 1C F3 FE 0C 28 3D : FF 
6FB8 3A 13 F3 47 3E 0C 90 47 : A8 
6FC0 CB 38 CB 27 CB 27 CB 27 : D9 
6FC8 4F CD 4C 80 B9 30 26 0E : 05 
6FD0 61 B8 38 02 0E 41 CB 20 : 8D 
6FD8 04 B8 38 02 0E 42 CB 20 : 31 
6FE0 B8 38 02 0E 54 CB 20 B8 : F7 
6FE8 38 02 0£ 49 79 32 8C 68 : 30 
6FF0 CD 29 6818 03 CD B4 7F : 79 
6FF8 CD 44 70 C9 DD E5 2181 : AE 


SUM ： D8 5C 04 C9 04 6179 F3 9BA9 

7000 D2 CD 77 0E CD 77 0E CD : 43 
7008 77 0E CD 0E 7A CD 75 78 : 94 
7010 CD 9E 7A CD A8 7A DD 21 : D2 
7018 E8 DA DO 7E 00 B7 28 0C : 08 
7020 FE 3A D4 7E 751110 00 : 20 
7028 DD 1918 EE CD 85 70 CD : 8B 
7030 3C 012171 D2 CD 77 0E : F3 
7038 CD 77 0E CD CE 80 CD CD : 07 
7040 70 DD El C9 CD 74 7D AF : 64 
7048 CD C0 09 0613 3E FE ED : D8 
7050 79 3A 06 71 FB 02 CC 7F : 75 
7058 62 AF CD IB 00 32ID 61 : A9 
7060 21ID F3 CB 5E C8 CB 9E : 8B 
7068 3A 13 F3 47 CD 9A 80 4F : BD 
7070 CD A3 80 2A 08 F3 B7 ED : B9 
7078 52 30 03 21 00 00 22 08 : DO 


SUM ： 74 A7 DC C9 E2 93 D4 78 2360 

7080 F3 CD 82 7E C9 DD E5 AF : FA 
7088 32 06 7132IE F3 215B : 68 
7090 DB 11 05 00 06 0C 7719 : 93 
709810 FC 2146 DB 11 07 80 : 66 
70A0 06 03 771910 FC 21 AA : 70 
70A8 C6 22 C8 7D 213A FA 22 : A4 
70B0 DB DA 21 DD DA 36 03 23 : E9 
70B8 36 45 DD 21 DA DA CD 7E : 78 
70C0 75 0613 AF ED 79 3C CD : AC 
70C8 C0 09 DD El C9 CD 07 71 : 95 
70D0 CD D171 CD 97 74 3A ID : 3E 
70D8 F3 CB 5F 28 0E CD D171 : 62 
70E0 CD EF 74 3A 06 71 B7 C0 : 58 
70E8 CD 07 71 CD F0 72 CD D1 : 12 
70F0 71 CD 97 74 3A ID F3 CB : 5E 
70F8 5F C4 D171 CD EF 74 3A : CF 


SUM ： 0F 2B 3B A9 B5 75 8C 88 CB82 

7700 7E CD EC 80 CD BO 75 DD : B& 
7708 El C9 00 00 16 02 CD 32 : Cl 
7710 72 CD 8B 80 IE 03 C5 ED : ID 
7718 79 03 FE EB 28 013C ID : E7 
7720 20 F5 Cl CD 8B 80 15 20 : E3 
7728 EB C9 CD 4C 80 DD BE 07 : EF 
7730 D0 3A 89 7F B7 C0 CD 4C : A2 
7738 80 E6 07 47 3A 15 F3 CB : Cl 
7740 3F 90 47 DD 7E 08 CD B6 : FC 
7748 77 4F 3A 4C F31116 F3 : 59 
7750 CD E2 77 47 DD 7E 09 CD : 9E 
7758 B6 77 47 CD A3 80 CD 86 : B7 
7760 77 7C B5 20 06 3E 02 32 : 40 
7768 06 71 C9 2A 18 F3 ED 5B : BO 
7770 06 F3 06 03 CB 3C CB ID : FI 
777810 FA CD 7E 80 D8 CD B9 : 33 


Choppy Zephyr lty 7 


7478 

FD 

73 

03 

CD 

32 

72 

3E 

BF 

: El 

SUM ： 

AB 

89 

2B 

62 

E5 

4A 

8E 

90 3671 

7480 

ED 

79 

DD 

E5 

D1 

FD 

72 

06 

6E 

7488 

FD 

73 

05 

DDt 7E 

03 

32 

96 

9B 

7490 

74 

DD 

36 

03 

04 

C9 

00 

FD 

54 

7498 

21 

46 

DB 

06 

03 

C5 

CD 

AA 

87 

74A0 

74 

Cl 

11 

07 

00 

FD 

19 

10 

73 

74A8 

F4 

C9 

FD 

7E 

00 

B7 

C8 

FD 

B4 

74B0 

66 

02 

FD 

6E 

01 

36 

00 

CD 

D7 

74B8 

32 

72 

3E 

EB 

ED 

79 

FD 

56 

86 

74C0 

04 

FD 

5E 

03 

19 

7E 

FE 

01 

F8 

74C8 

28 

14 

FE 

3A 

30 

1C 

36 

11 

07 

74D0 

FD 

74 

02 

FD 

75 

01 

CD 

32 

E5 

74D8 

72 

3E 

BF 

ED 

79 

C9 

FD 

56 

FI 

74E0 

06 

FD 

5E 

05 

D5 

DD 

El 

CD 

C6 

74E8 

31 

77 

AF 

FD 

77 

00 

C9 

DD 

71 

74F0 

21 

E8 

DA 

11 

10 

00 

21 

00 

25 

74F8 

00 

DD 

7E 

00 

FE 

3A 

D0 

B7 

1A 

SUM ： 

72 

09 

BE 

E3 

D5 

6C 

E8 

6E 82DA 

7500 

28 

0B 

DD 

7B 

OB 

4F 

06 

00 

EE 

7508 

09 

DD 

19 

18 

EC 

E5 

3A 

13 

35 

7510 

F3 

FE 

06 

30 

0C 

47 

3E 

06 

BE 

7518 

90 

54 

5D 

19 

3D 

20 

FC 

18 

CB 

7520 

05 

D6 

05 

CD 

BF 

80 

ED 

4B 

24 

7528 

0A 

F3 

09 

30 

03 

21 

FF 

FF 

58 

7530 

22 

0A 

F3 

El 

3A 

13 

F3 

CD 

0D 

7538 

BF 

80 

2A 

04 

F3 

19 

30 

03 

AC 

7540 

21 

FF 

FF 

22 

04 

F3 

3E 

03 

79 

7548 

32 

06 

71 

C9 

DD 

7E 

00 

FE 

CB 

7550 

01 

28 

06 

DD 

CB 

0C 

5E 

20 

61 

7558 

0D 

DD 

7E 

03 

FE 

04 

28 

06 

9B 

7560 

CD 

B0 

75 

CD 

6A 

75 

CD 

7E 

E9 

7568 

75 

C9 

DD 

7E 

03 

FH 

04 

C8 

66 

7570 

CD 

3B 

78 

CD 

6E 

78 

19 

DD 

29 

7578 

74 

02 

DD 

75 

01 

C9 

DD 

7E 

ED 

SUM ： 

88 

4D 

IF 

19 

B5 

9D 

14 

13 A12A 

7580 

0 4 

CD 

6E 

78 

E5 

CD 

32 

72 

0D 

7588 

16 

03 

IE 

03 

C5 

ED 

79 

3C 

A1 

7590 

03 

ID 

20 

F9 

Cl 

CD 

8B 

80 

D2 

7598 

15 

20 

EF 

El 

DD 

7E 

00 

16 

76 

75A0 

03 

IE 

03 

77 

23 

ID 

20 

FB 

F6 

75A8 

ei 

25 

00 

09 

15 

20 

F2 

C9 

IF 

75B0 

CD 

6E 

78 

E5 

CD 

32 

72 

3E 

47 

75B8 

EB 

CD 

ED 

75 

El 

16 

03 

IE 

32 

75C0 

03 

36 

00 

23 

ID 

20 

FA 

01 

94 

75C8 

25 

00 

09 

15 

20 

FI 

C9 

3E 

5B 

75D0 

23 

E5 

CD 

E2 

75 

El 

CD 

77 

51 

75D8 

0E 

CD 

EC 

80 

3E 

27 

CD 

E2 

5B 

75E0 

75 

C9 

CD 

6E 

78 

01 

00 

D3 

C5 

75E8 

B7 

ED 

42 

44 

4D 

16 

03 

IE 

AE 

75F0 

03 

C5 

ED 

79 

03 

ID 

20 

FA 

68 

75F8 

Cl 

CD 

8B 

80 

15 

20 

F0 

C9 

87 

SUM ： 

37 

BB 

4C 

74 

FB 

F7 

2D 

B0 9E5A 

7600 

CD 

C2 

77 

D0 

DD 

70 

05 

FE 

26 

7608 

FF 

28 

22 

FE 

FD 

20 

06 

3E 

A8 

7610 

04 

32 

06 

71 

C9 

FE 

BE 

D0 

02 

7618 

FE 

3A 

D8 

F5 

CD 

7E 

75 

3A 

FF 

7620 

4A 

F3 

CD 

DF 

77 

32 

A6 

76 

AE 

7628 

FI 

CD 

3A 

76 

C9 

04 

CD 

BA 

C2 

7630 

60 

CD 

CB 

60 

3E 

01 

32 

06 

CF 

7638 

71 

C9 

FD 

21 

E8 

DA 

11 

10 

3B 

7640 

00 

FD 

BE 

00 

28 

04 

FD 

19 

FD 

7648 

18 

F7 

FD 

CB 

0C 

66 

28 

0E 

7F 

7650 

3A 

13 

F3 

FE 

0A 

20 

50 

3A 

F2 

7658 

25 

F3 

FE 

07 

20 

49 

CD 

4C 

9F 

7660 

80 

E6 

07 

47 

FI) 

7E 

08 

CB 

02 

7668 

3F 

90 

47 

3A 

15 

F3 

CD 

84 

A9 

7670 

80 

30 

08 

CD 

4C 

80 

E6 

03 

3A 

7678 

B7 

28 

2C 

4F 

3A 

A6 

76 

FD 

AD 


7168 ID F3 CB 5F 20 0B FD 7E : E0 


7170 

00 

B7 

28 

32 

FD 

19 

10 

F6 : 

: 2D 

7178 

C9 

05 

CB 

38 

04 

21 

5B 

DB : 

: 2C 

SUM ： 

C5 

15 

2B 

38 

32 

44 

BO 

4A F228 

7180 

0E 

04 

E5 

7E 

B7 

20 

17 

19 

7C 

7188 

01) 

20 

F8 

FD 

El 

AF 

F5 

CD 

74 

7190 

BO 

71 

FI 

11 

05 

00 

FD 

19 

3E 

7198 

3C 

FE 

04 

20 

FI 

C9 

El 

19 

12 

71A0 

19 

19. 

19 

10 

DB 

C9 

DD 

7E 

5A 

71A8 

03 

FE 

04 

20 

03 

DD 

7E 

05 

88 

71B0 

CD 

3B 

78 

09 

7E 

B7 

C0 

3E 

BC 

71B8 

10 

77 

FD 

77 

00 

FD 

74 

02 

6E 

7100 

FD 

75 

01 

FD 

72 

04 

FD 

73 

56 

7108 

0 3 

CD 

32 

72 

3E 

DD 

ED 

79 

F5 

71D0 

C9 

CD 

D6 

80 

FD 

21 

5B 

DB 

40 

71D8 

06 

0C 

C5 

CD 

E7 

71 

Cl 

11 

CE 

71E0 

05 

00 

FD 

19 

10 

F4 

(，9 

FD 

E5 

71E8 

7E 

00 

H7 

C8 

FD 

66 

们 

FD 

5F 

71F0 

6E 

01 

36 

00 

CD 

32 

72 

3E 

54 

71F8 

EB 

ED 

79 

FD 

56 

04 

FD 

5E 

03 

SUM ： 

AB 

65 

95 

F6 

AE 

F5 

B9 

49 3701 

7200 

0 3 

19 

7E 

FE 

3A 

30 

10 

36 

48 

7208 

10 

FD 

74 

02 

FD 

75 

01 

CD 

C3 

7210 

32 

72 

3E 

DD 

ED 

79 

C9 

FE 

EC 

7218 

BE 

30 

12 

F5 

3A 

4B 

F3 

CD 

3A 

7220 

DF 

77 

32 

A6 

76 

FI 

FD 

B5 

77 

7228 

CD 

3A 

76 

FD 

El 

AF 

FD 

77 

7E 

7230 

00 

C9 

E5 

01 

00 

C3 

B7 

ED 

16 

7238 

42 

44 

4D 

El 

C9 

06 

01 

11 

95 

7240 

B6 

D4 

21 

21 

D2 

CD 

CB 

72 

D8 

7248 

DO 

3A 

IE 

F3 

B7 

CO 

3E 

FF 

CF 

7250 

32 

IE 

F3 

C9 

06 

02 

11 

FI 

16 

7258 

D4 

21 

0E 

D2 

CD 

CB 

72 

DO 

AF 

7260 

3A 

14 

F3 

C6 

0A 

32 

A6 

76 

5F 

7268 

CD 

EC 

80 

21 

E8 

DA 

7E 

B7 

51 

7270 

C8 

E5 

FE 

3A 

D4 

3A 

76 

CD 

36 

7278 

EC 

80 

El 

11 

10 

00 

19 

18 

9F 

SUM ： 

68 

28 

AE 

38 

BO 

72 

BE 

6C AB65 

7280 

ED 

21 

ID 

F3 

CB 

5E 

CO 

21 

28 

7288 

4D 

P3 

7E 

23 

FE 

FF 

C8 

FE 

A4 

7290 

54 

20 

F7 

CD 

B9 

72 

30 

0D 

A0 

7298 

CD 

AB 

7D 

11 

OG 

D5 

CD 

43 

FI 

72A0 

7E 

CD 

A9 

7F 

C9 

21 

ID 

F3 

6D 

72A8 

CB 

DE 

11 

FC 

D4 

21 

4D 

D2 

CA 

72B0 

CD 

D1 

72 

3E 

54 

CD 

C7 

6E 

A4 

72B8 

C9 

3A 

13 

F3 

47 

CD 

9A 

80 

37 

72C0 

4F 

CD 

A3 

80 

2A 

08 

F3 

CD 

31 

72C8 

7E 

80 

C9 

3A 

ID 

F3 

A0 

B7 

68 

72D0 

C8 

E5 

D5 

CD 

AB 

7D 

D1 

CD 

15 

72D8 

43 

7K 

0E 

0D 

11 

65 

23 

CD 

42 

72E0 

41 

80 

D1 

CD 

B7 

7F 

0E 

F2 

95 

72E8 

11 

9A 

DC 

CD 

41 

80 

37 

C9 

15 

72F0 

DD 

21 

E8 

DA 

DD 

7E 

00 

B7 

D2 

72F8 

C8 

FE 

3A 

D4 

05 

73 

11 

10 

6D 

SUM ： 

09 

7E 

6C 

7C 

9D 

4D 

2D 

C2 E569 

7300 

00 

DD 

19 

18 

EF 

3A 

IB 

F3 

48 

7308 

B7 

28 

09 

3D 

32 

IE 

F3 

DD 

45 

7310 

CB 

0C 

4E 

C8 

AF 

CD 

58 

73 

34 

7318 

38 

1C 

3C 

FE 

04 

20 

F6 

CD 

75 

7320 

4C 

80 

DD 

A6 

06 

FE 

04 

30 

87 

7328 

03 

DD 

77 

03 

DD 

CB 

0C 

56 

64 

7330 

C4 

3D 

73 

CD 

C2 

77 

CD 

17 

5E 

7338 

74 

CD 

4C 

75 

C9 

CD 

4C 

80 

64 

7340 

FE 

20 

D0 

CD 

B0 

75 

CD 

4C 

F9 

7348 

80 

E6 

07 

3C 

47 

C5 

CD 

C2 

44 

7350 

77 

CD 

6A 

75 

Cl 

10 

F6 

C9 

B3 

7358 

B7 

P5 

CD 

3B 

78 

ED 

43 

15 

71 

7360 

74 

DD 

46 

05 

GK 

03 

E5 

C5 

57 

7368 

7E 

FE 

01 

28 

14 

FE 

12 

30 

F9 

7370 

IB 

BD 

4B 

15 

74 

09 

Cl 

OD 

B3 

7378 

20 

ED 

El 

19 

05 

20 

E5 

PI 

02 

SUM ： 

1A 

11 

40 

1A 

OD 

B3 

F8 

0C F25A 

7380 

C9 

Cl 

El 

FI 

DD 

77 

03 

CD 

80 

7388 

90 

73 

37 

C9 

Cl 

El 

FI 

C9 

5F 

7390 

CD 

3C 

74 

DD 

7E 

03 

FE 

04 

DD 

7398 

28 

5B 

DD 

CB 

0C 

6E 

20 

55 

1A 

73A0 

3A 

ID 

F3 

CB 

5F 

20 

1A 

DD 

8B 

73A8 

CB 

0C 

76 

28 

48 

2A 

06 

F3 

EO 

73B0 

ED 

5B 

18 

F3 

CB 

3A 

CB 

IB 

3E 

73B8 

CB 

3A 

CB 

IB 

B7 

ED 

52 

38 

19 

73C0 

34 

CD 

FC 

73 

30 
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23 

FE 

01 

20 

09 

01 

01 


70 

7850 

00 

11 

28 

00 

19 

19 

19 

FE 


82 

7858 

02 

20 

07 

01 

28 

00 

11 

FF 


62 

7860 

FF 

2B 

FB 

03 

20 

07 

01 

01 


54 

7868 

00 

11 

D8 

FF 

19 

C9 

DD 

66 


0D 

7870 

02 

DD 

6E 

01 

C9 

CD 

1A 

79 


77 

7878 

11 

EC 

DA 

2A 

E4 

DA 

3A 

B0 


D9 

SUM ： 

EF 

25 

ED 

17 

52 

3F 

05 

B3 

5092 

7880 

DA 

0E 

01 

CD 

F9 

78 

2A 

E6 


37 

7888 

DA 

3A 

El 

DA 

0E 

21 

B7 

C4 


79 

7890 

F9 

78 

3A 

E2 

DA 

16 

01 

CD 


4B 

7898 

E9 

79 

3A 

E3 

DA 

16 

21 

CD 


5D 

78A0 

E9 

79 

2A 

E4 

DA 

01 

43 

45 


D3 

78A8 

CD 

0F 

79 

3A 

E0 

DA 

CD 

8B 


A1 

78B0 

80 

3D 

20 

FA 

2A 

E6 

DA 

3A 


FB 

78B8 

El 

DA 

B7 

C4 

0F 

79 

DD 

21 


BC 

78C0 

E8 

DA 

06 

05 

CD 

4C 

80 

E6 


4C 

78C8 

80 

4F 

3A 

15 

F3 

CB 

3F 

3C 


57 

78D0 

DD 

BE 

08 

30 

0E 

3A 

15 

F3 


23 

78D8 

DD 

BE 

08 

38 

0A 

DD 

7E 

05 


45 

78E0 

B9 

38 

04 

DD 

CB 

0C 

F6 

CD 


6C 

78E8 

4C 

80 

E6 

03 

CB 

C7 

DD 

77 


9B 

78F0 

0F 

11 

10 

00 

DD 

19 

10 

D2 


08 

78F8 

C9 

EB 

71 

EB 

13 

E5 

C5 

01 


CE 

SUM: 

AC 

31 

8B 

95 

0C 

FE 

C4 

A0 

9187 

7900 

0A 

00 

ED 

B0 

21 

05 

00 

19 


E6 

7908 

EB 

Cl 

El 

3D 

20 

EB 

C9 

11 


AF 

7910 

OA 

00 

19 

5E 

23 

56 

CD 

43 


0A 

7918 

7E 

C9 

21 

E9 

DA 

11 

10 

00 


4C 

7920 

01 

63 

79 

0A 

B7 

28 

05 

77 


42 

7928 

19 

03 

18 

F7 

3A 

9D 

D1 

B7 


8A 

7930 

CC 

69 

79 

3A 

E2 

DA 

CD 

97 


08 

7938 

79 

22 

E4 

DA 

3A 

E3 

DA 

CD 


ID 

7940 

97 

79 

22 

E6 

DA 

21 

E8 

DA 


D5 

7948 

11 

0D 

00 

3A 

E0 

DA 

47 

3E 


97 

7950 

3A 

CD 

A5 

79 

3A 

El 

DA. B7 


D1 

7958 

28 

06 

47 

3B 

4A 

CD 

A5 

79 


E8 

7960 

36 

00 

C9 

6A 

62 

72 

DE 

E6 


01 

7968 

00 

CD 

4C 

80 

E6 

07 

3C 

FE 


C0 

7970 

06 

30 

F6 

47 

CD 

4C 

80 

E6 


F2 

7978 

07 

B8 

30 

F8 

3C 

32 

E0 

DA 


0F 

SUM ： 

29 

89 

3F 

49 

DA 

79 

4B 

EB 

BE00 

7980 

4F 

78 

91 

32 

El 

DA 

CD 

B2 


C4 

7988 

79 

32 

E2 

DA 

4F 

CD 

B2 

79 


AE 

7990 

B9 

28 

FA 

32 

E3 

DA 

C9 

21 


B4 

7998 

D4 

CE 

11 

0D 

00 

BE 

28 

03 


A9 

79A0 

19 

18 

FA 

23 

C9 

77 

3C 

23 


ED 

79A8 

23 

36 

F7 

23 

36 

04 

19 

10 


D6 

79B0 

F4 

C9 

21 

1C 

F3 

7E 

PE 

0C 


75 

79B8 

20 

16 

CD 

4C 

80 

B6 

0F 

FE 


C2 

7900 

0D 

38 

03 

3E 

15 

C9 

FE 

08 


6A 

79C8 

38 

03 

3E 

14 

C9 

C6 

0C 

C9 


FI 

79D0 

CD 

E0 

79 

47 

CD 

E0 

79 

80 


13 

79D8 

3C 

FE 

16 

38 

02 

3E 

15 

C9 


A6 

79E0 

CD 

4C 

80 

E6 

0F 

BE 

30 

F8 


74 

79E8 

C9 

FE 

16 

38 

02 

3E 

16 

21 


8C 

79F0 

50 

A1 

01 

B0 

01 

09 

3D 

20 


09 

79F8 

FC 

IE 

15 

D5 

06 

12 

D5 

CD 


BE 

SUM: 

D5 

EF 

D9 

6D 

4A 

E2 

C2 

AC 

405E 

7A00 

2B 

00 

D1 

14 

10 

F8 

D1 

1C 


05 

7A08 

7B 

FE 

18 

20 

EE 

C9 

21 

38 


Cl 

7A10 

F7 

06 

17 

0E 

17 

36 

00 

23 


92 

7A18 

0D 

20 

FA 

11 

11 

00 

19 

10 


72 

7A20 

F2 

01 

7A 

44 

CD 

7D 

7A 

01 


76 

7A28 

7A 

84 

CD 

7D 

7A 

01 

7A 

C4 


01 

7A30 

CD 

7D 

7A 

CD 

2C 

7D 

3A 

10 


84 

7A38 

F3 

11 

28 

00 

CB 

7F 

28 

06 


A4 

7A40 

21 

4E 

F7 

CD 

6B 

7A 

CB 

5F 


42 

7A48 

28 

06 

21 

38 

F7 

CD 

6B 

7A 


30 

7A50 

3A 

11 

F3 

11 

01 

00 

CB 

6F 


8A 

7A58 

28 

06 

21 

A8 

FA 

CD 

6B 

7A 


A3 

7A60 

CB 

5F 

28 

06 

21 

38 

F7 

CD 


75 

7A68 

6B 

7A 

C9 

F5 

06 

17 

3E 

BE 


BC 

7A70 

C5 

77 

CD 

32 

72 

ED 

79 

19 


2C 

7A78 

Cl 

10 

F5 

FI 

C9 

AF 

16 

08 


4D 

SUM ： 

3D 

02 

C2 

BD 

23 

70 

91 

D0 

DC3B 


158 OhIMZ 1987.1. 


siDiCDssssFE s c5 s Gl, 9E€l 


D5 0A 3EE53E38E54DE1CD7F 1 1D1B7 1 D 7E 

F0B 97234 ;1}0FDF02F 
721C2414C057E037 

902E0D20:3}0:DB1B59 
43F71E18E0CA11F8 

IE 831799 00 nDED 81 
1F140B0B20CC7C22 

FA3DF08DD0193FB0 

701C73FC307C4A1C 

F8219E 891010 DFE 6 
12 ID 4316 F008C7F1 

D7F215C0106D379E 

CB811F36E060DBFF 
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8900 00 
8908 80 
8910 00 
8918 00 
8920 00 
8928 FF 
8930 0C 
8938 FF 
8940 80 
8948 00 
8950 80 
8958 FF 
8960 02 
8968 C3 
8970 FF 
8978 40 


SUM: 3E 22 9K K8 25 F3 3A 96 


86C0 FC IF CF CE FC 7C BE DF 


86C8 

F8 

IF 

8C 

8C 

C0 

7C 

BE 

DF 

FC 

86D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

86D8 

C0 

CO 

C0 

C0 

C0 

C0 

C0 

C0 

00 

86E0 

C0 

80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

86B8 

0F 

IF 

7F 

7F 

3E 

0C 

00 

00 

76 

86F0 

00 

00 

00 

C0 

70 

3C 

0F 

00 

7B 

86F8 

00 

00 

40 

40 

30 

0C 

00 

00 

BC 

SUM ： 

95 

8E 

59 

20 

3B 

BF 

E2 

30 63C7 

8700 

CF 

FF 

9F 

3F 

IF 

0F 

0F 

00 

E9 

8708 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F 

IF 

2E 

8710 

00 

20 

00 

20 

00 

00 

0F 

00 

4F 

8718 

00 

80 

C0 

E0 

C0 

80 

80 

00 

E0 

8720 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

E0 

60 

8728 

00 

00 

00 

20 

00 

00 

80 

00 

A0 

8730 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

8738 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

8740 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

8748 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8750 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8758 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8760 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

8768 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8770 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

8778 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

CF 

9F 

DF 

IF 

BF 

7F 

A5 

7B 9538 

8780 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8788 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8790 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8798 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87A8 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

87B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

08 

08 

87B8 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

87C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87D8 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

87E0 

00 

0 0 

00 

00 

20 

10 

08 

04 

3C 

87E8 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

DC 

CE 

C7 

79 

87F0 

01 

03 

07 

0F 

IF 

3F 

7F 

FF 

F6 

87F8 

00 

00 

00 

00 

04 

08 

10 

20 

3C 

SUM ： 

01 

03 

87 

CF 

23 

27 

5F 

EF 1FF5 

8800 

01 

03 

07 

0F 

IF 

3B 

73 

E3 

CA 

8808 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8810 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

8818 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8820 

01 

03 

07 

0F 

IF 

3F 

7F 

FF 

F6 

8828 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

8830 

01 

03 

07 

0F 

IF 

3F 

7F 

FF 

F6 

8838 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8840 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8848 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8850 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8858 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8860 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8868 

01 

03 

07 

0F 

IF 

3F 

7F 

FF 

F6 

8870 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8878 

01 

03 

07 

0F 

IF 

3F 

7F 

FF 

F6 

SUM ： 

05 

0F 

23 

4B 

9B 

37 

6F 

EF 2572 

8880 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

8888 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8890 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8898 

01 

03 

07 

0F 

IF 

3F 

7F 

FF 

F6 

88A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

88A8 

01 

03 

07 

0F 

IF 

3F 

7F 

PF 

F6 

88B0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

88B8 

C0 

E0 

F0 

F8 

7C 

3E 

IF 

0F 

70 

88C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

E8 

88C8 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

88D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

88D8 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 

88G0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

88E8 

00 

00 

04 

06 

07 

07 

07 

03 

22 

88F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FB 

F4 

88F8 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

01 


SUM: 8D 4F A0 48 9C 46 9C 47 51F4 

8980 C3 C3 C3 C3 C3 C3 C3 C3 : 18 
8988 01 03 07 0F IF 3F 7F FF : F6 
8990 00 00 00 01 03 07 0E 1C : 35 
8998 01 03 07 0F IF 3F 7E FC : F2 
89A0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
89A8 30 70 £0 C0 80 00 00 00 : C0 
89B0 FF FF EF CF 8F 0F 0F 0F : 78 
89B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
89C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
89C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


80A0 

80A8 

80BO 

80B8 

80C0 

80C8 

80D0 

8008 

80E0 

80E8 

80F0 

80F8 


80 Cl 
16 00 
CD B6 
5D 29 
00 4F 
13 30 
181C 
F3 CB 
3F 21 
CB 27 
2E 00 
C9 B8 


C9 E5 
1910 
80 CD 
2919 
11 FF 
FA 62 
3E 60 
3F 47 
ID F3 
18 02 
2B 7D 
28 05 


21 00 
FD EB 
B6 80 
C9 3E 
FF B7 
6B C9 
1818 
3E 21 
CB 5E 
3E 40 
B4 20 
04 23 


00 59 
El C9 
29 54 
0A 06 
ED 42 
3E C8 
3 A 13 
90 CB 
20 02 
E5 67 
FB El 
2318 


69 

Dl 

83 

DF 

44 

D9 

4F 

FE 


SUM ： 7E 91 E2 8F 5E 7B 2E 7B 2FFC 


8100 

8108 

8110 

8118 

8120 

8128 

8130 

8138 

8140 

8148 

8150 

8158 

8160 

8168 

8170 

8178 


F8 46 23 
09 0613 
3C 32 45 
46 82 CD 
26 82 CD 
11 FC FE 
0A 21 A7 
6181 01 
0E FD 11 
0155 90 
91 CD 8D 
BA 81 01 
C9 7E 23 
04 5F D5 
1C 82 AF 
15 20 EF 


66 68 E9 
3E FF ED 
82 21 D0 
26 81 06 
26 81 C9 
CD 4180 
D5 0151 
6F 81 CD 
FC FE CD 
CD 8A 81 
81 0155 
73 El CD 
FE FF C8 
7B CD 9B 
CD 9B 81 
7B C5 21 


CD 98 

79 3E 
83 22 
01 CD 
0E FI 
CD 8A 

80 CD 
6181 
4180 
0173 
E0 CD 
8D 81 
E516 

81 CD 
03 Dl 
00 C0 


7D 

03 

CB 

10 

E4 

F0 

46 

82 

A4 

32 

6F 

3B 

2A 

69 

0A 

45 


SUM ： 4D 3F 80 01 E3 88 9E 43 6F67 


8180 09 44 
818818 D7 
8190 FF C8 
8198 0318 
81A0 AF 11 
81A8 8211 
81B0 54 5D 
81B8 C6 81 
8100 CD C6 
81C8 81 03 
81D0 3E 08 
81D8 CD 08 
81E0 81 CD 
81E8 E9 Cl 
81F0 CD F5 
81F8 08 78 


4D CD 9B 
21 A7 D5 
CD 9B 81 
F2 E5 C5 
D0 8218 
20 00 19 
3E 13 32 
2176 00 

81 Cl El 
03 CD CF 
F51A CD 

82 CD EB 
EB 81 00 
C9 ED 61 
81 0B C9 
E6 3F FE 


81 Cl 
7E 23 
03 03 
B7 20 
0E 21 
3D 20 
E4 81 
09 44 
C9 CD 
81 C9 
08 82 
81 CD 
FI 3D 
03 ED 
E5 21 
38 38 


25 

2B 

B9 

94 

09 

25 

66 

78 

IB 

32 

11 

48 

08 

1A 

ID 

16 


SUM ： 06 CF 92 2C A9 D5 75IE BE6E 


8200 21 
8208 C5 
8210 CB 
821810 
8220 CD 
8228 82 
8230 CD 
8238 20 
8240 82 
8248 0E 
8250 21 
8258 D9 
8260 28 
8268 82 
8270 50 
8278 7C 


28 C8 
06 04 
47 28 
FI Cl 
26 82 
57 2A 
2B 00 
F514 
22 46 
FF 11 
80 DA 
01 05 
09 FE 
18 F2 
00 09 
82 Cl 


09 44 4D 
07 CB 25 
04 CB CD 
C9 D5 C5 
Cl Dl C9 
46 82IE 
Dl 1C 7B 
10 F0 7A 
82 C9 00 
FE FE CD 
22 8C 82 
C0 C51A 
FF 2811 
CD 7C 82 
44 4D 18 
C9 D5 2A 


El C9 
CB 25 
CB C5 
06 02 
3A 45 
15 D5 
FE 18 
32 45 
00 00 
4180 
1148 
13 B7 
CD 8K 
Cl21 
E5 CD 
8C 82 


55 

B6 

66 

2D 

4F 

D3 

76 

1A 

35 

A8 

04 

48 

C2 

39 

B4 

95 


SUM ： FD 48 65 00 EC IE 60 A9 DF32 


8280 

8288 

8290 

8298 

82A0 

82A8 

82B0 

82B8 

82C0 

82C8 

82D0 

82D8 

82E0 

82E8 

82F0 

82F8 


5E 23 
B7 7F 
74 7E 
CD A3 
Cl 03 
81 C9 
2F 6D 
6B 6D 
58 6F 
98 6A 
00 01 
00 E4 
10 10 
00 04 
00 0C 
00 00 


56 23 
Dl C9 
3E 08 
82 23 
C9 7E 
07 6D 
37 6D 
A4 6D 
ED 67 
BD 68 
06 08 
14 0C 
08 08 
04 04 
04 04 
00 00 


22 8C 
00 00 
F5 CD 
FI 3D 
ED 79 
15 6D 
3F 6D 
4167 
80 6A 
CC 68 
0810 
04 00 
06 01 
08 F0 
04 05 
00 EO 


82 CD 
C5 CD 
A3 82 
20 F4 
CD F5 
23 6D 
4B 6D 
47 6B 
8C 6A 
DB 68 
10 10 
00 00 
00 00 
00 00 
06 04 
10 08 


F7 

62 

IF 

57 

33 

D0 

A4 

43 

FB 

9E 

47 

08 

37 

04 

27 

F8 


SUM: 32 47 66 CF F4 0819 38 61AD 


8300 04 
8308 08 
8310 00 
8318 00 
8320 08 
8328 08 
8330 00 
8338 00 
8340 04 
8348 08 
8350 00 
8358 00 
8360 04 
836810 
8370 00 
8378 00 


04 04 
08 08 
00 00 
00 00 
08 08 
08 08 
00 00 
00 00 
04 04 
08 08 
00 00 
00 00 
02 02 
20 20 
IF 10 
FC 08 


04 04 
08 08 
00 00 
00 00 
08 04 
0810 
00 00 
00 00 
06 05 
10 E0 
00 00 
00 00 
01 01 
40 80 
10 00 
10 20 


0E 00 00 
1C 00 00 
03 04 08 
E0 10 08 
03 00 00 
E0 00 00 
0D 06 04 
E0 10 08 
04 04 OE 
00 00 00 
1C 08 04 
1C 08 10 
00 09 06 
80 00 00 
02 01 00 
20 40 80 


22 

44 

0F 

F8 

27 
10 
17 
F8 
2D 
08 

28 
34 
19 
90 
42 
14 


SUM ： 3C 65 62 93 A6 BB 88 C4 8A6E 


8380 0102 02 04 08IF 00 00 
8388 40 20 00 04 04 FC 00 00 
8390 00 00 00 00 00 03 04 08 
8398 00 00 00 00 00 EG 10 08 
83A0 08 OF 08 08 04 03 00 00 
83A8 08 F8 00 00 10 E0 00 00 


30 

64 

OF 

F8 

2E 

FO 


83B0 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

03 

02 

0B 

83B8 

00 

00 

00 

00 

00 

E0 

10 

10 

00 

83C0 

02 

02 

02 

02 

02 

07 

00 

00 

11 

83C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

83D0 

00 

00 

00 

00 

IF 

OF 

00 

1C 

4A 

83D8 

00 

00 

00 

00 

20 

10 

0F 

04 

43 

83E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

83E8 

14 

00 

63 

77 

67 

47 

17 

08 

BB 

83F0 

DD 

7F 

5D 

49 

7F 

BA 

E8 

F7 

1A 

83F8 

1C 

08 

41 

41 

7F 

32 

60 

F7 

AE 

SUM ： 

60 

B2 

0D 

13 

C6 

20 

95 

3C C1CB 

8400 

00 

00 

00 

00 

7C 

78 

00 

IE 

12 

8408 

80 

00 

00 

00 

02 

84 

F8 

10 

0E 

8410 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

12 

12 

8418 

3C 

38 

39 

31 

02 

03 

03 

03 

E9 

8420 

0D 

IB 

IE 

IE 

IB 

33 

63 

03 

18 

8428 

0D 

IB 

IB 

1C 

02 

03 

03 

03 

6D 

8430 

63 

E3 

F7 

EB 

C9 

22 

E3 

E3 

D9 

8438 

FF 

1C 

08 

1C 

2A 

E3 

E3 

E3 

12 

8440 

E3 

00 

00 

08 

08 

22 

E3 

E3 

DB 

8448 

00 

BE 

BE 

BE 

BE 

3E 

BE 

DC 

D0 

8450 

FF 

43 

43 

43 

43 

C3 

C3 

E6 

77 

8458 

00 

02 

02 

02 

02 

02 

82 

C4 

50 

8460 

03 

03 

07 

0F 

07 

03 

03 

00 

29 

8468 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

07 

0C 

8470 

02 

00 

00 

08 

00 

00 

03 

00 

0D 

8478 

E3 

E3 

F7 

FF 

F7 

E3 

E3 

00 

79 

SUM ： 

04 

56 

75 

93 

99 

45 

F9 

7F 8405 

8480 

22 

00 

00 

00 

00 

00 

E3 

F7 

FC 

8488 

22 

00 

00 

08 

00 

00 

E3 

00 

0D 

8490 

E0 

E0 

F0 

F8 

F0 

BO 

E0 

00 

58 

8498 

3C 

00 

00 

00 

00 

00 

E0 

F0 

0C 

84A0 

20 

00 

00 

08 

00 

00 

E0 

00 

08 

84A8 

00 

00 

00 

00 

IF 

0F 

00 

1C 

4A 

84B0 

00 

00 

00 

00 

20 

10 

0F 

04 

43 

84B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

84C0 

14 

3K 

7F 

7F 

3E 

7F 

7F 

00 

8C 

84C8 

DD 

7F 

7F 

7F 

3E 

80 

80 

7F 

17 

84D0 

1C 

3E 

7F 

7F 

3E 

00 

00 

7F 

15 

84D8 

00 

00 

00 

00 

7C 

78 

00 

1C 

10 

84E0 

80 

00 

00 

00 

02 

84 

F8 

10 

0E 

84E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

84F0 

3C 

3E 

3E 

3E 

3F 

3F 

3F 

IF 

D2 

84F8 

4F 

59 

59 

5B 

4B 

43 

43 

23 

50 

SUM ： 

98 

72 

04 

IE 

FI 

7C 

EE 

87 042A 

8500 

0C 

18 

18 

1A 

0B 

03 

03 

03 

6A 

8508 

7F 

7F 

FF 

FF 

7F 

80 

E3 

E3 

Cl 

8510 

7F 

80 

00 

00 

80 

FF 

E3 

E3 

44 

8518 

7F 

00 

00 

00 

00 

80 

E3 

E3 

C5 

8520 

IE 

0E 

AE 

AE 

60 

E0 

E0 

E0 

88 

8528 

D8 

EC 

7C 

7C 

EC 

E6 

E3 

E0 

51 

8530 

D8 

6C 

3C 

3C 

60 

EG 

E0 

E0 

BC 

8538 

03 

03 

07 

0F 

07 

03 

03 

00 

29 

8540 

IF 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

07 

29 

8548 

03 

00 

00 

08 

00 

00 

03 

00 

0E 

8550 

E3 

B3 

F7 

FF 

F7 

B3 

E3 

00 

79 

8558 

E3 

00 

00 

00 

00 

00 

E3 

F7 

BD 

8560 

E3 

00 

00 

08 

00 

00 

E3 

00 

CE 

8568 

E0 

E0 

F0 

F8 

F0 

E0 

E0 

00 

58 

8570 

E0 

00 

00 

00 

00 

00 

E0 

F0 

B0 

8578 

E0 

00 

00 

08 

00 

00 

EO 

00 

C8 

SUM: 

C5 

43 

6B 

9D 

A4 

6E 

A1 

3A 2F5D 

8580 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8588 

00 

00 

00 

00 

60 

30 

18 

0C 

B4 

8590 

00 

00 

00 

00 

60 

30 

18 

0C 

B4 

8598 

00 

IF 

IF 

3F 

20 

5E 

7F 

18 

92 

8SA0 

3E 

3F 

27 

IF 

7E 

61 

1C 

7F 

3D 

85A8 

0E 

IF 

07 

IF 

20 

40 

1C 

7F 

4E 

85B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

85B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

80 

85C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

85C8 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

01 

03 

85D0 

06 

07 

07 

06 

06 

06 

06 

07 

33 

85D8 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

01 

03 

85E0 

18 

FD 

FB 

3B 

47 

7D 

FB 

F7 

01 

85E8 

7F 

F2 

E6 

46 

7E 

7D 

FB 

F6 

89 

85F0 

3F 

F0 

E2 

02 

46 

7D 

FB 

F6 

C7 

85F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

E0 

60 

SUM: 

28 

65 

19 

06 

8F 

DC 

DE 

FA 4EC2 

8600 

00 

80 

80 

80 

00 

00 

80 

00 

00 

8608 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

20 

A0 

8610 

01 

03 

07 

0F 

07 

03 

03 

00 

27 

8618 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

0F 

12 

8620 

00 

00 

00 

08 

00 

00 

03 

00 

0B 

8628 

E7 

FF 

F3 

F9 

F0 

E0 

E0 

00 

82 

8630 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

El 

F0 

Dl 

8638 

00 

08 

00 

08 

00 

00 

E0 

00 

F0 

8640 

E0 

FO 

FC 

FC 

F8 

60 

00 

00 

20 

8648 

00 

00 

00 

06 

1C 

78 

E0 

00 

7A 

8650 

00 

00 

04 

04 

18 

60 

00 

00 

80 

8658 

00 

01 

01 

01 

00 

00 

01 

00 

04 

8660 

00 

01 

01 

01 

00 

01 

02 

01 

07 

8668 

00 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

01 

04 

8670 

00 

F0 

F0 

F8 

08 

F4 

F8 

30 

FC 

8678 

F8 

F8 

C8 

E0 

FC 

0C 

74 

FC 

10 

SUM: 

C0 

65 

35 

79 

27 

1C 

F9 

4D B751 

8680 

E0 

F0 

C0 

EO 

08 

04 

70 

FC 

E8 

8688 

00 

00 

00 

00 

00 

no 

00 

00 

00 

8690 

00 

00 

00 

00 

0C 

18 

30 

60 

B4 

8698 

00 

00 

00 

00 

0C 

18 

30 

60 

B4 

86A0 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

03 

OF 

17 

86A8 

01 

02 

02 

02 

00 

01 

03 

00 

OB 

86B0 

01 

00 

00 

00 

00 

01 

03 

08 

OD 

86B8 

30 

FE 

BC 

BO 

C0 

7C 

BE 

DF 

73 


0F000F09F8FF23FO 
EF000F0FF33F0CF4 
0E000F00G0EF23F0 
CF000F0FF77FOCF4 
0C000F00C0CF23F0 
8F000F0FFEFF0CF4 
08000 F11808F23F0 
0F000F0FFCFF0CF4 

00000 F 33000 F23F0 
OF000F0FF8FF0CF4 

00000 F 77000 F23FO 
0EOO0F0FEOEF0CF4 

00000 FEF0O0F23F0 
0C000F0FC0CF0CF4 


E 0100085918180880 
D 20000 F2A0CCF11F0 


► 私は 98UV 2 のユーザーです力、 Oh!MZ を 2 力月続けて買ってしまいました。 X68000 
に期待しています。 稲垣賢次 （ 30 ) 静岡県 


Choppy Zephyr lb9 









































9280 

9288 

9290 

9298 

92A0 

92A8 

92B0 

92B8 

92C0 

92C8 

92D0 

92D8 

92E0 

92E8 

92F0 

92F8 


9100 

9108 

9110 

9118 

9120 

9128 

9130 

9138 

9140 

9148 

9150 

9158 

9160 

9168 

9170 

9178 


SUM ： F7 F7 D8 C2 C2 E2 E2 E2 


8FF0 

C0 

E0 

E0 

E0 

60 

20 

00 

00 

: E0 

8FF8 

DF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: D8 

SUM: 

18 

64 

D2 

91 

D9 

59 

D1 

7F 

263D 

9000 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: F8 

9008 

00 

7E 

40 

40 

40 

40 

40 

00 

: BE 

9010 

00 

7E 

7E 

7E 

7E 

7E 

7E 

00 

: F4 

9018 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

9020 

00 

3C 

7E 

7E 

7E 

7E 

3C 

00 

: 70 

9028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

••00 

9030 

FF 

FC 

F0 

C0 

00 

00 

00 

00 

: AB 

9038 

70 

C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 30 

9040 

7F 

FC 

F0 

C0 

00 

00 

00 

00 

: 2B 

9048 

FF 

3F 

0F 

03 

00 

00 

00 

00 

: 50 

9050 

0E 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:11 

9058 

FE 

3F 

0F 

03 

00 

00 

00 

00 

: 4F 

9060 

FF 

FE 

FC 

F8 

F0 

E0 

C0 

80 

:01 

9068 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9070 

FF 

FE 

FC 

F8 

FO 

E0 

C0 

80 

••01 

9078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

F6 

6C 

31 

B1 

IB 

FB 

79 

FF 

4EA7 

9080 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9088 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9090 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9098 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

90A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

90A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

90B0 

00 

00 

00 

04 

22 

00 

08 

07 

: 35 

90B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

90C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

90C8 

08 

00 

18 

18 

3C 

3C 

3C 

7E 

: 6A 

90D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

18 

: 28 

90D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9OE0 

00 

00 

00 

20 

44 

00 

10 

E0 

: 54 

90E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

90F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

90F8 

43 

19 

0F 

07 

13 

03 

01 

00 

: 89 


SUM ： 4B 19 27 43 B5 3F 65 7D 942D 


SUM ： F4 F4 F4 F4 F4 EE EE 6E FBBD 

9200 01 01 01 01 01 01 01 01 : 08 
9208 FF FF FF FF FF IF IF IF : 58 
9210 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
9218 80 80 80 80 80 80 80 80 : 00 
9220 FF FF FF E0 E0 E0 E0 E0 : 5D 
9228 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9230 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9238 FF FF FF 00 00 00 00 00 : FD 
9240 FE FE FE FE FE FE FE FE : F0 
9248 01 01 01 01 01 01 01 01 : 08 
9250 FF FF FF 07 07 07 07 07 : 20 
9258 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
9260 80 80 80 80 80 80 80 80 : 00 
9268 FF FF E0 G0 E0 E0 E0 E0 : 3E 
9270 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9278 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


8CE0 80 80 80 80 80 80 80 80 


8CE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8CF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8CF8 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

F8 

SUM ： 

47 

3B 

B5 

71 

CF 

FE 

96 

521 

2805 

8DO0 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8D08 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

8D10 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8D18 

FF 

FF 

FP 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8D20 

F0 

F8 

7C 

3E 

IF 

0F 

07 

03 

DA 

8D28 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

FF 

FF 

FF 

DE 

8030 

FF 

FE 

FC 

F8 

F0 

B0 

C0 

80 

01 

8D38 

80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

8D40 

FF 

FK 

FC 

F8 

F0 

E0 

C0 

80 

01 

8D48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8D50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8D58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8D60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8D68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

8D70 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F9 

Cl 

8D78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

52 

DF 

E3 

5F 

11 

D1 

81 

FB 6AA1 

8D80 

03 

07 

0F 

IF 

3E 

7C 

F8 

F0 

DA 

8D88 

03 

07 

0F 

IF 

3F 

7F 

FF 

FF 

F4 

8090 

FF 

FE 

FC 

F8 

F0 

E0 

C0 

80 

01 

8D98 

E0 

C0 

80 

00 

00 

00 

00 

00 

20 

8DA0 

FF 

FE 

FC 

F8 

F0 

E0 

C0 

80 

01 

8DA8 

FF 

FE 

FC 

F8 

F0 

E0 

C0 

80 

01 

8DB0 

08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

08 

8DB8 

FF 

FE 

FC 

F8 

F0 

E0 

C0 

80 

01 

8DC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DD0 

oe 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 .， 

00 

8DF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

EA 

C6 

8E 

IE 

3D 

7B 

F7 

EF 8FC6 

8E00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8E08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8E10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8E18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8E20 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8E28 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

8E30 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8E38 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8B40 

07 

03 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

0B 

8E48 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8E50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8E58 

C0 

E0 

F0 

F8 

7C 

3E 

IF 

0F 

70 

8E60 

C0 

EO 

F0 

F8 

FC 

FE 

FF 

FF 

80 

8E68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8E70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

8E78 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

9F 

78 

SUM ： 

B0 

DC 

FA 

89 

D1 

75 

47 

2F EA56 

8E80 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

8E88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8E90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8E98 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8EA0 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

8EA8 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8EB0 

00 

00 

00 

00 

C0 

F0 

FC 

FF 

AB 

8EB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C0 

70 

30 

8EC0 

00 

00 

00 

00 

C0 

F0 

FC 

7F 

2B 

8EC8 

00 

00 

00 

00 

03 

0F 

3F 

FF 

50 

8ED0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

0E 

11 

8ED8 

00 

00 

00 

00 

03 

0F 

3F 

FE 

4F 

8EE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8EE8 

03 

07 

07 

07 

06 

04 

00 

00 

22 

8EF0 

FB 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F4 

8EF8 

FF 

FE 

FC 

F8 

F0 

E0 

C0 

80 

01 

SUM ： 

FB 

01 

7F 

3B 

98 

EE 

FD 

79 40A4 

8F00 

E0 

C0 

80 

00 

00 

00 

00 

00 

20 

8F08 

FF 

FE 

FC 

F8 

F0 

E0 

C0 

80 

01 

8F10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8F20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8F28 

00 

00 

00 

01 

02 

04 

08 

IF 

2E 

8F30 

00 

00 

00 

00 

01 

03 

07 

00 

0B 

8F38 

00 

00 

00 

00 

01 

03 

07 

00 

0B 

8F40 

00 

00 

00 

FF 

00 

00 

00 

FF 

FB 

8F48 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

FD 

8F50 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

FD 

8F58 

00 

00 

00 

F8 

18 

28 

48 

88 

08 

8F60 

00 

00 

00 

00 

E0 

DO 

B0 

70 

DO 

8P68 

00 

00 

00 

00 

E0 

D0 

B0 

70 

D0 

8F70 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

IF 

8F 

8F78 

0F 

0F 

0F 

0F 

0F 

OF 

0F 

00 

69 

SUM ： 

FE 

DD 

9B 

0F 

E9 

CF 

9B 

25 3922 

8F80 

0F 

0F 

0F 

OF 

0F 

0F 

0F 

00 

69 

8F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

8F90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

F9 

8F98 

FF 

0F 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

09 

8FA0 

88 

88 

88 

88 

90 

A0 

C0 

80 

90 

8FA8 

70 

70 

70 

70 

60 

40 

00 

00 

60 

8FB0 

70 

70 

70 

70 

60 

40 

00 

00 

60 

8FB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8FC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8FC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8FD0 

FF 

7F 

3F 

IF 

0F 

07 

03 

01 

F6 

8FD8 

07 

03 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

OB 

8FE0 

FF 

7F 

3F 

IF 

OF 

07 

03 

01 

F6 


8FE8 PF FF FF FF FF FF FF FF 


89D0 01 03 07 OF IF 3F 7F FF 
8908 00 00 00 00 00 01 03 07 
89E0 01 03 07 0F IF 3F 7F FF 
89E8 FF FF FF FF FF FF FF FF 
89F0 00 00 20 60 E0 E0 E0 CO 
89F8 FF FF FF FF Ff FF FF DF 


F6 

0B 

F6 

F8 

EO 


SUM: F3 3B CB EC 2E B3 BB 8B 559D 


8A0O 01 03 
8A08 00 00 
8A10 01 03 
8A18 FF FF 
8A20 03 07 
8A28 FF FF 
8A30 FF FF 
8A38 0F 0F 
8A40 OF 0F 
8A48 FF FF 
8A50 80 80 
8A58 FF FF 
8A60 FF FF 
8A68 0100 
8A70 F9 F8 
8A78 FF FF 


07 0F IF 
00 00 00 
07 0F IF 
FF FF FF 
0F IF 3E 
FF FF FE 
FF FF FF 
0F 0F 0F 
0F 0F OF 
FF FF FF 
80 80 80 
FF FF FF 
FF FF FF 
00 00 00 
F8 F8 F8 
FF FF FF 


3F 7F FF 
00 00 01 
3F 7F FF 
FF FF FF 
7C F8 F0 
FC F8 F0 
FF FF FF 
0F OF 0F 
0F OF 0F 
FF FF FF 
80 80 80 
FF FF FF 
FF FF FF 
00 00 00 
F8 F8 F8 
FF FF FF 


F6 

01 

F6 

F8 

DA 

DE 

F8 

78 

78 

F8 

00 

F8 

F8 

01 


SUM: 96 9C AC CC 0A 86 7E 6F DC6E 


8A80 F0 F8 
8A88 FF FF 
8A90 80 C0 
8A98 00 00 
8AA0 80 C0 
8AA8 FF FF 
8AB0 00 00 
8AB8 F0 F0 
8AC0 FF FF 
8AC8 38 38 
8AD0 3F 3F 
8AD8 FF FE 
8AE0 04 08 
8AE8 C7 CE 
8AF0 FF 7F 
8AF8 20 10 


7C 3E IF 
7F 3F IF 
E0 F0 F8 
00 00 00 
E0 FO F8 
FF FF FF 
00 00 00 
F0 F0 F0 
FF FF FF 
38 38 38 
3F 3F 3F 
FC F8 F0 
10 20 00 
DC F8 F0 
3F IF 0F 
08 04 00 


0F 07 03 
0F 07 03 
FC FE FF 
80 C0 E0 
FC FE FF 
FF FF FF 
00 00 00 
F0 F0 F0 
FF FF FF 
38 38 38 
3F 3F 3F 
E0 C0 80 
00 00 00 
E0 CO 80 
07 03 01 
00 00 00 


DA 

F4 

01 

20 

01 

F8 

00 

80 

F8 

C0 

F8 

01 

3C 

79 

F6 

3C 


SUM: 3D 3F 4F F5 82 C2 B2 4A FF93 


8B00 

8B08 

8B10 

8B18 

8B20 

8B28 

8B30 

8B38 

8B40 

8B48 

8^50 

8B58 

8B60 

8B68 

8B70 

8B78 


E3 73 3B 
FF FF FF 
1C 1C 1C 
FC FC FC 
FF FF FF 
00 00 00 
0F 0F 0F 
01 03 07 
00 00 00 
01 03 07 
FF FF FF 
0F IF 3E 
FF FF FE 
FF FF FF 
80 00 00 
9F IF IF 


IF 0F 
FF FF 
1C 1C 
FC FC 
FF FF 
00 00 
0F 0F 
0F IF 
00 00 
0F IF 
FF FF 
7C F8 
FC F8 
FF FF 
00 00 
IF IF 


07 03 01 
FF FF FF 
1C 1C 1C 
FC FC FC 
FF FF FF 
00 00 00 
0F 0F 0F 
3F 7F FF 
01 03 07 
3F 7F FF 
FF FF FF 
F0 E0 C0 
F0 E0 G0 
FF FF FF 
00 00 00 
IF IF IF 


F8 

B0 

E0 

F8 

00 

78 

F6 

0B 

F6 

F8 

70 

80 

F8 

80 

78 


SUM ： 35 D9 C7 F7 7F A8 06 C8 5669 


8B80 

8B88 

8B90 

8B98 

8BA0 

8BA8 

8BB0 

8BB8 

8BC0 

8BC8 

8BD0 

8BD8 

8BE0 

8BE8 

8BF0 

8BF8 


FF FF 
01 01 
FF FF 
FF FF 
F0 F0 
FO F0 
FF FF 
0F IF 
0F IF 
FF FE 
80 00 
FF FE 
FF FF 
00 00 
F8 F8 
FF FF 


FF FF FF 
01 01 01 
FF FF FF 
FF FF FF 
F0 F0 F0 
F0 F0 F0 
FF FF FF 
3E 7C F8 
3F 7F FF 
FC F8 F0 
00 00 00 
FC F8 F0 
FF FF FF 
00 00 00 
F8 F8 F8 
FF FF FF 


FF FF FF 
01 01 01 
FF FF FF 
FF FF FF 
F0 F0 F0 
F0 F0 F0 
FF FF FF 
F0 E0 C0 
FF FF FF 
E0 C0 80 
00 00 00 
E0 C0 80 
FF FF FF 
00 00 00 
F8 F8 F8 
FF FF FF 


F8 

08 

F8 

F8 

80 

80 

F8 

70 

E8 

01 

80 

01 

F8 

00 

C0 

F8 


SUM: 6F 0D 48 BE AA 82 32 92 BIDE 


► XIturboZ はなんと読むのですか？ やはり「ゼータ j なのでしようか，それとも， 
「ゼット」？ それにしても turbolll を買った人にあまりにもかわいそうである 0 これで 
はまるで某メーカー並みの仕打ちではないか/ 鹿又健 （17) 宮城県 


SUM : 45 BB A 7 8135 9D GC EA 33C5 

8080 00 00 00 00 00 00 00 00 : 〇〇 

8C88 FF 7F 3F IF 0F 0? 03 01: F6 

8C90 1C 0E 07 03 0100 00 〇〇 : 35 

8C98 FC 7E 3F IF OF 07 03 01: F2 

8CA0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 

8CA8 00 00 00 80 C0 E0 70 30 : C0 

8CB0 OF OF 0F 8F CF EF FF FF : 78 

8CB8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 

8CC0 07 07 07 07 07 07 07 07 : 38 

8CC8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 

8CD0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 

8CD8 80 80 80 80 80 80 80 80 : 00 


160 Oh ! MZ 1987.1. 


lFE sssss FFo0s9D2igg 

0E170CC0F01DDOCC 
0F008BB0F0 033033 
0E170EE0003BBOEE 
0F00CDD 000077077 

0E170FF0FF6670EE 

0F00E6E0FF0FF077 

0E1 70770 FFDCF0EE 
0F0033B0FF0EE077 

0E178BB0FFArt8F0EE 

0F00B1B0FF1DD077 

FE1FCCC 0000000 CC 
FF0F 008000333033 

FE1FF7FFFFA0F0O0 

FF0FA0FFFFEEF0O0 


1083020000000606 
00F 4038000000 F0F 

09FC 000000000101 
00F 3000000000000 

00FE 000000000303 
00F 7080000000000 

00FE 000000000707 
00F70C0O 00000000 

00FFO 80000000 F0F 
O0FF0C 0000000000 

10F 9000000000 FOF 
00F90E 8000000101 

00FC 000000000 FOF 
00F10F 0000000303 

00FCO 8000000 OF0F 
00F 3090000000707 

OOF 8020000000 FOF 
00F10C 0000000 FOF 


• ABFEF0082843273EFFFAFC4C1FC9O07O7O 


6'80'780908880380B0 
4 F0FF0FF07F0EF0FF 

8 . 

D F0EF00E1PF08F0OE 
3 78FF00F0778FF00F 

3 FOFF0FE1PP08F00E 
0 78FF0FF0F78FF00F 

B F0FF0FE1FF08F0CE 

4 78FF0FFOF78FFO0F 

4 F0FF0FE1FF0FF0FE 
E 78FF0FF0F78FF0FF 

7 F0FF0FE1FF0FF0FE 
3 78FF0FF0F78FF0FF 

9 F0TF0FE1FF0FF0FE 

8 78FF0FF0F78FFOFF 

1 F0TT0FK1FF0FF0FE 
D 78FF0FF0F78FF0FF 

7 F0FF0FE1FF0FF0FE 
D 78FF0FF0F78FF0FF 

•. 0808080808080 8^8 
M 8899AABBCCDDEEFF 

u 1111111 1111 11111 
s 9999999999999999 


888088591810 0 000 
00F0FF2A0CC 00000 


11F0FFCF 0 0 0 0 0 0 0 0 
00FEFF0F 80800000 

11F0FFEFO 0000000 
00FEFF0FC0COO0OO 

11F0FF 7700000000 
00FEFF0FEOEO0OOO 

11F0FF 3300000000 
00FBFF0FF8F 00000 

11F0FF11 808000 Go 
00FEFFOFFCF 00000 

11F0FF00COC 00000 
00FEFF0FFEFOOOOO 

11F0FFO0E0EOOOOO 
00FEFFOFF 7700000 
11F0FF00F8F 00000 
00FEFFOFF 3300000 
0808080808080808 
*0011223344556' 6:7: 7 
8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8L8C 





































9300 

9308 

9310 

9318 

9320 

9328 

9330 

9338 

934込 

9348 

9350 

9358 

9360 

9368 

9370 

9378 


9B80 

9B88 

9B90 

9B98 

9BA0 

9BA8 

9BB0 

9BB8 

9BC0 

9BC8 

9BD0 

9BD8 

9BE0 

9BE8 

9BF0 

9BF8 


SUM ： 90 E9 68 A9 43 C4 05 0E 


SUM: 78 A9 5F 06 3177 FO B1 


894 

9600 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


9608 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F8 

9610 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9618 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

AA 

AA 

AA 

F9 

F0 

9620 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

80 

26 

F8 

9628 

00 

00 

00 

00 

FB 

FF 

FF 

FF 

F8 

00 

9630 

FE 

91 

20 

00 

A0 

00 

9B 

2F 

19 

00 

9638 

FB 

BF 

BF 

C0 

6A 

08 

A0 

A4 

EF 

F0 

9640 

95 

28 

BA 

2E 

80 

95 

2D 

80 

67 

08 

9648 

A2 

A4 

F5 

E8 

AA 

BA 

BF 

84 

CA 

F8 

9650 

08 

AA 

A2 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

50 

F8 

9658 

FF 

82 

80 

08 

00 

08 

92 

BB 

5E 

00 

9660 

FE 

AF 

B8 

BA 

02 

4A 

A0 

8D 

98 

C0 

9668 

92 

F6 

4A 

BF 

B8 

82 

93 

5A 

B8 

F8 

9670 

84 

88 

BE 

98 

0A 

F4 

ED 

82 

FF 

00 

9678 

13 

5A 

91 

A8 

92 

F2 

4A 

94 

08 

00 

F0 











SUM ： 

07 

78 

DA 

40 

2D 

63 

75 

B7 F2AC 


SUM ： 2F 8A 09 7A 6F 45 C9 BE 9EB9 


9C00 

28 

00 

00 

BF 

7F 

6A 

49 

24 

: 3D 

9008 

80 

00 

0B 

FF 

FF 

BF 

7F 

68 

: 2F 

9010 

00 

00 

A2 

22 

2B 

FF 

FF 

A2 

: 8F 


Choppy Zephyr 161 


9908 FF FF FA 8A 0A 0A 0A 82 


9910 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

A0 

A0 

AO 

32 

9918 

A0 

AA 

BB 

BB 

BB 

BB 

BA 

A0 

90 

9920 

A0 

A0 

A0 

A0 

AA 

AA 

AA 

AA 

28 

9928 

BE 

8A 

0A 

0A 

0A 

88 

FP 

FF 

EC 

9930 

FF 

FF 

FF 

A0 

90 

10 

08 

0A 

4F 

9938 

B6 

13 

83 

Cl 

CA 

A2 

90 

10 

19 

9940 

08 

08 

A2 

FF 

FF 

FF 

7A 

8A 

B3 

9948 

92 

49 

49 

4A 

A2 

00 

08 

08 

20 

9950 

0E 

A2 

92 

49 

49 

48 

BF 

FF 

DA 

9958 

FF 

7F 

7E 

A5 

28 

00 

00 

00 

C9 

9960 

A0 

2E 

DF 

FF 

FF 

A5 

28 

52 

CA 

9968 

49 

24 

BD 

EB 

40 

00 

00 

A5 

FA 

9970 

28 

52 

49 

24 

A0 

2B 

5F 

FF 

10 

9978 

FF 

A5 

28 

52 

49 

24 

BD 

EB 

33 

SUM: 

12 

CA 

93 

91 

B7 

86 

E9 

F6 5ABC 

9980 

40 

00 

00 

80 

08 

52 

49 

24 

87 

9988 

EE 

BB 

5F 

FF 

FF 

88 

88 

52 

68 

9990 

49 

24 

EB 

BB 

40 

00 

00 

80 

D3 

9998 

08 

52 

49 

24 

FF 

EF 

FF 

FF 

B3 

99A0 

FB 

92 

49 

24 

92 

48 

92 

49 

AF 

99A8 

24 

92 

4B 

B6 

DB 

6D 

B6 

D8 

8D 

99B0 

80 

00 

00 

00 

03 

B6 

DB 

6D 

81 

99B8 

B6 

D8 

92 

49 

24 

92 

4B 

92 

PC 

99C0 

49 

24 

92 

48 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

9908 

FF 

84 

10 

41 

04 

10 

A0 

82 

0A 

99D0 

08 

20 

82 

F5 

D7 

5D 

75 

D7 

IF 

99D8 

A0 

82 

08 

20 

82 

84 

10 

41 

A1 

99E0 

04 

10 

AE 

BA 

EB 

AE 

BA 

84 

53 

99E8 

10 

41 

04 

10 

A0 

82 

08 

20 

AF 

99F0 

82 

F5 

D7 

5D 

75 

D7 

A0 

82 

19 

99F8 

08 

20 

82 

84 

10 

41 

04 

10 

93 

SUM ： 

62 

DD 

F0 

CA 

46 

FE 

C8 

E4 C263 

9A00 

AE 

BA 

EB 

AE 

BA 

84 

10 

41 

90 

9A08 

04 

10 

A0 

82 

08 

20 

82 

F5 

D5 

9A10 

D7 

5D 

75 

D7 

A0 

82 

08 

20 

CA 

9A18 

82 

84 

10 

41 

04 

10 

AE 

BA 

D3 

9A20 

EB 

AE 

BA 

84 

10 

41 

04 

10 

3C 

9A28 

A0 

82 

08 

20 

82 

F5 

D7 

5D 

F5 

9A30 

75 

D7 

A0 

82 

08 

20 

82 

84 

9C 

9A38 

10 

41 

04 

10 

AE 

BA 

BB 

AE 

66 

9A40 

BA 

84 

10 

41 

04 

10 

A0 

82 

C5 

9A48 

08 

20 

82 

F5 

D7 

5D 

75 

D7 

IF 

9A50 

A0 

82 

08 

20 

82 

84 

10 

41 

Al 

9A58 

04 

10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

A0 

AF 

9A60 

82 

08 

20 

83 

84 

10 

41 

04 

06 

9A68 

10 

A0 

82 

08 

20 

83 

BB 

EF 

87 

9A70 

BE 

FB 

EE 

A0 

82 

08 

20 

82 

73 

9A78 

A4 

10 

41 

04 

12 

A0 

82 

08 

35 

SUM ： 

75 

DC 

E0 

02 

42 

71 

52 

66 30C4 

9A80 

20 

82 

BB 

EF 

7D 

F7 

EE 

A0 

4E 

9A88 

00 

00 

00 

00 

BF 

FB 

FF 

FF 

Q8 

9A90 

FE 

8A 

08 

00 

00 

08 

EB 

EF 

72 

9A98 

FF 

FF 

A8 

88 

00 

01 

00 

AB 

DA 

9AA0 

EB 

FF 

FF 

FE 

A8 

A8 

00 

00 

37 

9AA8 

00 

A8 

AB 

FF 

FF 

FE 

AE 

8A 

87 

9AB0 

00 

00 

00 

A8 

DA 

BB 

FF 

FF 

3B 

9AB8 

B8 

8A 

82 

22 

22 

2B 

AA 

FE 

DB 

9AC0 

AA 

AA 

A8 

A2 

92 

AA 

AA 

88 

0C 

9AC8 

BE 

92 

88 

88 

BE 

88 

BA 

FF 

8F 

9AD0 

FE 

88 

AA 

80 

88 

88 

88 

AA 

F2 

9AD8 

BA 

AA 

AA 

EB 

EB 

92 

AA 

AA 

CA 

9AE0 

88 

88 

92 '22 

22 

88 

EF 

FF 

5C 

9AE8 

EF 

7A 

BE 

82 

08 

22 

22 

88 

7D 

9AF0 

92 

49 

22 

22 

88 

B8 

E3 

AF 

FI 

9AF8 

7A 

EB 

92 

49 

22 

22 

88 

82 

8E 

SUM ： 

93 

B0 

IF 

E2 

76 

57 

41 

53 42D9 

9B00 

08 

22 

22 

88 

EP 

BE 

EF 

7A 

EA 

9B08 

BE 

82 

08 

22 

22 

88 

92 

49 

EF 

9B10 

22 

22 

88 

B8 

E3 

AF 

7A 

FB 

8B 

9B18 

92 

49 

22 

22 

98 

82 

08 

22 

63 

9B20 

22 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

A0 

DF 

9B28 

82 

88 

88 

88 

A4 

92 

88 

88 

60 

9B30 

8E 

8G 

B8 

DD 

DD 

D8 

A4 

92 

9C 

9B38 

00 

00 

03 

A0 

82 

DD 

DD 

D8 

B7 

9B40 

BF 

FE 

88 

88 

9F 

A0 

02 

88 

96 

9B48 

88 

90 

AF 

FA 

FF 

FF 

FD 

A8 

64 

9B50 

0A 

90 

41 

04 

AB 

EA 

92 

E8 

EE 

9B58 

21 

A0 

8A 

C6 

0F 

FC 

BF 

BA 

95 

9B60 

92 

E8 

25 

A0 

2A 

12 

41 

04 

C0 

9B68 

AE 

AA 

FF 

FF 

FD 

A4 

AA 

12 

B3 

9B70 

88 

8C 

A4 

AA 

92 

22 

2D 

B5 

F8 


9B78 AA C6 88 8C A4 AA 92 FF 


SUM: 

6E 

6E 

6E 

6E 

6E 

6E 

6E 

6E 

311C 

9680 

A8 

B8 

9B 

4A 

C4 

8D 

92 

93 

BE 












9688 

FA 

97 

B8 

82 

30 

08 

90 

08 

9B 

9380 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

9690 

EE 

9E 

BF 

FF 

BD 

82 

92 

89 

A4 

9388 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 


F8 

9698 

24 

A8 

92 

F0 

B8 

00 

28 

BA 

E8 

9390 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 


F8 

96A0 

IE 

89 

24 

8D 

92 

F2 

BF 

FF 

9A 

9398 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


00 

96A8 

A8 

82 

10 

88 

00 

28 

DF 

DE 

A7 

93A0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 


00 

96B0 

BF 

FF 

BD 

92 

52 

88 

88 

88 

F7 

93A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

96B8 

92 

50 

B8 

88 

88 

B6 

DE 

8E 

CC 

93B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

96C0 

EE 

EE 

80 

52 

B8 

00 

00 

B6 

1C 

93B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

96C8 

D0 

8B 

BB 

BB 

92 

5B 

D8 

88 

01 

9300 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 


FO 

96D0 

88 

92 

40 

88 

88 

88 

FF 

FF 

F0 

93C8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

96D8 

PF 

FF 

FF 

88 

88 

88 

88 

88 

A5 

93D0 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 


38 

96E0 

88 

8B 

88 

E8 

88 

DD 

D8 

2A 

EA 

93D8 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 


P8 

96G8 

0D 

DD 

88 

8B 

88 

K8 

88 

88 

7D 

93E0 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


00 

96F0 

88 

B8 

88 

88 

DD 

DF 

BE 

FD 

97 

93E8 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 


00 

96F8 

DD 

88 

88 

08 

08 

88 

88 

8B 

98 

93F0 

PF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 











93F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

0A 

71 

EA 

0A 

24 

09 

C5 

D0 2813 

SUM ： 

E2 

E2 

E2 

E2 

E2 

E2 

E2 

E2 

F6D2 

9700 

FF 

E8 

88 

DD 

DA 

AA 

AD 

DD 

5A 












9708 

80 

02 

AA 

A0 

00 

DD 

DA 

08 

8B 

9400 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

9710 

2D 

DD 

88 

8A 

C9 

A8 

88 

88 

9D 

9408 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 


F0 

9718 

8A 

7F 

28 

88 

DD 

DA 

08 

2D 

A5 

9410 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

9720 

DD 

88 

8B 

BE 

E8 

88 

88 

8A 

30 

9418 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 


38 

9728 

08 

28 

88 

DD 

D8 

EB 

8D 

DD 

C2 

9420 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


00 

9730 

88 

BA 

88 

A8 

88 

88 

8A 

A2 

7E 

9428 

BB 

BB 

BB 

BB 

BB 

BB 

BB 

BB 


D8 

9738 

A8 

88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

80 

AB 

9430 

B8 

B8 

B8 

B8 

B8 

B8 

B8 

B8 


C0 

9740 

00 

00 

00 

00 

BF 

FE 

FF 

FF 

BB 

9438 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

9748 

BA 

A0 

02 

80 

00 

AA 

AF 

FA 

2F 

9440 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

9750 

BE 

FE 

AE 

A8 

0A 

A0 

02 

80 

3E 

9448 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

9758 

AB 

BA 

AF 

FA 

AE 

88 

2A 

A8 

46 

9450 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

9760 

0A 

AA 

AA 

AA 

AA 

EA 

BA 

AA 

00 

9458 

DD 

DD 

DD 

DD 

DD 

DD 

DD 

DD 


E8 

9768 

AA 

AA 

AA 

AA 

AB 

AA 

AB 

A2 

4A 

9460 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 


E8 

9770 

A0 

AA 

AA 

A8 

2A 

AA 

AA 

AA 

C4 

9468 

AA 

00 

AA 

15 

AA 

15 

AA 

15 


K7 

9778 

AB 

EA 

BA 

AA 

22 

A8 

0A 

AA 

77 

9470 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 











9478 

FF 

80 

BF 

BF 

BF 

BF 

BF 

BF 


F9 

SUM ： 

6D 

78 

93 

99 

DF 

B9 

A8 

E41D63 

SUM ： 

9D 

74 

5D 

C8 

5D 

C8 

5D 

C8 

2B74 

9780 

AB 

EA 

AF 

FA 

AE 

A8 

0A 

A0 

3E 












9788 

02 

80 

AF 

FA 

BF 

FE 

AE 

A0 

36 

9480 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 


F8 

9790 

02 

80 

00 

AA 

BF 

FE 

FE 

FF 

B6 

9488 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


00 

9798 

BA 

A0 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

58 

9490 

FE 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F7 

97A0 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

FD 

9498 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

97A8 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

00 

00 

00 

52 

94A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

97B0 

00 

00 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

00 

52 

94A8 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F9 

97B8 

00 

00 

00 

00 

AA 

AA 

AA 

AA 

A8 

94B0 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 


F0 

97C0 

AA 

00 

00 

00 

00 

00 

AE 

AE 

06 

94B8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

97C8 

AE 

AE 

AE 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

5C 

94C0 

7F 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


78 

97D0 

EA 

EA 

EA 

EA 

EA 

00 

00 

00 

92 

94C8 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 


F8 

97D8 

00 

00 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

00 

52 

94D0 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


00 

97E0 

00 

00 

00 

00 

AA 

AA 

AA 

AA 

A8 

94D8 

F8 

F8 

F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


E3 

97E8 

AA 

00 

00 

00 

00 

00 

AA 

AA 

FE 

94G0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

97F0 

AA 

AA 

AA 

00 

00 

00 

00 

00 

FE 

94E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

97F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FE 

80 

00 

00 

7A 

94F0 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


FB 











94F8 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 


F0 

SUM ： 

A7 

74 

9C 

2F 

10 

76 

5F 

94 66EC 

SUM ： 

6E 

EE 

£B 

F4 

F4 

F4 

F4 

F4 

96DF 

9800 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

80 

7B 












9808 

22 

22 

22 

00 

BF 

A8 

88 

8A 

DF 

9500 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

9810 

FE 

A0 

A2 

22 

22 

82 

AE 

B7 

6B 

9508 

IF 

IF 

IF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


58 

9818 

77 

76 

BA 

A2 

A2 

22 

22 

A2 

D1 

9510 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 


F8 

9820 

BE 

88 

88 

88 

BE 

80 

A2 

22 

58 

9518 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


00 

9828 

22 

80 

FF 

B7 

77 

76 

FF 

80 

C4 

9520 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

FF 

FF 

FF 


5D 

9830 

A2 

22 

22 

80 

BE 

A8 

88 

8A 

DE 

9528 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

9838 

BE 

A2 

A2 

22 

22 

A2 

AE 

B7 

4D 

9530 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

9840 

77 

76 

BA 

A0 

A2 

22 

22 

82 

AF 

9538 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 


FD 

9848 

BF 

A8 

88 

8A 

FE 

80 

22 

22 

3B 

9540 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 


F0 

9850 

22 

00 

FF 

F7 

77 

77 

FF 

80 

85 

9548 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

9858 

22 

22 

22 

00 

EA 

E8 

H8 

8B 

4B 

9550 

07 

07 

07 

07 

07 

FF 

FF 

FF 


20 

9860 

AB 

8A 

22 

22 

22 

28 

BB 

B7 

35 

9558 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 


F8 

9868 

77 

76 

EE 

A9 

22 

22 

22 

4A 

34 

9560 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


00 

9870 

EB 

E8 

88 

8B 

EB 

80 

22 

22 

95 

9568 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

FF 

FF 


3B 

9878 

22 

00 

FA 

F7 

77 

77 

AF 

82 

32 

9570 

FF 

FF* 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 











9578 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

80 

2C 

BD 

12 

3E 

CD 

A7 

9A 1450 

SUM ： 

E2 

E2 

E2 

C2 

C2 

D8 

F7 

F7 

1298 

9880 

A2 

22 

22 

A0 

FB 

A8 

88 

8A 

3B 












9888 

EF 

88 

22 

22 

22 

08 

EA 

AF 

7E 

9580 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 


FE 

9890 

FF 

FA 

AB 

82 

80 

08 

00 

AO 

4E 

9588 

FE 

FB 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 


FO 

9898 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

82 

88 

92 

97 

9590 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

98A0 

49 

20 

AA 

AE 

92 

49 

24 

A8 

68 

9598 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

FF 

FF 


28 

98A8 

A0 

C7 

1C 

6F 

AE 

EE 

92 

49 

69 

95A0 

80 

80 

C0 

60 

B0 

18 

AC 

17 


AB 

98B0 

20 

A8 

0A 

92 

49 

3C 

AF 

FA 

92 

95A8 

B9 

BC 

DE 

6F 

37 

IB 

0C 

07 


27 

9888 

BA 

EB 

AO 

80 

02 

80 

00 

07 

4E 

95B0 

B8 

BC 

DE 

EF 

B7 

BB 

BC 

BF 


2E 

98C0 

BB 

BA 

FF 

FF 

B0 

80 

02 

22 

F7 

95B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 


FF 

98C8 

22 

3C 

BB 

BB 

88 

AA 

A0 

A0 

46 

95C0 

FF 

FF 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

FF 


FA 

98D0 

08 

FE 

88 

AF 

BF 

FF 

92 

EB 

78 

9508 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

FF 


FC 

98D8 

A4 

A9 

24 

92 

49 

24 

80 

00 

F0 

95D0 

01 

01 

03 

07 

0E 

ID 

3A 

F5 


66 

98E0 

D6 

EB 

B5 

A4 

92 

80 

00 

00 

2C 

95D8 

9D 

3D 

7B 

F6 

EC 

D8 

30 

E0 


IF 

98E8 

BF 

FF 

FE 

EE 

FB 

AO 

82 

08 

CF 

95E0 

ID 

3D 

7B 

F7 

EF 

DF 

3F 

FF 


D8 

98F0 

28 

20 

BE 

90 

41 

01 

04 

8A 

66 

95B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

98F8 

82 

08 

28 

20 

BA 

FF 

FF 

FF 

89 

95F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 











95F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM: 

1A 

CC 

5D 

AF 

IF 

9A 

98 

9B 7665 

SUM ： 

B1 

78 

7B 

B6 

8B 

C6 

1A 

AB 

1840 

9900 

FF 

80 

00 

00 

00 

02 

BF 

FF : 

: 3F 


► Z 。 アルファベットの最終文字ということは， turbo はこれで終わりなのだろうか。私 
としてはしばらく開発に専念し，そして突然見たこともないようなマシンを出してほしい。 
もう 8 ビットでは XI にかなわない，といわれるようなのを。小林宗晃（ 16> 千葉県 


F0EF0OE1FF08FO0E 

78FF00F0778FF0OF 

F0EF00E1FF08F00E 

78FF00F0778FF00F 

FCEF00E1FF08F00E 

78FF00FO778FF00F 

F0EF00E1FF08F00E 

78FF00F0778FF00F 

F0EF00E1FF08F00E 
7F8eFrFF00F 0778 FF00F 

巧 

7F80FEFF0OIFE017F7F80F8FF000OFE 
7F80FEFF00O0FE0 17F7F80F8FF0000FE 


FA4A82A28BFFA288ADB7FD 猶 _80FF22 
F20AAF48B8DD0FB2 
B80BAB28B8A30FEA 

O00BA^- 80848 A00F74 
0988AOOAA8808FF2 

02AEA80A8800AF79 

OOFFA80B8AA0BFB4 

20 BF 28008288 1F0 A 
98BFA8AA888AEF02 

AB2F88AF808AFF02 

849FE8ADAA8BPF02 

4AE828FFAD84FA02 

AFF028FD8DAAF00A 

FFFA2BFFDDADFE0F 

FFF82BFABDBFB0OF 


2 

E 








































A280 

A288 

A290 

A298 

A2A0 

A2A8 

A2B0 

A2B8 

A2C0 

A2C8 

A2D0 

A2D8 

A2E0 

A2E8 

AZF0 

A2F8 


SUM ： C9 D9 CF 74 2F 49 B9 75 0FBA 

A400 F0 E0 C0 00 00 00 00 80 : 10 
A408 04 05 02 00 00 00 00 00 : 0B 
A410 84 04 04 04 05 06 00 00 : 9B 
A418 80 80 80 80 00 00 00 00 : 00 
A420 00 00 00 20 30 38 3C 1E : E2 
A428 20 30 38 38 38 38 38 38 : A0 
A430 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A438 0F 07 03 00 00 00 00 00 :19 
A440 38 B8 F8 F0 30 00 00 00 : 08 
A448 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4S0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A458 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A460 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A468 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A470 04 0C 1C 1C 1C 1C 1C 1C : B8 
A478 00 00 00 04 0C 1C 3C 78 : E0 


SUM ： 63 64 95 EC C5 AE CC 6A 705B 

A480 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A488 1C ID IF 0F OC 00 00 00 : 73 
A490 F0 E0 C0 00 00 00 00 00 : 90 
A498 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4B0 Q0 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4D0 00 00 00 00 00 00 0Q 00 : 00 
A4D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A4F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 0C FD DF 0F 0C 00 00 00 9B48 


いる。それなのに，驚くべき X 68000 に感動 
い試練を僕に与えるのだろう。 

西尾郁彦 （18) 爱知県 


A238 10 7C 10 10 54 5410 00 : 64 
A240 00 7C 04 04 2810 08 00 : C4 
A248 00 38 00 38 00 78 04 00 : EC 
A250 00 10 20 40 44 7C 04 00 : 34 
A258 00 04 04 2810 28 40 00 : A8 
A260 00 7C 20 7C 20 20 1C 00 : 74 
A268 20 20 7C 24 28 20 20 00 : 48 
A270 00 38 08 08 08 08 7C 00 : D4 
A278 00 7C 04 7C 04 04 7C 00 : 80 


SUM ： 88 80 CC A8 00 E8 F4 00 E875 


9018 

22 

2A 

49 

24 

B7 

F7 

F8 

00 

5F 

9F28 

10 

08 

20 

10 

4A 

89 

30 

00 


4B 

9C20 

00 

80 

00 

0A 

49 

24 

B7 

F7 

A5 

9F30 

00 

00 

30 

48 

04 

02 

00 

00 


7E 

9C28 

EF 

FF 

FF 

A2 

22 

28 

00 

00 

D9 

9F38 

9E 

84 

9E 

84 

8C 

96 

49 

00 


AF 

9C30 

A2 

22 

2A 

EB 

FE 

BF 

7F 

6A 

7F 

9F40 

08 

7C 

3C 

08 

38 

4C 

32 

00 


7E 

9C38 

AA 

00 

E0 

00 

0A 

AB 

FE 

AD 

EA 

9F48 

00 

70 

14 

7C 

96 

A4 

48 

00 


82 

9C40 

DD 

DA 

A8 

02 

A8 

88 

8A 

AB 

C6 

9F50 

20 

74 

22 

60 

A0 

62 

1C 

00 


34 

9C48 

FE 

88 

88 

8A 

AA 

00 

FF 

FF 

40 

9F58 

00 

42 

3C 

6A 

91 

A9 

42 

00 


64 

9050 

FA 

AB 

FE 

80 

02 

02 

A8 

02 

Dl 

9F60 

20 

78 

20 

78 

20 

22 

1C 

00 


8E 

9C58 

BE 

FA 

EE 

AB 

FE 

82 

82 

AA 

FD 

9F68 

04 

42 

3C 

E2 

24 

10 

10 

00 


A8 

9C60 

AA 

00 

BA 

BA 

AA 

AB 

FE 

8A 

FB 

9F70 

10 

9C 

92 

B2 

54 

10 

20 

00 


74 

9C68 

A2 

AA 

A8 

02 

AA 

AA 

QB 

BB 

C0 

9F78 

10 

1C 

10 

10 

70 

98 

64 

0 0 


B8 

9C70 

FE 

AA 

AA 

00 

02 

00 

AA 

AA 

A8 












9C78 

FF 

FF 

FE 

AA 

AA 

00 

00 

02 

52 

SUM: 

IA 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

A8D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A8E0 

00 

00 

00 

00 

40 

41 

22 

1C 

BF 

A8E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A8F0 

00 

00 

00 

00 

00 

0Q 

00 

00 

00 

A8F8 

00 

00 

00 

00 

00 

30 

30 

30 

90 

SUM ： 

3C 

3C 

00 

00 

40 

7D 

64 

5E E796 

A900 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

A908 

00 

00 

on 

00 

0 0 

00 

60 

60 

C0 

A910 

30 

30 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

60 

A918 

00 

00 

0 0 

00 

02 


44 

38 

00 

A920 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A928 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A930 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

03 

03 

09 

A938 

00 

00 

00 

03 

06 

FD 

FB 

FA 

FB 

A940 

0 0 

00 

00 

P8 

1C 

EE 

36 

D6 

0B 

A948 

03 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

A950 

FA 

FB 

0D 

06 

03 

01 

01 

01 

0E 

A958 

D6 

36 

EE 

1C 

F8 

E0 

A0 

E0 

6E 

A960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A968 

01 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

04 

A970 

EO 

E0 

E0 

EO 

00 

00 

00 

00 

80 

A978 

00 

00 

00 

IF 

38 

77 

6C 

6B 

A5 


SUM: E4 45 DC ID 57 C8 E5 B7 F3C0 


SUM ： 5B BF B7 E3 83 45 8D D3 0441 


A680 FF FF FF FF FF FF FF FF 
A688 BO 80 80 C0 C0 E0 F0 F0 
A690 07 07 07 03 01 00 00 00 
A698 FF FF FF FF FF 7F 00 00 
A6A0 F0 F0 F0 E0 C0 00 00 00 
A6A8 00 00 00 00 00 00 00 00 
A6B0 00 00 00 00 00 00 00 FF 
A6B8 00 00 00 00 00 00 00 80 
A6C0 00 00 00 00 00 01 03 03 
A6C8 7F 7F 7F FF FF FF FF FF 
A6D0 00 00 00 80 80 CO E0 EO 
A6D8 03 03 03 01 00 00 00 00 
A6E0 FF FF PF FF 7F 00 00 00 
A6E8 E0 K0 E0 C0 00 00 00 00 


F8 

C0 

19 

7A 

70 

00 

PF 

80 

07 

78 

80 

OA 

7B 

60 


A980 

A988 

A990 

A998 

A9A0 

A9A8 

A9B0 

A9B8 

A9C0 

A9C8 

A9D0 

A9D8 

A9B0 

A9E8 

A9F0 

A9F8 


00 00 
00 00 
6B 6C 
5F DF 
C0 C0 
07 07 
80 80 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
03 03 
0F FF 
80 80 
00 00 
FE FE 


00 CO 
00 00 
77 38 
B0 60 
00 00 
07 07 
80 80 
00 00 
00 00 
00 FE 
00 00 
03 03 
FF FF 
80 80 
00 00 
FE FE 


60 BF DF 
00 C0 C0 
IF 07 05 
C0 80 80 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
01 03 03 
FF FD FB 
00 80 80 
01 00 00 
FF FE 00 
00 00 00 
00 00 00 
FE FE 00 


ID 

40 

B8 

8E 

80 

1C 

00 

00 

0A 

EC 

80 

0D 

07 

00 


AbF0 

A6F8 

00 

00 

1C 

00 

7F 

00 

7F 

00 

7F 

00 

7F 

00 

7F 

00 

00 

00 

97 

SUM ： 

A1 

L2 

2E 

5D 

3D 

82 

A2 

IE 

SUM ： 

D6 

F2 

55 

5F 

FC 

9D 

50 

50 9F11 

AA00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











AA08 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

01 

A700 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA10 

00 

00 

00 

7F 

FF 

FE 

FD 

FB 

A708 

00 

00 

00 

01 

01 

03 

07 

07 

13 

AA18 

00 

00 

00 

00 

80 

C0 

CO 

C0 

A710 

DD 

DD 

DO 

DD 

DD 

BE 

BE 

Cl 

8E 

AA20 

01 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

A718 

80 

80 

80 

C0 

CO 

E0 

F0 

F0 

C0 

AA28 

87 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

00 

7F 

A720 

07 

07 

07 

03 

01 

00 

00 

00 

19 

AA30 

C0 

C0 

C0 

C0 

80 

00 

00 

00 

A728 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

00 

00 

7A 

AA38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A730 

F0 

F0 

F0 

E0 

C0 

00 

00 

00 

70 

AA40 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

00 

00 

A738 

(川 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A740 

00 

1C 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

00 

97 

AA50 

00 

00 

01 

03 

07 

0F 

0F 

OF 

A748 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA58 

00 

FF 

FF 

EF 

FF 

FF 

FF 

FF 

A750 

00 

20 

10 

09 

01 

03 

E7 

07 

2B 

AA60 

00 

80 

C0 

E0 

F0 

F8 

F8 

F8 

A758 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

AA68 

0D 

OF 

0F 

0F 

07 

03 

01 

01 

A760 

80 

82 

81 

C8 

C0 

E0 

F3 

F0 

D1 

AA70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

EF 

FF 

01 

A768 

07 

E7 

07 

03 

01 

00 

04 

08 

05 

AA78 

78 

F8 

F8 

F8 

F0 

G0 

C0 

C0 

A770 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

00 

00 

7A 










A778 

F0 

F7 

F0 

E0 

C0 

00 

10 

08 

8F 

SUM ： 

4B 

C4 

05 

96 

69 

95 

84 

03 

SUM: 

C8 

ED 

5B 

B1 

5D 

00 

21 

BE F170 

AA80 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

00 











AA88 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

FF 

00 

A780 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA90 

C0 

C0 

C0 

C0 

C0 

C0 

80 

00 

A788 

00 

00 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

FF 

7A 

AA98 

00 

01 

03 

07 

OF 

IF 

IF 

IF 

A790 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

AAA0 

00 

FF 

FF 

F7 

FF 

FF 

FF 

FF 

A798 

m) 

00 

00 

01 

01 

03 

07 

07 

13 

AAA8 

00 

00 

80 

C0 

E0 

KO 

F0 

F0 

A7A0 

DD 

DD 

DD 

DD 

DD 

BE 

BE 

Cl 

8E 

AAB0 

IE 

IF 

IF 

IF 

0F 

07 

03 

03 

A7A8 

80 

80 

80 

C0 

CO 

E0 

F0 

F0 

C0 

AAB8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F7 

FF 

80 

A7B0 

07 

07 

07 

03 

01 

00 

00 

00 

19 

AAC0 

B0 

F0 

F0 

F0 

E0 

C0 

80 

80 

A7B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

00 

00 

7A 

•AAC8 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

00 

A7C0 

F0 

F0 

F0 

E0 

C0 

00 

00 

00 

70 

AAD0 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

FF 

00 

A7C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0() 

AAD8 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

00 

A7D0 

00 

00 

7F 

7F 

7F 

7F 

7F 

FF 

7A 

AAE0 

00 

00 

01 

03 

07 

0F 

0F 

OF 

A7D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

AAE8 

00 

FE 

FF 

EF 

FF 

FD 

FB 

F7 

A7E0 

00 

20 

10 

09 

01 

03 

E7 

07 

2B 

AAF0 

00 

00 

00 

80 

C0 

E0 

K0 

EO 

A7E8 

DD 

DD 

DD 

DD 

DD 

BE 

BE 

Cl 

BE 

AAF8 

OD 

OF 

0F 

OF 

07 

03 

01 

01 

A7F0 

80 

82 

81 

C8 

CO 

EO 

F3 

FO 

D1 










A7F8 

07 

E7 

07 

03 

Oi 

00 

04 

08 

05 

SUM ： 

9F 

E0 

64 

12 

6E 

80 

7D 

F8 

SUM ： 

H7 

B9 

C9 

2F 

FB 

BF 

4F 

76 328A 

AB0O 

OF 

FF 

FF 

FF 

FF 

EF 

FF 

EF 











AB08 

60 

E0 

E0 

EO 

C0 

80 

00 

00 

A800 

FF 

KF 

FK 

FF 

VI¬ 

7F 

00 

00 

?A 

ABIC 

01 

01 

01 

Oi 

01 

01 

01 

00 

八 808 

FO 

F7 

FO 

E0 

CO 

00 

10 

08 

8F 

AB18 

DF 

DF 

BF 

IF 

IF 

IF 

FF 

()0 

A810 

00 

00 

00 

00 

00 

or 

or 

OC 

21 

AB20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A818 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

0*1 

05 

OC 

AB28 

00 

00 

00 

01 

03 

07 

07 

07 

へ 820 

00 

00 

00 

00 

卜〇 

10 

C8 

28 

EO 

AB30 

00 

7F 

FF 

F7 

FF 

FE 

FD 

FB 

A828 

OC 

OC 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

18 

AB38 

00 

00 

80 

C0 

E0 

FO 

F0 

F0 

A830 

05 

CM 

02 

01 

00 

00 

06 

06 

18 

AB40 

06 

07 

07 

07 

03 

01 

00 

00 

A838 

28 

CS 

10 

H0 

00 

00 

JO 

00 

20 

AB4 8 

87 

FF 

FF 

FF 

FF 

F7 

PF 

F7 

AHIO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AB50 

B0 

KO 

FO 

F0 

EO 

C0 

80 

80 

A818 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AB58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A850 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AB60 

FB 

FB 

FD 

F8 

F8 

F8 

FF 

00 


0 0 
03 
74 
C0 
04 
81 
80 
00 
FA 
00 
38 
E9 
F8 
46 
EA 
B0 


07 

or> 

00 

77 

FI 

F0 

97 

71 

20 

15 

FF 

80 

38 

DA 

E0 

46 


E8 

•；0 

07 

D9 

00 

19 
6A 
F0 
IF 
70 

20 
00 
DA 


►釗刊 5 周年企画はやはり Oh ! MZ 5年間の歴史と Oh ! MZ のジャンル別合本を出版す 
る I かありませんな。とくに私は後者を期恃します。それから表紙の移り変わりをふり返 
つてみるのもいいですな。 末吉宏（17> 兵庳斟 


AB68 80 80 80 80 8Q 80 80 00 : 80 


AB70 

00 

00 

01 

03 

07 

00 

00 

01 

: OC 

AB78 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

: FC 

SUM: 

07 

AF 

91 

27 

21 

B4 

FI 

58 50CC 

AB80 

00 

00 

F8 

F4 

EC 

1C 

1C 

1C 

2C 

AB88 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

00 

13 

AB90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

F9 

AB98 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

1C 

18 

DC 

ABA0 

07 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

07 

ABA8 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

09 

00 

FF 

ABB0 

80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

ABB8 

00 

00 

IF 

2F 

37 

38 

38 

38 

2D 

ABC0 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FC 

ABC8 

00 

00 

80 

C0 

E0 

00 

00 

80 

AO 

ABD0 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

38 

18 

A6 

ABD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

F9 

ABE0 

C0 

C0 

C0 

C0 

C0 

C0 

80 

00 

00 

ABE8 

09 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

09 

ABF0 

FF 

0 0 

00 

00 

00 

00 

0;) 

00 

FF 

ABF8 

E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E0 

SUM ： 

04 

96 

2C 

78 

98 

EA 

27 

03 04B5 

AC00 

00 

00 

01 

03 

07 

0F 

0F 

OF 

38 

AC08 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

AC10 

00 

00 

FC 

FC 

FC 

PC 

FC 

FC 

E8 

AC 18 

OF 

OF 

01.: 

0E 

0E 

0P 

OF 

0F 

75 

AC20 

FF 

37 

D7 

DO 

D6 

36 

FF 

FF 

E7 

AC28 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

F8 

DC 

AC30 

08 

0F 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

17 

AC38 

00 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

AC4 0 

70 

E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

AC‘18 

00 

00 

3F 

3F 

3F 

3F 

3F 

3F 

7A 

AC50 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

AC58 

00 

00 

80 

C0 

E0 

F0 

F0 

F0 

FO 

AC60 

3F 

3F 

3F 

3F 

3F 

3F 

3F 

IF 

D8 

AC68 

FF 

68 

0F 

6E 

6D 

68 

FF 

FF 

B7 

AC70 

F0 

70 

70 

F0 

F0 

70 

F0 

F0 

00 

AC78 

OB 

07 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

15 

SUM ： 

BE 

4E 

59 

73 

9C 

90 

70 

4C 78C5 

AC80 

00 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

AC88 

10 

F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AC90 

00 

00 

01 

03 

07 

00 

00 

01 

0C 

AC98 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FC 

ACA0 

00 

00 

F8 

F4 

EC 

1C 

1C 

1C 

2C 

ACA8 

03 

03 

02 

02 

02 

03 

01 

00 

10 

ACB0 

FF 

37 

D7 

D0 

D6 

36 

FF 

00 

E8 

ACB8 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

1C 

18 

DC 

ACC0 

07 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

07 

ACC8 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

ACD0 

90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

90 

ACD8 

00 

00 

IF 

2F 

37 

38 

38 

38 

2D 

ACE0 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FC 

ACE8 

00 

00 

80 

C0 

E0 

00 

(5() 

80 

A0 

ACF0 

39 

39 

39 

39 

39 

39 

38 

18 

A6 

ACF8 

FF 

68 

0F 

6E 

6D 

68 

FF 

00 

B8 

SUM ： 

7C 

66 

53 

F9 

22 

CA 

A7 

03 D202 

AD00 

C0 

40 

40 

C0 

C0 

40 

80 

00 

80 

AD08 

09 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

09 

AD10 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

AD18 

E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EO 

AD20 

00 

00 

00 

01 

03 

07 

07 

07 

19 

AD28 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

AD30 

00 

00 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

A0 

AD38 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

38 

AD40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

AD48 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

FO 

F0 

F0 

80 

AD50 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

00 

00 

2A 

AD58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FA 

AD60 

F0 

F0 

F0 

E0 

C0 

80 

00 

00 

F0 

AD68 

00 

00 

0F 

0F 

0F 

OF 

0F 

0.F 

5A 

AD70 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

AD78 

00 

00 

00 

80 

C0 

EO 

E0 

E0 

E0 

SUM ： 

94 

2C 

29 

1A 

3C 

AO 

5A 

DA 4058 

AD80 

OF 

0F 

0F 

0F 

0F 

0F 

OF 

0F 

78 

AD88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

AD90 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

EO 

00 

AD98 

OF 

OF 

0F 

07 

03 

01 

00 

00 

38 

ADA0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FA 

ADA8 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

00 

00 

40 

ADB0 

00 

00 

00 

01 

03 

00 

07 

04 

0F 

ADB8 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

FF 

FF 

FB 

ADC0 

00 

00 

E0 

D0 

B0 

70 

70 

70 

B0 

ADC8 

04 

07 

00 

07 

04 

04 

04 

07 

25 

ADD0 

FF 

FF 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

ADD8 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

80 

ADH0 

07 

00 

07 

07 

07 

07 

00 

00 

23 

ADE8 

FF 

00 

FF 

8F 

FF 

FF 

00 

00 

8B 

ADF0 

70 

70 

70 

60 

40 

00 

00 

00 

F0 

ADF8 

00 

00 

07 

OB 

0D 

0E 

0E 

0E 

49 

SUM: 

C5 

C2 

A8 

IB 

48 

C5 

E5 

E5 AC41 

AE0O 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

FF 

9F 

9B 

AE08 

00 

00 

00 

80 

C0 

00 

E0 

E0 

00 

AE10 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

OE 

70 

AE18 

9F 

FF 

00 

FF 

9F 

9F 

9F 

FF 

79 

AE20 

E0 

E0 

00 

E0 

EO 

E0 

E0 

E0 

20 

AE28 

0E 

0E 

0E 

06 

02 

00 

00 

00 

32 

AE30 

FF 

00 

FF 

FI 

FF 

FF 

00 

00 

ED 

AE38 

E0 

00 

E0 

E0 

E0 

E0 

00 

00 

60 

AE40 

00 

00 

00 

01 

03 

00 

0 7 

04 

OF 

AE48 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

OC) 

FF 

FF 

FB 

AE50 

00 

00 

EO 

DO 

B0 

70 

70 

70 

BO 

AE58 

04 

07 

00 

07 

04 

04 

().1 

07 

25 

AH60 

FF 

FF 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

AE68 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

80 

AE70 

07 

00 

07 

07 

07 

07 

00 

00 

23 


Choppy Zephyr 163 


QOO0FOE 000000 F07 
00007 C 0000000 F80 

O00OF 07000000007 
OOOOFBO 000000000 

00OOF0 3000000003 
0000FC 0800000000 

0000F01 200000001 
00O0FC0CO 0000000 

0OOOCOO 600000001 
0000780 E 00000000 

0000800 F 00000000 
0000300700000000 

0000000 F 00000000 
0000000380000000 

0000000 F0CGO0090 
00300003 E 0000000 








































B600 

B608 

B610 

B618 

B620 

B628 

B630 

B638 

B640 

B648 

B650 

B6S8 

B660 

B668 

B670 

B678 


SUM ： 32 FA A9 C712 C6 8B A9 


SUM: 5136 61 D7 F3 C6 40 70 

B500 00 00 00 00 00 00 00 00 
B508 00 00 00 00 00 00 00 00 
B510 00 00 00 00 00 00 00 00 
B518 00 00 00 00 00 01 07 0F 
B520 00 00 07 03IF FF 80 00 
B52810 10 90 D0 FQ F8 04 02 
B530 IE IE IE 0F 00 00 00 00 
B538 00 07 00 00 00 00 00 00 
B540 00 C0 00 00 00 00 00 00 
B548 00 00 00 00 00 00 00 00 
B550 00 00 00 00 00 00 00 00 
B558 00 00 00 00 00 00 00 00 
B560 04 04 04 05 07 OF 10 20 
B568 00 00 F0 E0 FC FF 00 00 
B570 00 00 00 00 00 C0 F0 78 
B578 00 01 00 00 00 00 00 00 


B1O0 F8 
B108 00 
B110 00 
D118 00 
B120 00 
B128 00 
B130 00 
B138 47 
B140 eo 
B148 00 
B150 38 
B158 00 
B160 00 
B168 00 
B170 71 
B178 00 


80 80 C0 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 3F 
3E 21 A1 
7E 3C 08 
00 00 00 
00 00 00 
38 38 70 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
3F IE 08 
3E 42 42 


E0 C0 00 
0Q 00 00 
00 00 00 
00 00 eo 
00 00 00 
00 00 00 
3£ 00 03 
00 70 78 
00 00 00 
00 00 00 
E0 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 07 OF 
3E 00 60 


00 

58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F 

06 

47 

78 

69 

00 

00 

00 

00 

00 

F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F 

FB 

30 

90 


SUM ： 49 FA 27 2C AD 6D D4 0E F6C0 

B680 3130 37 03 03 3F 3F 37 : 53 
B688 FF 7D C7 FF FF EF C7 83 : 7A 
B690 FF 0145 291129 45 82 : 6F 
B698 0F IF IF 1710 0F 00 IF : A2 
B6A0 C7 EF EF AB 28 C7 00 EF : 2E 
B6A8 FC F0 F0 D0 10 E0 00 F0 : 8C 
B6B0 00 03 017C 82 82 82 44 : 4A 
B6B8 00 83 BB C6 82 6C 10 00 : 02 
D6C0 00 80 00 7C 82 82 82 44 : C6 
B6C8 79 78 67 60 07 07 00 07 : CD 
B6D0 83 7D 39 01 FD FD 0183 : B8 
B6D8 FF 0145 291129 45 82 : 6F 
B6E0 081010 10 10 0F 0F 00 : 66 
B6E8 44 28 38 28 38 C7 C7 00 : 92 
B6F0 7C 10 10 1010 EO EO 00 : 7C 
B6F8 00 03 3134 B2 B2 B2 34 : B2 


SUM ： C4 F3 6B 81 00 12 OD 02 4A4C 

B7O0 00 83 BB C6 82 6C L0 00 : 02 
B708 00 80 00 7C 82 82 82 44 : C6 
B710 3130 37 00 00 08 08 07 : AF 
B718 83 7D 39111129 45 83 : 4C 
B720 FF 0145 291129 45 82 : 6F 
B728 0810 10 10 10 0F 0F 00 : 66 
B730 44 28 38 28 38 C7 C7 00 : 92 
B738 7C 10 10 10 10 E0 EO 00 : 7C 
B740 00 00 00 00 00 3D 7D 79 : 33 
B748 00 00 00 00 7C 0183 FF : FF 
B750 00 00 00 00 00 78 7C 3C : 30 
B758 0178 60 60 B7 E7 00 00 : 07 
8760 FE 7C FE 02 FC FC 02 00 : 74 
B768 0010 54 3810 38 5410 : 48 
B770 07 0F IF OF 00 00 0F IF : 72 
B778 83 C7 D7 8310 00 83 C7 : FE 


SUM ： 04 03 70 F0 FD CF 3E FA 627A 

B780 80 EO FO E0 00 00 EO FO : 00 

B788 00 00 30 32 30 35 35 31 : 2D 


B480 00 
B488 07 
B490 80 
B49810 
B4A0 61 
B4A8 80 
B4B0 02 
B4B8 00 
B4C0 00 
B4C8 00 
B4D0 04 
B4D8 00 
B4B0 F0 
B4E8 20 
B4F0 00 
B4F8 C3 


00 00 00 
01 00 00 
EO 781C 
10 1010 
616130 
87 80 C0 
C2 02 04 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
04 04 04 
03 0F 1C 
C0 00 00 
2120 10 
FO 00 01 
C3 C3 86 


00 00 00 
00 01IF 
00 FF FF 
10 F8 FC 
IE 00 00 
7F 00 00 
F8 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 0C 
04 0F IF 
00 FF FF 
00 C0 FC 
0F 00 00 
FF 00 00 
3C 00 00 


00 

00 

3F 

67 

C0 

B2 

06 

1A 

00 

71 

00 

C6 

00 

C2 

00 

00 

00 

00 

3C 

48 

30 

72 

01 

2D 

FE 

6A 

00 

80 

00 

F0 

00 

0B 


AE78 FF 00 FF 8F FF FF 00 00 : 8B 


SUM ： 

F3 

71 

4F 

IF 

58 

55 

55 

55 

FBEA 

AE80 

70 

70 

70 

60 

40 

00 

00 

00 

F0 

AE88 

00 

00 

07 

OB 

0D 

OE 

0E 

0E 

49 

AE90 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

FF 

9F 

9B 

AE98 

00 

00 

oe 

80 

C0 

00 

E0 

EO 

00 

AEA0 

0E 

OE 

0B 

OE 

OE 

0E 

0E 

OE 

70 

AEA8 

9F 

FF 

00 

FF 

9F 

9F 

9F 

FF 

79 

AEB0 

E0 

H0 

00 

E0 

E0 

E0 

E0 

E0 

20 

AEB8 

0E 

0E 

0E 

06 

02 

00 

00 

00 

32 

AEC0 

FF 

00 

FF 

FI 

FF 

FF 

00 

00 

ED 

AEC8 

£0 

00 

EO 

E0 

E0 

B0 

00 

00 

60 

AED0 

00 

03 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

2D 

AED8 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

AEE0 

00 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

F2 

AEE8 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

04 

04 

32 

AEF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

07 

08 

AEF8 

FE 

FB 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

F0 

SUM ： 

EE 

6F 

79 

B6 

82 

82 

87 

87 4CAC 

AF00 

04 

04 

07 

00 

07 

08 

10 

3F 

6D 

AF08 

07 

07 

FF 

00 

FF 

03 

06 

FF 

14 

AF10 

FE 

FC 

F8 

00 

F8 

18 

30 

F0 

22 

AF18 

00 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

D9 

AF20 

00 

PF 

FP 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

AF28 

00 

F8 

F8 

F8 

F8 

P8 

F8 

F8 

C8 

AF30 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

1C 

1C 

F2 

AF38 

FF 

FF 

FP 

FF 

FF 

FF 

07 

07 

08 

AF40 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

C0 

AF48 

1C 

0C 

07 

00 

07 

06 

03 

03 

42 

AF50 

07 

07 

FF 

00 

FF 

03 

01 

FF 

OF 

AF58 

F8 

F8 

F8 

00 

F8 

0C 

06 

FF 

71 

AF60 

ee 

03 

07 

04 

04 

04 

04 

04 

IE 

AF68 

00 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

FE 

AF70 

00 

FE 

FE 

0E 

0E 

0E 

OE 

0E 

42 

AF78 

04 

04 

04 

04 

07 

07 

04 

04 

26 

SUM ： 

3E 

42 

30 

42 

41 

7D 

17 

76 C51A 

AF80 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

07 

04 

09 

AF88 

0E 

OE 

0E 

0E 

FE 

FE 

FE 

0E 

40 

AF90 

04 

04 

07 

00 

07 

08 

10 

3F 

6D 

AF98 

07 

04 

FF 

00 

FF 

03 

06 

FF 

11 

AFA0 

FE 

0C 

F8 

00 

F8 

18 

30 

FC 

32 

AFA8 

00 

IF 

IF 

1C 

1C 

1C 

1C 

1C 

CA 

AFB0 

00 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

FE 

AFB8 

00 

F8 

F8 

08 

08 

08 

08 

08 

18 

APC0 

1C 

1C 

1C 

1C 

IF 

IF 

1C 

1C 

E6 

AFC 8 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

07 

04 

09 

AFD0 

08 

08 

08 

08 

F8 

F8 

F8 

08 

10 

AFD8 

1C 

0C 

07 

00 

07 

06 

03 

03 

42 

AFE0 

07 

04 

FF 

00 

FF 

03 

01 

FF 

0C 

AFE8 

F8 

08 

F8 

00 

F8 

0C 

86 

FF 

81 

AFF0 

00 

03 

07 

04 

04 

04 

04 

04 

IE 

AFF8 

00 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

FE 

SUM ： 

56 

76 

4A 

5A 

37 

73 

18 

91413C 

B000 

00 

FE 

FE 

0E 

OE 

0E 

0E 

0E 

42 

B0O8 

04 

04 

04 

04 

07 

07 

04 

04 

26 

B01O 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

07 

04 

09 

B018 

0E 

0E 

OE 

0E 

FE 

FE 

FE 

0E 

40 

B020 

04 

04 

07 

00 

07 

08 

10 

3F 

6D 

B028 

07 

04 

FF 

00 

FF 

03 

06 

FF 

11 

B030 

FE 

0C 

F8 

00 

F8 

18 

30 

F0 

32 

B038 

00 

IF 

IF 

1C 

1C 

1C 

1C 

1C 

CA 

8040 

00 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

00 

FE 

B048 

00 

F8 

F8 

08 

08 

08 

08 

08 

18 

B050 

1C 

1C 

1C 

1C 

IF 

IF 

1C 

1C 

G6 

B058 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

07 

04 

09 

B0^0 

08 

08 

08 

08 

F8 

F8 

F8 

08 

10 

B068 

1C 

0C 

07 

00 

07 

06 

03 

03 

42 

B070 

07 

04 

FF 

00 

FF 

03 

01 

FF 

0C 

B078 

F8 

08 

F8 

00 

F8 

0C 

86 

FF 

81 


SUM: E8 FI75 62 3C 37 EA BD 2435 


B180 

00 

00 

00 

FE 

00 

00 

00 

00 

FE 

B188 

0E 

OE 

OK 

07 

03 

00 

00 

00 

34 

B190 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

00 

00 

80 

B198 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 

B1A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1B8 

00 

00 

00 

3F 

00 

00 

00 

eo 

3F 

B1C0 

00 

3E 

21 

A1 

3E 

00 

03 

06 

47 

B1C8 

47 

7E 

3C 

08 

00 

70 

48 

48 

09 

B1D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 

B108 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1E0 

38 

38 

38 

50 

EO 

00 

00 

ee 

D8 

B1E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1F8 

00 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

8D 

02 

A3 

3D 

A1 

70 

4B 

4E 99B3 

B200 

71 

3F 

IE 

08 

00 

07 

09 

09 

EF 

B208 

00 

3E 

42 

42 

3E 

00 

60 

30 

90 

B210 

00 

00 

00 

FE 

0G 

00 

00 

00 

FE 

B218 

0E 

0E 

0E 

05 

03 

00 

00 

eo 

32 

B220 

00 

00 

00 

00 

86 

00 

00 

00 

80 

B228 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 

B230 

00 

00 

00 

00 

07 

0F 

0F 

IE 

43 

B238 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B240 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B248 

IE 

1C 

0Q 

00 

00 

00 

00 

00 

3A 

B250 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B258 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B260 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

B268 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

B270 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B278 

00 

00 

00 

OC 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

9D 

A7 

6E 

4D 

C8 

16 

78 

57 7B4F 

B280 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B288 

00 

00 

00 

00 

70 

78 

78 

3C 

9C 

B290 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B298 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B2A0 

3C 

1C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

58 

B2A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B2B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B2B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B2C0 

00 

00 

00 

07 

08 

10 

10 

21 

50 

B2C8 

00 

00 

00 

80 

EO 

F8 

FE 

FF 

55 

B2D0 

00 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

80 

80 

B2D8 

21 

23 

IF 

0F 

03 

00 

00 

00 

75 

B2E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

B2E8 

H0 

F0 

F8 

FC 

FC 

FE 

FE 

FE 

BA 

B2F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B2F8 

CF 

CD 

CC 

6C 

37 

03 

00 

00 

0E 

SUM ： 

0B 

FB 

G2 

FD 

8D 

80 

83 

D9 0310 

B300 

FE 

PC 

98 

98 

F0 

E0 

00 

00 

FA 

B308 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B310 

00 

00 

00 

00 

03 

0F 

3F 

FF 

50 

B318 

00 

00 

00 

F0 

88 

84 

84 

C2 

42 

B320 

03 

07 

0F 

IF 

IF 

3F 

3F 

3F 

14 

B328 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

B330 

C2 

B2 

FC 

F8 

£0 

80 

80 

80 

F8 

B338 

3F 

IF 

0C 

0C 

07 

03 

00 

00 

80 

B340 

F9 

D9 

99 

9B 

F6 

EO 

00 

00 

DC 

B348 

80 

80 

80 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

B350 

00 

00 

00 

07 

08 

10 

10 

21 

50 

B358 

00 

00 

00 

80 

E0 

F8 

FE 

FF 

55 

B360 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

B368 

21 

23 

IF 

0F 

03 

00 

00 

00 

75 

B370 

FF 

FF 

FF 

FC 

F8 

F3 

33 

13 

2A 

B378 

E0 

FO 

F8 

1C 

0C 

66 

66 

66 

22 

SUM ： 

7A 

6E 

DD 

F3 

65 

75 

28 

98 3FAC 

B380 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B388 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

B390 

06 

64 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6A 

B398 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B3A0 

00 

00 

00 

00 

03 

0F 

3F 

FF 

50 

B3A8 

00 

00 

00 

F0 

88 

84 

84 

C2 

42 

B3B0 

03 

07 

0F 

1C 

18 

33 

33 

33 

E6 

B3B8 

FF 

FF 

FF 

IF 

0F 

67 

66 

64 

5C 

B3C0 

C2 

E2 

PC 

F8 

E0 

80 

00 

00 

F8 

B3C8 

30 

13 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

43 

B3D0 

00 

40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

B3D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B3E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B3E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

oe 

ee 

00 

B3F0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

B3F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

18 

30 

48 

SUM ： 

FA 

A0 

OA 

23 

92 

AO 

74 

88 1538 

B400 

00 

00 

07 

03 

IF 

00 

7F 

FB 

A3 

B408 

10 

10 

90 

D0 

FO 

00 

F8 

BC 

24 

B410 

61 

61 

61 

30 

IE 

00 

00 

00 

71 

8418 

DP 

8F 

DF 

FH 

7F 

00 

00 

00 

C7 

B420 

F6 

E2 

F6 

BC 

F8 

00 

00 

00 

82 

0428 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B430 

00 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

00 

00 

B438 

00 

00 

⑽ 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B440 

()*1 

04 

0 -； 

05 

07 

00 

0F 

IE 

45 

B448 

00 

00 

FO 

E0 

FC 

00 

FF 

EF 

BA 

B450 

00 

00 

00 

0Q 

ee 

00 

0C 

86 

92 

B458 

37 

23 

37 

IE 

0F 

00 

00 

00 

BE 

B460 

FD 

F8 

FD 

EF 

FF 

00 

00 

00 

EO 

B468 

C3 

C3 

C3 

Hi'> 

3C 

00 

0 0 

0C 

OB 

B470 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

18 

IE 

36 

B478 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM: 41 C4 138 32 FI 00 A9 68 8E3C 


C000D5FC)7)32FF05FC 
70007 K70881EF3E7 

EF70F3'E0)3500073E 
F0CEF9F 004000 B9F 
E000FDE7P9F707DE 
F000F7FEF20CEB7F 

FE0FD7E0FEFEFEE7FD1 110 28 10B 6 FEFE 

E840CEC0397B04EC 
F0427F 76021 AD3F7 
E0001B0775FF01B0 
FO100B06C41EP3B0 
E 0003108 D1FF0310 
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►12 月号の Oh ! MZ は売り切れ店続出でした。 5 km くらい離れている本屋さんでやっとこ 
さ見つけたんです。疲れた。 岡本久和（18> 埼玉県 
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►冷森では Oh!MZ は簡単に K えないというような便りを12月号に発見したが，弘前市で 
はそ八なことはまったくない。ある程度の規楔の卉店ならちゃんと買える。ところで，あ 
えて苦言を呈するが，製本はもう少ししっかりさせてほしい。角田洋三 （44) 背森貼 
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C050 0Q 00 00 00 38 64 E2 E2 
C058 7C 73 7170 73 77IF 0F 
C060 FE 01 FF 7C 39 93 C7 C7 
C068 7E 9C 3E 41 Cl Cl Cl Cl 
C070 06 OB 1110 10 OF CO 00 
C078 44 AB A8 E8 68 F718 00 


SUM ： FC D6 6C 8C 821414 C8 6AF3 

C08O 41 Cl3E 10 10 E0 C0 00 : 40 
C088 00 00 00 00 38 4C 8E 8F : A1 
C090 38 00 00 00 00 18 30 61 : El 
C098 00 00 00 00 38 64 E2 E2 : 60 
COA0 7C 73 73 76 7F 7F 37 67 : 74 
C0A8 FE 81 FF 7C 39 93 C7 C7 : 54 
C0B0 7E 9C 3E 41 Cl Cl Cl Cl : 9D 
C0B8 04 0B 10 10 10 0F 00 00 : 4E 


Choppy Zephyr 165 


BDBO 86 8E 7C 00 00 00 80 00 


BDB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BDC0 

00 

00 

00 

7C 

BA 

44 

38 

00 

B2 

BDC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BDD0 

18 

18 

00 

00 

01 

03 

07 

03 

3E 

BDD8 

00 

7C 

FE 

7C 

BB 

D7 

C7 

C7 

16 

BDE0 

30 

30 

7C 

86 

86 

86 

86 

86 

7A 

BDB8 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

06 

BDF0 

C4 

C0 

60 

30 

18 

00 

C7 

00 

F3 

BDF8 

86 

8E 

7C 

00 

00 

00 

80 

00 

10 

SUM ： 

09 

E4 

4D 

B3 

5C 

04 

70 

D0 5C29 

BE00 

00 

00 

00 

00 

0C 

IF 

IF 

ID 

67 

BG08 

7 (； 

FE 

7C 

00 

00 

83 

C7 

FF 

3F 

BE10 

00 

00 

00 

00 

60 

F0 

F0 

70 

B0 

BE18 

19 

18 

38 

08 

21 

03 

01 

00 

96 

BE20 

FF 

FE 

PE 

FE 

FF 

FF 

C7 

C7 

85 

BE28 

30 

: U) 

00 

7C 

7C 

7C 

7C 

7C 

CC 

BE30 

02 

03 

07 

07 

07 

03 

03 

07 

27 

BE38 

47 

07 

8F 

CF 

K7 

C7 

C7 

EF 

10 

BE40 

7C 

7C 

80 

CO 

C0 

80 

80 

C0 

B8 

BE4 8 

00 

00 

00 

00 

0 (： 

IF 

IF 

ID 

67 

BE50 

7C 

FE 

7C 

00 

00 

83 

C7 

CF 

0F 

BE58 

00 

00 

00 

00 

60 

F0 

F0 

70 

BO 

BE60 

19 

18 

38 

38 

19 

03 

03 

03 

C3 

BE68 

9F 

3K 

7E 

FE 

FF 

FF 

C7 

C7 

E5 

BE70 

30 

30 

00 

7C 

7C 

7C 

7C 

7C 

CC 

BE78 

03 

03 

07 

07 

07 

03 

03 

07 

28 

SUM ： 

F0 

51 

01 

D1 

BD 

6D 

83 

2E B623 

BE80 

C7 

C7 

EF 

EF 

EF 

C7 

C7 

EF 

D8 

BG88 

7C 

7C 

80 

C0 

CO 

80 

80 

C0 

B8 

BE90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BE98 

00 

00 

82 

82 

C6 

7C 

38 

00 

7E 

BBA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BEA8 

18 

18 

00 

30 

19 

OF 

07 

03 

92 

BEBO 

00 

7C 

FE 

7C 

BB 

D7 

C7 

C7 

16 

BEB8 

30 

30 

00 

04 

04 

04 

04 

04 

74 

BEC0 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

06 

BEC8 

C4 

C0 

60 

30 

18 

00 

C7 

00 

F3 

BED0 

04 

0C 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

90 

BED8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BEE0 

00 

00 

82 

82 

C6 

7C 

38 

30 

AE 

BEE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BEF0 

18 

18 

01 

03 

07 

0F 

IB 

33 

98 

BEF8 

60 

FC 

FE 

7C 

BB 

D7 

C7 

C7 

F6 

SUM ： 

CE 

E7 

D0 

12 

ED 

0F 

B5 

E7 0532 

BF00 

30 

30 

00 

04 

04 

04 

04 

04 

74 

BF08 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

05 

BF10 

44 

00 

00 

00 

00 

00 

C7 

00 

0B 

BF18 

04 

0C 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

90 

BF20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BF28 

00 

00 

00 

7C 

BA 

44 

38 

00 

B2 

BF30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BF38 

18 

18 

00 

00 

01 

03 

07 

03 

3E 

BF40 

00 

7C 

FE 

7C 

BB 

D7 

C7 

C7 

16 

BF48 

30 

30 

7C 

86 

86 

86 

86 

86 

7A 

BF50 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

06 

BF58 

C4 

C0 

60 

30 

18 

00 

C7 

00 

F3 

BF60 

86 

8E 

7C 

00 

00 

00 

80 

00 

Id 

BF68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

BF70 

00 

00 

00 

7C 

BA 

44 

38 

30 

E2 

BF78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

SUM ： 

0F 

4E 

56 

2E 

D2 

EC 

5C 

C4 B41A 

BF80 

18 

18 

01 

03 

07 

03 

03 

03 

44 

BF88 

60 

FC 

FE 

7C 

BB 

D7 

C7 

C7 

F6 

BF90 

30 

30 

7C 

86 

86 

86 

86 

86 

7A 

BF98 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

05 

BFA0 

44 

00 

00 

00 

00 

00 

C7 

00 

0B 

BFA8 

86 

8E 

7C 

00 

00 

00 

80 

00 

10 

BFB0 

00 

00 

01 

03 

03 

33 

73 

73 

20 

BFB8 

00 

FE 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

BFC0 

00 

00 

00 

80 

80 

98 

9C 

9C 

D0 

BFC8 

00 

70 

70 

71 

13 

47 

07 

00 

B2 

BFD0 

FE 

00 

00 

83 

C7 

EF 

FF 

44 

7A 

BFD8 

00 

1C 

00 

3E 

BE 

BE 

BE 

3E 

D2 

BFE0 

01 

04 

OE 

OF 

OF 

00 

0F 

IF 

5F 

BFE8 

83 

44 

47 

07 

87 

00 

C7 

EF 

52 

BFF0 

BE 

3E 

C0 

E0 

EO 

00 

E0 

F0 

4C 


BFF8 00 00 01 03 03 33 73 73 


0950DO36BAD262D24CA 13960E8D49D51F6 








































C300 

C308 

C310 

C318 

C320 

C328 

C330 

C338 

C340 

0348 

C350 

C358 

C360 

C368 

C370 

C378 


SUM: 42 E8 06 0C 0C 0C C0 C0 

C800 00 00 80 C0 C0 C0 C0 C0 
0808 00 00 00 00 00 00 00 00 
0810 FF 63 22 00 00 00 00 00 
C818 80 00 00 00 00 00 00 00 
C820 52 4E 44 3A 44 57 20 30 
C828 35 96 04 01 0148 96 08 
C830 01 07 78 96 80 01 02 8D 
0838 96 80 01 02 7E 96 04 01 
C840 07 37 97 08 01 0140 97 
0848 02 01 07 FC 97 01 01IF 
C850 2198 20 01 03 B2 96 80 
0858 01 0F 82 99 04 013F 8B 
C860 9A 08 01IF 97 9B 10 01 
C868 08 89 9C 80 0130 25 9D 
C870 02 0180 39 9D 02 013F 
0878 32 9E 02 01 FF 65 96 04 


SUM ： 9E DD C2 0A D6 DD 60 28 DE66 

C880 03 01 FD 97 40 03 02 82 : 5F 
C888 99 01 03 03 37 9E 01 03 : 79 
0890 04 20 9610 04 55 46 96 : FF 
C898 40 04 46 49 96 01 04 53 : Cl 
C8A0 6E 96 40 04 43 D196 40 : 32 
C8A8 04 44 8C 96 08 04 56 70 : 3C 
C8B0 96 20 04 53 D5 96 40 04 : BC 
C8B8 46 6C 96 04 04 43 9C 96 : C5 
C8C0 04 04 45 27 9710 04 46 : 65 
C8C8 DE 96 02 04 53 F0 96 01 : 54 
C8D0 04 44 24 97 04 04 47 67 : B9 
C8D8 97 01 04 45 7197 01 04 : EE 
C8E0 58 80 97 40 04 46 86 97 : 16 
C8E8 80 04 6199 9710 04 47 : 70 
C8F0 AE 97 80 04 43 BB 97 80 : DE 
C8F8 04 47 E2 97 02 04 45 E9 : F8 


SUM: 35 CD 0B 5F 74 55 5D B1484B 

0900 97 08 04 53 FD 97 40 04 : CE 
0908 52 39 98 04 04 53 4F 98 : 65 
C910 08 04 47 3D 9810 04 57 : 93 
0918 7F 98 01 04 45 AF 9810 : B8 
C920 04 44 C4 98 01 04 43 E4 : D0 
0928 98 01 04 46 EE 98 40 04 : AD 
0930 51 0D 99 04 04 45 48 99 : 25 
C938 40 04 46 BF 99 01 04 45 : 2C 
0940 7A 99 01 0416 6E 99 01 : 36 
C948 04 6196 99 01 04 5A A1 : 94 
0950 99 08 04 47 Cl99 40 04 : 8A 
0958 53 CA 99 20 04 45 FA 99 : B2 
0960 40 04 44 0D 9A 10 04 43 : 86 
0968 35 9A 02 04 53 50 9A 40 : 52 
C970 04 46 54 9A 01 04 25 C9 : 2B 
C978 9A 20 04 47 D19A 10 04 : 84 


SUM ： 1A 03 5D 2F 05 D9 FA 58 3DC2 


SUM ： 7D 4124 D8 D8 D8 3A 3A E8DC 

C780 FF FF 3E 1C 1C 1C 00 00 : 90 
C788 80 C0 60 30 30 30 00 00 : 30 
C790 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C798 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C7A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C7A8 00 00 00 01 01 01 01 01 :05 
C7B0 22 63 B3 FF FF FF FF FF : 63 
C7B8 00 00 80 C0 C0 C0 C0 C0 : 40 
C7C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C7C8 FF 63 22 00 00 00 00 00 : 84 
C7D0 80 00 00 00 00 00 00 00 : 80 
C7D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C7K0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C7E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C7F0 00 00 00 01 01 01 01 01:05 
C7F8 22 63 E3 FF FF FF FF FF : 63 


SUM: 62 5D E8 10 D6 3149 E0 


SUM ： 48 0711 AE F8 E0 5A 67 6215 

0680 00 00 00 00 00 C0 00 00 : C0 
0688 00 00 00 01 0101 01 01 : 05 
C690 22 63 E3 FF FF FF FF FF : 63 
C698 00 00 80 C0 C0 C0 C0 C0 : 40 
C6A0 00 00 00 00 00 00IF IF : 3E 
C6A8 FF 63 22 00 00 00 FF FF : 82 
C6B0 80 00 00 00 00 00 FC FC : 78 
C6B8 00 00 00 00 00 0100 00 : 01 
C6C0 00 00 00 00 00 FF 00 00 : FF 
C6C8 00 00 00 00 00 C0 00 00 : C0 
C6D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C6D8 00 00 00 00 00 00 00 00 r 00 


C980 46 0A 9B 10 04 53 0B 9B 
C988 01 04 45 CD 9B 04 04 43 
C990 2E 9B 01 04 46 64 9B 10 
C998 04 59 70 9B 02 04 47 97 
C9A0 9B 40 04 4413 9C 40 04 
C9A8 47 40 9C 40 04 24 5F 9C 
C9B0 04 04 45 69 9C 10 04 61 
C9B8 69 9C 01 04 46 6A 9C 10 
C9C0 04 48 86 9C 04 04 53 CB 
C9C8 9C 10 04 5B CF 9C 04 04 
C9D0 53 FF 9C 01 04 44IB 9D 
C9D8 40 0417 29 91) 01 04 34 
C9E0 3D 9D 01 04 45 43 9D 40 
C9E8 04 5C 4F 9D 02 04 43 20 


►懊の友達の丁君は「近ごろの日本経済で話題になっていることを普け」という社会のテ 
スト問題に 「Super MZ V 2 発表 j と#いて社会の先生 （ MZ - 2500ユーザー）をイジメまし 
た。 藤原裕也 （14) 岩手県 


SUM: 

D5 

9D 

49 

69 

2B 

39 

97 

E5 5524 

C400 

7C 

78 

73 

37 

0F 

0F 

IF 

0F 

EA 

C408 

82 

10 

C6 

FE 

PE 

FE 

C6 

C6 

DE 

C410 

38 

00 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

20 

C418 

07 

0F 

0F 

0F 

0F 

07 

03 

07 

54 

C420 

EE 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

C? 

EF 

9F 

C428 

FC 

78 

80 

E0 

E0 

C0 

80 

C0 

B4 

C430 

01 

01 

0Q 

00 

20 

20 

11 

0E 

61 

C438 

11 

93 

D6 

BA 

44 

38 

61 

C6 

D7 

C440 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

08 

F0 

00 

C448 

6D 

5B 

16 

3C 

38 

08 

08 

07 

69 

0450 

C4 

6C 

38 

44 

54 

7C 

C6 

C6 

08 

C458 

30 

00 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

48 

C460 

04 

08 

08 

08 

09 

07 

03 

00 

2F 

0468 

28 

10 

10 

10 

93 

EF 

C7 

00 

A1 

C470 

04 

08 

00 

20 

20 

C0 

80 

00 

8C 

C478 

01 

01 

00 

00 

20 

20 

11 

0E 

61 

SUM ： 

CB 

8A 

03 

95 

CB 

89 

D2 

2A 3908 

C480 

11 

93 

D6 

BA 

44 

38 

01 

C6 

77 

C488 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

08 

F0 

00 

C490 

6C 

58 

12 

34 

08 

OH 

18 

0F 

41 

C498 

44 

6C 

38 

44 

54 

7C 

C6 

C6 

88 

C4A0 

30 

00 

04 

04 

04 

0 4 

04 

04 

48 

C4A8 

06 

0B 

09 

OH 

09 

07 

03 

00 

35 

C4B0 

28 

10 

90 

D0 

F3 

FF 

C7 

00 

51 

C4B8 

04 

08 

00 

20 

20 

C0 

80 

00 

8C 

C4C0 

00 

00 

00 

00 

IE 

IF 

0E 

11 

5C 

C4C8 

28 

6C 

28 

44 

01 

C7 

9E 

39 

9F 

C4D0 

00 

00 

00 

00 

F8 

F8 

F0 

08 

E8 

C4D8 

IE 

3C 

79 

73 

27 

07 

07 

00 

7B 

C4E0 

02 

10 

C6 

BA 

BA 

BA 

44 

C6 

10 

C4E8 

38 

00 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

20 

C4F0 

03 

07 

07 

07 

06 

00 

00 

07 

25 

C4F8 

C6 

EF 

BF 

EF 

6C 

00 

00 

EF 

EE 

SUM ： 

6C 

28 

16 

91 

2A 

25 

18 

991090 

C500 

FC 

78 

80 

C0 

C0 

00 

00 

C0 

34 

C508 

00 

00 

00 

00 

IE 

IF 

0E 

11 

5C 

C5L0 

28 

6C 

28 

44 

01 

C7 

FE 

39 

FF 

0518 

00 

00 

00 

00 

F8 

F8 

F0 

08 

E8 

0520 

1C 

38 

71 

33 

07 

07 

07 

00 

0D 

C528 

82 

10 

C6 

BA 

BA 

BA 

44 

C6 

90 

C530 

38 

00 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

20 

C538 

01 

04 

06 

07 

06 

00 

00 

07 

IF 

C540 

C6 

EF 

6F 

2F 

0C 

00 

00 

EF 

4E 

0548 

FC 

78 

80 

C0 

C0 

00 

00 

C0 

34 

C550 

01 

01 

00 

00 

20 

20 

11 

0E 

61 

C558 

11 

93 

D6 

BA 

7C 

38 

61 

C0 

09 

C560 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

08 

F0 

00 

C568 

6D 

SB 

16 

3C 

38 

38 

68 

C7 

B9 

C570 

B8 

00 

01 

45 

55 

7D 

C7 

C7 

5E 

C578 

30 

FC 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

50 

SUM ： 

24 

82 

C3 

24 

99 

B2 

F2 

DC 5529 

C580 

04 

08 

08 

08 

09 

07 

00 

00 

2C 

C588 

29 

10 

10 

10 

93 

EF 

00 

00 

DB 

C590 

06 

8C 

78 

20 

20 

C0 

00 

00 

0A 

C598 

01 

01 

00 

00 

20 

20 

11 

0E 

61 

C5A0 

11 

93 

D6 

BA 

7C 

38 

01 

00 

E9 

C5A8 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

08 

F0 

00 

C5B0 

6C 

58 

12 

F4 

68 

38 

18 

0F 

91 

C5B8 

38 

00 

01 

45 

55 

7D 

C7 

C7 

DE 

C5C0 

30 

FC 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

50 

C5C8 

06 

0B 

09 

08 

09 

07 

00 

00 

32 

C5D0 

29 

10 

90 

D0 

F3 

FF 

00 

00 

8B 

C5D8 

06 

8C 

78 

20 

20 

C0 

00 

00 

0A 

C5E0 

01 

01 

00 

00 

20 

20 

11 

0E 

61 

C5E8 

11 

93 

D6 

BA 

44 

38 

61 

C6 

D7 

C5F0 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

08 

F0 

00 

C5F8 

6D 

5B 

16 

3C 

38 

08 

08 

07 

69 

SUM ： 

CD 

22 

7C 

IF 

DB 

F7 

81 

A5 21AD 

0600 

C4 

6C 

38 

44 

54 

7C 

C6 

C6 

08 

C608 

30 

00 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

48 

C610 

04 

08 

08 

08 

09 

07 

03 

00 

2F 

C618 

28 

10 

10 

10 

93 

EF 

C7 

00 

A1 

C620 

04 

08 

00 

20 

20 

CO 

80 

00 

8C 

C628 

01 

01 

00 

00 

20 

20 

11 

0E 

61 

C630 

11 

93 

D6 

BA 

44 

38 

01 

C6 

77 

C638 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

08 

F0 

00 

0640 

6C 

58 

12 

34 

08 

08 

18 

0F 

41 

C648 

44 

6C 

38 

44 

54 

7C 

C6 

C6 

88 

C650 

30 

00 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

48 

C658 

06 

0B 

09 

08 

09 

07 

03 

00 

35 

C660 

28 

10 

90 

D0 

F3 

FF 

C7 

00 

51 

C668 

04 

08 

00 

20 

20 

C0 

80 

00 

8C 

C670 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

01 


0678 00 00 00 00 00 FF 00 00 


B5 

68 

00 

3E 

00 

D4 

78 

50 

03 

C8 

8A 

00 

FE 

00 

B4 

78 


C3D0 

07 

0F 

0F 

OF 

0F 

07 

03 

07 

54 

C6E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

C3D8 

EE 

FF 

FF 

FF 

FF 

EF 

C7 

EF 

8F 

C6E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

IF 

IF 

: 3E 

C3E0 

FC 

78 

80 

EO 

E0 

C0 

80 

C0 

B4 

C6F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

: FE 

C3E8 

01 

01 

00 

00 

3E 

3F 

IF 

IF 

BD 

C6F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FC 

FC 

: F8 

C3F0 

39 

FF 

FE 

FE 

45 

FF 

FF 

39 

BO 











C3F8 

00 

00 

00 

00 

FC 

FC 

F8 

F8 

E8 

SUM: 

A1 

C6 

85 

C0 

C0 

40 

F4 

F4 

F133 


SUM ： 8D Cl 38 60 50 3F El 20 6CAD 

C380 30 FC 06 06 06 06 06 06 : 50 
C388 00 00 00 00 00 00 03 00 : 03 
C390 01 00 00 00 00 00 C7 00 : C8 
C398 06 8C 78 00 00 00 80 00 : 8A 
C3A0 01 0100 00 3E 3F IF IF : BD 
C3A8 39 FF FE FE 45 FF FF F9 : 70 
C3B0 00 00 00 00 FC FC F8 F8 : E8 
C3B8 7F 7F 7F 7F 3F 0F OF 07 : 60 
C3C0 8210 C6 FE FE FE C6 C6 : DE 
C3C8 38 00 FC FC FC FC FC FC : 20 


166 OhlMZ 1987.1. 


C0CO 44 AB 
C0C8 41 Cl 
C0D0 00 00 
C0D8 38 00 
C0E0 00 00 
C0E8 7B 70 
C0F0 FF FE 
C0F8 BE 1C 


28 28 
3E 10 
00 00 
7C FE 
00 00 
70 70 
00 7C 
00 02 


28 C? 
10 E0 
38 48 
FE FE 

38 24 
13 47 

39 93 
82 82 


00 00 
00 00 
BA 8B 
7C 01 
A2 A2 
07 0F 
C7 C7 
82 82 


2E 

40 

95 

2B 

A0 

3B 

D3 

E4 


SUM ： 

6A 

52 

50 

77 

7D 

F7 

57 

47 6B5D 

C1O0 

06 

OB 

11 

10 

10 

OF 

0F 

00 

60 

Cl©8 

44 

AB 

A8 

E8 

68 

F7 

DF 

00 

BD 

C110 

02 

86 

00 

10 

10 

E0 

B0 

00 

68 

CU8 

00 

00 

00 

00 

38 

48 

8A 

8B 

95 

0120 

38 

00 

7C 

FE 

FE 

FE 

7C 

61 

8B 

C128 

00 

00 

00 

00 

38 

24 

A2 

A2 

A0 

0130 

7B 

71 

73 

76 

7F 

67 

07 

07 

C9 

0138 

FF 

FE 

00 

7C 

39 

93 

C7 

C7 

D3 

0140 

BE 

1C 

00 

02 

82 

82 

82 

82 

E4 

CI48 

04 

0B 

10 

10 

10 

0F 

0F 

00 

5D 

C150 

44 

AB 

28 

28 

28 

C7 

C7 

00 

F5 

0158 

02 

86 

00 

10 

10 

E0 

E0 

00 

68 

C160 

00 

00 

00 

00 

00 

7C 

7E 

3E 

38 

0168 

00 

00 

28 

6C 

6C 

44 

00 

C6 

0A 

C170 

00 

00 

00 

00 

00 

7C 

FC 

F8 

70 

C178 

IE 

61 

71 

73 

07 

7F 

67 

07 

57 

SUM ： 

24 

64 

79 

21 

EB 

3D 

5D 

El A729 

C180 

FE 

FF 

FE 

FE 

FF 

FF 

C7 

C7 

85 

C188 

F0 

0C 

1C 

00 

BE 

BE 

BE 

BE 

10 

C190 

00 

04 

OF 

08 

0B 

00 

0F 

IF 

54 

C198 

00 

44 

C7 

44 

45 

00 

C7 

EF 

4A 

C1A0 

3E 

3E 

C0 

20 

A0 

00 

E0 

F0 

CC 

C1A8 

00 

0 0 

00 

00 

00 

7C 

7E 

3E 

38 

C1B0 

00 

00 

28 

6C 

6C 

44 

00 

C6 

0A 

C1B8 

00 

00 

00 

00 

00 

7C 

FC 

F8 

70 

C1C0 

IE 

61 

70 

70 

03 

17 

47 

07 

C7 

C1C8 

FE 

FF 

FE 

FE 

FF 

FF 

C7 

C7 

85 

C1D0 

F0 

0C 

1C 

00 

BE 

BE 

BE 

BE 

10 

C1D8 

0C 

06 

0F 

09 

0B 

00 

0F 

IF 

63 

C1E0 

00 

44 

C7 

C4 

C5 

60 

F7 

EF 

DA 

C1E8 

3E 

3B 

C0 

20 

A0 

00 

E0 

F0 

CC 

C1F0 

00 

00 

00 

00 

7C 

FE 

C3 

7F 

BC 

C1F8 

00 

38 

54 

92 

92 

BA 

45 

FF 

AE 


SUM: 82 BD 4C C3 57 E5 6F 87 E690 


0200 00 
C208 7F 
C210 FF 
C218 FC 
C220 67 
0228 C7 
0230 Cl 
C238 00 
C240 00 
C248 00 
C250 7F 
C258 FF 
C260 FC 
C268 0F 
C270 C7 
C278 Cl 


00 00 
FE F9 
F8 80 
FE 3E 
0B 10 
AB 28 
Cl3E 
00 00 
38 54 
00 00 
FE F8 
38 00 
FE 3E 
0F 13 
AB 
Cl 


00 7C 
FB 77 
0183 
BE Cl 
1714 
AB AA 
D0 50 
00 7C 
92 92 
00 7C 
FB 77 
0183 
BE Cl 
1714 
28 AB EA 
3E D0 50 


FE 86 FC 
FF FF 7F 
C7 EF EF 
Cl Cl Cl 
0F 00 00 
C7 00 00 
E0 00 00 
FE C3 7F 
BA 45 FF 
FE 86 FC 
FF FF 7F 
C7 EF EF 
Cl Cl Cl 
0F 00 00 
E7 30 00 
EO 00 00 


FC 

65 

A0 

FA 

BC 

B6 

C0 

BC 

AE 

FC 

64 

60 

FA 

6B 

46 

C0 


SUM: 7A 52 30 2A D8 4E A2 D4 F37C 


C280 

C288 

0290 

0298 

C2A0 

C2A8 

C2B0 

C2B8 

C2C0 

C2C8 

C2D0 

C2D8 

C2E0 

C2E8 

C2F0 

C2F8 


00 00 
00 00 
00 00 
IE 61 
9E 3F 
F0 0C 
64 0B 
44 AB 
02 86 
00 00 
00 00 
00 00 
IE 61 
PE FF 
F0 0C 
00 09 


00 00 
00 00 
00 00 
70 70 
44 6C 
1C 00 
10 10 
28 28 
00 10 
00 00 
00 00 
00 00 
70 70 
44 6C 
1C 00 
10 10 


00 7C 
00 00 
00 7C 
0173 
BB C7 
82 82 
10 0F 
28 C7 
10 E0 
00 7C 
00 00 
00 7C 
03 77 
BB C7 
82 82 
10 0F 


42 3E 
38 C6 
84 F8 
7F 37 
C7 C7 
82 82 
0F 00 
C7 00 
E0 00 
42 3E 
38 C6 
84 F8 
77IF 
C7 C7 
82 82 
0F 00 


FC 

FE 

F8 

89 

9D 

20 

BD 

F5 

68 

FC 

FE 

F8 

6F 

BD 

20 

57 


0006007600006007 

00000 cc 00000 C00C 

7000005637000005 
CE 0006400 c 800004 

700000 96® 0000009 
8E 00033000000033 

8008001600008001 

2103021000003061 

800000 IB 00000001 
21000300000000 F0 

8000009600800009 

2000013000700013 

B6000BCC00c0 0f08»c 
A 800016 Fo 0800016 
42000 cc 00160 
4000007300000007 


7D4000848O09B72632B6BEA7FA05A09BD1 


2808706002 808705 
0380b 01930380 B01 


1C 0 1F00001C01F 00 
09C0FC 00009 C0FC0 

29c ss FF sliis 9c c0 s FF si 
0G£)1^F;0)6C00001F05 
0000FC 0130000 FC0 
01 T06C 0000 IF 05 
0000FC 0130000 FC0 

000 1F06C 0000 1F3S 
0000FC 0130000 FC0 
0O01F03E00001F03 
0000FC 0360000 FC0 
O001F01F00001F01 
0000FC0FC0000FC0 

0001E00F00001E00 
000OBC0F 80000 BC0 

0808080808080808 

0011223344556677 

7777777777777777 

cccccccccccccccc 


8D3、〆 66764 EFA 45 
FFE 23 4C 168C697 E 54B 









































02 0F IF 9610 02 03 

96 01 02 04 2196 01 
12 3C 96 04 02 0159 
01 0213 65 9610 02 
7B 96 40 02 05 36 97 
02 07 4D 9710 0214 

97 40 02 0A CC 97 04 
15 CF 97 04 02 0B 93 
40 0216 97 98 01 02 
9E 98 04 0211 DC 98 
02 0C 0D 98 80 02 0D 
9910 0210 4B 99 04 
ID 37 99 04 02IE 55 
04 02 20 8D 99 40 02 
2C 9A 01 02 219B 9A 
02 09 219B 01 02 OE 


CA0O 

CA08 

CA10 

CA18 

CA20 

CA28 

CA30 

CA40 

CA48 

CA50 

CA58 

CA60 

CA68 

CA70 

CA78 


SUM ： F5 97 5C 61 BD BD A5 2E 


EB 

74 

46 

B9 

2B 

H 

15 

21 

22 

C9 

14 

C6 

68 

27 

3E 

18 


E219 6B FF D3 F0 07 48 42AB 

8F 54 8F 00 4142 4D 54 : 96 
00 3D 3E 4C 4D 4B 48 52 : F9 
95 00 46 42 4C 4C 95 00 : 4A 
3D 46 40 54 00 00 01 04 : 1C 
16 0D 01 041710 01 04 : 54 
1813 01041915 40 48 : E6 
48 3D 8F 47 42 40 41 4D : 6B 
95 00 43 68 6F 70 70 79 : 08 
20 5A 65 70 68 79 72 2E : D0 
44 6174 00 3C 08 00 0F : 6C 
0C 0A 0C 0A 0C 0A 00 3C : 7E 
05 0103 06 07 08 05 01: 24 
05 08 00 50 OC 0B 0D 09 : 8A 
0E 0F 0C 0F 08 0F 00 3C : 8B 
0F 0C 0F 0C 00 1E 06 08 : 62 
04 02 04 05 01 06 05 08 : 23 


C9F0 96 04 02 22 20 96 01 02 : 77 
C9F8 23 1D 9610 02 02 1E 96 : 9E 


SUM: 54 78 70 E5 A9 FI CF F6 B747 

CD00 3A 3C 44 8F 3C 3A 4B 3D : 47 
CD08 00 3B 45 4E 3E 81- 3C 3A :11 
CD 10 4B 3D 00 4B 3E 3D 8F 3C :19 
CD 18 3A 4B 3D 00 40 4B 3E 3E : C9 
CD20 47 8F 3C 3A 4B 3D 00 52 : 26 
CD28 3E 45 45 48 50 8F 3C 3A : 65 
CD30 4B 3D 00 50 4142 4D 3E : E6 
CD38 8F 3C 3A 4B 3D 00 4C 42 : 1B 
CD40 45 4F 3E 4B 8F 3C 3A 4B : 6D 
CD48 3D 00 40 48 45 3D 8F 3C :12 
CD50 3A 4B 3D 00 4D 4B 3A 47 : DB 
CD58 3C 3£ 97 49 48 4B 4D 3E : 78 
CD60 4B 00 4C 4E 3B 8F 46 3E : 33 
CD68 46 48 4B 52 00 4F 54 46 :14 
CD70 3A 51 8F 97 4C 52 4C 4D : E8 
CD78 3E 46 00 ED 9C 0B 9D 08 : BD 


SUM: IF 03 F9 45 9D A9 FC E2 C9A7 


SUM ： 07IF 2E 89 87 7F AC 8B 4C5F 

D200 00 50 08 08 06 05 04 03 : 72 
1)208 02 01 01 08 01 00 0F 0F : 2B 
D210 0B 0D 0C 0D OE 0F 0E 0D : 6C 
D218 0C 0D 0E 0F OE OD 0C 0F : 6C 
D220 00 0F 01 02 03 04 03 02 : IE 
D228 01 02 03 04 03 02 01 02 : 12 
D230 03 04 01 00 OF 01 02 03 : ID 
D238 04 05 06 07 08 09 0A 0B : 3C 
D240 0C 0D 0E 0F 08 09 0A 0B : 5C 
D248 0C 0D 0E 0F 00 0F 01 03 : 49 
0250 05 08 0D 0D 0B 08 05 03 : 40 
D258 01 03 05 08 OB 0D 0B 08 : 3C 
0260 00 0610 OB 00 0C 0F 0D : 49 
D268 09 06 0A 0B 00 0C OA 0D : 47 
D270 09 06IF 0B 00 0C 14 0D : 66 
D278 09 07 C7 6810 0910 OA : 12 


SUM ： 5D C3 5A 95 6E 8B 95 8A C46F 

D280 10 00 DC 01 00 02 BA 03 : AC 
D288 00 04 A5 05 00 0810 09 : CF 
D290 10 OA 08 OC 04 0D 0A 07 : 50 
D298 F8IF 0419 73 93 60 70 : 0/V 
D2A0 06 27 921A OC 93 22IF : B9 
D2A8 OD 06 55 00 3C 4B 3A 4C : 75 
D2B0 4100 46 3E 4C 4C 3A 40 : D7 
D2B8 3E 8F 4B 48 48 46 00 61 : 41- 
D2C0 68 6E 6D 0C IF OD 06 55 : D6 
D2C8 00 3E 47 3E 4B 40 52 8F : 2F 
D2D0 4C 4D 3A 47 3D 00 3F 4E : E4 
D2D8 3E 45 8F 4C 4D 3A 47 3D : G9 
D2E0 00 314E 47 42 4D 1612 : 7D 
D2E8 07 8F 3130 4E 49 00 02 : 90 
D2F0 08 2712 06 02 IF 0D 06 : 7B 
D2F8 55 00 3F 3A 3C 4D 48 4B : EA 


SUM ： 00 0E 52 5F 15 A313 63 6340 
D3O0 52 00 8F IF 10 93 10 93 : *J6 


Choppy Zephyr 167 


D000 14 03 A0 A0 F0 82 FA 0B : CE 
D008 50 C3 A7 DO1914 03 A0 : 5A 
D010 BE FF 96 FA IB 60 EA A7 : 59 
D018 D0 4C 3C 42 4C 4C 48 4B : C5 
0020 4C 00 413A 46 46 3E 4B : DC 
D028 00 45 42 40 414D 00 3D : 92 
D030 4B 52 3E 4B 00 3C 45 48 : EF 
0038 3C 44 00 4D 4F 00 42 3C : 9A 
D040 3E 8F 3B 48 51 00 4C 4E : 3B 
D048 49 3E 4B 8F 46 53 00 40 : 3A 
D050 4E 47 00 3C 3A 47 47 48 : El 
0058 47 00 4D 3A 47 44 00 43 : 9C 
D060 3A 3C 44 3E 4B 00 3D 4E : CE 
D068 46 3E 4B 00 40 3A 4B 40 : D4 
D070 00 4C 413A 4B 40 00 47 : 99 
D078 3E 48 3F 3A 47 00 4F 42 : D7 


SUM ： 9F 0E BC BD 7B 69 5E D9 716C 

D080 3F 3A 47 00 49 45 3A 47 : CF 
D088 3E 4D 00 4F 3A 45 44 3E : DB 
D090 4B 00 4B 3E 3D 8F 40 3A : 1A 
D098 42 4C 4D 00 3B 45 4E 3E : E7 
D0A0 8F 40 3A 42 4C 4D 00 3C : 20 
D0A8 48 46 49 4E 4D 3E 4B 00 : FB 
D0B0 45 3E 4F 3E 45 00 3E 51 : E4 
D0B8 49 00 4C 54 3E 47 3E 4B : F7 
D0C0 40 52 00 3F 4E 3E 45 00 : A2 
D0C8 3E 54 4E 47 42 4D 00 3F : F5 
D0D0 45 48 48 4B 00 3D 42 0C : 9F 
D0D8 3C 48 46 46 3A 47 3D 55 : 23 
D0E0 00 3E 4C 3C 3A 49 3E 00 : 87 
D0E8 4C 4D 3A 4D 4E 4C 2D 20 : 07 
D0FO 29 2F 00 23112319 2D : F5 
D0F812 06 03 2F 00 231123 : A1 


SUM: F5 8D 62 A17A 1 ん 2C D9 0DBA 

0100 19 2D 20 29 2F 00 4C 3A : 44 
D108 4F 3E 0D 29 2F 00 4C 4D : 8B 
D110 3A 4D 4E 4C 00 47 3A 46 : E8 
D118 3E 00 4D 52 49 3E 00 3A : 9E 
D120 3B 42 45 42 4D 52 00 3E : El 
D128 4A 4E 42 49 46 3E 47 4D : 3B 
D130 00 50 3E 49 8F 8F 8F 8F :13 
D138 8F 4C 45 3D 00 3B 3C 3A : 0E 
D140 8F 8F 8F 8F 8F 3A 3C 3A : 7B 
D148 00 3F 4D 3C 00 46 4C 3E : 98 
D150 00 3C 413A 4B 3A 3C 4D : C5 
0158 3E 4B 8F 46 3A 44 42 47 : 65 
D160 40 00 47 3A 46 3E 8F 54 : 28 
D168 8F 00 0A 2A 13 93 02 02 : 6D 
D17013 93 0D 06 55 00 45 3E : 91 
D178 3F 4D 8F 49 48 42 47 4D : 82 


SUM ： 

5A 

9C 

8C 

C4 

19 

DD 

F6 

4B 8ACD 

CD80 

20 

00 

ID 

96 

21 

96 

04 

04 

92 











CD88 

00 

B3 

9A 

C3 

9A 

10 

40 

00 

FA 

CA80 

66 

9B 

20 

02 

1C 

43 

9C 

04 

22 

CD90 

IF 

96 

31 

97 

40 

04 

01 

21 

E3 

CA88 

02 

17 

4C 

9C 

01 

02 

18 

C3 

DF 

CD98 

96 

92 

98 

40 

40 

01 

4F 

96 

26 

CA90 

9C 

01 

02 

19 

D7 

9C 

40 

02 

6D 

CDA0 

5B 

96 

40 

20 

01 

52 

96 

68 

A2 

CA98 

1A 

0B 

9D 

01 

02 

IB 

51 

96 

C7 

CDA8 

9A 

10 

02 

01 

AB 

96 

AB 

96 

2F 

CAA0 

40 

05 

00 

51 

96 

10 

06 

00 

42 

CDB0 

10 

02 

01 

05 

97 

64 

97 

01 

AB 

CAA8 

51 

96 

04 

07 

00 

34 

96 

40 

FC 

CDB8 

01 

01 

6A 

97 

C9 

97 

40 

40 

E3 

CAB0 

08 

00 

52 

96 

40 

09 

00 

51 

8A 

CDC0 

01 

IB 

98 

B1 

98 

04 

02 

01 

04 

CAB8 

96 

01 

0A 

00 

AD 

96 

10 

08 

FC 

CDC8 

2D 

99 

C3 

99 

04 

02 

01 

37 

60 

CAC0 

00 

99 

96 

10 

09 

00 

61 

97 

40 

CDD0 

99 

CD 

99 

01 

01 

01 

33 

99 

CE 

CAC8 

04 

08 

00 

7F 

97 

04 

09 

00 

2F 

CDD8 

C9 

99 

40 

40 

01 

91 

9A 

59 

67 

C/VD® 

DC 

98 

8® 



DC 

98 

20 

90 

CDE0 

9B 

01 

02 

01 

9E 

9A 

65 

9B 

D7 

CAD8 

09 

00 

AO 

99 

04 

0A 

00 

A5 

F5 

CDH8 

80 

01 

01 

D7 

9A 

A4 

9B 

40 

72 

CAEO 

99 

01 

05 

00 

AF 

99 

01 

06 

EE 

CDF0 

40 

01 

21 

9B 

E9 

9B 

10 

20 

B1 

CAE8 

00 

B9 

99 

01 

07 

00 

49 

9B 

3E 

CDF8 

01 

2B 

9B 

F3 

9B 

04 

02 

01 

5C 


0i 

OS 

00 

53 

qp 


06 

00 












CAF8 

5D 

9B 

01 

07 

00 

67 

9B 

01 

03 

SUM ： 

C7 

CC* 20 

DE 

A1 

03 

8E 

20 5FD3 

SUM: 

2D 

ED 

C0 

31 

6E 

CA 

DE 

F6 E67A 

CE00 

A3 

9B 

6B 

9C 

10 

08 

01 

DB 

39 











CE08 

9B 

A8 

9C 

10 

10 

01 

E8 

9B 

83 

CB00 

08 

00 

71 

9B 

01 

09 

00 

7B 

99 

CE10 

B0 

9C 

01 

02 

01 

3F 

9C 

02 

2D 

CB08 

9B 

Oi 

0A 

00 

ID 

9D 

04 

08 

6C 

CE18 

9D 

40 

40 

01 

60 

9C 

28 

9D 

DF 

CB10 

00 

45 

9D 

04 

09 

00 

00 

00 

EF 

CE20 

01 

02 

01 

A6 

9C 

60 

9D 

04 

47 

CB18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CE28 

02 

01 

75 

9D 

41 

9E 

40 

02 

36 

CB20 

00 

00 

00 

00 

3C 

53 

54 

38 

IB 

CE30 

01 

5B 

96 

4F 

96 

10 

20 

02 

09 

CB28 

31 

32 

3C 

00 

00 

00 

E8 

03 

8A 

CE38 

AB 

96 

AB 

96 

CM 

20 

OZ 

36 

DE 

CB30 

F4 

01 

00 

00 

3D 

96 

02 

10 

DA 

CE40 

97 

24 

96 

04 

40 

02 

69 

97 

97 

CB38 

00 

00 

00 

01 

0A 

0A 

0A 

0A 

29 

CE48 

OA 

97 

01 

01 

02 

CE 

97 

6F 

79 

CB40 

£8 

03 

F4 

01 

02 

00 

00 

10 

F2 

CE50 

97 

40 

40 

02 

97 

98 

2B 

96 

09 

CB48 

3D 

96 

02 

00 

00 

00 

FF 

00 

D4 

CE58 

40 

40 

02 

B1 

98 

IB 

98 

04 

82 

CB50 

4F 

CB 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A 

CE60 

08 

02 

C3 

99 

2D 

99 

01 

02 

2F 

CB58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CE68 

02 

CE 

99 

38 

99 

40 

40 

02 

BC 

CB60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CE70 

D2 

99 

3C 

99 

01 

01 

02 

68 

AC 

CB68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CE78 

9A 

52 

96 

01 

08 

02 


9B 

81 

CB70 

00 

00 

11 

21 

31 

11 

21 

31 

C6 











CB78 

FF 

11 

EB 

CB 

12 

FI 

CB 

13 

A7 

SUM ： 

28 

09 

06 

FA 

38 

71 

OB 

FA 8D87 

SUM ： 

3B 

EE 

46 

8D 

EF 

9B 

37 

2C EK54 

CE80 

92 

9A 

01 

80 

02 

66 

9B 

9E 

4E 











CE88 

9A 

80 

40 

02 

9F 

9B 

D2 

9A 

02 

CB80 

F5 

CB 

14 

00 

CC 

15 

06 

CC 

87 

CE90 

40 

40 

02 

B9 

9B 

21 

9B 

10 

D2 

CB88 

16 

0F 

CC 

17 

1A 

CC 

21 

26 

35 

CE98 

08 

02 

F3 

9B 

2B 

9B 

01 

02 

61 

CB90 

CC 

22 

2B 

CC 

23 

32 

CC 

24 

2A 

CEA0 

02 

6B 

9C 

A3 

9B 

04 

08 

02 

55 

CB98 

3C 

CC 

25 

46 

CC 

31 

51 

CC 

8D 

CEA8 

A3 

9C 

D6 

9B 

10 

10 

0^ 

B0 

82 

CBA0 

32 

5E 

CC 

33 

6B 

CC 

34 

78 

72 

CEB0 

9C 

B9 

9B 

01 

BO 

02 

07 

9D 

47 

CBA8 

CC 

41 

80 

CC 

42 

8B 

CC 

43 

35 

CEB8 

44 

9C 

40 

40 

02 

28 

9D 

61 

88 

CBB0 

94 

CC 

44 

A2 

CC 

45 

AB 

CC 

CE 

CBC0 

9C 

01 

80 

02 

60 

9D 

A6 

9C 

5E 

CBB8 

46 

B9 

CC 

47 

F2 

CC 

48 

54 

6C 

CBC8 

ei 

02 

02 

41 

9E 

75 

9D 

01 

F7 

CBC0 

CD 

49 

62 

CD 

51 

C8 

CC 

52 

7C 

CED0 

20 

02 

00 

00 

01 

0F 

03 

10 

45 

CBC8 

CF 

CC 

53 

E4 

CC 

54 

6D 

CD 

2C 

CED8 

14 

2D 

23 

01 

00 

64 

00 

19 

E2 

CBDO 

55 

FE 

CC 

56 

09 

CD 

57 

13 

B5 

CEE0 

D0 

02 

0A 

07 

10 

19 

32 

IE 

5C 

CBD8 

CD 

58 

1C 

CD 

59 

27 

CD 

5A 

B5 

CEE8 

02 

00 

C8 

00 

22 

D0 

03 

08 

C7 

CBEO 

33 

CD 

5B 

3E 

CD 

5C 

4A 

CD 

D9 

CKF0 

03 

18 

IE 

2D 

14 

03 

00 

90 

0D 

CBE8 

FF 

D6 

CC 

4C 

50 

48 

4B 

3D 

0D 

CEF8 

01 

29 

D0 

04 

07 

07 

10 

23 

3F 

CBF0 

00 

3A 

51 

3E 

0 0 

45 

48 

47 

9D 











CBF8 

40 

8F 

4C 

50 

48 

4B 

3D 

00 

3B 

SUM ： 

A0 

5D 

E8 

01 

E0 

73 

42 

99 08A2 

SUM ： 

IB 

C3 

ED 

FD 

24 

F0 

AE 

9A C7C4 

CF00 

3C 

26 

04 

00 

F4 

01 

2F 

D0 

5A 











CF08 

05 

08 

07 

10 

28 

46 

28 

05 

BF 

CC00 

45 

3A 

47 

3C 

3E 

00 

41 

3E 

BF 

CF10 

00 

BE 

02 

35 

D0 

06 

07 

07 

09 

CC08 

3A 

4D 

8F 

3A 

51 

3E 

00 

3B 

1A 

CF18 

18 

2D 

50 

23 

09 

00 

E8 

03 

AC 

CC10 

3E 

3A 

46 

8F 

4C 

3A 

3B 

3E 

4C 

CF20 

3B 

D0 

07 

05 

IF 

10 

28 

5A 

C8 

CC18 

4B 

00 

45 

3A 

4C 

3E 

4B 

8F 

2E 

CF28 

37 

OF 

00 

B0 

04 

3E 

D0 

08 

10 

CC20 

4C 

50 

48 

4B 

3D 

00 

87 

62 

55 

CF30 

0F 

03 

20 

32 

64 

2D 

14 

02 

0D 

CC28 

7C 

89 

00 

7A 

93 

6D 

93 

60 

72 

CF38 

DC 

05 

46 

D0 

09 

0F 

07 

30 

46 

CC30 

66 

00 

7B 

93 

60 

81 

8F 

87 

6B 

CF40 

37 

82 

23 

19 

01 

D0 

07 

4F 

1C 

CC38 

62 

7C 

89 

00 

7A 

94 

8C 

60 

61 

CF48 

D0 

OA 

14 

OF 

20 

3C 

78 

32 

03 

CC40 

87 

8E 

71 

5C 

60 

00 

7A 

93 

4F 

CF50 

32 

03 

B8 

0B 

53 

D0 

0B 

0F 

35 

CC48 

6D 

70 

60 

87 

8E 

71 

5C 

60 

7F 

CF58 

3F 

30 

46 

8C 

50 

4B 

03 

88 

67 

CC50 

00 

4C 

46 

3A 

45 

45 

8F 

4C 

31 

CF60 

13 

5A 

D0 

0C 

09 

03 

10 

41 

A6 

CC58 

41 

42 

3E 

45 

3D 

00 

45 

3A 

C2 

CF68 

A0 

3C 

5A 

02 

4C 

ID 

5F 

D0 

D0 

CC60 

4B 

40 

3E 

8F 

4C 

41 

42 

3E 

65 

CF70 

OD 

10 

IF 

20 

50 

B4 

46 

64 

0A 

CC68 

45 

3D 

00 

4C 

4E 

49 

3E 

4B 

EE 

CF78 

03 

10 

27 

66 

DO 

OE 

0A 

0F 

97 

CC70 

8F 

4C 

41 

42 

3E 

45 

3D 

00 

IE 











CC78 

3B 

3A 

4B 

4B 

42 

3E 

4B 

90 

D6 

SUM ： 

FI 

A5 

6F 

72 

BE 

EO 

A5 

0F F496 

SUM ： 

27 

A5 

CC 

61 

5B 

FB 

AE 

FI 695B 

CF80 

10 

46 

C8 

55 

82 

23 

98 

3A 

EA 











CF88 

6C 

D0 

0F 

OF 

07 

30 

f>,\ 

D2 

BD 

CC80 

64 

78 

89 

67 

93 

60 

7A 

94 

CD 

CF90 

5A 

AO 

23 

20 

4E 

71 

D0 

10 

DC 

CC88 

：> l - 

68 

00 

3F 

4E 

3E 

45 

7A 

51 

CF98 

0C 

OF 

30 

64 

El 

50 

B4 

23 

B7 

CC90 

94 

5F 

68 

00 

4B 

3E 

4C 

3E 

6E 

CFA0 

E4 

57 

77 

DO 

11 

0F 

07 

40 

E9 

CC98 

4B 

4F 

3E 

8F 

97 

4D 

3A 

47 

CC 

CFA8 

73 

E6 

64 

C8 

23 

A8 

61 

7E 

2F 

CCAO 

44 

00 

4C 

49 

54 

49 

3A 

42 

F2 

CFB0 

D0 

12 

14 

IF 

40 

69 

HB 

69 

12 

CCA8 

47 

4D 

00 

46 

42 

4C 

4C 

42 

F6 

CFB8 

D2 

23 

6C 

6B 

84 

DO 

13 

14 

47 

CCB0 

48 

47 

8F 

97 

3D 

42 

4C 

44 

C4 

CFC0 

0F 

40 

82 

FA 

6E 

DC 

23 

30 

68 

CCB8 

00 

3A 

47 

3A 

45 

52 

4C 

42 

EO 

CFC8 

75 

8B 

D0 

14 

14 

03 

50 

78 

C3 

CCC0 

4C 

8F 

97 

3D 

42 

4C 

44 

00 

81 

CFD0 

F5 

73 

E6 

27 

F4 

7E 

92 

D0 

49 

CCC8 

3A 

56 

3C 

56 

42 

56 

00 

3C 

F6 

CFD8 

15 

14 

07 

80 

82 

FA 

78 

F0 

94 

CCDO 

56 

3D 

56 

4C 

56 

00 

8F 

8F 

A9 

CFE0 

27 

B8 

88 

9C 

D0 

16 

14 

03 

00 

CCD8 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

8F 

78 

CFE8 

A0 

64 

C8 

50 

FA 

0B 

30 

75 

C6 

CCE0 

8F 

8F 

8F 

00 

49 

48 

50 

3E 

CC 

CFF0 

A7 

D0 

17 

14 

03 

A0 

82 

DC 

A3 

CCE8 

•IB 

8F 

4E 

49 

8F 

97 

44 

42 

ID 

CFF8 

6E 

FA 

0B 

40 

9C 

A7 

D0 

18 

DE 

CCF0 

4D 

0Q 

4C 

4E 

3B 

8F 

3B 

3A 

26 











CCF8 


4D 

3E 

4B 

52 

00 

3B 

45 

F5 

SUM ： 

45 

6F 

36 

FF 

11 

C3 

EF 

4E 5D0A 


> •度購読者 全員に アンケートを取るべき です。 钗問はた だひとつ 「0 h ! MZ が现在の倍 
のページ数になり，価格も1，000円近くになって t 購読を統けるか？ J です。 いまの Oh ! MZ 
は限られたページ数に無理やり記事を詰め込ん でい るよう で きゅうく つです。 Oh ! PC 程 
度の枳さ（広告は現状のまま）で980円はどうですか。 大崎芳美 （24) 愛知 1 U 
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: 0808080808080808 
N 8899AABBCCDDEEFP 
U 1111111111111111 
s DDDDDDDDDDDDDDDD 







































62C6 00 
62CE 00 
62D6 D3 
62DE 01 
62E6 Cl 
62EE 0D 
62F6 63 
62FE A2 
6306 C9 
630E 4C 


SUM ： E8 ED B2 D4 52 AB 55 93 


00 

92 
F3 
B2 
F2 
35 
26 
5B 
97 

93 


SUM ： D7 46 46 48 62 C7 79 7B 

D980 19 00 07111A 92 0A 03 
D988 IE 0E 0219 92 0B 02 0A 
D990 9319 08 2E 2A 2E 1910 
D998 2219 231913 93 00 6A 
D9A0 8E 7B 94 5D 60 70 19 02 
D9A8 0C 93 26 03 23 0D ID 93 
D9B013 2C 2A 2C 2A 06 93 92 
D9B8 0A 0216 00 05 0A 0C 10 
D9C0 2319151910 93 2F 07 
D9C8 20 2D 9210 22 0C 13 02 
D9D0 10 1910 93 2F 00 8F 10 
D9D8 93 06 93 92 0A 19 0C 2A 
D9E0 2E 2D 19 28 0A 0410 23 
D9E81910 93 09 06 93 92 0C 
D9F0 2E 19 00 0E 2E 0C 14 0C 
D9F813 20 14 22 27 2A 2919 


SUM ： BC 66 38 3C AC AF 9C 7C D30E 


SUM: AF CD 17 80 17 3D 69 74 U6A 

DA80 96 DA A6 DA B6 DA C7 DA ： 21 
DA88 96 DA A6 DA B6 DA C7 DA : 21 
DA90 B6 DA C7 DA D8 DA A0 01 : 84 
DA98 03 06 05 01 03 06 65 06 : 23 
DAA0 03 01 03 03 03 00 AO 02 : AF 
DAA8 04 07 06 02 04 07 06 08 : 2C 
DAB0 05 03 05 05 05 00 A0 08 : BF 
DAB8 08 08 05 03 03 02 01 02 : 20 
DAC0 03 04 05 06 06 06 00 A0 : BE 
DAC8 05 04 03 02 01 04 06 07 : 20 
DAD0 08 05 04 03 01 0101 00 : 17 
DAD8 AO 00 01 00 00 00 00 0C : A1 
DAE0 02 03 03 02 EF CE E2 CE : 77 
DAE8 0A 6B F7 00 0A 08 0318 : 99 
DAF0 IE 2D 14 03 40 00 00 03 : A5 
DAF8 0B El F7 00 0A 08 0318 : 10 


SUM: DE 30 3D AC A186 69 77 57E2 


U スト 2 ディスク版変更点 

^■1 


6246 

AF 

32 

45 

62 

CD 

OD 

B0 

01 

E3 

624E 

48 

Cl 

11 

47 

D3 

CD 

43 

7E 

C2 

6256 

CD 

B9 

66 

C8 

21 

00 

F0 

22 

E7 

625E 

EA 

IB 

22 

EE 

IB 

21 

FF 

F4 

44 

6266 

22 

EC 

IB 

21 

C8 

IB 

01 

10 

3E 

626E 

00 

11 

D9 

IB 

ED 

BO 

CD 

OE 

7D 

6276 

18 

D0 

CD 

CA 

62 

18 

DD 

00 

D6 

627E 

00 

CD 

09 

66 

11 

51 

D3 

01 

72 

6286 

IF 

Cl 

CD 

43 

7E 

01 

6E 

Cl 

9E 

628E 

CD 

43 

7E 

CD 

43 

7E 

11 

01 

2E 

6296 

D2 

CD 

B7 

7F 

CD 

B9 

66 

20 

El 

629E 

06 

3E 

05 

32 

57 

60 

C9 

CD 

C8 

62A6 

B2 

62 

CD 

82 

7E 

CD 

94 

66 

A8 

62AG 

CD 

E9 

65 

C9 

21 

C8 

IB 

11 

F9 

62B6 

D9 

IB 

Cl 

10 

00 

ED 

B0 

CD 

6F 

62BE 

G4 

17 

D0 

CD 

CA 

62 

18 

EC 

C8 


D928 29 2F FF 8F 
D930 51 1A 92 3F 
D938 92 00 10 02 
D940 0C 26 03 1B 
Jlflia.aF.05 2213 
D950 0C 06 0C 92 
D9581A 15 OB 15 
D960 15 2715 02 
D968 93 0129 2F 
D970 92 07 20 16 
D978 1213 02 10 


4F 

54 

46 

3A 

09 

4E 

3E 

45 

2D 

3A 

28 

26 

03 

16 

OB 

0D 

29 

2F 

FF 

B4 

93 

14 

03 

2F 

A2 

07 

20 

16 

92 

7F 

09 

2A 

1A 

93 

2F 

00 

0A 

14 

06 

77 

0C 

93 

12 

1A 

B7 

1A 

10 

93 

IF 

AB 

06 

93 

92 

0A 

6C 


D308 2213 
0310 IB 2E 
D318 2F 00 
D320 4E 49 
D328 4E 4C 
0330 3E 52 
0338 10 00 
D340 20 06 
D348 3A 4F 
D350 00 52 
D358 8F 3D 
D360 0416 
13368 30 3A 
D370 8F 8F 
D378 0D 06 


93 OD 
06 93 
45 3E 
8F 0C 
418F 
95 00 
16 02 
93 01 
3E 0C 
48 4E 
3E 3A 
4C 3A 
4D 3A 
24 28 
55 00 


2F 00 
10 28 
4F 3E 
10 2F 
3C 4B 
03 04 
09 29 
29 2F 
IF 0D 
8F 3A 
3D 95 
4F 3E 
06 27 
15 05 
4D 3A 


1C 93 
15 02 
45 8F 
00 49 
8F 44 
00 0C 
12 03 
00 4C 
06 55 
4B 3E 
00 IF 
0C 10 
00 8 P 
0C IF 
A9 3E 


B3 

31 

13 

BA 

C4 

38 

6F 

69 

5A 

3A 

35 

49 

BA 

AF 

76 


D618 IE 7F D7IF IE C2 D7 3F 


SUM: 79 FI51 CB Cl4F D9 4D 8B3B 


0380 

D388 

D390 

D398 

D3A0 

D3A8 

D3B0 

D3B8 

D3C0 

D3C8 

D3D0 

D3D8 

D3G0 

D3E8 

D3F0 

D3F8 


00 3D 
10 10 
74 0C 
2F 00 
55 00 
47 48 
4C 3E 
0315 
15 02 
06 02 
4C 3C 
3A 49 
3E 3A 
3E 45 
00 40 
01 02 


42 4C 44 
93 0C 08 
13 0810 
12 06 02 
52 3E 4C 
00 96 96 
96 96 00 
3C 3A 4B 
2F 00 15 
IF 0D 06 
3A 49 3E 
48 47 00 
4B 46 00 
3D 00 42 
3A 4D 3E 
10 95 00 


00 2D 
00 6E 
93 OB 
IF 0D 
8F 8F 
49 3A 
IB 12 
3D 06 
16 2D 
55 00 
00 50 
3F 42 
4C 41 
4D 3E 
00 06 
01 06 


CE 

94 

4B 

7B 

4F 

8C 

09 

AF 

B0 

CD 

D7 

DE 

D8 

D3 

9E 

C4 


SUM ： BC 3E C0 CF 64 26 DE 09 F2C8 


D400 
D408 
D4 10 
0418 
0420 
0428 
0430 
D438 
D440 
D448 
D450 
0458 
D460 
D468 
D470 
D478 


02 95 
9312 
16 02 
2A 2D 
06 55 

93 92 
8F 46 

94 6D 
4C 54 
06 93 
0C 10 
06 93 
16 92 
4E 3E 

92 00 

93 92 


00 3B 48 
10 95 00 
2A 10 2F 
9212 08 
00 4E 47 
10 2815 
3A 44 -3E 
00 2311 
3E 47 3E 
92 00 06 
2F 00 3F 
92 00 IF 
151210 
45 4D 3A 
26 03 28 
1C 0410 


46 3B 
2D 92 
00 14 
28IF 
42 4D 
02 2F 
4B ee 
2319 
4B 40 
021C 
4E 3E 
2E 10 
2F 00 

47 44 
26 03 
2F 00 


AB 

1C 

28 

57 

85 

A3 

56 
71 
40 

57 
5B 
B6 
4D 
FC 
12 
D0 


7E 5C 43 7C 4E El86 BA 4C5B 


D480 45 
0488 61 
D490 3B 
D498 8F 
D4A0 00 
D4A8 8F 
D4B0 2F 
D4B8 00 
D4C0 10 
D4C8 02 
D4D0 00 
D4D8 03 
D4E0 08 
D4E8 3K 
D4F0 00 
D4F8 56 


3D 06 93 
5F 7C 94 
3C 3A 06 
615F 7C 
3A 3C 3A 
8F 615F 
00 46 4C 
8F 8F 61 
2F 00 0C 
14 93 03 
0F 03IB 
19 06 93 
151210 
8F 3A 56 
4E 4C 3E 
4C 56 00 


92 00 
0C 10 

93 92 

94 0C 
06 93 
7C 94 
3£ 06 
5F 7C 
25 2E 
0C 10 
93 2D 
92 00 
2F 00 
3C 56 
8F 3C 
4E 4C 


8F 8F 
2F 00 
00 8F 
10 2F 

92 00 
0C 10 

93 92 

94 0C 
06 2E 
2F 00 
12 06 
03IF 
4E 4C 
42 56 
56 3D 
3E 8F 


CB 

IB 

6B 

AA 

DB 

0A 

2A 

FA 

D2 

F7 

05 

69 

08 

87 

36 

5F 


SUM ： DF 3A 17 50 82 A0 01 BC 4BF9 


D500 4F 
D508 3E 
D510 95 
D518 04 
D520 06 
0528 67 
D530 8C 
0538 D2 
D540 01 
D548 71 
D550 03 
卩 55810 
D560 69 
D568 D7 
D570 48 
D578 4D 


54 46 
45 06 
00 3C 
03 04 
07 08 
A5 D8 
D5 06 
04 00 
98 01 
02 06 
0A 6B 
6E 3A 
08 D1 
3E 3A 
4E 4D 
8F 00 


3A 51 
9310 
01 02 
05 04 
08 00 
02 69 
2A 03 
0210 
04 68 
69 99 
73 D1 
CE 01 
93 04 
4C 4D 
41 00 
47 48 


00 3F 4E 
2815 02 
03 02 03 
05 06 05 
93 01 04 
02 06 65 
0A 62 64 
60 28 CF 
AC D7 02 
D4 06 37 
0412 02 
2A 0E CE 
D4 A8 02 
8F 00 4C 
50 3E 4C 
4B 4D 41 


01 

6B 

DC 

24 

B5 

BC 

64 

3F 

8B 

8C 

D4 

8D 

57 

C3 

FE 

44 


SUM ： 4B 56 76IE 4F DB ID D8 311 


D580 00 07 
D588 00 DE 
D590 013F 
D598 00 D5 
D5A0 00 8E 
D5A8 02 03 
D5B0 04 02 
D5B8 03IB 
D5C0 0A 4B 
D5C8 0A A0 
D5D0 IE PE 
D5D8 IE 34 
D5E0 0A 66 
D5E8 32 C2 
D5F0 28IE 
D5F8 0F 64 


FC 08 
01 \\ 
01 1C 
00 BE 
00 7E 
04 04 
05 08 
93 0C 
D6 01 
D6 07 
D6 00 
D7 03 
D7IF 
D7 3F 
D8 07 
D817 


OE 09 
017B 
01 FD 
00 B2 
00 77 
05 FF 
FF 2D 
10 2F 
0A 7A 
IE C4 
14IB 
0A 4D 
32 7F 
14 EB 
IE 47 
32 7C 


0F 00 
0166 
00 EF 
00 9F 
00 01 
06 07 
92 OF 
00 00 
D6 00 
D6 03 
D7 01 
D7 00 
D710 
D7 30 
D8 00 
D8IF 


31 

6C 

4A 

E4 

84 

IE 

EO 

FC 

86 

42 

F9 

SA 

FE 

10 

62 

07 


SUM: CD 6E 51 A9 00 D8 60 6E 293C 


0600 28 AA D8 0114 CB D8 0! 
D608 M A0 D6 07 28 A0 D6 OF 
D610 3C FE D6 0314 AO D6IF 


63 

3E 

BC 


D620 

50 

7C 

D8 

3F 

50 

A0 

D6 

00 

A9 

0628 

0A 

CB 

D8 

07 

23 

A0 

D6 

10 

5D 

D630 

IE 

FE 

D6 

IF 

32 

EB 

D7 

07 

0C 

1)638 

IE 

A0 

D6 

IF 

32 

IE 

D8 

IF 

FA 

D640 

14 

AA 

D8 

00 

0A 

E7 

D8 

00 

5F 

0648 

14 

2B 

D9 

8F 

8F 

OA 

19 

07 

60 

D650 

11 

1A 

92 

11 

OC 

93 

26 

03 

96 

0658 

00 

8F 

7C 

93 

8D 

5F 

68 

14 

04 

D660 

92 

34 

12 

19 

11 

06 

00 

8F 

97 

0668 

7C 

93 

8B 

5F 

68 

06 

27 

92 

20 

D670 

13 

93 

07 

13 

00 

8F 

02 

29 

7A 

D678 

2F 

FF 

8F 

46 

3E 

4C 

4C 

3A 

13 

SUM ： 

B5 

83 

A9 

B2 

2C 

EO 

AA 

46 EEEA 

D680 

40 

3E 

8F 

4B 

48 

48 

46 

00 

2E 

0688 

13 

93 

1A 

92 

3C 

3A 

4B 

3D 

50 

D690 

06 

93 

IB 

12 

26 

00 

03 

15 

04 

D698 

0A 

14 

06 

93 

01 

29 

2F 

FF 

OF 

D6A0 

8F 

0A 

19 

3F 

45 

48 

48 

4B 

11 

D6A8 

19 

92 

14 

93 

0A 

06 

16 

00 

78 

D6B0 

3C 

3A 

4B 

3D 

2D 

23 

12 

13 

73 

D6B8 

02 

29 

92 

13 

07 

06 

93 

00 

70 

D6C0 

02 

29 

2F 

FF 

8F 

34 

12 

19 

47 

D6C8 

11 

06 

7C 

93 

8B 

5F 

68 

16 

8E 

D6D0 

1A 

00 

0F 

2A 

0F 

93 

2A 

6A 

89 

D6D8 

8B 

7B 

94 

5D 

60 

70 

06 

93 

63 

D6E0 

00 

01 

28 

92 

OD 

ID 

93 

13 

8B 

D6E8 

1A 

06 

02 

0C 

15 

09 

on 

2A 

76 

D6F0 

1A 

93 

3E 

3C 

46 

2D 

14 

22 

00 

D6F8 

27 

2A 

15 

02 

2F 

FF 

8F 

0A 

2F 

SUM ： 

5F 

E5 

9F 

99 

4E 

0A 

A6 

44115A 

D700 

19 

3F 

45 

48 

48 

4B 

19 

92 

23 

D708 

14 

93 

0A 

Ot ； 

16 

00 

6A 

8E 

C5 

D710 

7B 

94 


60 

70 

06 

93 

01 

D6 

D718 

29 

2F 

FF 

8F 

8F 

0A 

19 

7C 

14 

D720 

93 

8B 

5F 

68 

1A 

92 

11 

06 

A8 

D728 

00 

8F 

32 

()(; 

02 

IF 

13 

93 

8H 

D730 

01 

29 

2F 

FF 

8F 

8F 

OA 

19 

99 

D738 

7C 

93 

8B 

5F 

68 

1A 

92 

11 

1H 

D740 

06 

00 

8F 

33 

06 

02 

IF 

13 

02 

D748 

93 

01 

29 

2F 

FF 

8F 

8F 

0A 

13 

D750 

19 

7C 

93 

8B 

5F 

68 

1A 

92 

26 

D758 

11 

06 

00 

8F 

34 

06 

02 

IF 

01 

0760 

13 

93 

01 

29 

2F 

FF 

8F 

8F 

1C 

D768 

0A 

19 

7C 

93 

8B 

5F 

68 

1A 

9E 

D770 

92 

11 

06 

00 

8F 

35 

06 

02 

75 

D778 

IF 

13 

93 

01 

29 

2F 

FF 

8F 

AC 

SUM: 

72 

BE 

57 

42 

7A 

76 

B5 

68 2370 

D780 

3C 

3D 

4C 

1A 

92 

13 

07 

19 

A4 

D788 

6A 

8E 

7B 

94 

5D 

60 

70 

00 

34 

D790 

16 

70 

93 

82 

60 

6C 

93 

2D 

27 

D798 

01 

10 

04 

13 

92 

13 

07 

19 

ED 

D7A0 

00 

6C 

60 

89 

74 

93 

64 

78 

38 

D7A8 

89 

67 

93 

60 

2D 

92 

09 

93 

3E 

D7B0 

2E 

00 

0C 

26 

03 

0B 

0E 

29 

A5 

D7B8 

0A 

14 

06 

93 

13 

93 

07 

29 

8D 

D7C0 

2F 

FF 

8F 

3C 

3D 

4C 

1A 

92 

2E 

D7C8 

0E 

2E 

14 

03 

11 

03 

16 

00 

7D 

D7D0 

62 

6A 

60 

89 

67 

60 

2D 

05 

AE 

D7D8 

0D 

0A 

14 

13 

93 

00 

12 

06 

E9 

D7E0 

03 

0A 

14 

06 

93 

13 

93 

07 

67 

D7E8 

29 

2F 

FF 

8F 

3A 

3C 

42 

1A 

B8 

D7F0 

92 

13 

07 

19 

6A 

8E 

7B 

94 

CC 

D7F8 

5D 

60 

70 

00 

16 

2C 

28 

0A 

A1 

SUM ： 

45 

7F 

04 

6E 

2D 

6D 

7A 

18 l 

S09D 

D800 

2E 

13 

93 

92 

02 

11 

0C 

93 

18 

D808 

13 

07 

16 

00 

03 

0A 

93 

07 

D7 

D810 

2D 

14 

22 

29 

0A 

14 

06 

93 

43 

D818 

13 

93 

07 

29 

2F 

FF 

8F 

3A 

CD 

D820 

3C 

42 

1A 

92 

0E 

2E 

14 

03 

7D 

0828 

11 

03 

16 

00 

7C 

94 

87 

6D 

2E 

D830 

67 

60 

2D 

05 

0D 

0A 

14 

13 

37 

D838 

93 

00 

12 

06 

03 

0A 

14 

06 

D2 

D840 

93 

13 

93 

07 

29 

2F 

FF 

8F 

26 

D848 

8B 

7E 

93 

5F 

74 

16 

1A 

92 

31 

D850 

3A 

3C 

42 

19 

00 

0A 

03 

06 

E4 

D858 

1A 

92 

07 

10 

02 

13 

93 

07 

72 

D860 

15 

02 

2F 

FF 

8F 

8F 

3a 

3A 

D9 

D868 

4B 

3D 

16 

1A 

92 

38 

12 

19 

AD 

D870 

00 

8F 

0C 

25 

29 

02 

06 

93 

84 

D878 

01 

29 

2F 

FF 

8F 

4D 

4B 

3A 

B9 

SUM ： 

9B 

BC 

30 

4D 

50 

7C 

45 

3E 648C 

D880 

47 

3C 

3E 

49 

48 

4B 

4D 

3E 

28 

D888 

4B 

19 

00 

14 

IB 

93 

0B 

07 

38 

D890 

1A 

92 

90 

96 

91 

67 

60 

13 

3D 

D898 

93 

0 0 

0E 

12 

13 

02 

0D 

29 

FE 

D8A0 

0A 

14 

06 

93 

13 

93 

07 

29 

8D 

D8AB 

2F 

FF 

8F 

40 

3A 

*12 

4C 

4D 

12 

D8B0 

1A 

92 

0C 

25 

2E 

06 

2E 

00 

3F 

D8B8 

02 

14 

93 

03 

0C 

13 

92 

0A 

67 

D8C0 

03 

09 

93 

07 

00 

0C 

13 

0B 

CD 

D8C8 

29 

2F 

FF 

8P 

07 

11 

15 

02 

15 

D8D0 

16 

1A 

92 

0D 

03 

06 

OC 

26 

0A 

D8D8 

00 

8C 

60 

7C 

94 

74 

8E 

78 

76 

D8E0 

89 

06 

93 

01 

29 

2F 

FF 

8F 

09 

08E8 

4F 

54 

46 

3A 

51 

2D 

12 

06 

B9 

D8F0 

03 

16 

1A 

92 

00 

OE 

2E 

14 

15 

D8F8 

03 

11 

03 

16 

7F 

62 

75 

6D 

F0 

SUM ： 

B4 

FF 

8A 

02 

25 

98 

4E 

BF 58E0 

0900 

67 

60 

2D 

00 

05 

0E 

1A 

93 

B4 

0908 

26 

02 

2F 

10 

10 

93 

0C 

92 

A8 

D910 

07 

07 

00 

16 

05 

11 

02 

29 

65 

0918 

14 

0C 

93 

14 

93 

03 

13 

07 

77 

D920 

16 

00 

1A 

12 

14 

93 

03 

OD 

F9 


O0811370CD07CD0ACD 

0101FD1A-3 
01207 CC8D 
O013A1DD6 
00168 C9C8 
00E7D91F1 
00F0C4071 
007DE1EDE 
006c 70787 
00D139CDC9 
003C4C4C4C 
00A8D0DFDB 
0034C8C7C7I 


BBDB27AC28E8AAEACC8EDE8D2B 38 9A75 
5592000E201F022E02932729292919 16 FF 
B6 lA939207 OB 06od13 10 15 s 07 s 27e895 

?016»63 032 3E 3 9 F 0 A 3 3 6 4 9 
7 *1011900022091022 

>Bs)8ic2A)0 )3337833A2D 

6 2001109000219210 

^ 76F565E1B093CA62 
A 0001111120190000 
FCF44F9F32D6EF90 
2021011199202811 

7 399CF 33303 A4C007 
5 9120199919210020 

1 0F1B9B3696FA4F72 
1 1002101020001209 

0808080808080808 
M 0011223344556677 
u AAAAAAAAAAAAAAAA 
DDDDDDDDDDDDDDDD 


IEA F06387E5A8EA4D4 3329A17DD FCAFFC 


168 Oh! MZ 1987.1. 


►他のパソコン誌はたいてい立ち読みしている。しかし锻近の A 誌は面白くない。 B 誌も 
プロテクトはずしとかばかりでつまらん。 H 誌はそれに袷をかけて面白くない。昔のあの 
箅囲気はどこへ，と思ったら Oh ! MZ にしっかり残っていた。古川浩史 （16) 奈良俱 








































IB 3E 50 32 06 
15 22 2B 0121 
5310 CD A3 04 
13 00 11 00 FF 
38 F0 1A FE 3E 
1A 13 FE 4D CA 
47 28 4E FE 21 
53 28ID FE 44 
4C 28 4D FE 4B 
57 28 5918 C5 
3A F9IB 32 F8 
1A FE 54 28 42 
18 EB 1A FE 56 
1A D6 30 FE 02 
32 F9IB 3F 18 
00 22 FE FF 3E 


SUM ： 4817 DA DD E6 54 C7 8F 


|J スト 3 テープ版変更点 


E3 

C2 

F6 

37 

01 

02 

77 

E3 

9E 

2E 

El 

C8 

A8 

26 

42 

27 


SUM ： 94 8A 61 FC 4B 9A 7D FE D39B 


62C6 

62CE 

62D6 

62DE 

62E6 

62EE 

62F6 

62FE 

6306 

630E 


00 0F 
D4 62 
D3 3A 
0148 
Cl CD 
0D 80 
CD 08 
Cl CD 
8A 0A 
C3 4C 


CD 44 
18 E0 
3D 67 
Cl CD 
43 7E 
C3 E0 
63 CD 
A2 7F 
CD 4C 
7E 


00 30 
00 00 
FE 11 
08 63 
CD 8A 
DA 01 
4C 7E 
CD 8D 
7E 11 


A8 CD 
117C 
20 15 
0170 
7F C3 
49 Cl 
019D 
7F C3 
86 D3 


F5 

B3 

E8 

15 

6D 

4B 

95 

8D 


SUM: 516B 39 4E 44 4B A8 85 A48E 


リスト 5 Mini DOSaSYSGEN 


BB 

A5 

23 

6C 

4E 

60 

ED 

3F 

53 

2E 

F2 

C3 

1C 

81 

E2 

28 


SUM ： A3 E7 AF 16 5B 2197 C9 94FB 


E780 

E788 

E790 

E798 

E7A0 

K7A8 

E7B0 

E7B8 

E7C0 

E7C8 

E7D0 

E7D8 

E7E0 

E7E8 

E7F0 

E7F8 


E6IB 
00 10 
D8 CD 
C217 
A3 04 
07 C9 
67 20 
6E 67 
20 00 
20 43 
73 20 
42 69 
4173 
CD D4 
1112 
IB 23 


06 03 
F9 C9 
5K 11 
38 03 
CD 0B 
4C 6F 
00 57 
20 00 

45 72 
6C 75 

46 72 
6E 00 
63 00 
18 D8 
00 19 
23 SE 


7E 23 
CD 5E 
6F C9 
11 BC 
00 FI 
6164 
72 69 
4F 6B 

72 3F 

73 74 
65 65 
42 61 
CD ED 
CD 34 
7E 3D 
23 56 


CD 13 
1167 
F511 
17 CD 
DC F7 
69 6E 
74 69 
2120 
20 00 
65 72 
20 00 
73 00 
19 D8 
19 D8 
32 FB 
ED 53 


8B 

75 

52 

C5 

43 

27 

96 

F0 

A8 

02 

35 

2F 

C2 

83 

24 

78 


E580 ID C3 FE FF CD 6817 CD 
E588 8C 17 38 C4 EB 211515 


SUM ： 2E AB D159 B4 5C 2D B6 B480 


E590 

E5 

EB 

E9 

CD 

B8 

15 

18 

B8 

23 

E800 

EA 

IB 

11 

09 

00 

19 

7E 

32 

E8 

E598 

CD 

0C 

16 

18 

B3 

CD 

CE 

16 

6B 

E808 

FA 

IB 

CD 

40 

19 

C9 

CD 

ED 

BE 

E5A0 

18 

AE 

CD 

EA 

16 

18 

A9 

3A 

8E 

E81C 

19 

D8 

CD 

D4 

18 

30 

06 

CD 

AD 

E5A8 

07 

00 

06 

28 

PE 

28 

20 

02 

7D 

E818 

2F 

18 

D8 

18 

07 

CD 

30 

19 

54 

E5B0 

06 

50 

78 

CD 

4D 

00 

18 

A1 

A1 

E820 

D8 

CD 

55 

18 

CD 

B0 

18 

D8 

7F 

E5B8 

CD 

0C 

17 

D8 

11 

AA 

17 

CD 

67 

E828 

CD 

20 

19 

CD 

92 

19 

C9 

3E 

85 

E5C0 

0B 

00 

CD 

6E 

17 

CD 

E4 

17 

25 

E830 

10 

32 

FF 

IB 

CD 

07 

19 

D8 

21 

E5C8 

C9 

CD 

CC 

17 

D8 

IB 

CD 

00 

79 

E838 

21 

00 

ID 

06 

08 

7E 

FE 

FF 

C7 

E5D0 

16 

D8 

22 

EA 

IB 

CD 

00 

16 

F8 

G840 

28 

0B 

B7 

28 

08 

11 

20 

00 

4B 

E5D8 

D8 

22 

EC 

IB 

1A 

B7 

20 

05 

F7 

E848 

19 

10 

F2 

18 

E7 

E5 

DD 

El 

BD 

E5E0 

2A 

EA 

IB 

18 

09 

FE 

3A 

20 

A8 

E850 

CD 

58 

18 

B7 

C9 

CD 

9F 

18 

41 

E5E8 

15 

13 

CD 

8C 

17 

D8 

22 

EE 

80 

E858 

DD 

E5 

D1 

21 

D8 

IB 

01 

12 

BA 

E5F0 

IB 

11 

B3 

17 

CD 

0B 

00 

CD 

9B 

E860 

00 

ED 

SO 

06 

0E 

AF 

12 

13 

85 

E5F8 

6E 

17 

CD 

0E 

18 

C9 

37 

C9 

41 

E868 

10 

FC 

2A 

EE 

IB 

DD 

75 

16 

A7 











ER70 

DD 

74 

17 

ED 

5B 

EA 

IB 

DD 

92 

SUM: 

D7 

C7 

E6 

B2 

BE 

6B 

6E 

30 F57D 

E878 

73 

14 

DD 

72 

15 

2A 

EC 

IB 

1C 

£600 

1A 

FE 

3A 

20 

05 

13 

CD 

8C 

E3 

SUM ： 

4D 

0E 

6D 

A6 

95 

AB 

A4 

IE 677A 

E608 

17 

D0 

37 

C9 

CD 

ED 

19 

D8 

92 











E610 

21 

00 

1C 

06 

50 

0E 

00 

7E 

IF 

E880 

B7 

ED 

52 

7C 

E6 

0F 

C6 

80 

AD 

E618 

23 

B7 

20 

01 

0C 

10 

F8 

3E 

4D 

E888 

32 

FE 

IB 

7C 

CB 

3F 

CB 

3F 

DB 

E620 

24 

CD 

13 

00 

79 

CD 

07 

12 

63 

E890 

CB 

3F 

CB 

3F 

32 

FD 

IB 

23 

81 

E628 

11 

C8 

17 

CD 

0B 

00 

CD 

33 

C8 

E898 

DD 

75 

12 

DD 

74 

13 

C9 

E5 

76 

E630 

16 

B7 

C9 

3E 

10 

32 

FF 

IB 

30 

E8A0 

DD 

El 

DD 

6E 

IE 

26 

1C 

7E 

E7 

E638 

CD 

07 

19 

D8 

21 

00 

ID 

06 

09 

E8A8 

36 

00 

FE 

80 

D0 

6F 

18 

F7 

02 

E640 

08 

7E 

FE 

FF 

C8 

B7 

C4 

55 

IB 

E8B0 

21 

00 

1C 

3A 

FD 

IB 

3C 

47 

12 

E648 

16 

11 

20 

00 

19 

CD 

4A 

00 

77 

E8B8 

7D 

FE 

80 

20 


37 

C9 

7E 

9B 

E650 

C8 

10 

EE 

18 

E3 

E5 

C5 

E5 

50 

B8C0 

23 

B7 

20 

F4 

10 

F2 

21 

00 

11 

E658 

DD 

El 

CD 

A3 

04 

7E 

E6 

07 

9D 

E8C8 

1C 

7E 

B7 

28 

03 

23 

18 

F9 

B0 

E660 

FE 

01 

20 

03 

11 

D8 

17 

FE 

20 

E8D0 

DD 

75 

IE 

C9 

3E 

10 

32 

FF 

B8 

E668 

02 

20 

03 

11 

DC 

17 

FE 

04 

2B 

E8D8 

IB 

CD 

07 

19 

D8 

21 

00 

ID 

IE 

E670 

20 

03 

11 

£0 

17 

CD 

0B 

00 

03 

B8E0 

06 

08 

7E 

FE 

FF 

20 

02 

37 

E2 

E678 

CB 

76 

20 

04 

3E 

20 

18 

02 

DD 

E8G8 

C9 

CD 

F5 

18 

C8 

11 

20 

00 

9G 











B8F0 

19 

10 

EF 

18 

B4 

E5 

23 

0E 

2A 

SUM ： 

3B 

F2 

E6 

85 

ED 

EC 

BF 

CB E5AD 

E8F8 

10 

11 

D9 

IB 

1A 

BE 

20 

05 

12 

E680 

3E 

2A 

CD 

13 

00 

CD 

BA 

04 

D3 

SUM ： 

71 

BB 

F8 

A3 

32 

5F 

7E 

60 21BA 

E688 

3A 

F8 

IB 

D6 

60 

CD 

13 

00 

63 











B690 

CD 

C8 

16 

23 

11 

D9 

IB 

01 

D4 

B900 

23 

13 

0D 

20 

F7 

El 

C9 

3A 

3E 

E698 

10 

00 

ED 

B0 

CD 

6E 

17 

CD 

CC 

E908 

FF 

IB 

FE 

20 

20 

02 

37 

C9 

5A 

E6A0 

C8 

16 

DD 

6E 

14 

DD 

66 

15 

95 

E910 

5F 

16 

00 

3C 

32 

FF 

IB 

21 

IE 

E6A8 

CD 

02 

12 

CD 

C8 

16 

DD 

5E 

C7 

E918 

00 

ID 

3E 

01 

CD 

05 

1A 

C9 

11 

E6B0 

12 

DD 

56 

13 

19 

2B 

CD 

02 

6B 

B920 

3A 

FF 

IB 

3D 

5F 

16 

00 

21 

27 

E6B8 

12 

CD 

C8 

16 

DD 

6E 

16 

DD 

FB 

E928 

00 

ID 

3E 

01 

CD 

5A 

1A 

C9 

66 

E6C0 

66 

17 

CD 

02 

12 

Cl 

El 

C9 

C9 

E930 

06 

47 

18 

02 

06 

07 

7E 

A0 

92 

E6C8 

3E 

3A 

CD 

13 

00 

C9 

CD 

0C 

FA 

E938 

47 

3A 

D8 

IB 

B8 

C8 

37 

C9 

F4 

E6D0 

17 

D8 

CD 

ED 

19 

D8 

CD 

D4 

3B 

E940 

3A 

FA 

IB 

6F 

26 

1C 

7E 

32 

B0 

E6D8 

18 

D8 

CD 

30 

19 

D8 

36 

00 

14 

E948 

FA 

IB 

FE 

80 

30 

10 

CD 

DA 

7A 

E6E0 

CD 

9F 

18 

CD 

F9 

19 

CD 

20 

50 

E950 

19 

2A 

EA 

IB 

3E 

10 

CD 

05 

68 

G6E8 

19 

C9 

13 

CD 

0C 

17 

D8 

1A 

D7 

E958 

1A 

CD 

E2 

19 

18 

E2 

D6 

80 

32 

E6F0 

FE 

50 

28 

06 

FE 

52 

28 

0A 

FE 

E960 

CD 

DA 

19 

B7 

28 

0A 

2A 

EA 

BD 

E6F8 

37 

C9 

CD 

D4 

18 

D8 

CB 

F6 

52 

E968 

IB 

D5 

F5 

CD 

05 

1A 

FI 

D1 

93 











E970 

F5 

6F 

26 

00 

19 

EB 

21 

00 

AF 

SUM: 

FC 

2E 

4C 

C6 

6F 

01 

6E 

07 DACD 

E978 

IE 

3E 

01 

CD 

05 

1A 

FI 

ED 

27 

E700 

18 

06 

CD 

D4 

18 

D8 

CB 

B6 

30 

SUM ： 

6A 

66 

AC 

4C 

F7 

6D 

IF 

79 CEB4 

E708 

CD 

20 

19 

C9 

21 

D9 

IB 

06 

EA 











E710 

10 

36 

20 

23 

10 

FB 

CD 

68 

C9 

E980 

4B 

FB 

IB 

03 

2A 

EA 

IB 

57 

EA 

E718 

17 

P5 

D6 

30 

FE 

02 

30 

13 

55 

E988 

IE 

00 

19 

EB 

21 

00 

IE 

ED 

4E 

E720 

47 

13 

CD 

60 

17 

20 

0A 

21 

B9 

E990 

B0 

C9 

3A 

FD 

IB 

B7 

28 

17 

Cl 

E728 

F8 

IB 

7E 

32 

F9 

IB 

70 

18 

5F 

E998 

3D 

32 

FD 

IB 

CD 

C5 

19 

CD 

PF 

E730 

02 

IB 

IB 

FI 

21 

D9 

IB 

06 

44 

E9A0 

DA 

19 

2A 

EA 

IB 

3E 

10 

CD 

3D 

E738 

0D 

CD 

60 

17 

C8 

FE 

2E 

28 

6D 

E9A8 

5A 

1A 

CD 

E2 

19 

18 

E3 

CD 

04 

E7 4® 

0C 

77 

23 

10 

F4 

CD 

60 

17 

EE 

E9B0 

D1 

19 

3A 

FE 

IB 

77 

D6 

7F 

09 

E748 

C8 

FE 

2E 

20 

11 

21 

E6 

IB 

47 

E9B8 

CD 

DA 

19 

2A 

EA 

IB 

CD 

5A 

16 

E750 

06 

03 

CD 

60 

17 

C8 

77 

23 

AF 

E9C0 

1A 

CD 

F9 

19 

C9 

CD 

D1 

19 

79 

E758 

10 

F8 

CD 

60 

17 

C8 

37 

C9 

14 

E9C8 

54 

5D 

13 

1A 

B7 

20 

FB 

73 

23 

E760 

1A 

13 

B7 

C8 

FE 

3A 

C9 

13 

C0 

E9D0 

C9 

21 

00 

1C 

7E 

B7 

C8 

23 

26 

E768 

1A 

FE 

20 

28 

FA 

C9 

21 

D9 

ID 

E9D8 

18 

FA 

26 

00 

29 

29 

29 

29 

DC 

E?70 

IB 

06 

QD 

7E 

23 

CD 

13 

00 

AF 

B9E0 

EB 

C9 

2A 

EA 

IB 

11 

00 

10 

04 

E778 

10 

F9 

3E 

2E 

CD 

13 

00 

21 

76 

E9E8 

19 

22 

EA 

IB 

C9 

11 

0E 

00 

28 











E9F0 

21 

00 

1C 

3E 

01 

CD 

05 

1A 

68 


►大島で三原山が喷火しました。岛民の人々の中にはき- 
い ると 思いますが，マシンが無事だったらいいですね。 


と愛機を残して避難された人も 
森琢磨（15> 兵庫 m 
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011111 mz 質問箱 


0 ビットマッブ方式とはなんなの 
ですか。またそれによつてどん 
なよいことが起こるのですか。 

愛知県玉腰政昭 

「ビットマップ方式」をひと言で 
いつてしまろならば，「ブラフイ 
ック画面に字を書<方式」とい 
うことになります。だとえば， turboBA 
SIC の SYMB 〇し文を考えてみてください。 
もし， SYMBOL 文を縦横の比率を彳倍ず 
つにして実行するならば，ブラフイック画 
面に文字を表示できます。これにより，兰 
ャラクタ VRAM がな<ても 文字表示が可 
能になりますね。つまりビットマップはそ 
れだけのことです。 

それで，ビットマップ方式によつてどん 
なよいことガ起こるかですが，これについ 
ては先月号 (12 月号)の38ぺージにも説明が 
載つていますか，まず第一に文字の表示位 
置の制限がな<なる，というメ U ットがう 
まれます。これにより，文字の間隔を完全 
に自由に設定できるようになります。 XI 
turbo では上下間隔を広げて，行と行の間 
にアンダーラインを表示できるモードも持 
つていますが，ビットマップ方式ならばそ 
れだけにとどまらす，横方向の文字間隔ま 
でもまつた<ソフト次第です。また ， SY 
MBOL を引き合いに出しだことからもわ 
かるよラに，文字の倍率ち自由です。さ 
には X 68000 のように複数の CG ROM (文 
字のハ°ターン）を持つなば，それらのさ 
まざまな字体の文字を混在して表示できる 
といろメ 1 J ットちあります。 

公平を期すために，ビットマップ方式の 
メ 1 J ットばかりではな<,欠点についてち 
述べてお<ことにしましよ^。欠点は2つ 
あります。 


1) ソフトウェアの負担が大き<なるので, 
文字表示か遅 < なる可能性がある。 

2) SCRN $ のよ^に，画面から文字列を 
取って<る関数を作りに<<なる。 

まず彳）についてですが，これはビット操 

作が貧弱な86系の CPU ではかなり大きな 
問題ですか， MC 68000では心配する必要は 
ないでしよ^。次に 2) についてですが， 
これは仮想 VRAM を作ればある程度解決 
できます。しかし，画面からの文字の読み 
出しは，どろしてち必要なちのではありま 
せんから，これち問題にはならないでしよ 
ろ〇 

結論をいうならば, CPU に十分なノ \ワー 
があれば，ビットマップはかなり強力で便 
利な方式といろことです。これはほとんど 
すべてのワークステーションガビットマッ 
プ方式を採用しているといろことからもろ 
なずけます。 

バレツト命令で，だとえば PA 
LET 7, 4とすると白色が緑色 
に変わります。その状態でなら 
ちやんと見えるゲームの画面などを，カラ 
—ブ U ンタ ( CZ -8 PC 1 など）で打ち出すと, 
元の色 ( INIT 文を実行したときの色）と同 
じ色になって出てきてしまいます。どろす 
れば画面に表示されたままの色でプ 1 J ンタ 
に打ち出せるのでしようか。 

大阪府鎌田剛 
いちばん簡単な方法は，巳 ASIC 
ブ□ブラムを実行してブラフィ 
ツク画面全体のドットごとに色 
を変換してしまうことです。その例をリス 
卜1に示しましよラ。リスト1の配列 C (0) 〜 
C(7) には，/ \°レットで変えられた先の色を 
入れておいて<ださい。たとえば質問にあ 
るように ， PALET 7, 4が実行されてあつ 


だならば， C (7)=4 としておいて<ださい。 
時間こそかかりますが， C (0) 〜 C (7) で指定 
されだとおりに，実際のブラフィック画面 
を変換しますから，あとはブ U ントアウトす 
るだめのツールを起動して打ち出すだけで 
〇 K です。リスト1は XI の Hu 巳 ASIC の 
640 x 200 ドットモード用ですが ，それ以外 
の機種/モードにも簡単な変更/書き換えで 
対)®できるでしよう。 （高野庸一） 

最近 XI turbo を購入し turbo 
CP / M を使用していますが ， R 
S -232 C のコント□ールを行う 

のに ユーザーズフニュアル （202 ページ） に 
よると， 

LD A ， 04 H 
し D 巳 C ,1 F 91 H 
OUT ( C ). A 
LD A , data 
OUT ( C ), A 

のよろにすればよいとありました。しかし 
私は8080のアセンブラしか持つていないだ 
め， C レジスタによる1/〇命令が書けませ 
ん。どろすればよいのでしよろ。 

東京都柿本守 
レジスタ間接による l /〇アクセ 
スは Z 80 であ5だに付け加えら 
れだ命令で，8080の命令を使つ 
て記述することはできません。しかしコン 
ピュータ上で動いているのは Z 80 ですから， 
「〇 UT ( C ), A 」 のフシンコードか <ればち 

リスト 1 

100 INIT 
110 DIM C (7) 

120 C (0)=0: C (1)=1: C (2)=2: C (3)=3 
130 C (4)=4： C (5)=5: C (6)=6： C (7)=4 
140 FOR Y =0 TO 199 
150 FOR X =0 TO 639 
160 P = POINT ( X , Y ) 

170 PSET ( X , Y , C ( P )) 

180 NEXT 
190 NEXT 
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やんと「〇 UT ( C ), A 」 を実行してくれます 
し, 「 LDIR 」 のマシンコードかくればちやん 
と 「 LDIRj を実行して<れます。ですから 
問題はど〇やつて Z80 特有の命令のマシン 
コードをプ□ブラム中に置くかといろこと 
になるでしよう。 

これにはアセンブラの疑似命令を使いま 
す。 「 DBj, 「 DW 」 は データを 直接 メモリ 
に落とす命令です。これを使うと質問にあ 
る 1 J ストは次のよいになります。 

MVI A .04 H 
LX ! B .1 F 91 H 

DB 0 EDK 79 H ；OUT CC).A 
MVI A , data 

DB 0 EDK 79 H ； OUT ( C),A 

このようにブ□ブラム中にマシンコード 
を直接書き込んでやることによつて Z 80 の 
命令を実行させてやることかできます。何 
度ち「〇 UT ( C ), A 」 か出て< るよラなら， 
PORT _ C：EQU 79 EDH 

のよ^に宣言しておいて 

DW PORT—C 

のよラに使えば便利でしよう。 

ただし8080には通常 Z 80 上で頻繁に使用 
する 「JFU r DJNZj ,「 S 巳 C H し， DE 」 
などの命令もありませんからこれらの命令 
もそのたびに 「 DB 」 や 「 DW 」 を使し、マシン 
コードで書き入れなければなりません。ぜ 
ひ Z 80 のアセンブラを早 < 手に入れて < だ 
さい。最近は CP / M 上で動く Z 80 のアセン 
ブラガ各社よ 1 0安価で発売されていますの 
で，これらを購入するとよいでしよラ。 

XI turbo model 30と CZ -8 

PN 1 の組み合わせで使用してい 
ますが，どろしてちでぎないこ 
とがあり困つています。“外字 SAMPLE ” 
または"デフチヤー•ツール”で作成しだ外字 
を使用しだリストや文章を印刷しようとする 
と， CZ -8 PN 1 の未定義コードの記号に化 
けてしまいます。解決法を教えて<ださい。 

福岡県近藤義治 
24ピン漢字プ iJ ンタで漢字を打 
ち出す際にはプリンタ内部にあ 
る漢字 ROM のフォントを使用 
するよ〇にコフンドが送られています。し 
かしユーザー定顏の外字フォントはプリン 


夕内の ROM には入っていません。外字は 
通常漢字 ROM の未定義部分に定義します 
から，プ 1 J ンタで印字すると未定義文字に 
化けてしま〇のです。 

Xlturbo や MZ - 2500シリーズで定義さ 
れだ外字をプリンタで打ち出すにはプリンタ 
のビットイメージモードを使います。 XI 系 
のプリンタはすべて CZ -800 P の上位コン 
/ \°チになっていますから，プりンタ CON 
FIG . Uty で CZ -800 P を選択すれば外字を 
打ち出すことができるのです。 

その他のプリンタをお使いの方はあらだ 
に自分のプリンタを登録してや5なければ 
なりません。アプリケーションソフトの説 
明書に従って登録して<ださい。登録の際 
には「8ビットの B 比 Image Mode かあ 
りますか(丫 / N )」 で丫を，「漢字 Mode が 
ありますか(丫 / N )」 で N を入力します。そ 
の後ビットイメージでプ | J ントアウトする 
ためのコフンドなどを尋ねてきますので， 
プリンタ付属の取扱説明書をよ<読んで設 
定して < ださい。 

このよ^にしてブ | J ンタのビットイメー 
ジモードを指定すると， 漢字，外字とち16 
ドットのフォントでプリントアウトされま 
す。これは本体内の漢字 ROM や CGRA 
M のフォント (16 x 16 ドット)をブリンタへ 
送っているためです。どうしても24ピンで 
印字させだい場合は自分で24 ><24ドットの 
外字フォントをあらたに作成し，プリンタ 
側に外字登録をする必要かあります。方法 
はブ U ンタの取扱説明書に載っています。 

今年になって XI turbo II を手 
にしましだのでさっそ <1985年 
3月号の嬉楽画を入力し CZ -8 
F 巳02を起動して実行しだのですが,すぐに 
「 NEWON によるエラーが発生しましだ」 
とい〇メッセージが出てきます。何度立ち 
上げても同じです。どろすればよいのでし 
福島県安田春男 

これは 「ON ERROR GOTO 」 
命令(嬉楽画では1050行にある） 
によるイタズラです。初心者が 
よ<ひっかかる問題ですから解説しておき 
ましよっ。 

「ON ERROR GOTO 」 命令はエラー 





ようか 0 



が発生しだ5 GOTO で指定されだ行にジ 
ヤンプし，そこでエラー処理を行お〇とい 

もので，エラーによるプ□ブラムの中断 
を防ぐ目的で使用されます。 

ところがこの命令は，エラーか発生しだ 
らなんでもかんでもエラー処理ルーチンへ 
飛んでしまうという盲点かあります。通常 
は完全にデバッグをすませたあとに 「ON 
ERR 〇 R 」 命令を入れますので，当然ながら 
予想されるエラーに対する処理ルーチンし 
か組み込まれていません。 

雑誌から打ち込む場合には入カミスによ 
る Syntax Error を初めとして数々のエ 
ラーか発生するものです。ところがそろい 
っだエラーが発生することを考慮じていな 
いだめ，見当はすれのメッセージか出力 1 さ 
れてしまったわけです。 

雑誌などから「〇 N ERROR GOTO 」 
が使ってあるプ□ブラムを入力して走らせ 
るときには，まず 「ON ERROR 」 命令を 
REM 文で注釈にしておき，完全にデバッ 
ブしてから REM を取って実行するように 
して <ださい。 

世の中にはひどいことに，フ□グラムの 
不備を 「ON ERROR 」 を使って回避する 
よ^なブ□ブラムがあります。本当は回避 
できないエラーといろものはそれほどあり 
ません。嬉楽画の場合その意味では正しか 
ったのですが，入カミスへの配慮も必要だ 
っだよろですね。 （泉大介） 

質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容にっいて，直接問い合わせることもあリ 
ますので,電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「0h!MZ 質問箱」係 
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♦私たちの研究室をはじめ，電気•電子系の研究 
室には必ずといってよいくらいに 9801 がある。ち 
なみにシャープのマシンは，どこの研究室にも必 
ずといってよいほどない。画期的な 16 ビットか 32 
ビットマシンを開発して，私たちの学校から 9801 
を一掃してもらいたいものだ。 

本庄正道 （22) 佐賀県 
闽期的16ビットマシンの今後に乞うご期待。 

♦ Xl/turbo 用のスムーススクロールや， もっと 色 
が出るようになるような，オプションポードなど 
が出ればいいと思う。 FM 音源も出たことだし。 

山村武史 （17) 大阪府 
ゲームも立体视もますます迫力が出るでしょ 
う。そうなったらいいですね。 

♦ S -0 S 。 コンピュータの「コ」の字もわからなか 
った私が， XI turbo を買って早くも I 年。まだ自作 
のプログラムは作れませんが， S -0 S は非常に面 
白い。職場には 88 があるので， 88 用 SWORD を打ち 
込んで活用したいと思います。ただ，実用ブログ 
ラムがありませんね。ゲームもよいけど学習用ソ 
フトも作ってもらえませんか？ 

森田克己 （25) 滋賀県 
自作に挑戦してみては？ 必要はオリ.ジナル 
ソフトの母 （？） といいますから。 

♦私は窨店に勤務しており，日本ソフトパンクの 
本は常にいちばんよい場所に平積みしています。 
なのにどうしてその努力が報われないのだろう。 
FM 音源ボードが三つ指をついて我が家を訪 ti る 
日はいつのことであろうか。 

桑畑正人 （24) 宮崎県 
ご高配痛み入ります。早く FM 音源が手に入 
るといいですね。 

♦ II 月号の特集は最高です。移植がたいへん楽に 
なりました。これだけで I 冊の本になるのでは？ 



この次はボケコンの内部 ROM の機種別対照表な 
ども載せてください。ボケコンはパソコンの一部 
だと私は考えています。お願いします。 

金澤健一郎 （17) 愛知県 
ユーザーのひとりとしてご自分でも研究して 
みてください。ポケコン用外部メモリも出た 
ことだし。 

♦コスモ ステーションを利用してネットワークを 
開局しました。静岡の SBS ラジオでやっている 
「パソコン•アタック•クラブ」という番組のリ 
スナーズネットワークです。まだ会員数は少ない 
けれど，これからがんばりたいと思います。 

松下浩明 （22) 静岡県 
ぜひともこの次は活動ぶりなども教えてくだ 
さい。 



FiOM READEIRS TO TH1E E0ITD1R 


試験のフレツシャーにも年末年始の八一 
ドスケジュールにもめげす，元気いつば 
いのお便りを<ださる読者のみなさん， 


いつもありがとろ。今月は好評を博して 
いる tiny XEVIOUS についてのご意 
見を集めてみましだ。 


♦赤いパソコンとして世に出た XI も，いつの間に 
かブラック or グレーのパソコンになってしまい 
ました。家電製品からマニア向けの電気製品にな 
ったみたいでいやです。次の XI を出すときは，昔 
どこかの冷蔵庫がやったように好みの色を選べる 
ようにしてほしいなあと思うこのごろです。 

属真人 （23) 京都府 
XI にふさわしい色は？と間いたらきっとひ 
とりひとりの個性が見えて面白いでしょうね。 
♦最近，家へ帰るとすぐ三国志を始める。2, 3 
力国取ったら中断して S -0 S を入れ， ZEDA でプロ 
グラミング。う一ん，充実した毎日だ。 

大橋久直 （17) 富山県 
う一ん間けば間くほどうらやましい。 

♦いつも素晴しい記事を読ませていただきありが 
とうございます。いいシステムではいろいろな言 
語が使えてうらやましい。私も88を前に「あたた 
っ j と SWORD を打ち込んでいる最中，といいたい 
ところですが，受験のため休止中で残念です。 

友坂文則 （18) 新潟県 
早く受験が終わって S - OS に参加できるとい 
いですね。 

♦最近，とんでもない新機種がどんどん出ますね。 
しかも価格もダウンして。おかげで次々にほしく 
なって困ります。世の中はどうなるのだろう。そ 
のうちパソコンは，デジタル時計や電卓のように 
千円くらいでたたき売りされるのではないでしょ 
うか。 岩田克美 （31) 東京都 

そのとき•泡卓は5円くらいかな。 

♦家庭の主婦向け記事も入れてほしい。 LOGO の 
タートルグラフィックをやりたい。 

大田黒真理子 （34) 神奈川県 
ご要望を姊体的に聞かせてください。「描とコ 
ンピュータ」ではおかあさんも活躍中です。 

♦ BASIC DATA LIST だけでも「よくこんなめん 
ど一なことやったな 一 j の感があったが， I 0 CS ま 
でやってしまうとは……これからの「参考文献」 
として活用させていただきますです，はい。 

坂本卓也 (14) 大阪府 
スタッフも苫労した甲斐があります。 


♦ Oh ! MZ は中身の濃い雑誌だと思います。丨丨月 
号の特集 IOCS DATA LIST もとてもよかった。こ 
れからもがんばってください。 

小川栄治 （30) 千葉県 
IOCS DATA LIST は多数の转 さんから ご 
好評いただき，スタッフも喜んでいます。 
♦最近， XI の電源スイッチに手を伸ばそうとする 
と，僕の目が「あんな汚い文字など見たくない！ 
やめてくれ一っ！」と拒否反応を起こす。莫大な 
置の 16進数の羅列にはうんざりだ。ああ, XI も turbo 

のように字がきれいなら . 。 だいたい14型のデ 

ィスブレイを I m も離れていないところから見る 
なんて少々無謀な気がするのですが。 

西平亮 （17) 広烏県 
目に負担をかけない方法はいろいろ考えられ 
ているようですが。疲れた場合はよく休んで 
いたわってあげ ましよう。 

♦ FDD の買えない私にとって，ゲームはもはやし 
らけきってしまった。私のパソコンはインテリア 
になってしまうのだろうか…… 。 そこで，共通 I/O 
ボードに載る A / D コンパータポードを発表して 
ほしい。 A / D 変換できるようになれば，私のバソコ 
ンも再び遊べるものになるにちがいない。 

米田光成 （23) 広島県 
湿度を計って天気予報でもできたら面白そう。 

♦ Oh ! MZ はその筋なのでたいへん気に入ってい 

る。ただ， S -0 S はいいのだが，それを使ったマシ 
ン語入門はつまらない。もっとその根元から，画 
面にキャラを出したり音を出したりするプログラ 
ミングがしたいのです。でもどうすればいいかよ 
くわからないので，そういう記事を載せてくださ 
い。 高澤伸雄 （17) 埼玉県 

これまで発表されたユーティリティその他を 
使えばできます。復習してみてください。 

♦ Oh ! MZ は訂正コーナーにも編集室の愛が満ち 
ていますね。ああ，シャープユーザーになればよ 
かった。ブレゼントの FM 音源が当たったら，セコ 
ハンでもいいから XI を買うぞ一っと。 

北原勝之 (20) 愛知県 
新機種も出揃いました。 XI の世界へようこそ。 
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そこに「シャープ技報」という雑誌がありました。 
なんでもこれは特別な本で，シャープの開発成果 
発表誌だとか。かなり難解で，技術的なことがい 
ろいろ載っているのです。もちろんたまには XI や 
MZ のことも。めったにお目にかからない本なの 
で，機会があったら見てみてください。 

小尾龍右 （16) 東京都 
シャープを支える技術のすごさがわかるでし 
ょうね。 

♦我がパソコンに封印させられて早や3力月。最 
近は ， Oh ! MZ を開くと5分でまぶたが閉じてしま 
うという非常に健康的な生活を送っています。が, 
丨丨月号は別でした。 X 68000 の記事を読み、興啻 
のあまり眠れませんでした。 

鈴木修悟 （18) 愛知県 
封印が1日も早く解けることを祈ります。 
♦友人から WD -55 を借りてしょこまか打っていた 
ら， MZ 用 BASIC V .2.0 が出た。ユーザー辞書に 
学習機能，これだけあればへたなワープロなんぞ 
使わなくてすむが……拡張 RAM とあわせて2万円 
か。もし一太郎並みの辞害ファイルが持てたらと 
ても素啃しいのに。 大谷修司 （18) 富山県 
辞書は大きければいいわけではないけど，*あ 
る程度の規模は使いやすさの条件ですね。 
♦中学|年のとき友人から「ゲームをやるときは 
らんりた一ん」という言葉を聞き，パソコンに興 
味を持ってからもう4年近くになります。初めは 
BASIC のゲームに夢中になっていたのに，いまで 
はフロッピ ー 4枚の時代になってしまいました。 

中2の秋に買った元祖 XI はいまだに変わっていま 
せん。プリンタも FDD もなく，時代に乗り遅れた 
私も，一度は「 XI を極めてやる」と思い マシン 語 
を勉強し始めたのですが，結局中途半端で終わり 
ました 。 Oh ! MZ もなかなか読みきれませんが，い 
つかは マシン 語を使いこなしてやろうと思ってい 
ます。 山崎航 （17) 愛知県 

XI とその周辺もどんどん面白くなります。ぜひ 
がんばってください。 

♦毎月 I 0 CS の記事を読んでいるおかげで MZ - 2200 
がとても使いやすくなリました。ソフトが少ない 
ので買い換えたいと思っていたのです。今後は， 
S -0 S の16ビットボードと QD を使用しての記事も 
追加してください。 正岡一幸 （33) 愛知県 

“ SWORD ” は QD 対応になっています。1986 


♦このまえ，あるシャープ製品に入っていたアン 
ケートはがきを送ると，もっと大きなアンケート 
が届いた。それを送ると， SHARP のロゴが入った 
TDK のテープをくれた。やっぱりシャープは親切 
だ。 米田亮 （15) 奈良県 

いいな。ロゴ入りテープ私も欲しい。 

♦僕は「 XI なんてゲームだけだ」と友人にいわれ 
ても，説得力のある反論ができません。それは， 

僕自身が凡庸なる者で， X 丨 turbo を使いこなせて 
いないからです。でもパソコンが目指すのは，こ 
ういった凡庸なる者を助け，補うことであるはず。 
だから，ただ色がすごい，音がすごい，だけでな 
く，本当に必要なもの，シャープペンシルのよう 
なパソコンを目指してほしいと思います。 

平田英俊 （18) 栃木県 
それが理想のマシンというわけですね。 

♦去る10月21日，某書店でのこと。「あれ， Oh ! 
MZ があと I 冊しかない。まあ他の本を少し見てか 
ら…… j と油断したのがいけなかったのです。次 
の瞬間，その Oh ! MZ は他の人の手へ……。こうし 
て僕はその日，走り回らなければならなくなった 
のでした。 木村元浩 （18) 広島県 

走り回ってまで読んでくれて嬉しいです。 
♦タイトルだけ決まっている名作 RPG 「どうぶつ 
村は悪意に満ちている」のためにエンディングだ 
け作ってしまった。バックは夜空，映画のエンデ 
ィングみたいに文字が STAFF ". CAST … ART •••と 
I ドットず つス クロールアップする。しかしあれ 
が足りない。そうだ FM 音源ボードだ。音がなけれ 
ば人々の心になんの感動も与えられないのだ。 

西敬史 （16) 三重県 
音も重要ですが早く完成品を見たいな。 
♦文化祭で「夢幻の紫蘭城」というアドペンチャ 
ーゲームをやりました。シナリオは4人がかりで 
3週間かかり，当日は65人の参加者を集めて大奮 
戦。最後の悪魔を倒したのはたったひとりでした。 
大変だったけど面白かったです。 

折原弘章 （18) 徳島県 
苦労が報われてよかったですね。 

♦祝先生，謹んでお祝い申し上げます。あの有名 
な「満開丨号」に丨歩近づく「つぼみ丨号」（別称： 

X 68000) ができましたね。 

山本雅昭 （30) 神奈 )11 県 
それが大きな1歩であることを期侍しましよ 
ラ0 

♦先日，ティアックの FDD ( FD 55 BV ) を2万円 
で買ってきました。 XIF の増設ドライブにと思っ 
たのですが，パネルの大きさが違うのですね。し 
かたがないので FDD のパネルをはずし，金のこで 
切って無事納まりました。しかしシャープの純正 
とは動作が少し違うようです。モーターを ON に 
したときのカチッという音がかなり大きい。反対 
にへ ッド シーク 音は小さいようです。 

高橋武志 （33) 富山県 
独自の工夫をなさっていていいですね。 

♦皆さん4096色4096色とばかりいっていますが， 
それではいつまでたっても FM を超えられません 
よ。私としては一度に使える色は256色でいいから， 
パレットを1600万色から選べるようにしてほしい 
のですが。 愛沢太郎 （17) 東京都 

1600万色から選べてしかも4096色だったらも 
っといいな。 

♦つい最近 MZ - 3500を購入したのですが，これこ 


そ本格 パソコン だと感動しました。 パソコン もだ 
んだん個性がなくなってくる傾向が見えますが， 
対照的に MZ - 3500のよさがわかります。 

藤田志津男 （19) 埼玉県 
個性を生かした活用法をぜひ教えてください。 

♦ Oh ! MZ を焼いたらとてもおいしかったので， 
今度は天ぶらにでもしてみたいと思います。 

沢田順一 （13) 岐阜県 
生のままのまるかじりも消化にいいですよ。 
♦やってもらいたいこと。その I ， S -0 S “ SW 0 RD ” 
のバージョンアップ。特にサウンドとグラフィッ 
クの強化を望む。その2, S -0 S 関連記事の別冊 
化，全リス、卜つき。その3,比較的安く S -0 S の各 
ユーティリティを販売。 S -0 S という面白そうな 
記事の数々を目の前にして，新人の読者はとして 
とても困っているのであった。 

山崎一茂 （16) 北海道 
ごめんなさい。1日も早く対応できるよう銳 
意努力しています。 

♦某誌に載っていた SuperBASE XI は，フォーマ 
ットを S -0 S に合わせてあった。他誌を巻き込ん 
で Oh ! MZ はメジヤーになっていくのでした。 

高森秀直 （25) 大阪府 
S - OS の優秀さは皆が認めているのです。 

♦ turbo III を見てきました。形も丸くなった部分 
があり， turbo という感じじゃないと思います。と 
ころで，このあいだ CZ -8 FB 0 I 用の小フーガト短調 
を作り終わり，友人の MZ - 2500に移植中です 。XI 
G の PSG はどうして同じ音が続くとつながって 
しまうのか困ったものです。 FM 音源ほしいな。 

佐藤直人 （13) 北海道 
同じ音が続いてもっながらないようにする方 
法はあるそうです。研究してみましよう。 
♦こんないい本出してんなら バソコ ンのひとつや 
2つ作ってみなさい。ソフトウェアは柷氏に任せ 
てホレ，やってみい。大久保顕 （14) 北海道 
いまは Oh ! MZ にみんな全力投球なのです。 
それはまだメーカーさんに任せましよう。 

♦ Oh ! MZ は月刊誌でなく週刊または隔週刊にし 
てはどうでしよう。無理でしようね。でもそれが 
実現できればもうかりまっせ。 

野水誠 （27) 埼玉県 
こ，これ以上原稿の締め切りが早くくると…。 
♦最近，やたらと 3 D がもてはやされてきましたが, 
XI にポードをつけてビデオ信号を 3 D 化するとい 
うのはとても興味があります。 

鈴木宏昌 （17) S 重県 
立体映像セットの発売も決まり， XI ワールド 
ますます広がります。 

♦肉眼立体視は，地学や地理で山の高低を見たり, 
化学で分子同士のつながりを見たりすることにも 
使われますが，とてもわかりやすいものです。航 
空写真などを見ると，実際に空を飛んでいるよう 
な気さえするんですよ。加藤隆 (16) 東京都 
手軽にシミュレーションが できるわけですね0 
♦立体視ボードを使った CAD などは，これから盛 
んになっていくだろう。マルチウインドウが CRT 
からバサバサ出てきたら面白い。 

松尾道明 （18) 香川県 
それぞれのウインドウが全部 3 D で。設計作業 
も楽し〈なるでしよう。 

♦東京都港区に「みなと図害館」という図書館が 
あります。都営地下鉄に乗って御成門駅で下車。 


坂本秀司福島県 
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♦Fuzzy の瀧山さんといいゼビウスの古蔟さんと 

いい .MZ にはゲームが少ないから ユーザーに 

は必然的にマニアが多くなるのでしょうか。私も 
MZ ユーザーの名に恥じないよう努力している今 
日このごろです。 武田匡広 （17) 東京都 

♦ tiny XEVIOUS for 700には驚かされた。はっき 

りいってXI，いや Super MZ の XEVIOUS よりもす 
ごいではないか。 高瀬外樹 （20) 石川県 

♦MZ-700 用のゼビウスには感動しました。まさ 
かあそこまでできるなんて。それから，最近 Oh! 
MZ からXIを独立させようという声をよく聞きま 
すが，せっかく S-0S という素喟しい糸で結ばれ 
ているのに，どうして別れる必要があるのでしょ 
うか？ 長井理 （18) 埼玉県 

♦ tiny XEVIOUS がすごい。実際に動くところをま 
だ見ていませんが，とてもよいと思います。 

多田憲生 （16) 岐阜県 

♦ II 月号の tiny XEVIOUS はすごい。感動して MZ- 
700を見直してしまった。やはり MZ は不滅だとい 
いつつ私は CZ を持っている。 

織部憤一 （15) 宮城県 

♦ tiny XEVIOUS for 700は史上最強ですねえ。 

5,000円ほど（もっとかな）で市販してもいいくら 
い。それを480円+ ?時間で楽しめる我々は幸せで 
す。 阪長俊之 （19) 大阪府 

♦ MZ-700 の XEVIOUS。 すごい。はっきりいって 
PC- 6001版よりきれいだ。タイトルもすごい。こ 
れはテープにして2,000円から3,000円くらいで700 
ユーザーに 供給するべきだ。 

吉田賢司 （17) 埼玉県 
♦700 版ゼビウスはすごいです。この調子で2000/ 
2200用のゼビウスも tiny でないのを作ってほし 
い。 殿本智 （14) 大阪府 

♦tiny XEVIOUS にはびっくりしました。私も700 
を使っていましたが，あそこまで再現できたのは 
ユーザーの「執念」 としかいいようがありません 
ね。 入江崇博 （15) 福岡県 

♦tiny XEVIOUS はすごい。昔，「XI, XEVIOUS な 
ければ MZj とかなんとか書いてあったようだけ 
ど，逆に 「MZ, XEVIOUS あれば)<1」という意味に 
なるのではないかな？ けれどうちの700はXIに 
なっていない。どうしてだろう。 

千住茂 （15) 千葉県 
♦感動しました0真の MZ スピリットを見たよう 
な気がします。本当に素晴しい，あの MZ-700 版ゼ 
ピウスは。私もぜひ入力して，使っていなかった 
MZ-700 を復活させようと思ったのですが，あの長 


年6月号を参照してください。 

♦私の XIC は， JET-XI でワープロとして使用し 
ていますが，この用途がなければゲーム専用機で 
す。 XIC で動くディスクソフトを集めるのが趣味 
みたいになってまして，コレクシヨンはなんと131 
本に達しました。くだらないものも含めてほとん 
どありますよ。自分でもバカみたいとは思うけれ 
ど，もうヤケクソです。尼崎文二 （40) 石川県 
とんでもない，素晴しい財産だと思います。 
♦先日，テレビでファミコンディスクシステムの 
宣伝を見た。その最後で，「私は誰の挑戦でも受け 
る！」というのを聞き，3分間なにもいえなかっ 
た……。 石黒正明 （18) 埼玉県 


さでは無理です。どうかぜひテープサービスをし 
てください。 遠藤春樹 （16) 神奈川県 

♦ MZ-700 の素晴しさをあらためて知りました。ゼ 
ピウスのアンドアジエネシスに感激したからです 3 
私も MZ-I500 であんなすごいソフトを作りたいと 
思います，いつになるかわからないけど。 

竹内学 （16) 神奈川県 
♦いやぁ，感動•感動•感動の雨あられ。出ました 
ねえ， tiny XEVIOUS for 700 !かつて XEVIOUS 
の全盛時に僕も700を持っていて，自作しようと試 
みましたがあえなく挫折してしまいました。同じ 
ような人はほかにもたくさんいただろうけれど， 
完成させた古蔟君，あんたは偉い！ 

英広志 （18) 山口県 
♦「おっ XEVIOUS だ，なんだろう，2000用でも出 
たのかな……どしえ一！ 700だ！うわ一ほん 
とだ，キヤラグラでアンドアジエネシスができて 
る。うわわわ——！」といって，またひとりの少 
年が Oh ! MZ を買ったのであった。 

西森丈俊 （17) 静岡県 
♦MZ は不滅のようですね。あの700用ゼビウスは 
みんなが期待していたことだと思います。2200も， 
これからが人生です。杉原彰充 （14) 岡山県 
♦tiny XEVIOUS には驚いた。まさか MZ-700 であ 
そこまでキレイな絵が出せるなんて。しかも作者 
が僕と同じ高3なのである。つくづく Oh! MZ の 
読者はスゴイと感心させられる今日このごろであ 
る。 宇高潤 （18) 愛媛県 

♦私はこのたび tiny XEVIOUS for 700を掲載して 
くれた編集室におおいに感激しています。 MZ-700 
の ユーザー ではない私でもあの XEVIOUS はとても 
素唷しいと思いました。これからもすごいプログ 
ラムをどんどん取り上げてください。 

浜田成裕 （18) 高知県 
♦すごいマシンが次々と出てハードがどんどん進 
むのはとても嬉しいけれど，僕自身のレベルが一 

向にあがっていない . 〇クスン。それにひきか 

え，丨丨月号の tiny XEVIOUS の作者古旒さんは，自 
分の マシンを 100%活用している。あれは決して 
tiny なんかじやないと思いますよ。これから先ど 
んなにすごい マシンが 出ても，自分の マシンを こ 
よなく愛する，そんな人間になりたい。 

高橋哲史 （16) 福岡県 
♦あの MZ-700/1 500の tiny XEVIOUS は本当にす 
ごそうですね。 MZ-700 であれだけできるなんて。 
早く友人の1500でやろうっと。 

渡辺豪 （17) 宮城県 


いったい何人が同じ経験をしたのでしようね。 
♦「私は誰の挑戦でも受ける！ j 僕はテレビからそ 
の台詞が聞こえてきたとき，自分の耳を疑った。祝 

—平氏の影響が，こっこんなところにまで . 。 

ちなみに僕のバソコン仲間は，6割が「祝一平病 
(?)」にかかっている。完治する見込みはないで 
あろう。テレビから「どこからでもかかってきな 
さい」という日も近い。困ったものだ。祝さん， 
FM 音源の曲データはいつごろ発表ですか？ X6 
80p0 の出現で熱をあげすぎないように気をつけて 
ください。 森田英大 （17) 大阪府 

祝氏は相変わらずフル回転しています。これ 
からも応援してください。 


♦大好きな Y.K. さんと口もきけないでいる自分に 
腹が立ち，なぜか試験中に MAZE in MAZE のマッ 
プを書き換えて笑っていた。そしたらあっという 
間に試験が終わり，返ってきた答案は目を？！うば 
かり。中3だというのに，どうしてくれるんだ編集 
室！ おわびにラブレターの書き方を教えろ！ 

濱田智孝 （15) 高知県 
せめて試験中くらい試験に没頭しなくちゃ。 
ラブレター？ 正直に書けばいいんですよ。 
♦いやあ一，なんといっても Oh ! MZ が最高に面 
白い パソコン 雑誌だね。 シャープ もすごいことや 
るしね。そこで編集室の皆さんにお願いなのです 
が， Super MZ V2 のブラック仕様を出してくれる 
よう シャー プに頼んでください。 

岸田充司 （13) 兵庫県 
ユーザーの 皆さんからも賴んでみてください。 
♦先日，ある本を読んでいると「シャープはツイ 
ンメカをどんどん出す j という記事が載っていま 
した。で，ピンときたんです。ツインファミコン 
がすぐ頭に浮かんだし，ラジカセと CD をくっつ 
けた TWINCAM W CD や，「ひとりで暮らしていけ 
るよね」の CM でおなじみのオーブントースター 
と電子レンジの合体版，それにこのまえの新聞に 
は冷蔵庫と電子レンジをくっつけたという広告も 
ありました。まだまだこういうのが出そうです。 
ところで， X68000 はすごかったですね。だから， 
あえて16ビットとはいいませんが， MZ とXIをく 
っつけてとんでもない8ビット機を出してほしい 
と思います。“ツイン パソコン 1 ’， “MCZturbo” なん 
て名はいかがでしよう。伊藤嘉信 （16) 愛知県 
そこから新しいマシンが生まれるといいね。 
♦XlturboIIl が発売され，私の愛機 XICs が小さ 
くなっていくよう。でもシャープさんは偉い！ 
CZ-503F が発売される。これでディスク版のゲー 
ムもできるぞ，やったあ。 

和田博史 07) 広島県 
これでディスク仲間が増えます。 

♦ CZ-503F が発売されましたけど，高いですね。 

僕としては 2DD をあれくらいの値段で出してほし 
かったです。XI用5インチ FDD をほしがっている 
テープユーザーは多いから，売れるとは思います 
けど。 土谷慎一 （18) 千葉県 

フルに活用してもとをとりましよう0 
♦毎回，感謝感激の連続です。しかしなぜこんな 
に素晴しいのでしよう。他の雑誌とは比較できな 
いほどです。編集室の人の中に心理学研究会の人 
がいるんですか？ 樫谷宜孝 （17) 愛知県 

読#の求めることを察知するのも編集の務め。 
♦私は昨年9月より続けてきたおニャン子クラブ 
のファンであることを今年9月でやめます。短い 
間でしたが，楽しい13力月間でした。今はクラス 
の女の子のことで頭がいっぱいなのです。お ニャ 
ン子全員をふった気分です。 

森朋之 (16) 東京都 
青春のど铒ん中ですか，うらやましい。 
♦しばらく Oh ! MZ を読まなかったせいか，あら 
ためて祝氏の，清水氏の，そして Oh ! MZ の雰囲気 
がこちらに伝わってくる。僕は好きだな，これ。 

酒井雄二 (14) 愛知県 
そして STUDIO MZ からは読者の难肫氕が伝 
わってきます。 

♦ 11月号の特集は非常によろしい。なぜ貴誌ばか 
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りがこういうのをやって他誌がせぬのか！ 私は 
恩を感じる。 射手矢忠 （25) 大阪府 

特集記事はいつもスタッフの努力の成果です。 
おおいに役立ててください。 

♦ II 月号の出るこの時期は中間テストなのに，勉 
強ができないよう。ゼビウスが俺を呼んでいる。 
こんなの窨いてる暇があったら勉強すればいいの 
に，と自分で思ってしまう。こんな，なんて失礼 
ないい方かもしれませんけど，単にそういう意味 
です。なにいってんだかわからない。 

山本康弘 （17) 三重県 
愛機の誘惑には抗し難い。お察しします。 

♦ 10 月末現在，中間テスト直前である。それなの 
に Oh ! MZ を買ってハガキを書いているのである。 
勉強しなきゃならないし，締め切りの迫っている 
高校生 パソコンコンテストに 出すプログラムも作 
らなきゃいけない。あ一脳が痛い。誕生日もすぐ 
だというのに，かなりハードな月になってしまう。 
去年からこの時期は大嫌いだあ一。 

高橋一城 （17) 奈良県 
助けてあげたいけど……根性でがんばって。 
♦中間試験の最中に Oh ! MZ が出た。僕はそんな 
大事なときでも Oh ! MZ を徹夜して読んでしまっ 
た。内容があまりにも深いので，ついつい僕の手 


の中で教科書と入れ替わってしまう。期末はがん 
ばろうと思いつつ夜は更けていった。 

西川博行 （16) 広島県 
貴重な時間を割いてくれてありがとう。 

♦ XI とガンダムの異なる点。 XI には mkll や ZZ はな 
い。ガンダムには turbo が付かない。類似点として 
はどんどん後継機種がでる。次の XI は3つのパー 
ツに分かれるんでしよ？ 

日比野武司 （18) 三重県 
そう，変型合体して大気圏突入もできるのだ。 
♦我が家にあるシャープ製品といえば， MZ - I 500, 
ラジオ，電卓，ラジカセ。あとは松下，三洋，日 
本電気である。東芝，三菱などは少ない。ところ 
で，ついに裏表紙から MZ - I 500 の広告が消えた。 

I 年以上も載っていたのかな。でも MZ - 1500はもは 
や旧型になってしまったのだろうか。 

明石博美 （16) 岡山県 
ユーザーの皆さんがついているかぎり，そん 
な心配はありません。 

♦ XANADU シナリオ II で私は発見した。パッケー 
ジを開けて2時間後，幻のショップにたどり着く。 
そこではなんと幻の薬といわれる Elixer が売られ 
ているのだった。私はそれを買うために金をため 
ている。すベリ台や逆さつららなどあのアイテム 


を手に入れれば怖くないのだ。もうすぐ，金は Max 
になる。ちなみに私がシナリオ II に手をつけられ 
るのは毎日丨時間もなく，まだ3面までしか達し 
ていない。「 I を終わらずして II に手をつけてはな 
らぬ」。 華表芳暁 （19) 福岡県 

一段と熱中度の高まったシナリオ II 。健闘を祈る。 
♦ぼぼ一ん！ ぜびうすだあ一，あいおうしいえ 
すで一たりすともありまんねん。すご一い。丨丨月 
号はン万円の価値があります， Oh ! MZ は。 

長沢広 （18) 福島県 
おもいきり役立ててください。 


/• 掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名.年齢.連絡方法…… ） を明記してお申し込みください。 
1 st ! ^ § Tt /♦ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません0 

^ / •取り引きについては当編集室では資任を負いかねます。 

/ •応募者多数の場合，掲載できない場合もあります„ 
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★ MZ -700/ I 500 ユーザーの皆さん。 「 MZM 」 （ミュ 
一•ゼータ•メガ）ではスタッフ及び会員を募 
集します。スタッフには，マシン語や BASIC の 
講座を持ってくれる人，質問箱のコーナーを担 
当してくれる人，改造や製作などハードに強い 
人，またはその筋の人を希望。活動内容は会報 
発行，情報の交換で，いずれ音楽部門なども考 
えたいと思います。詳細は60円切手を同封して 
連絡を。枥 121 東京都足立区中央本町 3-14-25- 
104 上田乾達 （17) 

★ MZ -700/ 1500サークル「7.15」では現在会員を 
募集しています。主な活動は月丨回の会誌発行， 
情報交換などです。詳しくは60円切手を同封し 
て連絡を。©507岐阜県多治見市星ヶ台卜 5-43 
望月直人方「7. 15入会希望」係 

★ SuperMZ でがんばっている諸君，私と「情報交 
換 j しましょう。まずはお手紙ください，絶対 
に返事出します。© 739 H 7 広島市安佐北区落合 
南 4-41-6 小野靖弘 （16) 

★「KID XI 」では，「使えるパソコン Xlj を目標 
に，情報交換，マシン語講座などをやっていま 
す。初心者大歓迎。詳しくは60円切手同封のう 
え連絡を。® 759-63 山口県豊浦郡豊浦町川棚高 
野 5355-1 中村宽則 （16) 

売ります 

★ HAL 研の PCG -700 を I 万円（送料込）で。おま 
けも付けます。® 633-02 奈良県宇陀郡榛原町萩 
原1992遠藤浩司 （18) 

★ CZ -800 F を箱，ケーブルインタフェイス，ディ 


スク BASIC 付きで4万5千円。往復ハガキか60 
円切手同封の封書で連絡を。価格は相談に応じ 
ます。應594大阪府和泉市鶴山台 3-4-2-501 号 
S 由正英 （17) 

★プリンタ MZ - IPI 7 を XI 用 ケーブル，ロールペー 
パーホール ダー付きで4万5千円。連絡は往復 
ハガキで。® 590-04 大阪府泉南郡熊取町小垣内 
218-3 酉井正志 (30) 

★シャープのディスブレイテレビ CZ - I 50 D を2万 
5千円から3万円で。箱はありませんが説明書 
その他は付いています。連絡はハガキで。でき 
るだけ近県の方を望みます。 ®852 長崎県長崎 
市滑石 3-37-39 永渕義人 （16) 

★カラーインクジェットプリンタ 10-700 を，ケー 
ブル，インク，メンテナンス液など一式まとめ 
て8万円で。往復ハガキで連絡を。想456愛知 
県名古屋市熱田区卜 2-9-1 田村光正 （18) 

★お願い，買って！ MZ -80 B 用 G - RAMII の新品。 
4万円を8千円以下で。女性なら5千円以下。 
希望価格を書いた往復ハガキで連絡を。 G-RAM 
は2枚あります。潘573大阪府枚方市伊加賀栄 
町 5-4 佐藤紋行 （18) 

★シリアルプリンタ MZ - IP 07 A とトラクタセット 
をケーブル付き3万円前後で。完動保証します。 
連絡は往復ハガキで。暴466愛知県名古屋市昭 
和区宮東町37水谷重典 （18) 

買います 

★ MZ -700 用 QD ドライブ MZ - IFI I をインタフェイ 
ス付き丨万5千円で買います。連絡は往復ハガ 
キで。 ® I 35 東京都江東区木場 3-6- 12吉川治 
人 （19) 


★ MZ - ID 05 または MZ -700 につなげるデイスブレ 
イとケーブルを2万5千円で。ハガキで連絡く 
ださい。<©433愛知県蒲郡市豊岡町東矢田 27-8 
鈴木伸卓 （16) 

★ MZ - 2000用 FD I / O 力ード MZ -8 BFI を送料込 I 
万円くらいで。ハガキにて連絡を。 ®390 長野 
県松本市女鳥羽 2 H - II 山田富美雄 (34) 

★ MZ -2500 で使えると思われる400ラインのアナロ 
グ RGB 入力のディスプレイを3万円から5万円 
で。また2500用各種ポードを安価で。まずはハ 
ガキにて連絡を。® 739-17 広島県広島市安佐北 
区落合南 4-4 卜6小野靖弘 （16) 

バックナンバー 

★ 1986年4月号を千円で。切り抜き不可。なるベ 
くよい状態のものを。価格相談に応じます。® 
745-01 山口県徳山市須々万本郷東殿木原角 
本淳治 （15) 

★’86 年2月号を千円（送料別）で， S -0 S “ SW 0 RD ” 
の記事があれば可。連絡はハガキで。枥640和 
歌県和歌山市北出島 147-6 上村悦弘 （15) 

★ ’86 年2月号を千円（送料込）で。切り抜き不可。 
連絡は往復ハガキで。 ®980 宮城県仙台市水の 
森 2-17- 15佐藤七海雄 (43) 

★ ’86 年 I 月，2月号を各し500円（送料込）で。 
切り抜き不可。多少の汚れは可。特に BASIC D 
ATA LIST の部分が欲しいのでそのコピーなどで 
も交渉に応じます。連絡はハガキで。 ®605 京 
都府京都市東山区本町 18-373-2 藤川貴久 （19) 

★’86 年2月，3月号を送料込各し200円で。切り抜 
き不可。連絡はハガキで。趣760香川県高松市 
浜ノ町 5-1 労住協第6ビル709号伊賀智明 (29) 
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纖者プレゼント 


•プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ， 
希望のプレゼント番号をはがき右上のスペースにひとつ記入して 
お申し込みください。締め切りは1987年丨月15日の到着分までと 
します。当選者の発表は1987年3月号で行います。 



00534 ( 53)6186 

タイムトンネル 

® MZ -7 的/1500用10名 

カセット2本組4,300円 

© MZ -1200/ B 0 K / 
C / K 2 /E 用10名 

カセット2本組4,300円 

©XI C / D 用 10名 

カセット2本組4,300円 


タイムトンネルといえば，もちろんかのアドベンチヤーゲームの大 
ヒット作。今月号では2度目の GAME OF THE YEAR ノミネート 
作の発表を記念して，懐かしのタイムトンネルを計30名の読者にプ 
レゼント 0 



003 ( 797)1221 


COMPUTER BANK 

オリジナル T シヤツ 



フリーサイズ 

10名 



たてがみのかわいいライオン君が，白いシャツの胸からほほえみか 
ける 。 COMPUTER BANK のネーム入り T シャツを丨〇名に。 

lib OhIMZ 1987.1. 


em 

^ エ画堂スタジオ 003(353)7724 

，ド■瞳’' 

r 、 


ヴイン!<ブレーカ 

サイズ 
⑥ L サイズ 
各5名 


シティ派感覚のキミのために，ふんわり軽くて暖かいジャケットを 
プレゼント。紙製とは思えないくらい丈夫で着心地満点だよ。 



フォア•チューン 003(667)2707 


ウイザ-ドリイ 


MZ - 2500用 

3.5 D 版9,800円 

3名 


ファンタジー ロール プレイングゲームの決定版，ウイ ザー ドリイ。 
やっと MZ - 2500版が発売になったと思ったら，たちまちゲームフリ 
ークの間で評判のようです。さあ，このチャンスにウイザードリイ 
に挑戦しよう。 


n 月号プレゼント当選者 


[〇「1\/1音源ボード0 2-88 3丨（愛媛県）若林毅（岡山県）福島規志 
(神奈川県）田中亮 [Hturbo LOGO (大阪府）鈴木重行（東京都） 
五島昭佳青木賢一（宮城県）伊藤眞（秋田県）池田達之囝リ • 
バース BGM (茨城県）狩野浩司（福島県）大原秀一郎（東京都） 
堀内正義（香川県）赤阪伊知郎坂野功（京都府）遠藤純生（富山 
県）丹後孝昭（鳥取県）朝井守人（広島県）八島達也（和歌山県） 
瀬藤隆弘 E ブラスティーイラストディスク（北海道）村田嗣浩（山 
梨県）五味美幸（神奈川県）小宮憲治（滋賀県）美馬真樹(石川県） 
木村義紀 H ] オリジナルノー ト（北海道）斉藤栄棚瀬小三郎森 
地雄二（大阪府）上野壮也（熊本県）麓豊隆 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。なお，賞 
品は順次発送いたしますが，入荷の状況によって多少遅れる場合も 
ございますのでご了承ください。 











NEW PRODUCT 

本格派プリンタ 4 機種 

VP-85K/135K/ 2500 /HG- 2500 

セイコーエプソン 

セイ コー エプソンでは， 好評の VP -80 K / 
130 K の後継機および上位機種として，24ピ 
ン漢字プリンタ4機種を11月に発売開始し 
た。 

インパクトドツトマトリクスプリンタ V 
P -85 K (118 ,000円）， VP -135 K (148 ,000円） 
は， VP -80 K /130 K の基本性能を受け継ぎ 
ながらさらに機能強化したうえで，3万円 
もの低価格化を実現したハイコストパフォ 
ーマンス機で， VP -85 K が80桁， VP -135 K 
が136桁となっている 0 

まず， ANK ドラフト文字の印字速度が180 
字/秒（従来は120字/秒）と大幅に向上し 
た （ NLQ ， 漢字の印字速度は従来と同じ）。 
また，単票用紙のオートローディング機能 
が追加され，パネルスイッチを押すだけで 
単票用紙をセットできるようになったのも 
大きな特長である。ハガキ印字が可能とな 
り， JIS 第1，第2水準漢字も標準装備と 
なったのに加え，複写紙へのコピー能力 
(オリジナル1枚+コピー2枚）も高まって 



VP -85 K (カツトシートフイーダ装藩時） 


いる0そのほか，オペレータパネルの表記 
が日本語化されたのが変更点である。多彩 
な印字機能は従来どおりで，オプションの 
カットシートフイーダ （85 K 用15,000円， 
135 K 用25,000円）を装着すればカット紙の 
自動供給が可能となる。 

これに対してインパクトドットマトリク 
スプリンタ VP - 2500 (218, 000円）とインク 
ジェットプリンタ HG - 2500(248,000円）は 
どちらかといえばビジネス向けの高級機と 
いえる。いずれも JIS 第1，第2水準漢字 
が標準装備だ。 

HG - 2500は，すでに発売されている IP - 
130 K の後継機として商品化されたもので， 
標準機のほかに今回は IBM 5550 対応機種も 
用意された。印字速度は漢字100字/秒 ， NL 
Q 150 字/秒， ANK ドラフト文字450字/秒の 
高速印字が実現されており，インクジェッ 
卜による迅速な文書の作成が可能となった。 
また，オフィスなどでの作業を前提として 
印字騒音を約 45 dB まで抑えることに成功し 
ている。 

また， VP - 2500は VP -130 K 7135 K の上位 
機種として発表されたもので， ANK ドラフ 
卜文字270字/秒， NLQ 文字90字/秒，漢字60 
字/秒の高速/高品質印字を実現している。 

コピー 能力をオリ ジナル 1枚+ 3枚に高め， 
ビジネスユースに欠かせない伝票発行など 
における 複写印字機能も向上して いる。 才 
プションでカラーキット，スキャナキット 
が装着可能で ある。 

今回発売された4機種のプリンタは，い 
ずれもエプソンの標準プリンタコントロー 
ルコード 「 ESC / P (24- J 83)」 を標準装備し 
ているために Xlturbo , MZ - 2500および NEW 
BASIC での使用が可能なほか，オプション 
のインタフェイスボード （13, 000〜30,000 
円）の装着により RS -232 C や IEEE -488 な 
どにも対応できる。 

く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 00266 (52)3131 



HG - 2500(ダブルピンカツトシートフィーダ装着時） 

多機能パーソナルワープロ 

ワードバンク _FX 

セイコーエプソン 

ラップサイズワープロは，いよいよ軽便 
さだけで勝負するわけには いかな くなった 
ようだ。 エプソン•ワー ド バン クシ リー ズは， 
操作性と実用性に重点を置いた パーソナル 
ワープロだが，このたび，さらに新しい趣 
きの加わった新機種「エプソン.ワードパ' 
ンク - FX 」（99, 800円）が登場した。ワー 
プロの基本機能である文書処理に加えて， 
画像処理などのグラフィック機能もいろい 
ろ搭載されている。 

たとえば，図形の描画.複写.移動•塗 
りつぶしや，文字の拡大•白抜き•斜体な 
どが画面上で自在にでき，文書の中にオリ 
ジナルイラストを入れることも簡单。さら 
にオプ シヨ ンのイメージリーダ（34,800円） 
で写真や絵をそのまま読み込んだり，ダラ 
フイ ッ クタ ブレッ ト（19,800円）でキーボー 
ドを使わず図形を手描きするなど，画像入 
力範囲はなかなか広い。 STN 液晶のディ 
プレイは，ガイダンスラインを別にして40 
字 X 5行である。 
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辞書は，地名•人名のほか主要都市の鉄 
道駅名も含めて12万語。一括変換はひらが 
なで最大200卞まで。英文ワープロとして使 
う場合はワードラップやジャスティフィケ 
—ション機能が使える。 

またオプションの JIS 第2水準漢字ボー 
ド （9,800 PJ ) を使えば，独，仏，伊，デン 

マーク， スペイン， スウェーデン， ノ ルウ 

ェーの各国語にも対応可能である。 

く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 30266(52)3131 


1987-1 

ニューススクランブル& 

1987 年新聞記事 


旧 M -日立が契約変更 

日立製作所は，米国 IBM 社との間で結ん 
だソフトについての和解契約をこのほど改 
訂した。その結果，昭和66年9月までの5 
年間は両社が相互に OS からインタフヱイ 
ス情報までのソフトを有料で利用し合うこ 
とになる。 

これはご存じのように昭和57年6月に起 
こった 「 IBM 産業スパイ事件」の後始末と 
して昭和58年10月に結んだ期間8年間の和 
解契約を改訂したものだ。その内容は①日 
立は IBM の指示通りに OS を書き換える。② 
事件以前の“無断使用料”を期間中支払い 
続ける（月額5〜10億円といわれる）。③新 
製品については類似点がないようチェック 
を受ける……などだといわれている。 

これまでの3年間はその内容通りに日立 
は実行してきた力へどうやらその努力を I 
BM 側が認めた，というのが今回の内容改訂 
の理由らしい。また日立側では逆に IBM の 
OS の著作権を正式に認めたうえで，正当な 
対価を支払って利用することになるため， 
互換機ビジネスも展開しやすくなるメリッ 
卜もある。今回の契約改訂をみると，「有料 
で利用し合う」ことになっているが，実際 
178 Oh!MZ 1987.1. 


LAN をより手軽に実現 

SS-NET プロセッサ ON-50A 

シャープ 

シャープではオフィス内で扱う音声，デ 
ータ，画像といった多種多様な情報を電話 
で同時に高速通信できる総合通信システム 
「 SS - NET 」 の販売をすでに開始しているが， 
このたび既設 PBX またはビル電話接続タイ 
プのアタッチド型 SS - NET プロセッサ 「ON 
-50 Aj (2,100,000円）を開発し，発売すること 
になった。 

この ON -50 A を使った SS-NET システム 
を使用すれば，従米からの社内の電話線（ッ 
イストペア線）をそのままフル活用し，音声 
やデータを同時に，しかも高速でやりとり 


には日立が IBM に支払 
うだけの一方的なもの 
と考えてよく，よって 
IBM 側の損失もない。 

この両方に損失がな 
いという点を捕らえて，両社は「友好関係の 
促進」というコメントを出したようだ。 

ところで今回見逃せないのはインタフエ 
イス情報についても，日立が IB 1 VH こ対価を 
支払うことだ。これは OS とアプリケーシヨ 
ンをどう接続するかのコード情報であり， 
本来なら無料で入手することは十分可能だ。 
にもかかわらず日立は有料を承諾したわけ 
で， 「 IBM の 0 S の権利を [1 立が十二分に認 
めた」という業界関係者が多い。 

これによって， IBM 側からすれば「日立 
は味方，富士通は敵」の図式が新たにでき 
あがったことも注目に値する。富士通は OS 
のコピー利用について，いま IBM と係争中 
だ。 

やっぱり強い NEC 

このほどまとまった昭和61年度上半期 （ 4 
〜9月）のパソコンの出荷台数は，業界全 
体で前年同期比2 %増の87万9千台。各社 
が個別に公表したところによると日本電気 


することができる総合通信ネットワークを 
組むことが可能なほか，パソコンによるデ 
ータベース検索，ワープロ（こよる書院メー 
ル，そして CAD ， POS など各目的に合わせ 
た LAN なども手軽に構築できるようになる。 
く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ Q 06 (621)1221,03 (260) 1161 

テレビゲーム用フィルター 

PC BOY 

東レ 

根強い人気を保つテレビゲームは，小中 
学生のいる家庭のほとんどに普及したとい 
われている。しかしその一方で，テレビに 
長時間接近して画面を見ることが多いため， 
視力低下などの問題がかねがね懸念されて 
きた。 

こうした問題に対し，かねてよりコンビ 
ュータ S 末用 「 E フィルター」の開発•販 
売を行っている東レは，その技術を生かし 


は31万台で富士通は6万5千台となってい 
る。 

台数でみたのは厨辺機器の関係上，金額 
ではわかりにくいからだ。ちなみに金額は 
業界全体で2,967億円。日本電気は1，300億 
円で富士通は300億円。シャープや日本 IBM 
は台数，金額とも公表していない。 

日本電気が強いのはやはり9800と8800の 
両シリーズが圧倒的な強さをみせているか 
らだ。さきごろ両シリーズとも一部マイナ 
ーチェンジながら機能強化をし，来年10月 
までに9800を40万台，8800を20万台販売す 
る予定だという。 

ただ日本電気の他の機種をみると， N 5200 
は VAN や コンソールと して堅調のようだが， 
下位機種はいつの間にかなくなっている。 
このあたりが今後の焦点になりそうだ。 も 
っとも，そこは MSX に譲って，と考えてい 
るのかもしれない。 

MS-WINDOWS 登場 

日本電気がさきごろ PC - 9800 VX , LX の両 
シリーズを発売した際，同時に MS-WINDO 
WS がサポートされた。国産機で利用でき 
るのはこれが初めてである。 

MS - WINDOWS とは MS - DOS の機能を 



たテレビゲーム 用護眼 フイルター q 開発に 
成功した。 

PC BOY (ピーシーボーイ， 12 〜 15 イン 
チ画面用8,800円）と名付けられたこのフイ 
ルターは，可視光線の45%，紫外線の100% 
をカットしてしまう。また，透明度が ii も 
高い樹脂の表面に高硬度処理を施し，さら 
に数層の セ ラ ミ クスを積層することで外光 
の反射率を 1.2 %にまでカットした。現在 
多〈のテレビ画面に使われているガラスフ 
イルターの反射率は5 %なので，約1/4に低 
下させたことになる。 

これらの処理により，目に対する刺激は 
大幅に軽減され，しかも各波長における光 
線透過率がほぼ同一にされているため，テ 
レビ画面は同じ色調が保たれ，鮮明な_像 
を見ることができる。プラスチック製で装 
着もワンタッチ。 

く問い合わせ先〉 

東レアイリーブ ㈱ 003(354)5711 


強化するための一種の追加用ソフトで，日 
本語フロントプロセツサや通信機能拡張用 
ソフト MS - NETW 0 RKS と同じたぐいのも 
のと考えていいだろう。 

MS - WINDOWS の機含巨としては，マルチ 
ウインドウを使い数種類のソフトを切り挽 
えて動かせることと， MS - DOS マシンの異 
機種間でグラフイツクの互換性をとること 
が可能の2点が挙げられる。 MS - DOS だ 
けではこれまで画像処理の互換性はなかっ 
た。 

この MS - WINDOWS がはたして今後業界 
スタンダードとして採用されていくかどう 
かはわからない。しかしデジタルリサーチ 
社の GEM は対抗馬としてはちょっと弱いし， 
ほかには候補がないのが実情だ。 

米国ではマイクロソフト社製品として I 
BM-PC AT 用が発表されており，まだ“ I 
BM 標準製品”とはなっていない。こうした 
状況からみても， MS - WINDOWS がどうな 
るかはまったくわからないが，少なくとも 
「日本の標準パソコン」のひとつ， PC -9801 
でサポートされたことは有利といえるだろ 
ラ。 

ただ，この件は98用の 「 MS - DOS が機能 
強化された j という程度でとどめてお〈ほ 
うが賢明である，と私は思う。 


INFORMATION 

パソコンサンデー副読本4 

新紀元社 


パソコ ンサンデ ー が開局した ネツ トワー 
ク「サンデーネット」は，現在会員を300 
名ほど抱え，出演者1人ひとりの BBS など 
も設けて活勋している。 

「パソコンサンデー副読本4」は，ますま 
す輪を広げつつあるパソコンネットワーク 
を，より多くの人に楽しんでもらおうとい 
う H 的で発行された MZ マシンのパソコン 
通信入門書である。初歩的な知識から始ま 
って，現在活勋小の K なネットワークの紹 
介，そして実際にパソコン通信に参加する 
ノウハウまでが満載されている。通信に興 
味はあるけれどどうすればいいのかわから 
ない，というハッカー予備軍にはなかなか 
とりくみやすい入門書といえるかもしれな 
い。 MZ マシンのハードの設定も解説され， 


なお2万円という日本電気の販売価格は， 
安いという評価を受けている。 

大予想！ 87年の新聞記事見出し 

私のような「業界人」になると，その年 
にどんなニュースが紙而をにぎわすかは， 
年の初めにだいたい予想がつくものである。 
その線で1987年度を占ってみることにしよ 
1 〇 

[ 1 〜3 月] 

1) シャープ， X 68000 発売。家庭用16ビッ 
卜市場に本腰 

2) アスキー，日本電気がパソコン通信サ 
ービスを有料化へ 

[4 〜6月] 

1) CD - ROM , MSX メーカー各社が相次ぎ 
採用へ 

2) 情報大学校発足。通産省，ソフト技術 
者不足解消へ 

3) OSI を汎用機各社が通信で採用 

[7 〜 9 月] 

1) TRON チップ完成遅れる。富士通と日 
立，来年春までズレ込む？ 

2) V 90 を試作。 n 本電気，商品化は来年末 

3) 初の20万円台実現。キヤノンのレーザ 
ープリンタ 


またターミナルプログラムや， ネット ワー 
クのホストになるためのプログラムなども 
載っているので利川範囲は広い。 

「パソコンサンデー副読本4」新紀元社 
B 5 判.191ページ定価1,500円 
く問い合わせ先〉 

㈱ 新紀元社 S 03 (291) 0961 

駸々堂書店 • 奈良大丸店で％まで 

“ビジネスソフト関連書フェア” 

鉍々堂書店 • 奈良大丸店では，最近ますま 
す需要が高まっているビジネスソフトや関 
連図書を一同に集めて，11月19日から1月 
31日まで“ビジネスソフト関連書フヱア”を 
開催している。このフェアには技術評論社， 
アスキー， F ] 本ソフトバンクなど数社が参 
加しており，ソフトとともに Oh ! シリーズ 
などの バッ クナンパ、一も販売されている。 

く問い合わせ先〉 

駸々堂書店 S 0742 (26) 6241 


4) i 80386初採用。三菱電機の32ビットパ 

ソコン 

[10 〜12月] 

1) 第2電電各社が電話サービス開始。 NT 
丁より3割安(市外)で 

2) データショウ’87開幕。 AI が実用段階 
へ 

3) H 本電気，新型パソコン発表。32ビッ 
卜機も投入 

4) 円高不況，3年目に突入。大型倒産， 
情報関連で相次ぐ 

[時期不明] 

1) 日立， IBM に OEM 供給。まず大型機用 
磁気ディスタを 

2) 〇〇自動車，〇〇と提携へ。車載用パ 
ソコン開発で合意 

3) MSX 2, ついに1万円台に。カシオが 
低価格攻勢 

4) VAN で大型提携実現。〇〇と〇〇が相 
互乗り入れ 

このうちいくつかはすでに具体的なスケ 
ジュールが決まっているもの，いくつかは 
まったくの筆者の創作です。しかしそれほ 
ど外れてはいないことを1年後に確認して 
いただきたい。そう，ニュースのうち大部 
分は以前からわかっていることなのです。 

( K . T .) 
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データベースで 

文章を書く 

I Katsumoto Shin 

勝本信 



ワープロ を打っていていちばん楽しいの 
は，数式にさしかかったときだ。分数から 
始まって，下付き文字の添字，上付き文字の 
べき乗，積分記号，ギリシャ文字に偏微分， 
と奥が深い。腕によりをかけて製作した， 
いくつかの傑作を左のイラスト部分に載せ 
てもらったのでご覧いただきたい。どれも 
みな，デイジーホイールのプリンタで打ち 
出したのである。 

なかでもいちばんの自信作は，円積分の 
記号である。まず，上付きにして積分記号 
の上半分を印字して，あと戻りして，今度 
は下付きで積分記号の下半分を書く。再び 
同じ場所へあと戻りして，今度は小さな丸 
を書く。丸の記号は，ギリシャ文字のオミク 
ロンであるが，この丸を書く前にプリンタ 
の印字ホイール（デイジーホイール）を特殊 
記号用のものに取り換えておく必要がある。 
もちろん，丸を打ち終わったらもとの英文 
字用に戻しておくことはいうまでもない。 
ワープロソフト 「 WordStar 」 はデイジーホ 
イール取り換えのための一時停止機能を備 
えているのだ。これで円積分のでき上がり 
である。 

それからもうひとつ，式を打つときは文 
字間隔の微細調整機能をオフにしておかね 
ばならない。さもないと，分数を印刷した 
ときに分子と分母で微妙に字の位置がずれ 
てしまうことがある。円積分記号の丸の位 
置がちよっと下すぎるんじやないかななど 
といわれると非常に悲しい。なにしろ式ひ 
とつに1時間も甯闘して完成したのだから。 
それから式の意味についての質問もできれ 
ば避けていただきたい。 

卒讅とワープロの親しい関係| 

大学院の課程は全部で5年あって，最初 
の2年を修士課程（マスターコース），あと 
の3年を博士課程（ドクターコース）という。 
これは，大学院の修士課程を修了するとき 
に書いた卒業論文の話である。このときほ 
ど，パソコンに対してありがたいと思った 
ことはなかった0とはいってもプログラム 
を組むとか，ソフトやハードの勉強をする 
と力*，ビジネス用にとか，そういったこと 
とはまるで関係がない。コンピュータとは 
直接関係のない分野で，純粋にひとりの人 
間に 対するアシスタントとして， ハ。ソ コン 
たちに活躍してもらったのである。 

最近では，卒論の提出原稿はすべてワー 
プロに限るという大学さえある。私の場合 


も英文の場合はタイプ原稿に限るという規 
則があった。タイプに限るというのであっ 
て，ワープロを使わずに IBM のタイプライ 
夕で打ち出しても構わない。聞くところに 
よると今年あたりからは，日本語の場合も 
ワープロのみという制限が付きそうな気配 
である。なにしろ，論文を保存しておく図 
書館のスペースが足りないので，ゆくゆく 
は原稿をフロッピーディスタに入れたまま 
で所蔵しておいたらどうかという意見さえ 
あるくらいなのだから。 

ただし，この意見はあくまで少数派であ 
って，多くの教授は，しばしば発生する文 
書フアイルのクラッシュに悩まされている 
らしく，フロッピーディスクの信頼性その 
ものを疑問視しているようだ。 

| メモリはなくともソフトは動く | 

私の指導教官である K 教授は，さすが人 
を見る目があったようで，「日本語で書いた 
ほうがいいよ j と何回も忠告してくれたのだ 
が，とうとう英語で書き始めた。日本語で 
書くと，数台あるパソコンでそれぞれ使え 
る ワープロ ソフトが異なっていて， データ 
の互換性がないからというのが私の表向き 
のいい訳であったが，内心には見栄があっ 
たことはいうまでもない。 

理科系の場合は，実験データも参考論文 
も，そしてコンピュータも研究室にあるた 
め，研究室で教官やほかの院生と議論しな 
がら書く場合が多い。何日も家にこもって 
書き上げるという例は少ないようだ。私の 
場合も，1ページ書き進めるたびに教官に 
見てもらい，アドバイスを受けたり直して 
もらったりしたものである。助言のとおり 
に修正した原稿をさっそく高速ドットプリ 
ンタで打ち出して持って行くと，教官はこ 
ういった，「便利な時代になったね。昔は修 
正するたびに全部タイプし直さなければな 
らなかったのに，いまじや，ワープロであっ 
という間だものね」。 

そういえば，こんな話もいい伝えられて 
いた。その昔，0氏が博士論文を書いたと 
きには，夫人共々研究室に泊まり込み，0 
氏が書き上げる原稿を傍らでさる大企業の 
主任秘書を務め英語に堪能な夫人がタイプ 
したという。絵に描いたような美談である。 
私の場合といえば，論文を書き終えたあと， 
私自身のタイピング速度が以前にも増して 
速くなっただけであった。 

いつも研究室で書いたというわけではな 
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かった。なにしろ外野の声が気になってし 
ようがないからと家で書くこともある。家 
で書くときには MZ - 6500が活躍した。研究 
室の PC -9801 と N 5200,そして自宅の MZ - 
6500と，まった〈異なる機種で同じヮープ 
ロソフトが走り，デ イス クフアイルにも互 
換性があったのはありがたかった。 

研究室にコンピュータは4台ほどあった 
が，制御用やデータ処理用としても使われ 
ていたので，全部ふさがっていることがし 
ばしばであった。そんなときは，まず向か 
いの秘書室にある PC -9801 E を使わせても 
らう。そこの98というのがとんでもない代 
物だった。メモリは 128 K しかないのに，漢 
字 ROM を本体とプリンタの両方に第2水準 
まで積んでいるのだ。それでも WordStar 
は動く。 OS に標準で添付されてくるアセン 
ブラが動かないのにである。なんとも奇妙 
な世界であるが，私の WordStar に対する 
信頼が厚くなったことは確かである。 

文書ファイルが大きくなってくると，デ 
イスタアクセスに時間がかかるので RAM デ 
イスクを活用した0 PC -9801 E は，たとえ 
メインメモリが 128 K バイトでも 192 K バイト 
のグラフイック RAM を RAM デイスタとし 
て使えるのである。「ビットマップでないマ 
シン」からの悲しい贈り物である。 

秘書室には美人のお姉さんがいるので， 
嬉しいといえば嬉しいのだが，気が散るの 
が欠点である。そんなときはよ〈生協のマ 
イコンショップに行って書いたものだ。マ 
イコンショップのパソコンには 3. 5, 5，8 
インチと，全種類のデイスタドライブが接 
続されていたので，メディア変換もしばし 
ば行った。研究室のディスクは8インチで， 
自宅の MZ は5インチ2 HD だったからであ 
る。家に PC -9801 F 2 を持っているという友 
人の F 君のために，5インチ2 DD と8イン 
チ間のファイル変換をしてあげたこともあ 
った〇 

また スペル チェッカにもよ く お世話にな 
つた。最新式の 「 CorrectStar 」 や 「Turbo 
Lightning 」 は ミススペルに 対して「こっ 
ちが正しいんじゃないの」と候補群を出 
してくれるのだが，実際に使ったのは古く 
さい 「 SpellStar 」 である。古いといって 
も，， 60 K バイトに及ぶ原稿の スペル チェ 
ックをわずか1分程度で完了してしまう。 
ただ ，「 superconductivity (超伝導）」とか 
「relaxation (緩和）」など，辞書フアイルに 
入っていない特殊な単語に対しても警告を 



発してくるのには閉口した。もちろん，辞 
書に登録してしまえばいいのだが，自動登 
録モードでもあればと思う。 

SpellStar のトータルな处理速度に対し 
て，もっとも支配的なのはなんといって 
もディスクアクセスの速さである。同じク 
ロックの8086で，同じ8インチのディスク 
を使っても， MS - DOS のほうが CP / M -86 に 
比べて3倍以上速い。 MS - DOS では，ディ 
スケットのどの部分にどういうフアイルが 
入っているかという情報を，メモリバ、ッフ 
ア上に持っているからである。研究室での 
MS - DOS の評判は， UNIX に近いことでも， 
パイプラインが使えることでも，階層化デ 
ィレクトリでもなかった。ただひとつ，「デ 
ィスタが速い」，このひと言に集約された。 

|青春の勲章はくじけない心から| 

論文なんかを書くのは生まれて初めての 
ことだったから，どういう形式で書いたら 
いいの かさえわからなかった。ほかの 人の 
論文を読んで，だいたいはわかっているつ 
もりでも，いざ自分で書こうとしてみると 
どうしたら いいの かまったくわからなくな 
ってしまう。「とにかく，なんでもいいから 
書いておいで，そうすればなんとか直して 
あげるから」と，指導教官はできの悪い学 
生にも優しい。 

しかし，最初に要旨の部分を書いて持っ 
て行くと，内容もだめだけど英語もだめだ 
ねとだめ押しをされてしまった。そのとき， 
人生のサバイバルにはなにがあってもくじ 
けない根性が必要であることを改めて認識 
した。そう，青春の勲章はくじけない心で 
あった。それから教授はこうもいった，「全 
体の要旨は最後に書くものだよ j 。 以前,誰 
かと WordStar についての話をしたとき， 
その使い勝手のよさを，「下書きなどせずに， 
キーボードに向かっておもむろに要旨から 
書き始めていける」と，知ったかぶってし 
やベったことを思い出した。急に自分とい 


う人間が嫌いになった。 

先月も登場した K 氏は以前，愛機 FM -7 
に Z 80 カードを取り付けて WordStar を走 
らせ，投稿論文を書いていたそうだ。8ビ 
ット用の WordStar は遅い遅いと例によっ 
てこぼすので，インストールをかけてラべ 
ル delcus ， delmis ， del 1〜 del 4の値をみんな 
0にしてやると，驚くほど速くなった。そ 
うかと思えば，高エネルギー研究所で素粒 
子実験をやっている S 君は Macintosh で論 
文を書き，それを VAX -11 に転送してレーザ 
ープリンタで出力したそうだ。見せてもら 
った原稿はまるで印刷した本のようである。 
こればかりはちょっとうらやましかった。 

なかなか筆の進まない様子を見ていた教 
授が「速く書く方法」についてアドバイスし 
てくれた。書きたい内容を日本語でも英語 
でもいいからできるだけ細かく分けて，箇 
条書きにしてしまう。その1つひとつの箇 
条書きの間へ本文を埋め込んでいく。こう 
するとのっけから書いていく場合に比べて 
3倍から5倍は速く書けるというのである。 

実際にやってみるとこれが速い。かなり 
効率が上がる。少なくともウーンとうなっ 
たまま CRT を遙 I 視し続けるということはな 
くなるようだ。なお，あとで知ったことで 
あるが，こういった書き方は欧米ではかな 
り一般化しているそうだ。実際，「箇条書き 
+穴埋め法」で長文を書〈ための専用ヮー 
プロソフトさえ売られているのだ。恐らく 
Macintosh か IBM - PC 用であろう力' ぜひと 
も使ってみたいものだ。有用な英文表現を 
日頃からため込んでおくということも，よ 
い文章を書くために重要なことである。 

特に論文では，各分野に独特な表現が多 
いので，一般的な参考書はあまりあてにな 
らない。自分で実際の論文を読んで文例を 
ピックアップする必要がある。 dBASE-m 
などのデータベースソフトを使って，英文 
表現例の整理を行うのもいいが，やはりヮ 
ープロと一体化したデータベースがほしい。 

データベースには 文例だけではなく， 知 
識や情報をどんどん詰め込んでおきたい。 
まず文章のアウトラインを作成し，表現例 
をウインドウで表示して参照する，そして 
デ ー タベースファイルを 検索して必要な情 
報を切り出して貼り付ける。そうするとな 
んだかスラスラと素晴しい文章が書けそう 
な気がしてくるのである。 

来月は「インテルを斬る，なぜインテル 

ニーモニックは わかりにく いか」。 
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このインデックスは，タイトル，注記，—— 
筆者名，誌名，号数，ページで構成されていま 
す。なにかとニュースの多い年末でした。この 
あたりで’87年の動向でも推理してみたいですね。 


参考書箱 

I/O 工学社 

ASCII アスキー 

エンター 東京窨籍 

THE BASIC 技術評論社 

テクノポリス徳間書店 

ハッカー日本文芸社 

POPCOM 小学館 

マイコン 電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN アスキー 


ワ-プロ 


10日間で7スター 

边家欠4 



日本語ワープロがパソコン用ソフト，専用機の両方で 
かなり普及していますが，それにともないソフトウエア 
デザインの稚拙さが目につきます。よくあるのは多機能 
と高機能を混同して，繁雑なメニュー操作などを強いる 
タイプ。次に貧困なエラーメッセージで初心者にストレ 
スを与えるもの。また，相も変わらぬマニュアルの不備。 
これらの欠点の指摘に対して「日本語処理は難しいから」 
という反論がされていますが，それは嘘なのです。なぜ 
なら，16ビット機用のペストセラーの日本語ワープロを， 
変換機能を使わずに単なる英文ワープロとして使うと， 
英文ワープロの古典ソフト， WordStar よりも操作性が 
劣るのです。つまり，たいていの日本語ワープロは（漢 
字への変換機能以外は）ほとんどの面で数年前の英文ワ 
ーブロよりも使いづらいのです。このようなお寒い事情 
ですから，窨店にはワープロ関連の本が並ぶことになり 
ます。今月紹介する本は，専用ワープロを対象にした本 
ですが，かなりの部分はパソコン用ワープロにも関連す 
ることがらです。できることならば，「|〇日間」ではなく， 
その日から使えるぐらい好機能なワープロをメーカーに 
お願いしたいのですが。 （丁） 

ワープロ 10日間で マスター 

山木大志著新星出版社刊 

A5 判 158ページ880円 《03 (831)0743 

182 Oh! MZ 1987.1. 


一般 

►年賀状を作ってみよう 

パーソナルコンピュータを使って自分だけの年賀状を作ってみる。作成過程とハー 
ド•ソフトウェアを紹介する。——編集部， ASCII, 12月号，185- 192pp. 
►パソコン通信で遊ぼ!！ 

パソコン通信なんて，こんな物さ！という紹介です。——編集部， テクノポリス, 
12月号，28 -37pp. 

►マシン語入門教室 

フラグの変化についてやさしく解説する。一編集部，テクノポリス，12月号， 
129- 134pp. 

► 8ビット系 0 S と開発用言語 

整数型コンパイラ BAS と TDL 社のソフトについて。——渡辺修 .I/O, 12月号. 279 

-281pp. 

►特集 ’86に見たパーソナルコンピュータ生産と製品動向 
今年のパソコンの生産と製品の動向により，”7を占う。——矢矧晴一郎，マイコ 
ン，12月号,170- 176pp. 

►パソコンアクセサリー周辺製品カタ□グ 
機器の能力を十分に使いこなすための周辺製品を紹介する。——田村太悟，マイコ 
ン，12月号. 202— 2llpp. 

►最新ディスプレイカタログの裏を読み取るための基礎知識 
純正品はトクかソンか.を考える。——芸無虚人，ハッカー，11/6号，77 — 88pp. 

► The Error !講座 

グラフィックに起こるエラーについて考える。——編集部，マイコン，12月号，380 
一 386pp. 

MZ -80 K / C /1200/700/1500 

MZ-80K 

►バソコン考古学 

懐かしき暴走者“ MZ-80K ••を偲ぶ。——貘登，ハッカー，12/6号，7卜 72pp. 
MZ-80K/C 
►マイコン学入門 

パーソナルコンピュータの発展の歴史として， MZ-80K/C のソフトウェアについて 
解説する。一小林昭夫，マイコン，12月号，230 -231pp. 

MZ-80K/C/1200/700/1500 
►ライナスカムホーム！ 

遊び散らかしたブロックに阻まれたライナスは，家へ帰ることができるか。——横 
井敬明，マイコン BASIC Magazine，1 2月号.106- 107pp. 

MZ-700/1500 
►鼻血ビバビバ 

不良のビンタからのがれろ！——鈴木巷，マイコン BASIC Magazine, 12月号 • III 
-M2pp. 

►トラジャン 

コンピュータと2人で，同じ数字を集めるというトランプゲームです。-小笹龍 

一， マイコン BASIC Magazine, 1 2月号， 108-IIOpp. 

MZ-1500 
►ヒトシクン 

ニンジンやナスビをやっつけろ！—— Y.M.Y.A ., マイコン BASIC Magazine， 12月 
号.1 13-114pp. 

► Do, ベーシック 

シューティングゲームで BASIC を勉強する。——白石誠一，エンター，12月号， 96- 
97pp. 

►お気軽プ a グラミング • タイム 

ショートプログラム集です。一編集部，エンター，12月号，77 -87pp. 

►折り紙教室「ハト j の卷 

折り方 教室です。 -- のへのへ 太郎， マイコン BASIC Magazine, 12月号， I75p. 

MZ - 的 B / 2000 /22 M / 2500 / V 2 

MZ-80B/2000/2200/2500 

► Mr. HAPPY 

カギを集めて脱出しろ！——清水友人，マイコン BASIC Magazine, 12月号， 115-117 
PP. 

MZ-2000/2200/2500 

►マネージャック 

浮遊機雷をのがれて大金を手に入れろ！——すかいきっど，マイコン BASIC Magaz 
ine, 12月号， I I8p. 

MZ-2000/2200 

►ガッツで C.G. ^ 

C-GRACE 共通 C.G. データとチェックサムプログラム。——編集部，テクノポリス, 
12月号，146 — 151pp. 



















X 的000 

►シャープ X 68000 を発表！ 

エレクトロニクスショウ 1 86において，シャープはグラフィックを重要視した，新し 
い16ビットコンピュータを発表した。——編集部， I / O ，12月号， 3 llpp . 

►新機種緊急レポート68000系 I 6 bit マシン SHARP X 68000 
ホビイストを意識した16ビットマシンの登場！一編集部， ASCII , 12月号，136— 

138 pp . 

►新製品速報夢を，超えた16ビットパソコンシャープ X 68000 
表現力重視の16ビット高性能機の登場。——多田太郎，マイコン BASIC Magazine . 
12月号，43 — 45 pp . 

►新製品 DOKI DOKI レポートついに出た！ 驚異のスペック. XI シリーズの16ビッ 
トマシン 

あっと驚く 16ビットパーソナルコンピュータの登場。——編集部， POPCOM , 12月 
号，144— 145 pp . 

►特集気になる16ビットパソコン X 68000 最新情報 
表示機能と音声入出力についてレポートする。——高橋雄 一， マイコン，12月号， 
184- 195 pp . 

ポケコン 

PC -1245/1250/1260/1350 

►ボケコン コーナー ポケコンマシン語入門講座 
PC シリーズのボケコンのマシン語命令一覧表。——編集部0, POPCOM , 12月号, 

226 - 228 pp . 

PC -1245/1251 
►デーモンズ•タワー 

タワーを登り，親玉をやっつけろ！——西舘康夫，マイコン BASIC Magazine , 12 
月号， I 65 p . 

PC -1261 

►電卓 コーナーカーレース 1261 

車を上下に動かし，障害物を避けてください。—— C 0 R . I / O , 丨2月号， 232 p . 
PC -1416 G /1460 

► New Products メカトロトレーニング•システム 
ポケットコンピュータ用の機械制御の実習ができるメカトロトレーニングの機材が 
発売された。——編集部， I / O , 12月号， 337 p . 

PC -1500 

►ザ • ソード•オブ•ドリーム 

夢の劃を求めて旅立つのだった。——エ藤和義，マイコン BASIC Magazine , 12月 
号， I 66 p . 

PC -1600 K 

►ポケコン活用ミニブログラム集シャープ PC - I 600 K アラーム付きデジタル時計他 
PC - I 600 K を時計にしてしまう。——塚田洋一，マイコン，12月号，395 -399 pp . 
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162- 180 • 278 - 281 pp . 
12 月号，162- 163 pp . 
LOGIN , 12 月号， 


►第 3 回 パソコンサンデー 大賞入賞作の XI 賞に輝いた SF ファンタジーロール ブレイ 
ングスリーエムエス 

自らを TUNE UP してゆくゲームだ。——桐山忍， LOGIN , 12 月号， 246-247 • 337 
-365 pp . 

XI turbo 

► く将單〉試用レポート 

変換機能の能力を探る。——編集部，マイコン， 12 月号. 302 — 308 pp . 

►マルチコントロールプロセッシングシステムの製作 
AV 機器を コンピュータで 制御する。——編集部， ASCII , 

►なんでも Q&A シャープ Xl / turbo/II シリーズ編 
CP/M を 2 HD に変えて使用する。——シャープ，マイコン， 

► LOGIN SOFTWARE CONTEST コズミックファイター 
銀河連邦再建を目指すシミュレーシヨン風 RPG C ——加賀昭： 

306-309 • 369 -375 pp . 

XI turbo III 

► DATALOG NEWPRODUCTS 頑張れ！ X 丨と言い続けて 4 年ついに XlturboHI 登場！！ 
パソコン史を語るうえで無視できない究極のローコストマシン登場。——編集部， 

LOGIN , 12 月号. 276 p . 

► RANDOM FILE XI turbo III 

I M パイト FDD 搭載，日本語処理機能を強化した turboIH を発売。——編集部， POP 
COM , 1 2 月号， I 34 p . 

XlturboZ 

►特集究極の turbo ついに登場!！ XlturboZ 
XlturboZ の使用レポート。——高橋雄一，マイコン， 12 月号， I 84- I 90 pp . 

►新機種緊急レポートビットマシン XlturboZ 
4096 色表示が可能となり，編集機能を強化した Z 登場。——編集部， ASCII , 12 月 
号， 143 — 144 pp . 

► HOT INFORMATION シャープが XlturboZ を発売 

シャープから XI シリーズの最上位機種， XlturboZ が発売された。一編集部，マイ 
コン BASIC Magazine , 1 2 月号， 300 p . 


MZ -22 QQ / 2500 
►キノコ狩り 

キノコが好きな異星人がやってきた。——菅野直樹，マイコン BASIC Magazine , 12 
月号， 120— 121 pp . 

MZ - 2500 

► RANDOM FILE MZ -2500 V 2 

通信ソフトを標準装備し，スーパー MZ をパージョンアップ。——編集部， POPCOM . 
12月号， I 34 p . 

►マオチャン 

赤いリンゴを食べて出口へ向かえ！——出羽克康，マイコン BASIC Magazine , 12月 
号，122- 124 pp . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

BSD , BRD , などのファイルについて。——シャープ，マイコン，12月号. I 64 p . 
►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

NEW されたプログラムの復活について。——シャープ，マイコン，12月号.164- 
165 pp . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

プログラム中でアルゴ機能を呼び出すにはどうすればよいか。——シャープ，マイ 
コン，12月号， I 65 p . 

Xl / C / D / F / G / turbo / I / H/Z 

X トンリーズ 

►パソコンで 立体映像 XI で“ 本物”の立体像を！ 

乂いンリーズ用の周辺機器.“パソコン立体映像セット"の原理と応用例を紹介する。 
——編集部 • I / O . 12月号. 211 -214 pp . 

► Simple CAD XI verl.O 

XI でプリント基盤のアートワークを。——森下宽 ， I / O , 12月号，301 -310 pp . 
►なんでも Q&A シャープ X I / turbo / II シリーズ編 
XI シリーズで使える1200 ボーの モデムに ついて。 ——シャープ， マイコン， 12月号, 
I 63 p . 

►なんでも Q&A シャープ Xl/turbo ノ II シリーズ編 
CIRCLE と CIRCLE @ の違いについて。——シャープ，マイコン，12月号. I 63 p . 
►なんでも Q&A シャープ Xl / turbo/II シリーズ編 

ダンプリスト入力について。——シャープ，マイコン，12月号， I 62 p . 

► Dr.D のブログラム診療所 

ショートブログラムに銳く メスを入れる。——編集部，マイコン BASIC Magazine . 

1 2月号， 54 —56 pp . 

► HOT INFORMATION シャープが XI 用 5 インチ FD ユニットを発売 

カ セッ ト ユーザーの 要望に応えて FD ユニッ トが発売された。——編集部， マイコン 
BASIC Magazine , 12月号， 299 p . 

►花咲かじいさん 

悪い役人をかわして花を咲かせろ。——大竹朗，マイコン BASIC Magazine , 12月号, 
I 60- I 6 lpp . 

►お気軽プログラミング•タイム 

ショートブログラム集です。——編集部，エンター，12月号，77 -87 pp . 

► Do , ベーシック 

迷路ゲームで BASIC を勉強する。一白石誠一，エンター，12月号，97 -99 pp . 

► XI 用デバイスダンプサーチ • ブログラム 

タイトルを書き換えるときに重宝するブログラムです。—— JFITLS , ハッカー ， 12/ 
6号， I 20 p . 

► Oh ! BACKUP 君は NEWTYPE - XI を見たか/? 

ディスクユーティリティの紹介文です。 —— ぺけいちざっくん， THE BASIC , 

12月号， 148-157 pp . 

► RANDOM FILE CZ -503 F 

カセットタイプのユーザーをサポートするための5インチ 2 DI ドライブ専用機を発 
売した。——編集部， POPCOM , 12月号， I 34 p . 

► XI ディスク解析入門 

XI ユーザーのためのディスク入門です。 —— M-CLUB Minayo , ハッカー， 12/6 号， 
79-86 pp . 

►忍カンタン改造法スーバーマリオブラザーズ • スペシャル 

ファイヤーは投げ放題。そのうえ，無敵のマリオになるのだ。—— MAX , テクノボリ 
ス，12月号， I 00 p . 

►忍カンタン改造法ザナドウ 

パワーもアイテムもすベてある。あとは経験だけなのだ。一新藤克久，テクノポ 
リス，12月号， lOlp . 

►忍カンタン改造法ハイドライド II 
パワーはお気に召すままに。——奥原一宏，テクノポリス，12月号， I 02 p . 
►ガッツで C . G . 

C-GRACE 共通 C . G . データとチェックサムブログラム。——編集部，テクノポリス， 
12月号，146- I 5 lpp . 

► Object Loader 

ディスクにファイル化したソフトを起動させるプログラムです。—— D - Nine , THE 
BASIC , 1 2月号， 1 07- 112 pp . 


FILESohsMZ 

















編集室から 




DRIVE ON 

この コーナーでは 本誌年間モニタの方々のご 
意見を紹介しています。今回は11月号の記亊 
に問するものです。数々の新製品やモニタサ 
ブルーチンの;’舌用術などについて，たくさん 
の熱心なレボートが集まりました0 
•新聞で VHD 立体視の広告を見たとき，あの 
スコープはどうなってるんだろうと思いまし 
たが，「バソコン立体学"実践”講座く2>」を見 
て納得しました。なるほど，そういう仕組み 
だったんですか。 VHD は何かにつけて LD と比 
較され，そのたびにことごとく負けてきまし 
たから，今後は VHD の特長をぜひレポートし 
てほしいと思います。その点からいっても VHD 
の 3 D 化は大賛成です。 

野水孝次 (17) MZ -1500, PC - 8001 mKII 石川県 
•「パソコン立体学"実践”講座」を読み，原 
理などを含めここまで詳細に解説した記事は 
すごいと思いました。表現の幅が広がるとい 
う意味で。あとは使用法，あるいはソフトの 
問題になりますね。 

沖典男 （36) MZ - 2000兵庫県 
•「ユーカラ K 2 + j には，通信機能よりもまず 
他のワープロと比べても太刀打ちできるよう 
に，ワープロ本来の機能を強化してほしかっ 
た。とはいえ，コストパフォーマンスは比較 
的いいのではないかと思う。 

茨木寛 （15) XI 兵庫県 
籲「ミニ害院 WD 300」の印字サンプルを使っ 
た紹介記事はすごい。ほとんど他のページに 
見劣りしない。長所も短所もきっちり公平に 


ごめんなさいの 

コ_ナ_ 


H 月号 tiny XEVIOUS for 700 
MZ 700 ユーザーの 方から700で XEVIOUS を 
QD から実行する方法が届きました。 

1) “ IP じの 802 C H 以下を C 3 h 00 h 00 h に書き換 
犬る 

2) “MAP + MAIN " を先頭に窨き込んだ QD に 
“ IP じをセーブする 

3) QD モニタから “ IP じを実行する 


述べている。しかし.辞害が大きすぎるのは 
確かに考えものですが，でもこれを使えば私 
の長年の夢である r Oh ? MZj というパロディ 
誌が作れる。これは年刊，つまり1年に1回の 
発行です。どうでしょう，内輪ウヶにはなら 
ないと思いますが。 

土居政史（〗5) MZ - 2200愛媛県 

• MZ - 250 0 V 2 は，パレットポードを除くすべ 
てのオプションが標準装備された。これで8 
ビットマシンとしては最高級ということにな 
ったわけだ。しかしなぜ最初からこうしなか 
ったのだろう。標準機能でないと，ソフトハ 
ウスはなかなかソフトを出してくれないのだ。 
これだけ高機能の S 叩 er MZ をフルに活用しな 
いでいるのはとても悲しいと思う。ソフトメ 
一力一にはどんどん Super MZ 用ソフトを出し 
てもらいたい。 

平川拓也 （17) XI Ck 鹿児島県 

• MZ -2500 V 2, Xlturbofflo ともに発売後1年 
そこそこで機能アップし，価格も下がった新 
機種として世に出るとは，いささか納得がい 
きません。ユーザーはなにを信頼してマシン 
を買えばいいのでしょう。旧機種ユーザーに 
対するサボートをもっと考えてほしいもので 
す。たとえば旧機のオプションが標準になっ 
た場合は，そのオプション価格を安くして提 
供するなどです。さもないとユーザーの不信 
はますます強くなっていくのではないでしょ 
うか。素直にバージョンアップおめでとうと 
ばかりいってはおられません。 

遠藤三郎 （38) XI turbo 北海道 
• XlturboIH は， 2 HD ディスクと JIS 第2水準漢 
字 ROM を付けただけにすぎず，さらに WORD 
POWER , LEXICON を別売にしてしまっている。 
W 0 RDP 0 WER はいい辞害です。あれを 2 HD デ 
ィスク2枚で作ればバソコン用辞害で5本の 
指に入るでしょう。しかし，そういった努力 
がすべて X 68000 のみに集中してしまったのは 
たいへん遺憾です。結局沁ぬ〇11も111も/68000 
への場つなぎだったのでしょうか。 FM 音源は 
標準装備にするべきだと) (1 G が出たときも感 
じました 。 NEW BASIC コンバイラはまだなの 
でしょうか。 

内藤陽一 (19) XI turbo II 愛知県 
•オプションで「定評」のあった MZ もユーザ 
一の声を大事にしたらしく， MZ - 250 0 V 2 でや 
っと応えてくれたようだ。スーパーインポー 
ズも付いてるそうだし，これを機会にソフト 
メーカーにもがんばってほしい。 MZ - 2500復 
活戦略バンザイ。マニュアルもスタイルもか 
っこよくなかなかいい。 

桜井毅（〗5) MZ -731/1500 大阪府 

• MZ - 250 0 V 2 が安易に性能を改めていないの 
は ， Super MZ に対する自信と慎重さの表れな 
のだろうか。 XI にも MZ にも，次第に「シャ 
ープのやり方」というものがはっきりと出て 
きた。いいことだと思う。この1年で，最後 
発にもかかわらず ， Super MZ は売り上げの上 


バグに関するお H い合わせは 

003 (263) 没30 (直通) 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


2200に及ぼした影響，オプションのリストア 
ップなど。それから公開できたらの話だけど, 
売り上げ台数のグラフも。それほどのページ 
数にはならないかもしれませんが。ところで 
話は変わりますが，11月号を読んで, Oh ! MZ ほ 
どマシン語を身近に感じさせ，またすごいこ 
とに実際身近なものにしてしまう雑誌はない 
な，と思いました。 S -0 S , マシン語"入門" 
大全集，そして「モニタサブルーチン活用術」 
と，本当に自分でも移植ができそうな気にな 
ってきた。「マシン語って結構便利そうだな」と 
思わせてくれる。初心者でもマシン語かす BASIC 
を超越したすごいもの」ではないことをわか 
ってくれると思う。もっとも Oh ! MZ の読者に 
初心者は少ないみたいだが……。もう内容は 
まったく専門害ですよ。 

浦川博之 （15) XI C 千葉県 
• 11月号ではモニタサブルーチン活用術が特 
集されていましたね。確かに CPU が同じもの 
である限り， I 0 CS を使えば異機種間の移植は 
できるでしょう。プログラムをゼロから作る 
ことに比べればはるかに楽だとは思いますが， 
それでもかなり根気のいる作業ですよね。私 
は X 1 C のユーザーですが，最近はソフトも豊 
富になったので，自分で面倒な移植をするよ 
リも市販のものなどを活用するほうがいいよ 
うな気もします。実は以前，兄から MZ -80 B 用 
Pascal を借りたとき XI に移植しようとしたの 
ですが， MZ -80 B の I 0 CS がわからず，あきらめ 
てしまいました。でもこの特集記事を參考に 
再挑戦しようかな，とも思っています。 

土肥朗子 （37) X 1 C 千葉県 
•「 BASIC モニタのサブルーチンを利用すれば 
簡単にマシン語プログラムが組めます。つま 
リサブルーチンを CAL じ T ればよいのです」と 
いう程度まで窨かれた入門書は多いけれど， 
「モニタサブルーチン活用術」では「そのため 
には…… j と例を挙げているのでわかりやす 
い。しかも，これまた入門窨によくある一定 
機種に限った例とも違う。各モニタの利用法 
の違い，ターゲットのモニタに必要なルーチ 
ンがないときの対応など，すぐに役立つ記事 
であるうえ，マシン語入門にも最適な内容だ 
と思う。 

深川哲光 (28 )MZ 731/1500, X 1 Gmodel 30 香川県 
•「マシン語プログラム移植術」は，わかりや 
すい説明で好感が持てました。 I 0 CS を使用す 
ると BASIC 感覚でマシン語が操作できるので 
すね。 MZ - 2200を使っていたころの F - D 0 S を持 
っているのですが，宝のもちぐされにならぬ 
ように，この記事を参考にしてもう少しがん 
ばってみようと思います。 

村田利裕 （29) MZ - 2500京都府 
•私はまだマシン語学習中の身ですが，「マシ 
ン語ブログラム移植術」を使い，他のマシンの 
マシン語を移植することで，学習が一層進み 
そうです。ただし，もう少しわかりやすくす 
るために，具体的にひとつのブログラムを例 
にとって Oh ! MZ 誌上で移植のプロセスを展開 
してくれると面白そうですね。 

門脇隆成 (19) MZ -2521. X 1 C 鳥取県 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください0 
また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
つさいお答えできません。ご了承ください0 


位にくい込んできた。そこでどうでしよう， 

「 Super MZ はどう成長してきたか」をミニ特集 
のテーマにしてみては？ ソフトの状況や2000/ 
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「霣わせてくれなく 
ちゃだワ j 第2弾 
投稿大籌集 


▼ 「新年あけましておめでとう」の声を聞く 
と皆さん思い出しませんか，あの1986年2月 
号の特用论画「日本列島»マラソン.言わ 
せてくれなくちゃだワ j のことを。そう「わ 
たしが主拽:だ j と銘打って，読者の皆さんの 
メッセージの嵐をお届けしたあの企画が，ま 
た再び帰ってきます。 

前回は，3周年記念読者アンケートや官製 
ハガキでお送りいただいたご意見のなかから 
すべて採用させていただきましたが，今回は 
毎月の愛読者力ードに害かれているメッセー 
ジを中心に，氏名，年令，機種名，都道府県 
名，それに学生の方は学校名まで掲載させて 
いただく予定ですので，目立ちたいあなたは 
もちろんのこと，そうでない方も丨年に丨度 
の縁起物ですから，ぜひ参加してみませんか。 
もちろん官製はがきや封書でのお便りやイラ 
ストも大歓迎。掲載月号(__寸中ですが， 
来春そうそうには大々的に行いたいと思って 


います。たくさんの楽しいお便りお待ちして 
ま一す。 

▼懸案であったダンプリストのトータルサム 
が， CRC に変わりました。これで「チェック 
サムは合ってるんですけど動かないんです」 
という悩みも解消することでしよう。 

トータルサムは128バイトを，ただ単に足し 
合わせただけなのに対し， CRC は求め方が複 
雑なだけあって（詳しくは本文参照)，ェラー 
検出能力は飛躍的に向上するようです。 

私も裏をかいてやろうとさんざん努力した 
のですが，とうとう縦サム，横サム， CRC の 
すべてを変えずにダンプの内容を窨き換える 
ことはできませんでした。 

この新方式のダンプリストを入力し，チェ 
ックするのが MACINTO - C です。こたつ虫にな 
ってテレビばかり見てないで，元気よくみん 
なでダンプリストを入力しましよう。 
▼木枯らしが吹き，今年の紅白のデキが気に 
かかるこの季節になると……来た，来た，来た， 
GAME OF THE YEAR ! 

こうしてノミネートされた作品を眺めてい 
ると，過ぎ去った戦いの日々が鮮やかに蘇っ 
てきて，思わず「行く年来る年」してしまう 
のです。来年も良い年でありますように。 


♦原稿には，住所•氏名•年齢.職業•連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明 1 利用法 • できればフローチヤート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
に，参考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最^£2 
回はセーブしてください。 

♦ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください 。 wm 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投 f 高者のモラルとして，他誌との二重投稿, 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本 ソフトノ<ンク 出版部 

Oh ! MZ 「©0®®」係 


SHIFT BREAK 

►〇〇どいう漫画が少し売れる。期せずして△△と 
いう映画力哇片刀られる。テレビ局は「おっと，どっ 
ちも猫が主役やんけ」と勝手に公約数を取って「今, 
猫がかわいい」なんていって特番を組む。映画会社 
も便乗する。誰かが「ブームだ」，と叫ぶのを待って 
女 x 大 x が飛び付く。 Hi ! のパターン化した流れは 
来年もまた繰り返されるのだろう。 （ T . T .) 
►今日は日曜日である。さすがに編集室も閑散とし 
ており，電源の入っていないパソコンが何十台も並 
ぶさまはとても不気味だ。2500, I 台だけか私の遅れ 
に遅れた原稿を黙々と吐き出している。これから憤 
れないクラッシックを聴きに出かけなければならな 
い。間に合うのだろうか。腹も減った。ビジネス街 
だけあって日曜日は店が開いていない。合掌。 （ KY ) 
► 先日前を走るタクシーのリアウインドウに「腕よ 
り心て転する方 g 中」という広告を見つけまし 
た。ところがそのタクシーの運転ときたらひどいも 
ので，ウインカーを出さずに車線変更するは強引に 
割り込むはもう大変。「まったくあれのどこが『腕よ 
り心 j なんだヨ」といった私の言葉に隣に乗ってい 
た Y 力<ひとこと。「だから募集してるんじゃないの？」 
なるほど。 ( IMT ) 

► うちの学科がある建物にはエレベーターが2台あ 
るのだが，あまりに遅く待ち切れない利用者か雨方 
ともボタンを押してしまうため， P 皆力<そろってしま 
う。結局8階まで階段を登ったほうが早い場合が多 
い。それにひきかえ編集室のビルのエレべ一夕一は 
速くて贸い〇やはり大学というところは時代遅れの 


面を多々抱えているのであった。 （こ） 

►年末になると，とても面倒な仕事が待ち構えてい 
る。年賀状を窨くことだ。プリントゴッコやミニコ 
ピアを持たない家庭は不幸だ。部屋のテーブルはハ 
ンコやインクで占領され，床は数百枚の葉害で埋め 
尽くされる。乾いた葉書を探し出し，分厚い住所録 
をひっくり返す。ああ，恐ろしき光景なり。今年は 
プリントゴッコで円満解決するつもりだ。 （ R . S .) 
►最近，コンピュータの RPG についての議論が盛ん 
である。現在のような方向性では，確かに限界があ 
るのかもしれない。なぜなら，ゲームマスター（こ 
こではコンピュータ）がプレイヤーの能力に合わせ 
たストーリー展開をしてくれないからである 。 RPG 
全体の長さもひとつのアドベンチャーくらいしかな 
いし…•-•。本物の RPG をもっと鹏して！ （ Min ) 
►また忘年会に出席できなくなった。今年は熱海で 
大騒ぎの予定だったのに残念だ。忘年会の当日にな 
ると必ず用事ができる。これは運命なのか。去年は 
上司と2人きりでソフトのバグ取り，今年は法事と 
重なった。大学を出てからはや丨年と数力月。社会 
人の忘年会とはどういうものなのか。お楽しみはま 
た来年までおあずけになってしまった。 ( KO ) 

► 1986年を振り返ってみると，ファミコンにいいよ 
うにされた I 年でありました。しかし X 68000 によ 
って， *87 年はパソコンにとって明るい年になりそ 
うです。ところで最 i & NEC の広告が，「トップシ 
エアの実績に磨かれて j とかの調子になってきまし 
た。広告ですわねえ，と風がいいます。「まっ，なんて 
おげれっなお広告」 

► あの ピンク /ンサーの監督ならこうするだろうな 
とトビー.フーパーが考えて作ったみたいな映画が 
未来世紀ブラジル。フーパーじやなくて力ーペンタ 


一でもダンテでも誰でもいいけどね。面白いとは思 
ったけれど，なんだかパロディがあからさますぎな 
い？主人公の顔も気にくわん。と文句並べるくら 
いなら2度も見るな，と怒られちゃった。 （よ） 
►九十九電機のわんさかバザールをのぞいてきた。 

X 68000が展示されるとあってなかなかの盛況ぶり 
だ。えんえんとグラディウスをデモる X 68000の前 
で説明員はとうとうと見当はずれの話を繰り広げ， 
たむろした若者たちは熱!:'にうなずいている。う一 
ん， なんとなく危険なものを感じるなあ。ひとり目 
をまん丸くする日曜の午後でした。 （ U ) 

►「“GAME OF THE YEAR " のノミネートの參 
考にするからよろしくネ」とアンケート用紙を手渡 
された私は,「いつまでに出すのか決めてくれないと 
すぐ忘れちゃうから，今度の火曜日までとしましょ 
う」と自ら締め切り日を;夬定してしまい，その結果 
こうして編集後記で謝罪しているのです。「担当氏ご 
めんなさい」。 ( N ) 

► ゲームセンターであの「ブロックくずし」力|舌 
した。オプションとか敵キャラとかが出てくるアク 
ション RPG 「アルカノイド」である。じつは I 年も 
前にこれと同じようなアイデアを僕も出していたの 
だ 。 Oh ! MZ のスタッフなら知っている，その名も 
「ロールプレイング•ブロックくずし」。あのとき無 
理をしてでも作っておけばよかったなぁ。 （ fe ) 

►またしても色のお話。コンピュータの色数が増え 
ると，デジタイズされるほうもぼんやりしてはいら 
れない。某 th のカラーネットワークを見ると，ベー 
スカラー4 色 チークカラー II 色アイカラー22^ 
リップカラー28色がサボートされており，自由な組 
み合わせによって65536色超高解像度モードにも対 
応する。ただしパレット猶巨はないようだ。 （ T ) 
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microOdyssey 

タイマー録画しておいたビデオを見ようとし 
たらなんと特別報道番組になっていた。そう， 

「昭和61年伊豆大島喷火」である。情けないこ 
とにそのときまで大喷火があったことなどまっ 
たく知らなかったので一瞬あっけにとられてし 
まったが，まぁこういう番組を見るのはいろん 
な意味で面白いものだ。 

まずはへリコブターからの生の映像である。 
閤の中でいっそう凄みを際立たせている火柱だ。 
これをずっと映し出しているだけで番組として 
は十分だったかもしれない。それほどこの映像 

(というよりも素材）は圧巻であり，だれもが 
画面にくぎづけになったことであろう。そして 
確かにこの••炎のカーテン"を映し続けながら， 
放送はいつもの報道生番組のように進行してい 
くのである。 

現地リポーターによる地上からの報告，ヘリ 
に搭乗したアナウンサーによる空からの中継， 
現地記者による地元のようす，調査団への取材， 
そしてスタジオからの図解，といった感じでそ 
れぞれから話を聞く。通常はここでたいして変 
わりばえのしない話ばかりになるものだが，こ 
のときのアナウンサーが賢かったのは話を聞い 
た本人とそのまわりの状況を中心に説明させた 
ことだ。これで話にある程度のバリエーション 
ができる。しかし，同じ人が繰り返し登場して 
同じ話をするのはやっぱりいつもどおりだった。 
こういうときの受け答えは，はたから見ると滑 
稽なものだ。話すほうは話すほうで初めてのよ 
うに報告するし，聞くほうは聞くほうで「ほう， 
そうですか」と驚きをまじえながら返事をする。 
いってみればひとつの規則のようなものなんだ 
ろう。こんなとき「それはさっき聞きました」 
なんていったらヒンシユクだろうなぁ，などと 
つまらないことを考えてしまった。 

アナウンサーの「あらためて説明します j と 
「新しい情報が入りしだいお伝えします」という 
パターンもいつもと同じだ。だいたいは新しい 
情報など入らないものなのだが，この日ばかり 
は違っていた。たった I 時間のあいだに3回も 
ゾクっとするようなシーンがあったのである。 
ひとっはリポーターとの電話連絡中，震度5の 
地震があって現地が停電になったこと。もうひ 
とつは溶岩の流れ出すようすがヘリから確認で 
きたこと。そしてなんといってもクライマック 
スは，別の割れ目から喷煙が立ち昇ったと思っ 
たらみるみるうちに新たな噴火口になっていく 
のが映し出されたのである。こんなことをいっ 
たら不謹慎かもしれないが，そういった意味で 
「御神火」（ごじんか：新聞や雑誌が揃って見出 
しに使ったので覚えてしまった人も多いだろう） 
はまさに“千両役者”それ以上であったといえ 
ょう。 

さらに，この日最高 （？） のオマケとして次の 
ようなやりとりもあった。 

アナウンサー「 一一 正確な情報は気象庁の発表 
を待ちたいと思います——」（中略）気象庁前の 
リポーター「——とにかくテレビを見てくれ。 
テレビがいちばん早いんだ。われわれもテレビ 

を見て状況を分析している- j 

テレビ局としてはまさに“してやったり”とい 
ったところだろう。正直いってあきれかえると 
ともに，公官庁の情報収集能力の低さをあらた 
めて思い知らされる場面であった。 （ @ ) 





神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

バックナンバー常備店 

厚木 

0466(26) 1411 
有隣堂厚木店 






0462 (23)41 11 





平塚 

文教堂四の宮店 

0463 (54) 2880 

東京 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ5 



03(233)3312 



0471 (64)8551 


// 

軎泉ブックマート BI 


船橋 

西武ブックセンター I 0 F 


// 

03(294)001 1 



0474(25)01 1 1 


// 

書泉グランデ 5 F 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 



03(295)001 1 



06(353)2413 


八重洲 

八重洲ブックセンタ ー3 F 


北区 

旭屋書店本店 4 F 



03(281) 1811 



06(313) 1191 


新宿 

紀伊国屋書店本店 

埼玉 

川越 

黒田軎店 



03(354)0131 



0492(25)3138 


渋谷 

東急ハンズ寿楽洞 7 F 


川口 

岩渕書店 



03(464)4604 



0482(52)2190 


池袋 

西武ブックセンター1 IF 

茨城 

水戸 

川又書店駅前店 



03(981)01 11 



0292(31)0102 


町田 

東急ハンズ寿楽洞 

京都 

中京区 

オーム社害店 



0427(28)2782 



075(221)0280 

神奈川 

横浜 

有隣堂ルミネ店 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 



045(453)081 1 



0265(24)4545 


// 

横浜書店 

北海道 

室蘭市 

室蘭工業大学生協 



045(241)5445 



0143(44)6060 
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特集テータの互換性を探る 

MZ-15 的， SMC-777 版 R^GIC 発表 

_に出る XI「ほとんど堯全II欠の I/O マップI 
MZ-2500 力ー ドゲーム UNO 


定期購読のお知らせ 

定期願売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期廳売への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンノ〈一在庫状況 
1986年 4，5，6，7, 8，9，10， II ，12 

以上の在庫がございます。 

ハヘンクナンノく一のご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってこ連絡ください。お問い合わせは，出 
版営業 (003-261-4095) 宛お願いします。 

寸ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，_売料金は郵送方法^ 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒101東京都千代田区神田小川町3 5 
003(291)2632 
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特集: PC 1987( 未来へのアプローチ) 

PARTI 32ビット CPU 
マイクロメインフレーム V 60, V 70 
ミニコンをしのぐ68000 

PART 2 32ビット OS 
TRON の全貌/ UN 丨 X の思想 

►やさしくマシン語 

►ソフトを評論する武葳98 

► MS - DOS 機能拡張シ 1 J ーズ 


月刊 



1月号 
500円 


blPC 


月刊 


Oh/FM 


1月号 
480円 





特集:ゲームサウンドを考える 

• 巳 AS 丨 C で組むゲーム用効果音 
少年マイクコンパチ， M I □丨対応 
ゲームの巳 GM 用演奏ルーチン 
ゲームミュージックプログラム 
カルテット/マッピーほか 

■ ゲーム 1 J スト「少年マイクのひとり旅 J 
■創 BMfflfti ? tIlFM 77 AV 40/20 の当たるビツクプレゼント 
訓刊 4 周年 s は 1 BB 09 インストラクシヨンポケットブック 

■そこが知 D たい/ FM 77 AV 40/ Z 0 


季刊 

Oh!HIT3IT 


Oh! 


第12号 
480円 


IIT3KT 


特集:ますます広がる MSX ワールド 

新製品 HB - F 1, HB - F 900, HBI - F 900 

•決定版/ひよ5ぎんの大逆襲 
日本一の無資任プロクラム2/スーパーシヨートブログラム 
パズルランド/パーテイーゲーム 「 Y - TRAPj 

• HiTBiT 雑学ゼミナール 

♦ OS プログラミング入門〈実践編〉 


季刊 


0IJPU0PM 


第飞〇号 
480円 




oit/pm 

:二 -多^^ 


特_: LAN 実用時代•ネットワー^を考える 
: TOTAL-LAN 解剖 

►機械翻訳システム 
►漢字文字列拡大表示 

►おしやべりなコンピュータグラフィックス2 
►ダイスゲー厶 

■方雳克服他機種のプログラムを PASOPIA で 


tt 式会社日本ソフトバンク船の 


Oh/ 


シ ■> 


PC1S 


*PC1S7*< 


Ohl MZ 1987.1. 187 










デモサンプル 

nf ? 求券 

OH / MZ/y 

①ノ 


これはターボの資産だグ 



0 K ■システム漢字 


IAK ん 


〔出力帳票〕 

仕訳帳 • 期首試算表 • 期末試算表 • 貸借対照表 • 播益計算書 • 勘定総元帳 
各勘定科目別元帳•科目コードー覧表 • 摘要小#きコードー覧表 • 合計残高試算表 


各帳票は約45秒で作成します。 

振替伝票による一括入力方式を採用しています。 

仕訳訂正を実行すれば日付順でデーターを並べ変えます。 
カンマ付、無のどちらでも受け付けます。 

金額処理は9桁10億円まで。仕訳件数は月/900件。 

勘定科目はすべてコード入力で80個まで使用できます。 

摘要小書きコード入力の 〔 A 〕 と自由入力〔日〕との二つで処理を対応しています。 


データーは 高速処理 
仕訳入力は一度 
オート • ソース 
ラクラク金額入力 


39,800 


円 


提供メディア 5FD 0 
f* 備システムディスクも卜刚しています0 



定価 

※ この「財形くん」は、シャーフのユーザー誌「ソフトウェア • フイールド」に掲載されています。 


馬,:^與腿 


財計くんは 

導入されたその日から 
貴社のオリジナルソフト 
に変身致します。 


トンステム 


■デイスブレイ 


■ブリン ター 


XI turbo Z 

CZ-880C 

増設不要 

XI turbo II *111 

CZ-856C CZ-870C 

増設不要 

XI turbo model 40 

CZ-862C 

増設不要 

XI turbo model 30 

CZ-852C 

増設不要 

XI turbo model 20 

CZ-851C 

CZ-51F 要 

XI turbo model 10 

CZ-850C 

CZ-502F 要 


※なお、 CZ 850C は、グラフィック VRAM を 96KB に拡張賊 il 、ます。 
,Wj 解像度4050义卞村応品が必费です。 


CZ-8PK2 

CZ-8PK3 

CZ-8PK4 

CZ-8PD2 

CZ-8PD3 

CZ-80OP 

CZ-80PK 

CZ-8PCI 

CZ-8PP2 

VP-80K 

SP-80 

他 


※Xlturbo HuBasic でサボートされたものは令て"します。 


0 


■お求めは、お近くのシャープ製品取扱店•パソコンショップまで、直販は 
送料をサービス致します0 

♦関東受注センター TE し 03(226)7234 
♦関西受注センター TE し 06(375)3197 
♦開発センター TEL . 0986(25)0303 

亍885宮崎県都城市都島町430-2 

※各受注センターは24時間受付。開発センターは日曜の業務は、お休みします 


資料のご請求は200円分の切手を同封して左 
記へお申し込み T さい。 

デモサンプルは実費2,400円を申し受けます。 

振込 H 座 EVil 砧銀行都城支店锌396174 

大木芳幸 

OK 八ウス 







































今 8 ビット機で、彳6ビット機に遜色なくビジネスに使えるのは、 MZ -2500 だけです。 （ V 2 対応) 


I 、一丨一 「， f 4〇 /_ I ihE / u -7=： r i -il \l このソフトは、日本会計研究学会々長、早稲田大学教授 

いま、 1 ス-ハ■財務/ 7" レ匕兀帳」は®日い！商学博士染谷恭次郎先生の ご 推薦を頂 ぃてぉります。 

「全国のシャープ 0 A ショールームでご覧になれます。」サンプルソフトありま t ¥5,000( 切手可） 

① 1枚のディスクに1年分の仕訳が入ります。（但し、年間6,000件以上は2枚） 

② 仕訳データは日付順に入力する必要はありません。（1年分を順不同で入力も出来ま1；) 

③ 入力直後に、どの月の試算表でも全く待たずにすぐ出ます。 (20 〜3朌も待たされるソフトもありま t ) 

④ 仕訳日記帳も、1ヶ月分でも1年分でもソートなしで直ちに日付順で出ます〇(途中でプリンターが上ったりしません。) 

⑤ 科目コードは覚える必要はありません。すぐに分る新方式で 1* •◦(独特の パラパラ 方式です） 

⑥ カナのキー配列を50音(アイウェォ）にすることも出来ます。(どうしても JIS 配列になじめなぃ方の為に。） 

⑦ パスワードは198個設定出来ます。番号を忘れても、すぐ出せま1•■。(パスワード+パスワードも出来ます。） 

⑧ 摘要は辞書 R 〇 M で、人名、地名、文節変換でワープロ並で入れられます。(シャープしか出来ません。) 
今、オフコン、パソコン用の会計ソフトで、この機能に優るモノはありません0最近事実に反する誇大広告が 
多いので、信用されない方は試して頂く方法もあります〇( 簿記に自信のない方に「虎の巻」進呈） 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、月次損益計算書、その他 

仕訳件数 

1枚のデ f スクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能ぼ“ード 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイル 

超高速 日付 順検索 付 ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

( NEC ) ( EPSON ) 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算度 

毎秒25万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5インチ200フロッピーデ>スク><2 

プリンター 用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガ仆ぐブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定です> 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で1-〇また MZ -80 B ， MZ - 20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中です。詳 


し〈は 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY 」 をごらん下さい0弊社は MZ _80 K 、80 B 、 2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 
ポートしている唯一の会社です。 MZ のことは何でもお問い合せ下さい。 MZ - 2000用ソフトの 3.5 インチ版もありま 1；( MZ - 2500用） 
資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上、なるべく切手200円同封し T 下さい。 

MZ - 2500ハードー式特価提供^ステム販売もありま尤（インストラクター派遗も出来ます:有料） 

★「スーパー財務/部門別損益計算書」完成しました。¥30,000です。 

「スーパー MZ 」 には「スーパーシリーズ」で、す0次は「スーパー 給与」 を出す予定です0 


^ 〒560相及府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

I 餺ラウつ尸: f /フテ麻 

r 郵便振替口座/銀行口座三和銀行豊中支店（普）313000 


総合カタログ MZ 版 ( No .3) 〒200同封 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。 (勝手に使う 人の知的 水準を疑います。) 



大阪 5-951 82 


三菱銀行豊中支店（普）4323108 


，.易 




























溫 H 跳: ■似■酬シリ-ズ麵) 


(新構想© S 辖により驚異的な、 
i 変換ヒット率を実現 l 

いま、多くの ェーザーの 期待に応えて s 
UPER 春望が漸構想の辞書を搭載して 
生まれ変わりました。8ビット初の自動逐 
次文節変換 APAXS 力 ? 更にパワフルに 
スピードアッズ 

辞書全体の細部1項目1項目にわたる綿 
密なチェックを実施することで、16ビット 
ワープロと同等の変換効率を実現しまし 
た。また、外来 I 吾（カタカナ）も大巾畐に 
増加、 APAXS 使用時の変換は群を抜 
いて小気味よく決まりま1；カナキーで文 
字を打ち込んでいくだ t すで思考を中断 
することなく文章を作成していくことができ 
ます。例えば、次の様な文章も変換キー 
に全く触れる事なく、 APAXS で一気に 
变換してし含います。 


襌啓、皆様にはお代わり ' tf ® いませんか、 
今度..私のうちでもコンピュータを爾いま 
した。まだまだ使い方はよく分からないの 
ですが、啬でゲームやワープロ等に、每日 
夜通くまでずっと使っています。このまま 
で行くと一番上連するのはお母さんかも知 
妨い等と兀玫を囂い含っています。_ 


いま、この新構想の辞書が APAXS を大 
きく変えて 「 SUPER 春望」 II シリーズ新 
登場です。 

f ユ-ザ-の要望を実現 \ 
I 印刷機能強化 ) 

#縦倍無改行指定により編集 
バリエーションを 増加。 

印刷機能も大幅アップ。縦⑷倍角と全 
角文字の同一行内印刷が可能に。 

4倍角 S 倍角 . 

BACK TO THE FUTURE 
巨人の星 


籲ユーザー カードに 

ハードコピー機能を追加。 

情報収集、データバンクとして利用価値 
の高いユーザーカードにインスタントハ 
ードコピー機能を追加。これにより画面 
に出たデータをそのまま印刷する事がで 



ユーザーカードは複雑な検索も自由自在 

參最大20項目多重複合検索。 

籲最大10個の項目設定が可能。1項目につき32 
文字まで収納。 

• JIS コード、数字の大小順にソート（並ぺ替え） 
が可能。 

• 電卓感覚で使える強力計算機能 

加減乗除をつかった文窨中の計算から複雑 
な計!^もちろん見積書も楽々です。一度設定 
してしまえば何度でも呼び出して使えます 


#さらに充実/ 

編集機能 

•文書サイズ/1文窨文字数:4.800文字（最大）最大 
文害数：約64文 1 K 2 DD は128文害）•辞害/登錄済： 
約40.000語、 JIS 第一水準•第二水準漢字、非漢字)、 
ユーザー辞書：約5,000語、外字 H 50 字(登錄済約100 
字）#文字種類 M 倍角、級倍、横倍角、全角、半角、 
1/4角上付き *1/4 角下付き（ひらがな、カタカナ、漢字、 
英•数字）、斜体文字（英•数字）、英文プロポーシヨナ 
ル•文字装飾/アンダーライン (7 櫂）、網かけ （1 5欞… 
打ち消し含む）、反転、ルビ#鄆線/3«類、2点 W 指定 
方式、トレース方式、 m 線保護除、コラム钃集.コラム 
タブ參ブ〇ック編集/ブロック移勦、ブロック複写、ブロ 
ック消去、ブロック挿入(窓あけ）參ページ W « 集/ベ 
ージ送り•戻し、ページ W 挿入•削除•揃え/左寄せ、 
右寄せ、センタリング、タブ設定•行閗編集/無改行、 
半改行、通常改行、〗 .5 倍改行、倍改行、行接研參印 
字制御文字/均等割り付け、部分細密、》桷変換など 
•変換/自動逐次文*変換 （ APAXS ) 、ワン^ッチ愎合 
変換、「新 j 霊文節変換、一括未定文字化、一括カタ 
カナ*-ひらがな変換•印刷/カラー印 Wk 級倍無改行 
印刷、1文字単位のカラー印刷、ページ W 印刷、印刷 
部数指定、左マージン推定、開始行•終了行指定、行 
W •文字間指定、用紙サイズ指定 （ A 5~/ a フリー)、 
用紙方向指定（磁、横)、薄し込み印思1文窨名印刷、 
ページ数印刷、隔ページ印刷、英文プロポーシヨナル 
印字、 ユーザー カードハードコビー•編集領域最大 
80 x 60( または 24 x 200 行）、最小 10 x 21 行參その他 
多彩な編集機能 



メールサービスのご案内 ( 送料無料サ-ビス 〕 

ご注文は■現金軎留:デービーソフト「通信販売係 j (住所 T 060 札視市中央区北1条西7丁目佺友海上札視ビル)まで■銀行振込:「たくぎん札榥駅前支店普通053-053」•商品名 
•対応機檯名參個数#お客様の往所#氏名•電話番号を軎いたメモを同封(銀行振込の場合は、ハガキに記入)のうえ、あらかじめご連絡ください。 


































を 一 "流 i こしました0 




(全く新しい考え方の \ 

通信ソフトスーパーターミガレ 

(全シリーズに標準装備/ ノ 

「通信をより身近に」。全く新 U 、考え方の 
通信ソフト「スーパーターミナル」をプラ 
スしました。8ビットはもとより16ビットにも類 
を見ない機能です。アクセスタイマー•才 
ートログイン•オートログアウト•オートアッ 
プロード•才ートダウンロー ド•才ートセレ 
クトダウンロー ド•オートリトライ•連続アッ 

プロー ド•連続ダウンロード. 300-9600 

bps 対応•エス ケ ープシー ク エンス対応 
•プリ > タエコーバック • アマチュア無線 
のハ。ケット コントローラ （ PK -80) にも対応^ 
など、まさにどれをとっても今までの通信を 
越えた機能で t ■。例えば、指定時刻に電 
話をかけログイン。メニューから電子メー 
ルを選択。 今日付けの メールの み選択 
しダウンロード。続いて他の BBS にログ 
イン。目的の項目のみ選択してプリントア 
ウト。続いてまた他の BBS にログイン… 
というような離れ業が可能です。 


SUPER 春望 II シリーズをフロントブロセッサとして採用 

ネットワーク II 、ネットワーク Jr . II では 
スーパー ターミナルに加え XMODEM 
方式によるパケット通信搭載 

SUPER 春望で作成したファイルは全て(文書 
データ、計算式、グラフィックデータ）送受信 
可能。センター側(情報提供)ユーザー側(情 
報利用）を双方が自由に選べます。 ID 及び、 
パスワードの設定によりファイルの安全を確保。 
高速アップロード、ダウンロードによって、効率 
的なデータ処理。オート マニュアル モード採用。 
グラフィックやプログラムも確実に送る事ので 
きる XMODEM 方式です。誰でもが悄報提 

供者になれる「草の根パソコン通信」 . 

dB - SOFT からの提案です。 


(^ S - DOS とのデ-夕互換も可能 ) 
文書デ-夕が八-_】約を越えて 
I 共有財固二 / 

「 SUPER 春望 jll シリーズ 2 HD 版 tPC -9801 
等の MS-DOS 2 HD バージョン（テキストフ 
アイ ル} において双方向の文章コンバートが 
可能です> これを利用すると勤務先の16ビッ 
トパソコンで作成した文章を自宅で手直し又 
はその逆も可能になります。新しいコミュニケー 
シヨンの誕生です > 

• MS~DOS はマイク□ソフト社の 商榡 です。 


尚、 SUPER 春望 (2 D 版）シリーズでは直接 MS-DOS 
へのコンバー トはできません。 SUPER 春望 II の 2 D 版か 
ら 2 HD 版に文章をコンバートすることが必要です。 

(注)網 かけ 文字、外字、 グラフィックデータはコンバー 
卜できません。 



年賀状、クリス マ; ドは 完璧です。、 

人気のグラフィックエディタ。/ 


作業が簡単なアイコン。ペンは実線、ブ 
ラシ、パステル、 6種類の太さ、連続、継続、 
など実に36種類。 ボックスセットで 四角、 
サークルセットで円や楕円を描き、ボッ 
クス フルで塗り、ルーペで拡大、細部を 
修正、コピー、拡大、縮小、（縦、横5倍 
〜 1/5倍)、方眼紙 モー ド、 カラーモノク 
口切り替え。色の変更により、赤い 車を 青 
い車にする事も〇イレイサーで画面消去0 


更に、カラーィメージボード ( Xlturbo シ 
リーズのみ)対応。絵や写真も画面上に 
取り込めます> 機能ぎっしりの価値あるグ 
ラフィックツール。 SUPER 春望の人気の 
理由の一つで1-。クリエィティブ II 、ネット 
ワーク II には文書ディスクに12支、クリス 
マスカー ドのデータをいれました。誰でも 
簡単にカードを印刷できます^もちろん文 
書もグラフィック領域(冰り込み、さらに 
豊かな表現が可能です。 


選べるワ-プロ 
「 SUPER 春望 jll シリ-ズ 
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◎印は新発充〇印は近日発売予定です。 


プテ f マリ- II 17,800円 （88 用 2 HD 版は19,800円) 
ビジネス II 27,800円 （88 用 2 HD 版は29,800円) 
クリエイテ ^/II 34,800円 （88 用 2 HD 版は37.800円) 
ネットワーク11 44,800円 （88 用 2 HD 版は47.800円） 
ネットワ-ク Jr . II 19,800円 （88 用 2 HD 版は21.800円） 


赵7シリ-ズ (2 D 4 HD 版） _ llZ _ g 国®©シリ-ズ (2 DD 版) 



PC -8801 シリーズ (2 D .2 HD 版)も機能をパワーアップして新発売。 


STV K ワ—アップキャンペーン 

期 問 中、 SUPER 春望 シリーズをお買い求めいただいた方には、新発売の 
SUPER 春 望II各シリーズ(フロッピーデ f スクとパワーアップの内容を脱 明 
したマニュアルとのセット）と 無償 交換いたします> お申し込み方法は、お 
買い求めの際、 SUPER 春望についている POWER UP シールを登錄申込窨 
に貼り当社まで。新発売とともにお買い上げのシリーズに対応する SUPER 
春望 IIをご送付いたします。（なお、今回お求めの SUPER 春 望のご返送は 
不要です。） 


楽 Xlturbo III (2HD 版）はパワーアップキャンペーンの対照外商品です。 


資料請求ミ 

Oh/MZ 
1月号 

SUPER 春望』 


デ-ビ-ソフト株式会社 


テクニカルインフォメーションセンター （ T •卜 C ) 

(〒〇 60) 札幌市中央区北1条西7 丁目住友海上札幌ビル 
a (01 1 ) 251 -7462/ FAX.G III .011(011)241 -6257 

















































CZ-8PC1 

CZ-8PD2 

CZ-8PP2 


特価 
限定特価 
限定特価 


BASIC house Group 

株式会社計測技研 

株式会社 計測技研販売 開発•販売 

本社営業部宇都宮市桜3丁目2—17 
TEL .0286-33- lS 94( 代） FAX .0286-33-1870 


マィコンショップ BASIC HOUSE 
ソフト/ヽウス ZERO ダ ONE ART 

宇都宮市竹林町503— 2 
TEL .0286-22-981 K 代） 


パソコン 

パソコンアプリケーシヨ: 
ソフト 開発 • 販売 



BASIC HOUSE| 
竹林店 

(0286-22-9811) 


I 


競輪場通り 


計測技研 
|本社営業部 
(0286-33-1994) 


M 点 



大通り 


f 東武 デパート 


究極の 8 bit マシン 

XI turbo Z 



定価 ¥218,000 


世界最強ゲームマシン 

twin FAMICOM 



AN-50DB-R 

定価 ¥32,000 


SHARR 大特価コーナー 

Xlturbo model 40 

BASIC HOUSE 特価¥69,800 
送料 ¥ 1,000 

X 1 F modenO ( CZ -811 C ) 

BASIC HOUSE 特価¥34,800 
_ 送料 ¥ 1，000 

Xlturbo model 20 +l ドライブ 

CRT 付セツト価格 
BASIC HOUSE 特価¥148,000 


信用と実績を誇る 






本格的な 

FA * LA をクリエィトする頭脳集団 

株式会社計測技研 


I 1 BIG ポーナス b ■ル開催中ガ 


世界最強のマシン 



• - _ — 

，:爾纖 

X 的 000 




アップッル 

Machintosh 


一*■“ 




定価 ¥498,000 


NEC 

PC ■ 的 01VX2 


Q 


定価 ¥433,000 


年末年始は日 HARP のおもしろ周辺装置で / 

综パ名ン群ルド大特中 


〇 〇 〇 
〇 〇 〇 
B 8 〇 
6 9 0 

5 nc nc 

¥ ¥ ¥ 
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空番 KGB-PC I 



各パソコンの 
スロットへ 

MZ - 700 I 
MZ - I 500 
MZ - BOB 
MZ - 2000 
MZ - 2200 I 


専用の I/O BOX 
か必要てす 

型番 KGB-M2 I 
定価 ¥15.500 
送料 ¥ 500 


計測制御ポード 


超低価格$ホビー; 

トレ.: 


超低価格でホビーから本格廠用まで可能ガ 

MZ -2500 OK 
PC 88 SR 、 FR、MR OK 
大巾値下げガ 

ズ 1 テムが可能かどうか無料でコンサルティングします。 


r ハ 

シリーズ各種インタ T フェースポード 


■八ードディスクインターフェースボード（ XI 夕ーボ用） ’ 

X1ターボで1 OM B のハードディスクを使用するインターフェースボード r 

NEC、 アイテム、□ジテックその他 PC98 用 10MHD * , 

型番： KGB - HDIF 定価¥16,000ケーブル定価 ¥8.000 送料¥500 _ 

■絶緣型パラレル入出カボード（ XI 、 XI ターボ） 

入力数：8入力2ポート出力数：8出力2ボート入出力：フォトアイソレーション入力電圧： 5V -18V 出力：オープンコレクター 

型番： KGB - PIO ( Xl ) 定価¥42,000送料¥500 _ 

■アナログ•デジタル変換ボード（ XI 、 XI ターボ） • 

16ch〗2Bit 分解能入カインピーダンス 2M2 サンフルボールド付変換速度25,, S 入力電圧4種類 

型番： KGB - AD 12( X 1) 定価¥118,000送料¥500 _ . _ 

■ デジタル•アナログ変換ボード ( XI 、 X 1ターボ用） 

4chl2Bit 分解能電圧出力： 10V (標準）ラッチ回路付 • 

型番： KG 巳- DA 4( X 1) 定価¥98,000送料¥500 

_ノ 


各種ベーシックテキストコンバータ 

PC-8801 シリーズ- MZ-2500.B7-2501 

PC-8C01 シリーズ- MZ-2500.B7-2502 

PC-6001 シリーズ- MZ-2500.B 7-2503 

FM7 シリーズ- MZ-2500.B7-2504 

MSX シリーズ- MZ-2500.B7-2505 

日立 S1 レベルラシリーズー MZ-2500.B7-2506 

各種 3. 5インチ版送料込み ¥3.000 
* 3本以上お買い上げの方に当社オリジナル 3. 5インチ FD 
ケース （5 枚入り） サービス 中!！ 

各種巳 ASIC テキストコンバータ絶賛発売中！ 

XI 

PC-8001 - CZ-800.B6-1483 

PC-8801 - CZ-800.B6-1493 

MZ-80B -2000— CZ-800.B6-1413 

MZ-80K C-1200-CZ-800.B6-1433 

PC-6001 - CZ-800.B6-1473 

MZ-700 

PC-8001 - MZ-700.B5-1483 

PC-8801 - MZ-700.B5-1493 

PC-6001 - MZ-700.B5-1473 

定価 ¥3.800 送料 ¥200 


お申し込み、お問い合せは- 


世界初!!驚異の大ヒット 

システムソフトウェア]ン/ \一夕 


MZ- 2000 BASIC.B6-2213 

機種： X〗、X1C、X1 ターボ 定価 ¥3.800 

し 0G0 and PASCAL.B6-2217 

機種： X1、X1C 定価 ¥4.200 

システムプログラム and マシンランゲージ .B6-2218 

機種： X1、X1C 定価 ¥4. 200 

N-BASIC.B6-2220 

機種： X1、X1C 定価 ¥4. 800 

Z80 逆アセンブラく XIデイスアセンブラ〉 .B6-2109 

機種： X1、X1C、X1D 定価 ¥4. 200 

Z80 逆アセンブラ 0D 版く MZ-1500 デイスアセンブラ〉…… B4-2101 
機種： MZ-1500 ,^ 4¥2〇〇 定価 ¥4.800 


ゥヮサ の商® 



ファミコンクリエーター 

(ファミコンソフトの解析ツール） 

• X 卜 Xlturbo シリーズ 
PC - 日日□トンリーズ 
MZ -250 □新発売 

メモリカートリッジ 1 

インターフェースカード } セット価格¥ 89 ， 500 

クリエーターソフト J 送料 ¥500 

@ファミリーコンピュータが必要です。 

ファミリーコンピュータは任天堂の登録商標です。 


XI - turbo 用68000ユニット 

名前は* IAZ2T turbo です。 よろし<// 


CPU - 68000 - RAM 512 KB •〇 P / M 68 K は別売 
CP / M 68 K はデジタルリサーチ社の登録商標です。 


¥1四-000 


CP / M 68 K は 
別売です。 


マィコンショップ[， 丄!、1厕 

お申し込み、お問い合せは- 

^ 0286 - 33-1994 


亍320 

宇都宮市桜3丁目 2-17 
株式会社計測技研 
FAX . 0286-34- 1264 


社員アルバイト大募集(急募） 

エレクロニクス技術者 . 数名 

ソフトウェアー技術者 . 数名 

フイールドエンジニア営業者 . 数名 

女子事務員 . 若干名 


信用と実績を誇る 

网 


宇都宮の本格的な 

マイコンシヨツブ 


FA:'LA 


PC - 日日01シリーズ 

テレビ、ビデオの映像を 

パソコンに取込むツール KG 巳-8已 CIX 

カラーイメージボード変換アダプター 

(変換ボード、ソフト付） ¥16,800 

シャープ製 CZ -8 BU 1 が必要です。_送料 ¥500 


ネ〇9日 m シリーズ通信ソフ 

巳 BS (電子掲示板システム）へ 
アクセスするための通信ソフト 

八ツカー君(巳 9-9901) 

( c 言語ソースリスト付） 


¥6,800 

送料¥200 


XI - Turbo シリーズ 
巳巳 S ホスト局システム 

Turbo Net - スペシャル(日 6-4801) 

¥12,800 




最大300人までサボート可 


送料¥200 




PC -9 日01シリーズ 

超低価格計測制御ボード 
汎用アナログデジタル入出カボード 

KGB -98 S ¥19,800 

アナログ8チャンネル (0 〜 5 V ) 送料¥500 

デジタル32ビット （ TTL ) オプション （ D / A 付） 




Xl - Tu 「 b ◦シリーズ 
巳 ASIC ファイルコンバータ（巳 6-3301) 

N 88 BASIC ( PC 98 - PC 88 シリーズ）と X 1 

シリーズのファイル 相互 コンバータ 送料 ¥200 


5インチ （2 D 、2 DD 、2 HD ) 


¥4,800 


MZ -25 □□シリ-ズ 碑■ 鲁 
128 K 巳増設メモリ （ KG 巳-12日 KMZ ) 

( MZ -1 R 26 定価¥35,000のものとコンパチ） 


0艮定150本 


送料¥500 ¥9,800 j 




パソコン専用 

高性能無停電電; f 、 装置 

OFFICE POWER -200 
型式 UPB -200 A 

定価¥69,的0送料¥500 



PC -9 日専用ラック丨送料¥500 
(OFFICE RACK 4 已 ¥18,000 


1 

















































































■ _B ■鼠 _i_ 


-ブ CU-14H2 
(14 インチ） (4050) 
定価 ¥99.80CH> 

特価 ¥49,800 


» シャープ 20M-202C 
(RGB 2000文字） 
定価 ¥175. 000吟 

特価 ¥48,000 


•シャープ CZ-81[1D 
(14 インチ〉 (2000) 
カラー TV 付 
定価 ¥89.800 

特価 ¥45,000 


•シャープ MZ-1D22 
2500用モニター 
(14 インチ） (4050) 
定価 ¥108,000 

特価 ¥59,800 


• シャープ CZ-855DTV 付 
定価 ¥119,800-;- 

特価 ¥69,800 


•シャープ CU-14D1 
2000/4000自動切換 
定価 ¥108.000 : 

特価 ¥ 75,000 


►シャープ CU-14A1 
(0.31ドットビッチ）（アナログ/ 

(デジタル8色） 

定価¥128 . 000今特価 000 



■ _ Q 



• NEC PC-KD854 •NEC PC-60M43 •シャープグリーンモニター 

定価 ¥89.800 定価 ¥65. 800咔 MD-12PK4050) 

特価 ¥68,000 特価 ¥39,800 定価 ¥39. 800; 

特価 ¥28,000 


.シャープ MZ-1D04 
.(12インチグリーン〉 （2000) 

特価 ¥15,000 




• NEC PC-TV451 
(15 インチ〉 (4050) 

走価¥168.800ぺ 

特価 ¥128,000 

NEC ディスプレー 
各種取り揃えております。 






Iシャープ CU-14A2 
(カラー4050/ 

アナログデジタル RGB) 
定価 ¥99. 800味 

特価 ¥56,000 



•東芝ディスプレー TV14V20F 
(RGB ビデオ缃子付）2000文字 
定価 ¥99,800-; 

特価 ¥49,800 


シャープ CU-14FA 
カラー2000文字 
アナログ RGB 

定価 ¥49.800 : 

特価 ¥ 29,800 


■I _ 


ンヨ ー146L 4050文字 

デジタルアナログ 

特価 ¥49’800 


• NEC PC-8052 

2000文字デジタル 

特価 ¥29,800 



►シャープ CZ -600 D 


¥129 


，800 

1-405 


新発売 


.ゼネラル 

(最大4096色対応〉 （ 14インチ〉2000文字 
(アナログ 21P、MSX 使用可 8PRGB 両用） 

定価 ¥67.8004 特価 ¥38,500 


4来111思在庫■掃 t ■ル/,匿 


今年一年ありがとうこざいました< 


品も特別超特価でご奉 
仕いたします> 


本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ tl ている壩合があ〇ます。 


本体 

•シャープ CZ -801 C 
•シャープ CZ -802 C 
•シャープ CZ -803 C 
•シャープ CZ -804 C 
♦シャープ CZ -811 C - 
•シャープ CZ -812 C 
•シャープ CZ -820 C - 
•シャープ CZ -822 C 
•シャープ CZ -850 C 
•シャープ CZ -851 C 
♦シャープ CZ -856 C 
參シャープ CZ -870 C - 
•シャープ CZ -880 C 
參シャープ MZ - 1500- 
•シャープ MZ - 2200 
•シャープ MZ -2520 
•シャープ MZ -5521' 
•シャープ MZ -2521 ‘ 
•シャープ MZ -2531 
•NEC 8001 mkll ." 

• NEC 9801 E . 

修 NEC 9801 UII …… 
• NEC 9801 VmII " 
• NEC 9801 UVII ••• 


•¥119,8004¥25,000 
.¥198,0004 ¥48,000 
.¥119,800今¥29,800 
•¥139,8004¥38,500 
•••¥89,8004¥34,800 
•¥ 139,800今 ¥68,500 
…¥69,8004 ¥59,300 
•¥118,000今 ¥85,000 
•¥168,000今 ¥49,800 
•¥248,0004 ¥59,800 
•¥178 / 〇〇〇=>¥99,800 
¥168,0004¥134,000 
•…¥218,0004 大特価 

. ¥39,800 

•¥128,000今 ¥29,800 

. 新発売 

¥388,000今 ¥85,000 
¥198,0004¥110,000 
.…¥199,8004 大特価 
■•¥123,0004¥29,800 

. ¥148,000 

¥298,0004 ¥138,000 
¥415 ; 0004¥298,000 
¥315,0004¥252,000 


拡張機器他 

• シャープ CZ -8 EB -3( X 1 拡張 I/O ボックス) . ¥25,300 

• シャープ MZ -1 U 08 (£^2ット)…¥ 25,000今 ¥ 15,000 
_ シャープ VAZ 4 U 01 拡張(2000用).¥ 37,0004¥27,800 

• シャープ MZ - 2200用キーボード . ¥10,000 

• シャープ MZ - 3500用キーポード . ¥10,000 

•シャープ MZ -8 BG . ¥39,000今 ¥19,800 

參シャープ MZ -8 BGK . ¥ 39,000今 ¥22,000 

• シャープ MZ -1 R 1 3 (漢字 ROM ) …¥ 41,800今 ¥ 35，500 
• シャープ MZ -1 R 02 X 2 G-RAM …¥ 16,000今 ¥ 彳1，200 
•シャープ MZ -1 R 01+1 R 02 X 2 ….¥ 55,0004 ¥18,000 

•シャープ MZ ~8 BK . ¥19,8004¥16,800 

•シャープ MZ -1 E 24232 C カード..¥ 19,8004¥16,800 
• シャープ MZ -1 E 29 232 C カード(ケーブル付).…¥15,200 
•シャープ 1 R 12 MZ -2000/2200 700/1500 バックアップ 

_ RAM . ¥35,0004¥12,000 

• シャープ CZ -8 BK 3 ( I |* r Sm > …¥ 13,800呤 ¥ 11,800 


•シャープ CZ -8 BK 4(| 2 字水ぶ M > …….¥ 6,8004¥5,700 
籲シャープ MZ -1 T 03 デづレコーダー.¥ I 2,000 H >¥ 10,000 
• シャープ CZ -8 BGR 2 ( XI ターボ用)-¥14,8004¥4,000 
•富士通 MB 22405 ( FM -7 漢字 ROM ) ¥35,000今 ¥18,500 
• NEC PC 9808 数値プロセッサー ¥82,0004¥30,000 
•NEC PC 98011 J -01 数値プロセッサー 

. ¥86,0004¥32,000 

•NEC PC 9801 増設 RAM 257 KB . ¥ 13,500 

•NEC PC 9801 増設 RAM 512 KB . ¥17,600 

•NEC PC 9801 増設 RAM 1 M . ¥22,700 

プリンター 


•NEC PC -9631 MW . ¥ 180,0004¥138,000 

t ラウンドシステム LDS -5 UV 0 JV 2 デ< スク） 

. ¥78,000今 ¥65,000 

•日立 MP -3560 インターフエースカード ( MP -1802 A ) 付 

. ¥148,000今 ¥79,800 


新製品 

• CZ -8 PC 1 (熱転写カラープリンター） . ¥55,800 

• CZ -8 PD 3( ドットプリンタ-) . ¥50,800 

• CZ -8 BS 1 (ステレオ FM 音源ボード) . ¥19,850 

• CZ -8 TM 1 (モデムユニット) . ¥23,800 


| V シャープン)¥86,6004 ¥52,0001 

• シャープ MZ -1 R 28( 觀認 W … . ¥22,000今 ¥13,000 
• シャープ MZ -1 R 29 ( K ? 0 2 m ) … . ¥ 32,000今 ¥ 巧，000 
• シャープ CZ -81 P &含?タヵ-ラ勹… . ¥ 34,800 4 ¥ 10,000 
• シャープ MZ -1 P 09(^ 5 S 3?) …¥ 47,600今 ¥ 20，000 

•シャープ CZ -8 PP 2( 獅 . ¥ 54,8004 ¥ 19,800 

•シャープ MZ -1 P 03(136 桁漢字) . 大特価 ¥160,000 

•シャープ MZ -1 P 07 C ^ l タブ了レフ tT ス).¥ 95,000今 ¥79,500 
• シャープ MZ -1 P 1 4 -¥54,8004¥39,800 

• シャープ MZ -80 P 4 B (1 36桁) . ¥79,500 

• シャープ CZ -8 PD 2 ドットプリンター. • ¥ 79 , 8004 ¥ 29 ， 500 

• シャープ CZ -8 PK 3. ¥ 189,0004 ¥ 158,000 

•NEC PC - PR 201 F . ¥188 / 0004¥140,000 

•NEC PC - PR 201 T . ¥170,0004¥128,000 

• NEC NM - 930 0 S 第 2 R 0 M 付 (24 ピン漢字プリンタ-) 

. ¥ 281 ; 0004¥95,000 

•NEC PC - PR -101. ¥ 175 ,000 H > ¥90,000 

參日立 MP -104 仆へソトプリンター…¥ 169,8004¥85,000 
•日立 MP -53 ( f 6 ?S ンタ _ ) ……¥ 315,0004 ¥ 158，000 

フロッピーティスク_ 

•シャープ CZ -503 F (5*2 Dxi ) .. . ¥42,000 

• シャープ CZ - 30 0 F (3 xi ) •……¥79,800今¥13,000 
XI .MZ •各シリーズ使用可。ぼソフト7枚で¥3,000) 
•シャープ CZ -500 H (_) ……¥348,0004¥285,000 

_ シャープ CZ -502 F (5*2 DX 2) . ¥75,500 

•シャープ CZ -52 F ( X 1 F 増設) . ¥ 34,8004 ¥25,000 

• シャープ CZ -51 F ( XI ターボ増設)…¥ 39 , 800今¥33 ， 800 


その他 

• シャープモデムホーン MZ -1 X 19.. ¥ 98,000今¥64,800 

• シャープモデム MZ -1 X 22. ¥ 21,800今 ¥ 16，500 

•通信ソフト(シャープ 5 ZOl 3) MZ -1500 用 . ¥5,500 

•通信ソフト(シャープ 2 Z 052) MZ - 2200用 . ¥7,700 

• ニデコ • カラーボード NH • MZD 2 ( MZ 80 K / C 用） 

. ¥69,8004¥7,000 

1 B ビットボードキット 

• MZ -1 M 01+ 漢字 ROM . ¥20,000 

※日〇巳/2000/2200/5500関係のソフト•ハードは、 
在庫資料さしあげま1"。 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よ 
より安く、迅速にお j 


よりよい品を 

届分し％す。 


全国 

通信 

販売 


アイヒ外電子 ㈱ 

営業所：〒〗 92 東京都八王子市北野町 560-5 

Q042B-45-3001-3 


★送料はご注文の際にお間い ひわせ 下さい。 

★掲級の商品は、すべて新品、|_进付きです。 

★揭故の商品は充分用 .体 レ多 あ «ますが、ご注文の你 
は、在诹の確,は安上、 视金罄切ま たは.銀行 m 込で 
お中し込^!^クレジツトでも扱ってお*) 

ます。 霄' 

★お申し込み'の際は必ず屯活番 VJ - を明 3ii してドさい。 
★商品、品切れの節はご綷攸下さい。_ 


• シャープ CZ -82 F (XI D 増設).……¥59,8004 ¥25,000 

參シャープ MZ -1 F 07. ¥ 158,000今 ¥95,000 

• NEC PC -6601 FD 1 (増設用)……¥39,8004 ¥25,000 
•NEC PC - 80831 . ¥168,0004 ¥89,000 


S03-545-0022 FAX.0426-44-6002 

•営業時間： 10 : 00-19 : 00 
參電話受話： 20 : 00迄可 
•定休日：年内無休 


※〇 h / MZ 12 月号にて、一部商品の価格の誤りがありましたことを、お詫びいたします^ 












































































































EXTRA HYPER+afor MZ 5%” • 3.5” FD 各 1 4,000円 


I 11 Z — 2000(要 G - ram )/ 2200 /2500(2000 モード) 


お待ちかね XI では、もうお馴染みのテープ版の IPL ゲームを簡単に DISK 版に変えてしまう EXTRA ¬ 
HYPER が、 MZ 用に移植されましだ。 

このブ□クラムは、今まて扱えなかつた 32 Kbyte 以上の複数分割の IPL □— ドのテーフ版ゲームソフトが、たつた 
一度の操作で簡単に専用 DATA • DISK に入つてしまい、数分間もかかつていだ IPL からの□—ドガ、スイッチ 0 N から 
数秒てスタートさせる事も可能に成ります。 

専用 DATA .DISKI 枚付きのレギュラー•タイフと、 IPL □— ドのテーフ版ソフトを数多くお持ちの方には、経済 
的に市販の生ディスクか 1 5、何枚でも DATA • DISK が作れる、 DATA . DISK • GENERATOR 付きの“十 Of ” も同時発売さ 
れましだ。もちろんディスクの容量が倍の 2 DD にも対しています。 

レギユラータイフの付属以外の専用 DATA • DISK は別売り （1 枚2,000円）てす。 


EXTRA HYPER for Xl 


EXTRA HYPER+Q ； for 


5%” .3” FD 各10,000円 
XI 5%” .3，’ fd 各 1 4,000円 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ” for MZ 2 5 00 


(要 G - RAM )/ i 2 Z 7 turbo シリーズ 


I 11 Z 2500シリーズ 3.5” fd 13,000円 


このプ□クラムは、今まて扱えなかつた 64 Kbyte を超える複数分割 
の IPL □—ドのテーフ版ゲームソフトても、たつた一度の操作で簡単 
に專用 DATA • DISK に入つてしましヽ、スイッチ ON から数杪てスタート 
させる事ち可能に成ります。 

専用 DATA • DISK 1 枚付きのレギュラー*タイフに加えて、市販の 
生ディスクか 1 5、何枚ても DATA • DISK ガ作れる、 DATA’DISK • GENERA 

tor 付きの“十 a ” か、新発売されました。 


SUPER DEVICE MONITOR for MZ 2500 “ スーパー修理屋さん， 

I 11 Z 2500 シリーズ 3.5” fd 12,000 f 

ほとんどブ□感覚 ! I XY /7. MZ - 2〇〇〇て大好評の総てのディバ 
イスにアクセス出来る“修理屋さん”を、全面的にクレード • アップ 
しました。 

他の DISK • EDITOR ではまねの出来ない、操作性と機能性には、あ 
なたも目を見張るてしよう。 

随所に機械語のサフ • フ□クラムを取り入れて、尚一層のスピード 
•アッフと、 256 byte 未満の連続しだ DATA を各ディノ \イスから楱索し 
たり、 DEL キーなどを使用してはみ出した DATA を専用/ '(ッファーに溜 
めて、それを検索や転送等、マルチフルに活用するなどの高機能性、 
高操作性を追及して設計しました。 


今評判の“スーバー修理屋さん”に、大流行の通信機能か付いた上 
位ノ X — ジョン 

他のコンピュータとモデムホンや、 RS — 232 C などて結ぶと、セク 
夕一単位に相互通信か出来、更に便秈こ、更に高性能に成りました、 
例えば近日発売予定の用"スーバー修理屋さ h / と結んて、 

や turbo の各種ディノ '(イスや、ノ \—ドディスクなどと MZ — 2500 
の各種ディ/ '(イスとの相互変換等に使えば、色々と面白い事が出来 
ます。 


お求めは有名マイコンショップで、通信販売をご希望の方は商品名、 
機 M 名、メディア名、電話番号、を明記の上現金嘗留又は郵便為替で 
当社までお申し込み下さい。（全商品送料サービス） 




株式会社 BLUE SKY 

本社〒 411 静岡県三島市加茂 16-4 广 0559-72-6710 


詳しいお問い合わせは下記までどうぞお近くのショップでお求めになれない場合は通信販売 
〒790松山市本町6丁目6 — 7 をご利用下さい。 

TEL 0899 -24-0914 金額¥10，000以上送 I 斗サービス中 


好評発売中/ 


XI ターボ III ,ターボ Z (2 D , コンパチモードで使用可） 

XI ターボ （ m . 20,3 0) 専用グラフィッグ>ステム 640 X 400 ドット対応 

G-TOOL & LP-86X システム ¥39,800 

ソフト ライトペン 

パソコン発の 640 X 400 フルドット対応、超高精度ライトペンと強力なグ 
ラフイツク編集機能で好評の G - TOOL ソフト。ライトペンオペレーショ 
ンで感覚的にアートできます。また' Basic と自由•(こ行き来できますので 
他のソフトとタイアップしてグラフ •ィ ックを編集する事もできます。 

♦XI ターボ II (m .31) をご 使用 の方へ 

フロッピー装置仕様の違いのためターボIIでは G •丁 00 L ソフトが正常に 
動作しません。現在、対応を計画中です力气今しばらくぉ侍ち下さい。 

画像データユーティリティ HRFILEd ? 卜用)用上 ¥9,800 
多機能 カラーハードコピー JETCOPYXiV 0 ) ^ ¥19,800 

発売開始しました 

—先生のための一 

※この製品のお求めは、お近くのシャープエンジニアリング(株)までお問い合わせ下さい。 

環 採点入カペン¥ 9 , 800 (温は 

今までどおりの採点方法で自動的に採点を入力/ 

当「採点入カペン」対応、成績処理ソフトパッケージは、シャープエン 
ジニ アリン グ (株）より近日発売の予定です。 

Xlturbo 対応「採点入カペンによる教育評価シリーズ①」（仮称） 

(成績一覧魏観点別評価、 S P 表ソフト） 

ソフト+「採点入カペン」パッケージ予価¥19,800 
発売予定シリーズ②（追跡調査、進路指導ソフト）価格未定 
シリーズ③（理解構造の診断ソフト） 価格未定 

この採点入カペンは高精度圧カセンサー(実用新案申請中）を採用しています c 


1メガバイト余裕の外部メモリー 

(EMMO ••〜2:に対応、もしくは E MM 4 ••〜6: ) 


MB-1000 ¥99,800 


XI シリーズ用スーパーラムボード 

/※通販特価、 

(¥78,000ノ 

付属ユーテイリテイ（ターボ用）を使えば、メモリー空間を生かした本 
格アニメーシヨンも可能0画像処理、ビジネスプログラムにお役立て下 
さい。（在庫が少なくなっています。お早めにご注文下さい。） 

好評発売中/ 

FA 用カメラタイプ * イメージスキャナー 


Personal 


~ ISC-100 ¥98,000 

カメラからは画像イメージを RS -232 C で出力。 ハイコストパフオーマン 
スを実現した、2次元カメラタイプイメージ センサー— 


総合仕様 


•解像度/ X 軸504ドット、 Y 軸252ドット 

•入 

• 出力/ RS -232 G 規格準拠、ポーレート 

•階 W / 基本2階調、多璽！！光で多階調 


9600 bbs 、 ストップビット1、バリテイ 

も可能 


無、データ畏8ビット 

•色 明/基本モノク□、多* II 光と色フ 

•レ 

ンズ/標準 FI .4、 焦点距離 16、 C マウント 

ィルターを使用すればカラー化 

•電 

源/ DC 7.5 V /500« A 付属 AC アダプタ-より供給 

も可能 

參大 

きさ/巾115、高50、奥行155(単位""0 

• R 光時閗 /52 ms 〜 13 s 、 ソフトで可変 

•重 

さ/650グラム 

參対応機種 NEC PG 98 シリーズ、 MZ 2500、 XI ターボ他 

♦ 製品は改良のため、予告なく仕様を変更する事があります。 



※この製品のお求めは 

関來地区トマスエレクトロン ㈱ TEL 03-798-0481 
ペリ テック ㈱ TEL 03-462-1901 

関两地区朿京贸易大阪支店 TEL 06-373-6772 までお問い公わせドさい。 


# 


通信販売でお徳な感謝セール、1986.10月〜〗 987. 5月 

勝手ながら用意しております数量に限りがあります、品切れの際はご容赦下さい。 

抑シリーズ/限定 100 セ i ソ t 七加》ー ル 


八ィ•コスト，ロォ H デ , レ 

X 1 G 発売記念、. 


ぶ :^ 


X 1 Gm .30 用特別セット 

G-ProXM+LP-85X—¥27, 000 

( 5インチ F D 版¥ 25 . 000 ) (ライよペン¥ 32 ， 000 ) 

G - ProX (^ S ) + LP -85 Xh ¥22,000 

好評のグラフイックソフト（ライトペンオペレーション）とグラフ 
ィック対応高精度ライトペンでお徳なプライスを実現 0 

録画メモやビデオタイトル作成に 
♦ X 1 G の マルチビジュアル端子が大活躍/ 

X 1 G ではライトペンで書いた 絵 や文字は そのままビデオに取 
る事ができます。 

( X 1 .C , D , F シリーズでビデオに取るにはテロッパーが必要です。） 

( ※〇-卩⑺父をイ吏うには RGB 対応 CRT をご用意下さい 〇 ) 


Koo 本突破記念.’ /通販のを?^ 

/ライトペン LP -83 を使用するには拡張、 

M Z -2000 . 2200 用ソフト&ハード i/o ポートが' G - Pros を使用するには 

I グリーン、カラー GRT 両方が必要です J 

G-ProSa + LP-83435, 000 


(フロッピー版 ¥30. 000) 


(ライトペン ¥29. 000) 


操作は簡_广 = 

な C 、 知:^しましょご。 

でビデオ 

ん r のバトルロィャル。 
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好評発売中// 


■ネコジヤラ氏シリーズ 



新人作家 K.guet による 
第1弾 ロール プレイング、 

アドベンチ ヤーゲーム // | 

SKDtMjrEm 5 FD ¥5,80_0電 

XY 7~7 全シリーズ(カセット) ¥4,003 




不思議の森の 

アドベンチャー 

mz-^m / i2cx)K.c _) 

¥ 3,000 

画面数 41X 4 方向の 

オンメモリー型アドベンチャー" 


舞 irwii 


タイム シークレツト 


TS11E SECPSET<!>^ 


ファラス星の危機 


UF 0 は地球に実在したのだろうか？ 
ナスカ • アンデスの遣跡の迷は？ 


PC-8801(MK II ) ¥4.000 

PC- 8001 MK II ¥4.000 

MZ700(MZ1500) ¥3.300 

MZ80K.C.1200 (48K) ¥3.300 

XI (C.D.TURBO) ¥4,000 

(カセット） 



Tmm ®EOFiET <l> 


長編 SF コンピューター小説 




^IIMl 


近日発売予定 

•マックス•レザムール 
•タイムシークレット 


圈絶賛発$中/ 
ロリータ姫の伝説 
FM-7,FM_ 77 
FM-77,L2,L4 

(カセント) ¥ 3,800 


画面数 140• 登録語 330 
パ上 :；/ 卜 f 能のアニメ動辱。 


K-880Km*dI) K-800lmKn' 

PC a 800 lmHn 5 R 専用版 

ira *7 QD 0 S ( ntt ._) SSL/ ( CD . turbo ) 

I 11 Z .1( X 1200 版い bk ) 

PC- 6001 mKlUSlO PC-6601 ( SR ) 

FM ， I 7 シリーズ 

¥4,300( カセット 2 本組 . プックタイプ） 

PC - MOi ( rmdl ) 5" ディスク版 ¥5,800 



/ d 


f 御注文 


1全国有カソフトシ三 

\ ップ、百貨店 

I にてお求め下さい。 

お近くて•買え 

ない場合、現金窨留にてお送り下 

1さい。送料無料 
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移植アルバイト 
サイドビジネス募集/ 


マシン語の移植 

出来る方/ 


フアミ：3ン用ソフト募集 


任天堂•デ r スク版 
ソフトを募集// 


鍵1 


槪ハス tfim 

亍432 浜松市佐鳴台 4-9- 10 

TE し 0534 -53-6 186 


ND 


•フタバ図書•近畿システィムサ-ビス .JSS •日本アイヒ。-エス.日本電子システム販売 


卸取扱企業ニデコ•コ-サかサポ-卜.大江•誠光堂書 




KSP 

























































































MZ-2531 

4,050文字カラー CRT 
M2-IPI パブリンター） 

MZ-IC3S (ブリンターケーブル） 
ワープロソフトユーカラ K2 + 

ティスケット 3.5 インチ 2DD x 丨〇竹 
パソコンデスク 


犯いすまして遊ハンター 



I —7 未来をクリエイトする 

V ___ノ 株式金社^ X —ブ•アイ 

振込金艮行►横浜銀行湘南台支店当座 000467 


最高得点も、必勝フロセスち 
ビデオに録れる、初のマルチ 
ビジュアル端子搭載。 


㈱ ウエーブ•アイ 

神奈川県藤沢市湘南台1丁目 II 番地10号 



湘南台店 ©0466-43- 


いそがし<なかなか TE しする 
ひまがないといラ方のだめに、 

おノ \ガキでのご注文ち受け限つ 
ております。パガキに右 E 寧頂 
をご記入の上お送 1 0下さい。___ 


0466(43) H 775 
011 (771 )4371 
0^138(27)5629 
Ol9B(Sa)3^172 
0222(67)537H 
OS5S(75)5076 
0282 ( 35)5661 
07BS(Sa)SS5 4 1 
OS86(S7)3SS6 
0472(50) S523 
03 (SSB) SS86 
0542( 54) OB96 
052(581 )a3S5 
OB (36S) 5057 
0862( Sa) 5524 
0878(33)0663 
0SS(SS3)0 日 11 
092(481 )0502 
096(363)5077 
0992(56)3973 
OaB6(a3)^17B5 
0466(43)^1 SB5 

18 歲未満の方は、保護者と一緒にお電話下さい- 
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ターボの系譜を受けついで、 
さらに火カアップ。 


C2-880C 

CZ-600D 

デイスケット5インチ 2HD 






tMJWtlCL 

リアルな音ヒ映像が沏遒力を 

« 象^^ 膽» 


I ブラン152 I 

CZ-880C 

C2-600D 

CZ-8PCI (ブリンター） 


f ンチ 2HDx 丨〇枚 


32,000円 

24,000円 


[ブラ: 


1ブラン130 | 

CZ-870C 

CZ-870D 

CZ-8PCI (フリンター） 


厂プラン131 I 

CZ-870C 

CZ-870D 

TR-24X( プリンター） 
MZ-IC48( プリンターヶ- 

ワープ a ソフト JE 了 -XI 
デイスケット S インチ 2HC 


定価合* t 


L ブラン127 L 


r ブラン 〗 gB 】 

CZ-822C 

2.000文字カラー CRT 
CZ-8PCI (フリンター） 
ウーブ〇ソフト JET-XI 

A4 カット 
ンチ 2DX 


I 18,000円 
67,800円 
69,800円 
35,800円 
2.000円 
17,000円 


310.400円 


XIG モデル30お買: 






ご利用下さい。 


[ ブラン132 

スーハ 

し MZV2 純正基本セット 

29% 引 | 

MZ-253I 199.80 OR AdbOC ^ ^ 

m 文 m- CRT ，?卜 S 特価ビ Zt5，ULKJH 

定価含 tt 324,200円 | 

8,000 nX 24回 

ポーナス18.000円 X 4回 

5,000 # 36 回 

ポーナス16.000円 X 6回 

3,000 pi x 48 回 

ポーナス18.500円 X 8回 

5,000 nX 60回 

ポーナスな1 

I ブラン133 | 

スーノ 

、。一 MZV2 純正ワープロセット 

33% 引 | 


8,000円 X 24 回 

ボ-•ナス15.000円 X 4回 

5,000 n x 36回 

ボ•■ナス14.000円 X 6回 

3,000円 X 48 回 

ホーナス17.000円 x 8回 

4,800円 x 6〇回 

ホーナスなし 


10,000円 x 12回 

ホーナス24.000円 X 2回 

5,000円 X 24回 

ボーナス14.500円 X 4回 

3,500円 x 3 fi 回 

ホーナス10.000円 X 6回 

4,100円 X 48 回 

ホーナスなし 


f 尋ワープロセット 30%弓 


特価218,000 n 


11,100円 X 24 回 

ポーナス40.000円 X 4回| 

9,000 n X 36回 

ホーナス21,000円 X 6回 

6,000 n X 48回 

ボーナス23.000円 X 8回 

8，1 OOn x 60 回 

ポーナスなし 


•'.成を_顶 


かきたてる。 
”アートスタジ 


ノ 129 


1ターボ⑴純正基本セット 


TEU こて 


168,000円 

109.800円 

24.000円 


ウェーブ•アイ特価 


7,000円 X 24 回 

ボーナス21.000円 X 4回 

4,000円※ 36 回 

ポーナス20.500円 x 6回 

3,000円 X 48回 

ボーナス17.000円 X 8回 

4,800円 x 6〇回 

ボーナスなし 


• TurDOZ 贷揭。 I プラン153 


XI ターボ z お買得ワープロセット 25 % 引 


CZ.880C 

C2-600D 

TR-24X( ブリンター） 


T-IC48 

JET-XI 

r ンチ 2HDX 丨〇セ 


218,000円 

129,800円 

68,800円 

6,800円 

35,800円 

24,000円 


特価362,00 Of 


483,200円 



/口 

III A V 


10,80 On x 24回 

ボーナス40,000円 X 4回 

8,000 n X 3 6 回 

ボーナス25,500円 X 6回 

6, OOOn x 48 回 

ポーナス22,000円 X 8回 

7,900円 x 60 回 

ポーナスなし 


いわばトータルスペックの 
盖。次代のパフォーマンス 
が見えてくる。 


XI ターボ Z 純正基本セット 


TE しにて 


129,800円 

24,000円 


ウエ_フ•アイ特価 


10,200円 X 24回 

ボーナス21,000円 X 4回 

6,200円 x 36回 

ボーナス20,500円 X 6回 

4,700 BX 48回 

ポーナス17,000円 X 8回 

6,200 n x 6〇回 

ボーナスなし 


ターボ Z 純正ワープロセツ 


■ i = iwwr ^ 


ウェ-フ•アイ特価 


特価309,00〇円 


10,000 nX 24 回 

ポーナス 1 29,500円 X 4回 

7>000 piX 36151 

ポーナス20,500円 X 6回 

$， OOOn ><48 回 

ポーナス19,500円 X 8回 

6400 n >< 60回 

ポーナスなし 


三ッ境店 G 045-363-7044 


XI ターボ川純正ワープロセット TEU こて 


109,800円 

69,800円 

32.000円 

24.000円 


ウエ_フ•アイ特価 


10,000 nX 24回 

ホーナス29.000円 x 4回 

7,000 P ) X 36 回 

ホーナス20.500円 X 6回; 

5,000 n x 48回 

ホーナス19.200円 x 8回 

6,800 n x 6〇回 

ホーナスなし 


1ターボ HI お買得ワープロセッ 


-ブル〉 

»x |〇枚 


168,000円 

109,800円 

68,800円 

6,800円 

35,800円 

24,000円 


特価295,000 n 


413,200円 


10,000 nx 24回 

ボーナス25.000円 X 4回 

7 fOOOnX 36® 

ポーナス18,000円 X 6回 

5,000 n x 48 回 

ポーナス17.000円 X 8回 

6， SOOnX 60 网 

ポーナスなし 


XIG モデル30純正基本セツ 


ク エー フ•ア 


アイ特価 




本 R に掲載してある以外の組み合わ留守がちの方の為に、お客樺の二 
せも、お客様のプランに応して行な合に合わせて配逢致します 


新品はメーカー保証1年間 n 初期不良一部地域を除き、丨 a 間以内に 
は新品と交換させて頂きます万一て滴品をおとどけ致します 
故障してもおにお申し出下さい（但し5万円以上の商品に限ります〇) 
万全の体制をとつております。 


お手持ちのパソコンを下取 
ずかな予算て新製品と頁い換えるこ 
とが出来ますお支払 L 、は6ヶ月後 
からスタートする二とが出来ます 


々のお支払いはま 
支払いは夏と冬のホーナスて 


商品の組み合せ自由/配達日指定 0 K / クレジットお支払い方法自由。代金引換システム。 


本誌に掲載されていな L 、商品でもお 
好きな組み合わせで超特価で提供致 


お支払い回数が 2 回〜 72 回まての起 
低金利クレジットか'簡単に組めます 


全品完全保証付/全国無料配送/ 高額下取りサービス/ボ-ナス2回払い 0 K / 



歩人の情報ターミナル 


ゆったりしたビジネスフロアー。 

►毎遇2回バソコン教室を開催いたします。 
全品超特価でご奉仕/ 


J^>MA 

na 法人日本通價販売協会会興 

超低金利クレジット。 



円円円円円円円 
100 0 0 0 0 0 
10100 0 0 0 0 
8 0 8 8 0 0 8 
9908. 9 6 8 ? 6 


電話受付時間 AM 9: 00 ▼一9: 00 年中無休 
全国を完全サボ—卜するゥ H — ブ•アイ 


JIT t I 

#f 名 t 響 tMfc4». 

t&Bo^oaau ク又 

U 氏尊«保^2«5 A す 


"/MZ 係 

















































































































































































ツクモだか 6) で老る/ 


\ 7 / パンコンテレと 

」 tMjrtnp 


model20 


， CZ -85 丨 CR 
► CZ -52 F .•… 


+FDD 

¥248,000 
¥ 34；800 


20 

\ クノ ハ .: 〇ンテレ fc 

/ tmjrEJiJ model20 


通價販売をご利用下さい 


1 ご注文は「ツクモ通販センター_!に/毎日営業 AM 10 時〜 PM 7 時 


合計定価¥282,800 

限定ツクモ特価¥74,800 


♦ 640x400 ドットフルカラー 

•デジタルテロッハ内蔵 

CZ -851 CR ¥248,000 

限定ツクモ特価 

¥59,800 


A^OyFmodellO CZ-811G 

¥89,800 

•拡張 I / O ポート内蔵、セパレートタイプの 
薄形キーボード 

限定ツクモ特価 ¥29,800 

參 14インチ2000文字モニター 

限定セツト特価 ¥49,800 

★モニターを CZ-801D にした場合 

特価 ¥69,800 



東京 

〇 03-251-9911 

大阪 

〇 06-365-5691 

仙台 

0022 -263-0791 

広 島 

S082-223-2741 

福 島 

S0245-24-1491 

福岡 

0092-474-8521 

新 潟 

fi025-273-9911 

名古屋 

0052-251-1199 

金沢 

00762 -62-361 1 

礼幌 

SO11-241-2299 

松本 

00263 -36-01 99 

但し、礼幌のみ AM 10:30~ 
PM 7:30 まで受付 


〒 I 01- 91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 



CZ -880 GB (ブラック 】 E (ォフィスグレ-定価¥218,000 

ツクモ特選スペシャル乜ツト 

irboZ(CZ-880C). 

'チマルチスキヤンテレビ 


• XI. turl 
•15 イ： 


V218.000 

_VI28,000 

合計定価 Y 346.000 

ツクモ特価 ¥275,000 



，参發翁每綱 


•GZ-802C 

•CZ-803C 

•CZ-804C 


•¥198,000岭特価 ¥24,800 
.^彳彳郎〇〇岭特価 ¥24,800 

- msoo 岭特価 ¥25,800 


FAfTlICOfTl 

ぐルーづ、リイソ_7パ _V ノ 


シャープ 1 ンインフアミ:3ン 
iAI ^ 500色十定価 ¥32,000 



好評販売中！ 

■揃えておきたい周辺小物 



は挪/秋窠原電気まつ 0 


V 臨| 〇 選® 鱗蟲 のみ。 


送料別 Y 1,000 


型番 

品 名 

定価 

特価 

CZ-503F 

シングルフ□ッピーディスク （ I / F ケーブル同梱） 

¥49,800 

¥42,000 

CZ-52F 

5インチ增設ドライブ 

¥34,800 

¥19,800 

CZ-8DT 

デジタルテロッパー 

¥89,800 

¥19,800 

CZ-8TM2 

モデム （ 300/1200ボー対応） 

¥49,800 

¥42,000 

CZ-8PD2 

ドットブリンター 

¥79,800 

¥29,800 

CZ-8PP2 

カラープロッタプリン ター 

¥54,800 

¥ 9,800 

CZ-81P 

プロッタプリンター ( CZ -80 IC 專用） 

¥34,800 

¥ 9,800 

CZ-8PC1 

カラー熱転写漢字プリンター 

¥69,800 

¥56,800 | 

MZ-1P17 

珩-熱転写辟カパ—(第2水逢&ヶ-力咐 ） 

¥79,800 

¥67, 800 

CZ-8BV1 

カラーイメー ジボード 

¥39,800 

¥33,800 

CZ-8BS1 

FM 音源ボード 

¥23,800 

¥20,000 

CZ-8RL1 

データレコーダ 

¥24,800 

¥21,100 

CZ-8BE2 

320 KB 外部メモリ 

¥29,800 

¥25,300 

CZ-8BK2 

漢字 ROM 

V 19,800 

¥16,800 

CZ-8BK3 

第2水準漢字 R 0 M & ソフト 

VI 3.800 

¥11,700 

CZ-8BK4 

第2水準漢字 R 0 M ( X IturboII 用〉 

¥ 6,800 

¥ 5,800 

CZ-8EB3 

拡張1/0ボックス 

¥33,800 

¥28,700 ! 

CZ-801D 

14インチ2000文字 TV 付モニター 

¥99,800 

¥39,800 I 

MZ-1X19 

モデムホン 

¥98,000 

¥59.800 

TS-M25 

MZ - 2500用增設 RAM 


¥ 8,200 

TS-V25 

MZ - 2500用增設 VRAM 


¥ 9,000 

TS-VM25 

MZ - 2500用增設 RAM & VRAM 

— 

¥16,800 

MZ-6Z010 

MZ -2500 V 2 BASIC &テレホンソフト 

¥ 10.000 

¥ 9,000 


夢を^超えた。 

ノ r ーソナルクークステーション 

XX68000 

常識を起えた理想の16ビット 
専門販売店 

ツクモ 7 号店〇3-253-4199 ( 担当荒井 〉 



5インチ2嗥 



2ドライブ仕様 ¥54,800 

送料別 ¥1.000 
亇ーブル （ TS - MXCA ) と 
l/F (SHARP 製 ¥14,800) 

でデイスクシステムがあ 
なたのもの： 

X 1- D はケープ!レだけで 0 K 。 
文の際は使用機種を明 K して下さい 



下取 D 、 買い換え - 
クレードアップ， 

24時間中古情報ダイヤル新設 

ぐ 03-251-9977 

し、つも新鮮な中古情報がいっぱい。下取り 
ご希望の方は各店の店頭又は、ニユーセン 
ター店へ発送して下さい。差額査定をいた 
します。お問い合せはニューセンター店へ。 


■センター店 ^03-251-0987 

亍101東京都千代田区外神田 1-16-10 
九十九電機ニューセンター店 


-中古の一例 一 

• CZ-800C …¥15,000 

籲 CZ-801C ( 新品） ¥25,000 

• CZ-851C ¥50,000 

• CZ-852C ¥80,000 

• CZ-856C ¥85,000 

• CZ-862C ¥60,000 

籲 CZ-802D ( 新品） ¥44,000 
籲 CZ-801D ( 新品） ¥39,800 

• MZ -80 K 2 E(PCG 付） 
¥28,000 


• MZ-2000. ¥20, 

• MZ-2200. ¥25 

• MZ-80B. ¥1 

• MZ-1500 

•MZ-700. ¥8, 

• MZ-80 BGK. ¥990 

籲8ピンプリンタ¥10,000〜 

書 24 ピンプリンタ ¥15,000 〜 
( S 61.11.20 現在） 


¥15,000 
¥10,000 
¥ 8 , 000 - 


文書はもちろん、絵、写真などを FAX 、 コピー、 
プリント、スキャナ伝送/ 

籲多様なコンヒュータと接続可能（双方向パラレル 
I / F . RS -232 C ) 

參中間調 （16 階調）装備、ブックタイプの原橘も鮮明 
にコピー、ファクシミリ 0 K / 

(コビー、ファクシミリは本槻単独で使用可能） 

詳しくは各店へお問い合せ下さい„ 


商品の仕様などお問い合せは下記各店まで 



當業時間 AMI 0:00~ PM 7 :00(平日） 

AM 9:3 O ~ PM 6:3 O ( BW 0) 

今月の定休日12/31、1/1、2日より営業 

(但し、ニューセンター店のみ3日より営業） 


ニューセンター店 
秋葉原5号店 
秋葉原7号店 


003-251 0987 
003-251 -0531 
003 - 253-41 99 



マイコン • ワープロの専門店 

tL+tim ti 






































































































































COMPUTER 
BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 



''アートスタジオ. TurboZ 

“新登場// 




☆ご注文 NO . A -83 

”使いこなすほど威力を発揮するX-】 turbo Z 

sharp CZ -880 C ¥218.000 

sharp CZ -600 D ¥129 800 

合計標準価格-¥34^600 


大特価にて提供中 


① ¥5,000 x 48回〔ボーナス〕¥17, 000 X 8回 

② ¥7,000> 


固 




☆ご注文 N0.八- 81 

* ターボの八イパフォーマンスをうけついだ x - i 夕-ボ r 

sharp CZ -870 C ¥168.000 

sharp CZ -870 D ¥109.800 

合計標準価格- umm 


大特価にて提供中 


•テレビ、ビデオの映像を最大4,096色のリアルさ 
で取り込める、アナログカラーイメージボード内菔。 
•リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8重 
和音ステレオ FM 音源搭載。參複雑な入力も簡単 
に操作できるマウス摞準装備。鲁 JIS 第丨•第2水 
準漢字 ROM を標準実装。•スピーテ V — な日本語 
処理ができるシステム•ユーザー辞窨装備。參大 
容量、 IM バイトフロッピ ー2 基内舐。 


第2水準漢字 ROM と 
1 M バイトフロッピー搭載/ 


☆ご注文 NO.A-82 

M X-1 ターボ 111 ワープロ特別セット" 

sharp CZ -870 C ¥168.000 

sharp CZ -870 D ¥109.800 

STAR 24 ドット熱転写澳字プリンタ+ケーブル ¥ 73.250 

サムシンググッド Shogun (ワープロソフト） ¥ 34.800 

合計標準価格_ 


③ ¥9,800 x 

☆ご注文 NO. /V 


) x 36回〔ボーナス〕¥ 17,000 X 6回 


36回〔ポーナス〕無し 


H X -1 turbo Z ワープロ特別セット，， 


21 %OFF ¥96,850引 


SHARP CZ -800 C ¥218.000 

SHARP CZ -600 D ¥129.800 

STAR 24ドット熱転写漢字プリンタ+ケーブル¥ 73.250 
サムシンググッド Shogun (ワープロソフト） ¥ 34.800 

合計標準価格- 


現金特別価格- 


- ¥359, 000 


( D ¥ 9；000 

③ ¥12,200 


x 48回〔ボーナス〕¥ 22,000 X 8回 
X 36回〔ポーナス〕¥丨9,000 x 6回 
x 36回〔ボーナス〕無し 


現金特別価格- 


- ¥301 ,000 


S X 36回〔ボーナス〕¥ 19,000 x 6回 
X 24回〔ボーナス〕¥ 27,000 X 4回 
x 36回〔ボーナス〕無し 


，〇 00 x 36 回〔ポーナス〕¥ 17, 000 X 6 回7.000> 

,,〇〇〇><24回〔ポーナス〕¥ 19, 000 X 4 回②¥1〇,000 
,200 x 2411] 〔ポーナス〕無し ③ ¥10,§00 > 

▲ 巻き込んだ / X-1G 


參 


TR -24 X 

☆ご注文 NO . B -25 

u 24 ドット熱転写漢字プリンタ〃 

TR-24X + プリンタケーブル ){ J^m 

現金特別価格-¥39,800 

① ¥3,700 x 12 回②¥7, 100 x 6 回 





☆ご注文 N 〇 . A -63 

»パソコンテレビ X -1 G model 30セツト" 


30% OFF ¥49,600 引 


CZ -8 PD 2 S 

☆ご注文 NO . B -30 

夂ンリアルドツトマト 1 J クスプリンタ" 


• ポータブルにじ T 3. 5インチノ、ードディスク 内蔵 （ B 12モ 
デル)。 .640 X 400 ドット•プラズマディスプレイ 。 •CPU 
には、80286を採用。 • IBM PC / AT とコンパチブル、海 
外の 豊富な ソフトが使用可能。 

☆ご注文 NO.A-85 
J-3100 日 11 モデル (FDDX2 仕様） 

現金特別価格- ^498 remT 


大特価にて提供中 


sharp CZ-822 〇 

SHARP CUI 4 GI 4 インチ 2000 字,カラ- 

合計標準価格- 


現金特別価格- 


¥118.000 
¥ 49.800 

-¥118,000 


56% OFF ¥44,800 引 


CZ-8PD2S + ケーブル 

現金特別価格—— ¥32,000 


0¥3 ,OOOx 12 回② ¥5,700 x 6 回 


① ¥4, 

② ¥8, 

③¥5, 


;888 

,700 


X24回〔ボーナス〕¥ I0,000X 4回 
X 12回〔ポーナス〕¥ 16,000 X 2回 
X 24回〔ボーナス〕無し 


6,000 
② ¥10,000 
③ ¥11,800 


X 48回〔ポーナス〕¥ 31,000 X 8回 
x 36回〔ボーナス〕¥ 25,000 X 6回 
x 48回〔ボーナス〕無し 


とこよ D もお得な 




☆ご注文 NO . A -86 

J - 3100 B12 モデル (HDD+FDD 仕様） 

現金特別価格- 


下取機種 

X - I 、 グラフィックラム付‘ 

蕎麵 © 遄□胁実施中/ P 0- 8001 MK II . 

PC -880 IMK 11/30…- 


大特価にて提供中 


©¥ 7,000 x 60回〔ボ■•ナス〕¥36, 000 X 10 回 
9,000 x 48回〔ボーナス〕¥39, 000 X 8回 
③¥15,500 X 48回〔ボーナス〕無し 


XI ターボ DI セツトをご購入の場合 


下取檄種 

x-i 、 グラフィックラム付 •• 

FM NEW 7. 

PC - 8001 MK II . 

PC -8801 MK 11/30…… 


下取差額 

+ ¥280,000 
+ ¥276,000 
+ ¥272,000 
^¥233,000 

下取差額 下取機種 下取差額 

+ ¥223,000 X-U グラフィックラム付 +¥110,000 
+ ¥219,000 fm new7 + ¥106,000 

+ ¥215,000 PC-800IMKII. + ¥102,000 

+ ¥176,000 pc-88oimkii/30. + ¥ 63,000 


※その他の商品も取り扱っておりますのでお気軽にお電話下さい C 



一 C •巳•クラブ制度~ 

当社で商品をお買い上げの方全員に、 C.B •クラブ 
力ードを無料でお送り致します。このカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます。 

会員専用ホットライン 003(797)14# 



シヨールーム回屄 

〇レンタル•リース用 PC-9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買える夕—ワ£ 
















































































CZ -81 1C( x-if モデル i o) 

¥ 89,800 岭 y 28,000 tteMJ 
CZ -81 IDO 4 インチ、2000字 RGBTV) 
V 89,800 峰 y 42,000 
X -1 F モデル 10 セツト 

(本体 + CZ，81 ID-TV デイスフレイ） 

¥ 179,600 峰 Y 69,800 


離‘‘:.:卿^ 


CZ -812 C ( x-f モデル2〇) 


CZ -822 C ( x-ig モデル3〇) 


139,800 岭 K 59,800 [ElliliJ 
CZ-81 1 D ( M インチ、 2000字 RGBTV) 
¥89,800 峙 y 42,000 HM® 

X _1 F モデル20セツト 

(本体+ CZ-81 ID-TV ディスプレイ） 

¥229,600 岭ゲ101，800 


I J227 1 

L テ J 


二 1 i •施^ iP . 通 


v 118, 〇〇〇 岭 y 88,800 [SIS] 

CU -14 G 

(1 4インチ2000字デジタルカラー） 

¥49,800 峙 y 28.800 新品同様 I 

X -1 G モテル30セツト 

(本体 + CU - I 4 G 、 2000字カラーディスプレイ） 

v 167,800 畤 ¥ 117^600 


CZ-858C(x-i ターボ II ) 

¥ 178, OOOf Y1 18,000 (MXij 
CZ-855D(1 5 インチ、4050字 RGBTV ) 

¥ 1 19,8004 f 78,000限上品 i 

X-l ターボ II セツト 

(本体 + CZ -855 D-TV ディスプレイ） 

¥ 297,800# Y1 96,000 


MZ- 2200 +MZ1T02 

(本体+専用データレコーダ） 

¥ 147,800 岭 y 24,500 




CU -14 A 4 

(14 インチ' アナログデジタルカラー） 

¥ 89,800岭 ¥59,800 丨 斩品同様 I 


SHARP 

本体 

MZ 71 I . 

MZ 12» (データレコーダ内蔵） . 

MZ 73 I (データレコーダ •カ ラープ a ッタ 内.班) . 

MZ - I 500( 高速クイックディスク内面 l 、 RF 出力彳寸き） ••• 

MZ - 2000 ( GRAM 、 I 、2、3ページ内蔵） . 

MZ - 22004 - MZIT 02 (本体+ 礴用 データレコーダ付き卜 
MZ -552 I ( I 6 ビット、5ィンチ FDX 2). 

CZ -800 C ( x - i マニアタイプ. GRAM . 電磁カセ:/卜内蔵）… ■ 

CZ -80 IC ( X - IC 、 電磁カセット内蔵) . 

07-8020(ズ-10、3インチ「00><|内蔵） . 

CZ -803 C ( X - ICs 、 電磁カセット内蔵） . 

CZ -804 C ( X -1 Ck 、 電磁カセット•漢字ロム内蔵)- 
CZ -8 IIC ( X-IF モデル10、電磁カセット内蔵）… 
CZ -850 C ( X - 1ターボモデル10、電磁カセット内®)… 
ディスプレイ 

CU - I 4 HI ( I 4 インチ4050字デジタルカラー） . 

CZ -80 ID ( I 4 ィンチ2000字 RGBTV ). 

I 4 MI 140(14 インチ4050字デジタルカラー） . 

I 4 M 1320( 14インチ4050字デジタルカラー） . 

I 4 M 1410(14 インチ2000字デジタルカラー） . 

プリンタ 

CZ -8 IP (80 桁カラープロッタプリンタ） . 

CZ -8 PK 2 ( 10インチ16ドット漢字プリンタ） . 

CZ -800 P ( I 0 インチ9ドットプリンタ） . 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ） . 

MZ-IPOl ( MZ - 1500 用 カラープロッタ、アダプター付き）… • 


¥ 79,8004ゲ 

V 89,800岭 ¥ 

¥ 128,000岭ギ 
¥ 89,800岭ゲ 
¥265,000岭ギ 
¥ 147,800岭ゼ 
¥388,000-^^1 08,000 
¥ 187,00 20,000 
¥ 119,800峰尹 
¥ 198,000畤ギ 
¥ I 19,800岭ギ 
¥ 139,000畸ギ 

V 89,800岭ギ 

V 168,000岭ギ 


10,000 

15,000 

22,000 

25,000 

33,000 

24,500 


22,000 

25,000 

22,000 

25,000 

25,000 

32,000 


¥ 99,800岭ギ 
¥ 99,800岭ギ 
¥ 168,000峰ゼ 
¥ I 18,000岭 f 
¥ 69,800岭ゼ 

¥ 34,800蜂麥" 
¥ 134,800岭ゼ 
¥ 142,800岭ギ 
V 54,800岭尹 
¥ 39,800蛉ギ 


45,000 

32,000 

42,000 

42,000 

18,000 

14,000 

35,000 

28,000 

12,000 

19,800 


CU-14H2 CU-14G 

(14 インチ、 4050 字デジタルカラー） = I ^ 

¥99,800 -► ¥ 49 f 800 \mm i ^ 7 ooTy % 8 ^ oomE ^ 

その他 

MZ -1 S 05( ディスプレイスタンド） . V 7,000 峙 y 4,000 

MZ-IT02(MZ- 2200用データレコーダ） . V 19,800岭ゲ 6,500 

MZ-IF07(5 インチ FDDX2、I/F •ケーブル付き）.…¥ 158,0004ゲ 52,000 

* 特選檷上品•特価コーナー* 

* X 1シリーズ特選極上品コー^^一 * 

X-IF モデル10(高速®磁カセットレコーダ内蔵基®®¥ 89,800岭 K 28,000 
X-IF/I0RF コンバ-タセット (諮わ品 ば)夕择翻182,5804ゼ 43,800 
x - ii 710 fV スプレイセット(本体 + cz 8 iid.tv ディ スプ v 179,6004 F 69,800 
X-IF 平デル ; >0(5 ィンチ FDDXI 、 漢字 ロム 付き) I新品 同様1…¥ 139,800岭ゲ 59,800 
X-IF/20 RF コンパ-タセット( 諮ぎ :V 蘇 ;^¥ 232,580岭 F 75,600 
X-F/20T-f^H ， -tZ7K^ + cz8iiD-TVT^yw)[WaH]¥ 229,600^ ¥ 101，800 
X-IG モデル30(媒盟為 : ^ FDDX2 )_'11» ド 118,0004 y 88,800 

X-I ターボ2 (CZ-856C, 5ィ WFDD X 2). V 178,000畤 ¥ 118,000 

x _l ターボ2ディスプレイセット(本体 +CZ855D.TV ディスブ W)[§ 星]¥ 297,800岭 ¥196 ,000 
* ディスブレイ特選極上品コーナー* 

md - i?pi (12 ィ >^4〇5〇 字： ru- ン ) 1 新品同様 I .v 39,800岭ゲ 29,800 

ィ々2咖字デジタルカラ-) I 新品同様 I … v 49,800岭 F 28,800 
m-UH?(i4 ィンチ4050字デジタルカラ-) I 新品同園 … ¥ 99,800岭ゲ 49,800 
nii-i 4厶4 ( 14ィンチ4050字アナ□グデジタル於-) [II 品同 ¥ 89,8004 y 59,800 

CZ-81 ID(I4 ィンチ2000字 RGBTV>[g^gg]. V 89,800岭 F 42,000 

CZ-855D(15-f>-?-4050?RGBTV).¥ 119,800岭ゲ 78,000 

* その他特選極上品コーナー* 

n7-fiDT( デジタルテロッパ ） 1 新品同様 I . ¥ 89,800岭ゲ 17,000 

CZ -8 PD 2( I 0 インチ 9 ドットプリンタ） [ MHS ]. ¥ 79,800 岭ゼ 32,000 

CZ8PP2(S) (カラ-プロッタプリンタ) ■!! 择卜.. ¥ 54,800岭 K 15,000 
M7-ipm(Mz 1500用カラープロッタプリンタ ) 1 新品同様I ¥ 47,600岭ゼ 25,000 



•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003(797)1221 


ココ d 


株式会社/ X シフィックコンビュータノ \ンク 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間 / AM 9:30 〜 PM 10:00 31日 PM 6:00 迄新年は2日から 


/全商品保証付 6ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジツ ト "COK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送 全国どこでも配達料はいただきません。 


QRIBSilW 留守の多い方でも安心です。 

HSTUD 少ない予算で買いかえもラクラク。 


高額買 取り 電話1本で即、現金お支払い。 

代金弓戈■システム 商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括 払し、 商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える " iirirw 



















































































































■ WjoMa ©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします。 

驛1必#メ-似ョッ 

V «B9 / Ji TT \ M ^ ^ II ft «» JUS «*1 蠢 •■ JH§ L 


MZ シリーズ用 
帝王の涙 (ABYSS II ) 


ムーンチヤイルド 


ザ•コックピット 


til 

¥6,800(3.5"dd) 


注文 No 

M 1-1 

適応機檯 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

M - A.C 


遂に完成/ MZ - 25001 1- 
サーのみなさん、お待せし 

ましだ 。 ABYSS 112500 
用の仕上りは上>7、君ちぜ 
ひトライして下さい。 




注文 No 

M 1-2 

適 晒 機種 

MZ - 2500 


ソフト八ウス 

HOT-B 


アクション R * P * G 7 K 
- U - ク•ラフイツク共に 
みごとな仕上りの新作ソフ 
卜です。 



注文 N 0 

Pm 1-3 

1 適応機種| 

丨 MZ -2500 

[ ソフト八ウス| 

コムノ彳ック 


夜間 3 D フライトシユミレ 
—ター。君の操縦テクニツ 
クですばらしい夜間飛行を 
だめして下さい。 


¥7,800(3.5DD) 


¥6,800(3.5 ， dd) 


タイトル 

ロボレス2001 

ゼビウス 

プ□フェツシヨナル麻雀 

ばってんタヌキの大冒険 

リバース 

□ードランナー 

ペンギン君 WARS 

レ 1 」クス 

通 S 機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

7イク□ネツト 

ナコと 

シ ヤノアール 

テクノソフト 

S . P.S 

ソフトブロ 

アスキー 

ゲームアーツ 

注文 Nq 1 価格 

M 1-4 | ¥6.800(3.500) 

M 1-5 | ¥6.800(3500) 

MI -6 f ¥6.800(1500) 

M 1-7 | ¥4.800( QD ) 

M 1-8 | ¥7.800(15*00) 

M 1-9 | ¥6. 800(删 

M 1-10 | ¥6.8000500) 

M 1-11 | ¥6.800 OiTO ) 

タイトル 

蒼き狼と白き叱鹿 

ウィザード U - 

メルペンベール 

夢幻の心願2 

道化師殺人事件 

IJ ザード 

卜 1 JI -ーン 

ブラックオニキス 

適 S 機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光朱 

SIR-TECH 

システムサコム 

クリスタルソフト 

シンキンクラビット 

ク U スタルソフト 

ザインソフト 

iB - P-S 

注文 N 0 | 価格 

MM 2 | ¥8.800(1500) 

MM 3 | ¥9.8000500) 

M 1-14 | ¥7.900(15， DD ) 

M 1-15 | ¥7.800 D ) 

M 1-16 | ¥9.80005*00) 

M 1-17 | ¥6,800(麵 

M 1-18 | ¥6.800(3.5*00) 

Ml -19 | ¥7,500(3 i * DO ) 

タイトル 

アリオン 

マカダム 

U クラス 

バックトウ-ザフュ-チヤ- 

信長の野望 

チヤンビオンプロレス 

八イドライド II 

レ•イ•ド •ッ •ク 

適晒機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ - 2200/2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

デービーソフト 

ランダム八ウス 

ポニー 

光栄 

マイク□ネツト 

T&E 

T&E ソフト 

注文 No f 価格 

M 1-20 | ¥7.800(1500) 

M 1-21 | ¥6.800(15*00) 

M 1-22 |~¥6.80005 , 00) 

M 1-23 | ¥6.800(15*[)0) 

M 1-24 | ¥6.800(35*00} 

M 1-25 | ¥4. 800( 卜 7) 

Ml -26 | ¥6.800(3.5 , DD ) 

MI -27 00(35， DD ) 

タイトル 

F 2 グランプリ 

大脱走 

フリオプラザーズ 

八イドライド II 

ジャン狂 

花札狂 

ビクト 1 J アスナイン 

野球狂 

適応機種 

MZ - 2200 

MZ -2200 

MZ - 2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200/2200 

MZ -2200/ X -1 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

キヤ 1 」ーラボ 

キヤ 1 」ーラボ 

ハドソン 

T&E 

八ドソン 

ハドソン 

ニデコ 

ハドソン 

注文 NqT 価格 1 

M 1-28 | ¥3.800( r -7) 

M 1-29 | ¥4.200(7-7) 

M 1-30 | ¥3.600(7-7) 

M 1-31 | ¥6,800ぼ 2 D ) 

M 1-32 | ¥4.000( t -7) 

M 1-33 | ¥4.000( t -7) 

M 1-34 | ¥4,500 (テ-力 

M 1-35 | ¥5.800(00) 

タイトル 

ナイザー 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ドルアーガの塔 

パトルシティー 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適师機種 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

ナコム 

ソフトブロ 

テクノソフト 

ユニバース 

ユニバース 

ナコム 

ハドリン 

ハドソン 

注文 No 価格 

M 1.-36 | ¥4.800( QD ) 

M 1-37 | ¥4,800(00) 

M 1-38 | ¥4.800( QD ) 

M 1-39 | ¥5.200( QD ) 

M 1-40 | ¥4.800( QD ) 

M 1-41 | ¥4.500(00) 

M 1-42 | ¥5.000(00) 

M 1-43 | ¥5.800(00) 




ロボレス2001 


注文 No 

M 1-45 

適师拽種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

7 イク□ネヅト 


6台の□ボ レスラー か e > 好 
きな□ボットを選び出し、 
約30種の技を使いこなして 
戦って下さい。 


¥4,800 


■ X -1 シ U —ズテープ版 
北斗の拳 


¥4,800 


バイオレンス劇画アドベン 
チャー。少年ジャンフで人 
気の劇画が君の/ v ノコンで 
フレイできるそ/アニメー 
シヨン、ク■ラフイツク、ス 
卜一 u _、 効果音等がすば 
らしい。 


注文 No 

M 1-44 

適応機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニックス 



注文 No 

M 1-46 

適応機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本テレネット 


あたか BTV カメラかと5 
えたよ^に、打球を追つて 
画面か高速スクロール。木 
にあたつてはねかえるのも 
なかなか 1 J アル。 


タィトル 

ザナドウ 

チャンピオン 
ブ□レススペシャル 

八イドライド II 

ブ □フェッ シヨ ナル麻雀 

野球狂 

モールモール 2 

フリッキー 

U クラス 

通 S 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 

マイク□ネット 

T&E 

シャノアール 

ハドソン 

日本エー • ブイ•シー 

▽イク□ネット 

ランダム八ウス 

注文 N0 |価格 

M 1-47 | ¥6.800 

M 1-48 | ¥4.800 

M 1-49 | ¥4.800 

M 1-50 | ¥4.800 

M 1-51 | ¥4.000 

M 1-52 | ¥4.800 

M 1-53 | ¥4.800 

M 1-54 | ¥4.800' 

タイトル 

マクロスカウントダウン 

アメ U カントラック 

キャッスルェクセレント 

TOKYO ナンパストリ-卜 

ウィンク*マン 

エリカ 

卜 1 JI -ー ン 

スーバー ランボー 

適応機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

ジャスト 

ザインソフト 

日本 AVC 

注文 N0 |価格 

M 1-55 | ¥4.500 

M 1-56 | ¥4.500 

M 1-57 | ¥4.800 

M 1-58 | ¥4.800 

M 1-59 ¥4.800 

M 1-60 | ¥4.800 

M 1-61 | ¥4.800 

M 1-62 | ¥5.800 

タイトル 

フラックオニキス 

聖女伝説 

テグ ザー 

スパイ VS スバイ 

ペンギン君 WARS 

ド ルアー ガの塔 

スカ ー レツト7 

ワールドコルフ 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B - P-S 

コスモスコンピュータ 

スクウェア 

HOT-B 

アスキー 

▽イコンソフト 

ソフトプロ 

エニックス 

注文 No 1価格 

M 1-63 | ¥5,800 

M 1-64 | ¥4.800 

M 1-65 1 ¥5.800 

MI -66 I ¥4.800 

M 1-67 | ¥4.800 

M 1-68 | ¥3.800 

M 1-69 | ¥3.800 

M 1-70 |¥4雇テ -: H 


























































































































♦記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 8(03)496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号（亍150)渋谷店メールシヨッピンヴ係 


キリトリ線 




1 


ジネスパソコ : 

•/ 3 ， •テ i スブレ 


B 


ホビ 


::……: j 1" の！》 



ズ 



注文 Nq 

M 1-72 

適晒拽種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

コナミ 


覇邪のま 


6,800 


ファミコン 、 MS X ではお 
なじみの「ヴーニース」かい 
よいよ君の PC —88でフレ 
イ〇 K /シンデイー □— バ 
一の日 *G にのつてウイ 

の宝物を手に入れて下 
さし、。 



■X-*l シリーズ5インチディスク版 
ザナドウ•シナ1/才II 



注文 nq 

M 12-71 

適）®機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 


グ-二- 


¥ 5,800 


期待に答えて今、ベールを 
脱ぐ「シナリオ Li j / モンス 
ター、デカキャラが変更さ 
れ数も追加され、魔法•ア 
イテムの/ vj エーシヨンち 
豊富。（注)前作ザナドゥが 
必要です。 



き 


ご定評をいだだいているく即戦力〉が高 
度な機能 • 操作性にさらに磨きをかけ、 
お求めやすい®格で新登場です。 


mnn 高性能日本語ワープロ 

即戦力 Samurai ( 待） 

XI,XI tubo 用 5〃2 D 
¥19,800 (サムシンググッド） 


東京都渋谷区通玄坂2 丁目28番4号（〒150) 

0(03)496-4141 


5 



注文 N0 

M 1-73 

適機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

アスキー 


8,800 


構想か5三年有余 … KGD 
ソフトの実力を、今世に問 
う異次元ソフト。布製のマ 
ッフも付いてます。貴方は 
「顔邪の封印」を求めて旅に 
出た……。 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
塞留にて JJ & Ip ) 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


メールシヨツピンク©お申し込みは#渋谷店で承ります， 



おところ 甲 门厂厂== 注文 NQ (5 f 3) 

数靈 

金 額 

Ml- ( ) 

本 


Ml- c ) 

本 

円 

TEL C ) M1_ 

「—本] 

1 

円 

おなまス 合 || 

本 

_| 

円 

お手持の機種名 

ぐ ) 


注文 No 

適応镄欞 

タイトル 

ソフト八ウス 

乂ティア 

® 格 

内 容 

Ml -106 

MZ - 2500 

ユーカラ K 2 

栗®ク | J エイト 

3.5 ，DD 

¥28.000 

—栝入力、遂次文範変換方式の日本 B ワーブ□、文節字§«能も装拥。フロック入力をはじめ 
とした強力な*集機能も特»。 

Ml -107 

X -1 ターポ 

ビジレス漢字版 

0 A テック 

5,2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ < り。項目別検索。セル間演算。篥計。自動フ□グラムと襯能も充実。 

Ml -108 

X -1 ターポ 

ブリントショップ 

フローダーバンド 

3.5,2 DD 

¥ 9.800 

? メリ； 3 T 60 万秘実 «®7 U ントシヨッブが3_理を J 0 え:) IX 日$1親ントシヨツ 7 B 便利で8しし\0«8さん W 。 

Ml -109 

X -1 ターポ 

Multiplan 

シャーフ 

5,2 D 

¥49.800 

16ビット機でしかなかったあのフルチフランが X -1 ターボで新発売、ビジネスにはぜひ活用し 
だいソフトです。 

MI -110 

X -1 ターポ 

ユーカラ POP 

栗®クリエイト 

5,2 D 

¥28.000 

ワーフ□と通®ソフトか!'^ソキンク■、各種巳.巳 . S 局への通信やデータペースへの交信に使用でき家す。 

MI -111 

X -1 ターボ 

日雜 My CARD 

アバ□ン 

5*2 D 

¥58.000 

7イコン表示による使い易さと独自の os による超苺浬®理のカード型デートペース。 

MI -112 

X -1 ターボ 

Hu CAL 日本晤 

ハドソン 

5 # 2 D 

¥45.000 

漢字版表集針》ソフト。 255 X 10.001 行の大きな集計用紙でテータの耵正入力も®単。 

MI -113 

MZ - 2500 

TURBO PASCAL 
( Ver 3.0) 

MSK 

3.5 ガ 2 DD 

¥29.000 

駸強 • 低価格の Pascal コンバイラーか MZ - 2500でもご利用いだだけ彥す。 

MI -114 

X -1 夕ーホ 

l t (7 ウス付） 

アスキー 

5,2 D 

¥38.000 

エアフラシを含む1418類のペン先と37榧頌のタイトル/〖ターンを用雇しました。フウスを使っ 

て多彩な》篥《能で映*をコント□ール。 

MI -115 

X -1 ターボ 

印刷工房 

モーリン 

5"2 D 

¥14.000 

24ドットフリンタ以外でも24ドッド印字を可能にします。14角、網かけ、妇体、強»印字も 
でき文窗表現も鹽かにします。（ユーカラが必要） 

MI -116 

MZ -2500 

カラー印刷 
キットばれつと 

タイナウェア 

3.5,2 DD 

¥18.000 

_ ばれっと」は絵や文字を組み合せた表現 B かなカラーブラフイックを手経に描いて印刷てきる 
ソフトです。（フウス别充） 


タイトル 

スーバーランボー 

棋太平(対局将棋） 

スカーレツト 7 

殺人倶楽部 

ウインク•フン II 

は〜りいふぉつ < す 
(雪の魔王） 

ザナドウ 

レ 1 J クス 

適）®機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト/ \ ウス 

日本エー•ブイ•シー 

SPS 

ソフトブ〇 

リバーヒルソフト 

エニックス 

▽イク□キヤビン 

日本ファルコム 

ポーステック 

注文 N 0 l 価格 

M 1-74 | ¥8,800 

M 1-75 | ¥6.500 

M 1-76 | ¥5.800 

M 1-77 | ¥7.800 

M 1-78 | ¥6.800 

M 1-79 | ¥7.800 

M 1-80 | ¥7.800 

M 1-81 | ¥7.200 

タイトル 

フ□フ I ツ シヨナル麻雀 

テグ ザー 

アルバト□ス 

アルファ 

スー/てーフリオ 
ブラザーズ SP 

夢幻の心臓 II 

フリッキー 

MAIDUM 

適晒機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト n ゥス 

シヤノアール 

スクウェア 

日本テレネツト 

スク〇エア 

ハドソン 

クリスタルソフト 

マイク□ネット 

NCS 

注文 No |価格 

M 1-82 | ¥6.800 

M 1-83 | ¥6.800 

M 1-84 | ¥8.800 

M 1-85 | ¥5.800 

M 1-86 | ¥6.800 

M 1-87 | ¥7,800 

M 1-88 | ¥6.800 

M 1-89 | ¥6.800 

タイトル 

蒼き狼と白き牝鹿 

メルペンペーノレ 

八イドライド II 

□フンシア 

177 

トッブル•ジッブ 

リグラス 

スパイ VS スパイ 

適疝機潘 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト/ \ ウス 

光栄 

システムサコム 

T&E 

日本ファルコム 

マカダミアソフト 

ボーステック 

ランダム八ウス 

HOT - 巳 

注文 N 0 |価格 

M 1-90 | ¥7.800 

M 1-91 | ¥6.800 

M 1-92 | ¥6.800 

M 1-93 | ¥6.800 

M 1-94 「¥7.000 

M 1-95 | ¥6.800 

M 1-96 | ¥6.800 

M 1-97 | ¥6.800 

タイトル 

ウィバーン 

ゥィサードリー 

□ボレス2001 

リバース 

信長の野望(全国版） 

ザナドウ•シナリオ II 

三国志 

A 列車で行ころ 

適跖 機槿 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

アルシスソフト 

アスキー 

フイクロネツト 

S . P.S 

光栄 

日本ファルコム 

光栄 

アートディンク 

注文 N 0 |価格 

M 1-98 | ¥6,800 

M 1-99 | ¥9.800 

M 1-100 I ¥6.800 

M 1-101 | ¥7.800 

MM 02 | ¥9.800 

MM 03 I ¥5.800 

M 1-104 | ¥14.800 

M 1-105 | ¥7.800 
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]©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします c 


■ルシヨツ 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•デスク•チェアー 



『パソコンラック S チェアーセット 

ラック寸法 

幅600 x 高さ855〜1185 X 奥行 655 mm 

※ポードの 高さを変える ことにより、_ 

ディスフレイ台と うフィ ト式拓 ボトド台付 バソコ:^システムデスク. 

プリンタ台とに使い分けられます。 八ソコンビデオラック エレガン*^闩-1200‘ 

メー;〇—探準価格合計34.000円 g ンコー商事 PVR -54 ¥29,800 

セツト特価 ¥20,000 ¥13,800 福120 Ox 高さ650〜1180奥行 ■ 



コ^ 

L -395 日 L 

) p^?nooo 


■原稿台 


iXiBiiy 



ハンディワー’ 
お使いの方に 
おすすめします《 

OA 原稿台 

コクヨ ETG -10 

¥6,800 


■ I 幻&如 

.デ 

フ□を I 

L 

: す。 |シ穴 P 


D A -300 

いろいろな角度. 
向さ I こ変えられま苟。 

¥9,800 


■パソコンクツズ 





丨 I ^ IE ， 省…# 



IfttBliBI 


wm ^ rr 00 h 

七ーボ ー に m 7*r 金明 ^ rw i \ 夂 


◦Afi 源夕 y プ _ 

ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用）電磁波防止 

ノイズフィルター ¥6,980 東レ E フィルター NEW 14 エブロン 

集中スイッチ付 ¥9,600 エレンカ ¥8,700 


キーボードのすき間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 5ィ、ノチ 
奧様 I こもよろこばれます。ディスクケース 

¥3,000 

YA -50 L 50枚収納 


パソコンクリーナー 
シャーフ EC - H 41 F 

¥10,000 


■ツイン ファ SU ン 


- TTT ' 


m 


カ セ、ソ トちディスクち 
使えるスゴイヤツ/ 


テレビアダフター 

AN -58 C 

¥2,980 

ツインフアミコン 
をテレビのアンテナ 
齙子につなぐ場合に 


任天堂のファミコンの ¥32,000 必要です。 

ソフトがそのまま使えます。①黒②亦 


■各種切替器 


1台のフ u ンタと 
2台のバソコンを 
切替えます。 


パソコン切替器 

¥9.800 


沿誃0-プ•」ンタ 

KSW C 



ismti 


デイスブレイ切替器 
バソコン1 
バソコン2 

KSW D 


1 

カラー 

J 

ワ_」ーン 


H ュ溫 iejEMi 

題が使ぇます。 

モデム、 

RS 232 C 切替器 


モデム、 
RS 232 C 切替器 


パソコンて¥以 


X -1 プリンタ切替器 


8ピン RGB 、 クリーン端子付 

¥9.800 


KSW M 

¥12.800 


フ 1 J ンタ2 

KSW - X 1 ¥12,800 

X -1 で2台のフ iJ ンタを 
切替えて使えます。 






■ポケツトコンビュ 


漢字が使えるボケコン 

PC-1600K 


¥64,800 


1 ー ター 霞 

I | Hh 

、ロニ - 口 -， sssssssssss 

Jaaaaoaana UU3LDIZJLJ Oooaooooo«=» i i 

■ ■ ' 'in ' mrrm 1.1 f.l I —r I LilLJLZIdllJ 


BBB 


• JIS 第 1 水準漢字を棵準装備 


本体 RAM 16 K 巳に別売のモジユールをつければ® 
大 80 K 巳のメモ 1 J エリアを碓保 
* 処理速度も PC -1500 シ 1 J — スの約 2.5 倍 
»光ファイバー用インターフェイス内® 

* ほとんどの PC -1500 シ 1 J ースのソフトが使用可 


PC -1360 K ¥32,800 

最大 64 K 巳の大容 I ■メモリ。 
約40.000語の辞霱を持つ 
強力漢字巳 ASIC 搭載 

nron PC -1360 ¥25,800 
PC -1360 K の姉妹機 
漢字機能無し 


■ポケコン周辺機器 

KI PCH 60 OK 周辺機器 ^ 

OCE -1600 P ¥64,800 4色フロツタフリンタ❹ CE -1600 L ¥ 17,200 光ファイバイーフル 
© CE -1600 F ¥34,800 フロツビィドライフ © CE -1650 F ¥ 9,800 CE -1600 F 用ディスク(撇） 
© CE -1600 M ¥28,000 32 KBRAM モジユール © CE -1650 M ¥11, 800 約9万語の辞塞 ROM 



CE -124 

¥4,000 . 

PC -1245 〜1360用 
カセツトインターフェイス 





□ 


RAM CARD 


16 


CE -126 P PC -1245 〜1360用 

¥15,800 サー^?ルフ U ンタ 


CE -202 M 

¥16,000 

PC -1350* 1360. 1450*2500 用 
16 K 巳メモ 1 ム 









装心ィクロカセットレコ-ダ 

ボゲコン用 


CE -125 S 

¥24,800 

PC -1245 〜1261用 

フイクロレコーダ彳ぢフ | J ンタ 


CE -140 P 

¥36,800 

PC -1 350.1360.1450 用 

カラー K ットブ ij ンタ 



にもれな<入会/ 


300(全二重） • 
1200(半二重） 
切替司 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発籌信ち可 





シャーフ 

MZ -1 X 19 

¥69,800 


モデム 
エプソン 

SR -120 AT ¥49,800 
300(全二重） • 1200(全二重)切替可 
自動発種信機能付 


IS 關 

シャーフ CZ -8 TM 1 

¥29,800 

300(全二重)通信ソフト • 
RS -232 C ケーフル同梱 






RS -232 C ケーフル 





PV-A1200 

¥36,800 

300(全二重） • 1200(全二重） 

自動発着信機能 • RS -232 C ケーフル付 


アイ9 

CPW -2 

¥3,500 


コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 

¥9,800 

x - i で/ パソコン通信の 
ホスト局を開けます。 


モデム 
ター5ナル 

CZ -133 SF 


as 」 

M 


¥25,800 


x-i ター ホ ( n ) 
用モデムポー 
Ko スひソト 
に差し込み、 

«話棟を接統 
します。 

RS -232 C • 

モジュラーヶ 
ーフル•通信 
ソフト付 



ターボ 

ターミナル 

シャーフ 
CZ -131 SF 
X -1 ターホ 
( Il)ffi 

へ ¥8,800 
















































































■ディスク価格表 (いすれも 10 枚単位になつております，） 


暴 

一二 SI - ID 





5〃2 D 

5〃2 DD 

5〃2 HD 

3.5〃1 DD 

3 5〃2 D 

3 5"2 DD 

3.5〃2 HD 

V 

クセル 

❶ ¥3,000 

©¥4,000 

❿ ¥5,800 

©¥6,500 

❸ ¥6,500 

❿ ¥7,800 

❿ ¥13,500 

ス 

リ ー M 

©¥3,000 

❾ ¥4,000 

❿ ¥5,800 

©¥6,500 

❿ ¥6,500 

❿ ¥7,800 


メヨレックス 

❺ ¥2,900 

❿ ¥3,900 

©¥5,000 

©¥6,300 

©¥6,300 

❿ ¥7,600 

❿ ¥13,100 

データ ライフ 

〇¥2,800 

©¥3,200 

❿ ¥4,900 

©¥5,500 

©¥5,500 

©¥6,100 

©¥12,200 

フ 

ジ 

❺ ¥3,200 

©¥4,600 

©¥6,300 

❿ ¥6,700 

©¥6,700 

❿ ¥8,400 

❿ ¥14,500 

ソニー 

❻ ¥3,200 

©¥4,600 

©¥6,000 

©¥7,100 

❿ ¥7,100 

©¥8,900 

©¥14,600 

TDK 

❼ ¥3,000 

©¥4,200 

©¥6,200 

©¥6,700 

©¥6,700 

©¥8,400 

©¥13,100 


❿ 

クイック 

ディスク 

シャーフ 

MZ -6 F 03 

¥ 4,500 


■〈 MZ - 2500オプション 〉 K 


mwm "Sff CBI 

雇 _1# 


檇_1 


qqBQ 


Q [ l !3 


I2IEQI 






MZ -1 E 26 

¥24,800 

ポイスコミュニケーシ 
ヨンインターフェイス 


M 2-1 M 10 

¥14,500 

カラーバレット 
ボード 


¥10,000 

MZ -1 M 08 
MZ - 2500/1500用 

ポイスボード 


MZ -1 X 10 

¥19,800 

▽ウス 


MZ -6 Z 001 

¥16,800 

パーソナル CP/M 


MZ -1 R 28 

¥22,000 

MZ 2500用、辞書 ROM 


RM -25 A -1 

¥13,100 

MZ - 2500用 

増設ビデオ 
R 編力ード 


圓 


RM -25 A -2 

¥12,100 

MZ - 2500用 x ；-,r 

増設 RAM カード ¥42,800 


RM -25 E (640 KB ) 


H g 夕幽 

twl - 


FM 音源ボード 

シャーフ CZ -8 BS 1 

¥23,800 

X -1 用8重和音200音色、ステレオ 
サウント’の FM 音源 



シャーフ MZ -1 P 17 

¥59,800 

音の靜かな熱転写印字ケーフル別売 
X -1- MZ - 2500に対砲 ボディカラー 

カラー対砲漢字フ 1 J ンタ①白②黒 



■データ レコ， ダ 


x - i 男用 

データレコーダ 
CZ -8 R し1 

¥24,800 


x-i 用溪字フリンタ、 
ケーフル付。 

スター TR -24 X 

¥39,800 


シャーフ CZ -8 PC 1 

¥69,800 

x-i シ 1 J ース用熱転写 
カラーフ 1 J ンタケーフル付 


■フロッピィ B 

シャーフ CZ -503 F 

¥49,800 …ノっ鬥瑚 

320 KB XI 基、インターフェイス问梱 
X -1 用外付タイフ 






>記載以外のご注文も承りますので、詳 
しくはお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 


p ところ想、 □□□□□ 

注文 N 0 

数量 

金 額 


M 1- ( ) 


円 


M 1- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

通信欄 


様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号(:〒150)〇0&屁渋谷店メールショッピング係 


■プリンタオプション 

OMZ -1 C 48 X -1 用フリンタケーフル ¥6,800 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル ¥6,800 
❸ MZ -1 R 29 MZ -1 P 17( B ) 用第2水準 ROM ¥14,800 
© CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 R 〇 M ¥9,800 


■ X -1/ X -1 ターボシステムソフト 


■< X -1 オプション〉 


ビデオ•カメラ 
• TV 画面を 
パソコンにとり 
いれられます。 


シャーフ CZ -8 巳 VI 

¥39,800 


商品名 

機種名 

価 格 

システム . ユ - サ - 辞 •( 夕 - ポ） 

OCZ-111SF(2D.5FD 版） 

8.800 円 

媢楽囤ターボ ( マウス付） 

❷ CZ-114SF(2D ， 5'FD 版） 

17,800 円 

torbo LOGO ( 漠字版） 

©CZ-117SF(2D ， 5‘FD 版） 

18.800 円 

ランゲ - ジ 7 スタ - (CP/M®) 

❹〇 Z-128SF(2D，5 FD 版） 

9.800 円 

turbo CP/M ( 漢字版） 

©CZ-130SF(2D.5'FD 版） 

14.800 円 

ン 

ゲ 

1 

シ 

U 

1 

ス 

FORTRAN 

©CZ-imLFaD.SFD 版） 

13.800 円 

C . 

©CZ-116LF(2D.5.FD 版） 

13.800 円 

: urbo l5g5( 澳字版 ) 

©CZ-117SF(2D.5-FD 版） 

18,800 円 

COBOL 

©CZ-IISLFUD.fFD 版） 

13.800 円 

PROLOG 

❿ CZ - 119LF(2D-5' FD 版） 

13.800 円 

LISP 

❿ CZ - 120LF(2D ， 5‘FD 版） 

13,800 円 

FORTH 

❿〇三 -12 化ド (20.5 不〇版） 

13.800 円 

PASCAL 

©CZ-125LF 

13.800 円 

AP し 

©CZ-126LF 

13.800 円 


■ X -1 をパワ-アップさせる NEW BASIC 
imm ( Ver . E . O ) 


対応機欞 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

❶カセット版 CZ - 112 SF 

¥ 7,800 

@ 3 "FD 版 CZ - 113 SF 

¥ 8,800 

❸ 5 "FD 版 CZ - 124 SF 

¥ 8,800 


■各種漢字 ROM 


(ランゲージシ U —ズは、ランゲージ7スター又は、 CZ -5 CP/M が必要です） 

_____________キリトリ線| 


OCZ -8 BK 2 X -1 F 第1水準 ROM ¥19,800 
© CZ -8 BK 3 X -1 ターボ第2水準 ROM ¥13,800 
© CZ -8 BK 4 X -1 夕ーポ2第2水準 ROM ¥6,800 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は賁任を負いかねます。 


お申し込み方法 


アー ごあんな 


Personal Computer Store 


メールショッピングのお申し込みは fsJI & P 渋谷店で承ります， 


50 

(T11 


123 

謎_ 


_室 

f 1 


器-; 

プサ 

機〇办 



ZE 二:::—: 

-_^mh hhw pmh hhm 

華 4 

二 G a a m a 0^ 

^ r 

Frsa-i 


3 塞 

= _y 



現金書留申込み用紙 

















































































































































CZ-870C(E/B) 

インチディスフレイテレヒ 

CZ-8PC1 (熱 fc 写カラーフリンタ） 

スーハー春望フライマリー（ワーフ□ソフト ) 
ブランクティスケット <52 Dx 10枚} 
クリーニングディスク 


\ \ V — ,7 /—，トム .( . 一 蒙 


CZ-870C(E/B) 

インチティスフレイテレビ 
ブランクディスケット (52 DX 10 枚） 
クリーニングテイスク 


CZ-880C (B/E) 

CZ-600D (B/E) 

CZ-8PC1 (熱転写 フリンター） 

スー/ <- 春 望 ブライマリー（ワーフロソフト） 
ブランクディスケット （5 2 HDX 10 枚） 
クリーニングディスク 


定価合計 V 297.800 

ウェムラ大特価 J 

(本体とディスブレイのみさてす） : 


LI1 OXLn it-y-rjf 


•札 

幌 

011-865-3751 

參仙 


0222-52-2631 

•大 

阪 

06-271-4081 

•広 

島 

082-246-5901 

•福 

岡 

092-864-3321 

籲小田 原 

0465-23-3591 

• FAX 

0465-23-41 95 



ウェムラ⑯特価 J 


8,600 nX 24回 

⑱50.000円 X 4回 

6,700 w X 36回 

@ 30.000円 X 6 回 

6,000 4晒 

承20.000円 x 8回 

7 ，800 n X 60回 

® なし 



CZ-880C (B/E) ¥218.000 

CZ-600D (B/E) ¥129.800 

ブランクディスケット （52 HDX 10 枚）¥ 23.000 
クリーニングディスク ¥ 3.000 

定価合計 ¥373.800 


ウェムラ⑱特価 


8,600 n ><24 回 

才: 40.000円 X 4回 

5,60 On x 36 回 

ホ‘ 30,000円 X 6回 

5，100丹 〆 : 卵回 

ポ20.000円 X 8回 

7，100円 x 60 回 

承なし 


( 性能 MZ-2531 並） 


MZ-2521 

MZ-1D22 

MZ-1R26 

MZ-1R27 

MZ-1R28 

VI 98.000 
¥108.000 
¥ 35.000 
¥ 20.000 
V 22.000 

定価合計 

V 383.000 

ウェムラ大特価 

H 1 

130,000円 


12,200丹 x 12回 

ボ30.000円 X 2回 

5,800円 父24回 

ボ20.000円 X 4回 

4,700#36 回 

ボ10,000円 X 6回 

5,000 n x 48 回 

ボなし 


定価合計 


ウェムラ⑯特価 [JI 


10,600 n X 24 回 

⑱50,000円 X 4回 

8，100円 X 36 回 

ボ30,000円 X 6回 

7，100丹 x 48回 

ボ20.000円 x 8回 

8,8001 ^ x 60 回 

承なし 






MZ-2531 (本体） 
MZ-1D22( ディスプレイ） 
MZ-1X22( モデム） 
CE-501L (ケーブル） 


¥199.800 
¥108.000 
¥ 21.800 
¥ 7.800 


ブランクデイスケット (3.52 DDX 10 枚）¥13.500 
クリーニングディスク ¥ 3.000 


定価合計 


¥353.900 


ウェムラ⑱特価 


8,800円 x 24回 

m 30,000円 X 4回 

6,200 36回 

# 20.000円 x 6回 

S ， 100円 x 48回 

@ 15.000円 X 8回 

6,400 n X 60回 

拼なし 



画一 


: vu\\ 


MZ2531( 本体） 

MZ1D22( ディスプレイ） 

MZ-1P17 カラーブリンター 
MZ-1C35 プリンターケーブル 

ユーカラ K 2 

ブランクディスケット （3.5'2 DDX 10枚） ¥13.500 
クリーニングディスク_ V 3.000 


定価合計 


¥199.800 

¥108.000 

V 79.800 
¥ 6.800 

V 28.000 


¥438.900 


定価合計 V 385.400 

ウェムラ大特価 Ty 

(本体とディスプレイのみは薦引きてす）1 I 


13,000円 x 12回 

ポ 70,000円 X 2回 

7,200 W 24回 

ボ35.000円 X 4回 

5,700 36回 

ボ20,000円 x 6回 

7,20 On x 48回 

ボなし 


小出尿ゾ吖 J ノノフ V 

パソコン通信 

ステーション 

#4^^0465(22)3591 

(追》卩メン a - 帛込受付中） 




パソコン通信でお買物を/ 
会員特別価格あ 1 0、一般の7! 
もアクセス可。 

<わしくはシヨツブ情報を 

NO-4 

パスワード'' UN-K" 

N0 —5 

パスワード'' UN-A" 




圓 ilil 


コーナー 

スー■パー JVIZ の場合 

MZ- 25314 -MZ-1D 24 
MZ-80B + ¥250,000 % 

MZ- 2000 +¥250,000 卢 

X1-turbo+CRT +¥160,000 ¢ 
X1-turboU+CRT + ¥150,000 杏 
X1-turdoIIl+CRT +¥130.000¢ 


X 1 -turdo Z の場合 

X1-turdoZ(E/B)+CZ-600D(E/B) 

XI 十 CRT +¥270,000 ち 
X1C+CRT + ¥270,000 志 
MZ-80B +¥290,000 杏 

MZ- 2000 +¥280,000 杏 
MZ- 2200 + ¥270,000 ^ 
X1-turbo+CRT +¥200,000 ち 
XI-turboII+CRT +¥190,000$ 


CZ-880C (B/E) ¥218.000 

CZ-600D (B/E) ¥129.800 

MZ-1X22C モデム） ¥ 21.800 

CE -50 \U ヶーブル） ¥ 7.800 

ブランクディスケット (3.5’2 DDX 10枚）¥13.500 
クリーニングディスク _ V 3.000 


定価合計 


¥393.900 


ウェムラ⑱特価 


8,900 24回 

承40.000円 X 4回 

S ，800» x 36 回 

% 30,000円 X 6回 

S , iOO « X 48 回 

% 20.000円 x 8回 

7,200円 X 60 回 

@なし 


10,200 nX 12回 

ポ75.000円 X 2回 

6,200 nX 24 回 

ボ35,000円 x 4回 

5,900円 x 36 回 

ボ15,000円 x 8回 

6,600 n X 48回 

ボなし 



mm OWER UP /電話ユ杉越 

シャープパソコンが お買得し 送^ 



•お振込先第一勧業銀行小田原支店（当座）0117861 
太陽神戸銀行小田原支店（当座）5 5 67 7 
小田原信用金庫駅前支店（当座）9 8 8 6 
お振込みは電信扱でお願いします。 


Odawara mycom-plaza 




M -3 通信セツ 


M -6 MZ -2521 大バーケン 


M -2 ワープ 


通信販売の 
未来を開ぐ 


M-5 ワープ 


ベーシックシステム 


IVI -8 ワープ 


M-7 ベーシックシステム 


m -4 通信セッ 


挪 M ノ 

MY - COMX / 


§. 800800800 . 000 § 
95 9 9 7 7 3 


000800000000 
680917 , 


. 00 . 80 . 80 . 800 . 00.000 
899733 
2112612 

¥¥¥¥¥¥ 


MF-COM PLAZA A§Jo 













































































































































印娜 

ス■パ-カラ- BASIC 

Y ついに出た、 256 色カラーコピーソフトガ 

(3 大特長〕 

■256 色 (320X200 ドット時）のカラーコピーが簡単にできる。 

• 320 x 200 . 256色 • 640 x 200 . 16色 

• 320x200. 16色 *640 x 400. 16色 

(各グラフィック州 fti の对応モードは、プログラムが n 釗的に判別します。） 

■BASIC(BASIC-M25)、 又は他のシステム上からでも、カラーコピーができる。 

•印刷ごっこに付诚のューティリティを使って、アルゴキーに衣しておけばアイコン 
を選択するだけて‘、カラーコピーが楽しめます。 

■ BASIC 上で、サブルーチンとじ T 使用できる。 

•カラーコピールーチンを確保するブログラムを川总していますので、 BASIC の 
「CALL」 命令を淇行することで、随時カラーコピーが架しめる。 

(必要システム構成〉 

•コンピュータ： MZ- 2500 /V2( スーパー MZ シリー：〇 
•プリンタ： MZ -1 P 17 /B 
書ケーブル： MZ-lC35(MZ-2500ttl) 

•カラーリボン： MZ-6P17 定価6,000円 

好評発売中 

◎XI ターボ (5"FD) 用 . 定価6,000円 

書特技は、 MZ- 2500 HI とは異りますので注意してくださぃ。 

■グラフィック図形を上下左右、自由自在に動かせる。 

• 移！ fijj させる色の指定もできる0 

■鮮明カラー72色（XIターボ用）、又は36色高速ペイント 

• 〇〜71 ( 又は〇〜 35) の数侦を人力して、コマンド〔 PAINT(PAINT(" >〕で 
多彩な色を简 1 P •に衣视できる。 

■指定した範囲内の色を自由に反転させる事ができる。 

■グラフィック図形を反転させる事ができる (MZ- 2000/220贤ーブ用は不可） 

參_面上の M 形を上ド、左右逆に表示できる。 

•上ド、乂はノ r:Yi •紂称の閃形は卞分描いて、反 fe させれば•つの W 形が 
できあがる。 

■一つの コマンド 〔WINDOW〕 で 6 機能 （MZ-1500 用） 

• •つのIッ|形を fr 意の場所に衣 'r くしたり、妈った w 形の衣小位芯を交換 
することができる。 

參衍定した範叫の N 形にマスクをしたり解除することもできる。 

■使い方が 簡単 

• れ機 M の標咿 BASICKd セり：換性を仪っていますので、コマンド、ステ 
ートメントはそのまま使えます。 

(MZ- 2000は G-RAMI、 II、IIIが必要です) 

• XI (テープ） ¥6,000 #MZ-1500(QD) ¥6,000 

• X1/X1 ターボ (5"FD) ¥8,800 • MZ-2000/2200 

(テープ） ¥4,000 
(Q D) ¥6,000 

〒546大阪市東住吉区湯里 1-1-1 稲田ビル403号 

マイコンシステム企画 

電話大阪 06(704)9923 

f 通信販売 r \ 

搬重名及びテープ〇 D、5FD かを明言己 
し麵 A 名、 TEUffiA の上■觀 
、(送料サービス)にて、送(寸し TT さぃ J 

■アルバイト募集ガ 

.マシン語、アセンブラを理解でき 
る人。 

.年令、性別は問いません。 

• 気軽に電話でお問し、合せ下さい。 


L 




バソコンユーザへの福音/ 

MZ - 2500 プログラムヒント集 ( B 5 判） 


MZ ビキ: 

ブログラムのヒン i 


: ナー編 1,700円（送料300円） 

卜や解決策を87項目の \ Kf 列で詳細に分かりやすく解説。 

MZ ベテラン編 1,800円（送料300円） 

より高度なブログラミング技術をテーマ別 （59 项目）に分類編娘。 


MZ サブルーチン編 


2,000円（送料300円） 


寅⑴的なブログラムを作成するのにしばしば必贤になる処邺をサブルーチン形式で編 m 。 


電子開発学園は北海道から鹿児島まで全国9校で伝統と実績ある情報処理 
教育を実践しております。（入学希望の方は下記までお申し込み下さい。） 

•北海道電子計算機専門学校 0(01 1)831-551 Kft ) I •大阪電子計算機専門学校 0(06)974-4611 肋 
籲新潟 電子計算機専門学校 0(0252)4 卜丨 181 代） 籲 九州電子計算機専門学校 

♦名古屋電子計算機専門学校 《 (052) 68 卜 9500 (代） 福岡校 0(092)7 M-040I 狀）大分校 0(0975)37-391 Mft) 

♦名古屋情報経理専門学校〇 (052)263-9500( 代）| 小倉校 0(043) 53 卜 9 131 代）鹿児島校〇 (0992)58-0 121 代） 


靄電子開発学圜出版局 


発売元 株式会社 


〒164東京都中野区中野 5—62-1 ( EDC ビル） TEL . (03) 319-7101 

出版目録送呈：資料請求券をハガキに貼り、 ㈱ イーディシー出版的までお申し込み下さい 


"W. 

































* CP/M はデジタルリサーチ社の登録商摞です 


MR-ASM (エムアールアスム）は漢字 CP / M にも対応した Z 80 ニーモニックのアブゾリユー 
トアセンブラ。 CP / M -80 上で走行し、操作方法は CP / M の ASM コマンドと同じですが、シン 
ボルファイルの出力が可能になっています0また、他の外国製アセンブラとは異なり、シフ 
卜 JIS コード形式の漢字に完金対応しています。 

MR-ID (マリッド）は漢字 CP / M に対応した Z 80 ニーモニックのシンボリックデバッガーで 
す0 MR - ASM などの出力するシンボルファイルを•说み込み、シンボル（ラベル）によりアド 
レスを参照する事ができます0 DDT 、 ZSID に上位コンパチブルです 0 


H 本ソフトバンク取扱いのパソコンショップでお求めドさい。 

通信阪売でのご注文は、機秫名•ディスクタイプを明記の上、現金寶留か郵便振矜 
でド記にお願いします。(送料当社負担) 


XI-CP/M， X1ターボ CP/M 対応 
Z80 アセンブラ開発セット 


セツト価格12,800円 


く問い合せ、ご注文先〉 


rmat 


有限会社 アーマット 

郵便振替口座横浜 5-305 18 

〒227横浜市緑区荏田町473 -5 
TEL 045-91 I -7427(9：00 am -6：00 pm ) 


6:00 pm より 9:00 am まで左記爾話番号で BBS を開局しています c 商品情報、 Q&A 
などのサービスを行なっておりますので、ご利用ください。 

(調歩同期全2重、300ポー、8ビット、ノーパリティ、ストップビット I 、 X コ 
ントロールあり、シフト JS 漢字、最初は ID コード XXXX でアクセスしてください） 



ヘッドを優しくクリーンアッズ 

マクセル•湿式フロッピーヘッドクリー ナ^^ 


maxell 


MF - CW 1 

(3. bincri ] 


maxell 


MF - CW 2 

区 5 incb ] 


maxell. 

利！^ 

ご注意 • 片面ドライプ用丨;は使用し？ c いでく"&ぃ， 


• 付厲のクジーニング液以外は*用じパ，で(だ 
♦クリーニングスプレーは使用荊に卜 2 N 大氕中に I 
• クリー ニ ング時ザーという»がし; t すが性能 IV 好 


ノ▲、し 》 


MF - CW 1 (片面ドライブ用) 


MF - CW 2( 両面ドライブ用) 


maxell 


情報記録メテ^ f ァとして、ますます利用範囲を広げる 
3.5 インチフロッピーテ'^スタ。しかし、ヘッドが汚れて 
いたのでは、大切な情報に支障をきたすことにもなり 
かねません。《マクセル•湿式フロッピーヘッドクリー 

ナー MF - CW 1、 MF - CW 2> は、デリケートなへッ 
ドを安全に確実にクリーンアップする、マクセルだ 
けの一歩進んだヘッドクリー 十 一です） 

■5 大特長 

1. クリーニング効果の高いウエット&ワイプ(湿った 
ところで汚れを落とし、乾いた部分てふきとる)方式。 

2. クリーニングシートには、ヘッドに優しく安全/游 
殊不織布を採用。 

3. 適量のクリーニング液が注入できる、マクセル 
独自の定量スプレー方式を採用。 

4. クリーニング液の吹きつけが、素早〈簡単に行な 
える注入口つき。 

5. 安全性を重視し、片面ドライブ用 ( MF - CW 1)、 両 
面ドライブ用 ( MF - CW 2) の2種類をラインァッズ 

マクセル•湿式フロッピーヘッドクリーナー〔3.5インチ用〕 
MF - CW 1/ MF - CW 2 各¥2,500 

〔仕様〕 • 3.5 インチフロッピードライブ片面専用、両面専用 
參クリーニング材：特殊不織布參クリーニング液：フロン系 
•使用回数：約30回•付属品：クリーニングスプレー I 本 
(15«"り、保管袋 I 枚 

カタログのご請求は、〒103東京都中央区日本橋本町2-卜7 
タケダ本町ビル S ( 03 ) 24卜9736日立マクセル株式会社- 
営業本部 第2マーケティング部 FD 担当 Oh ! MZ 係まで 



























おもしろいから、役に立つから、必要だから… 




大型コンピュータ導入で一挙にパワーアップ/ 
同時にアクセスポイントも東京、大阪、名古屋、 
さらに札幌、仙台、千葉、横浜、京都、神戸、 
広島、福岡にまでネットワークが広がります。 


密が守れ、 frlT •が不在でも確実•敏速にコミ 
ュ ニ ケーションが M れる画期的なメデ f ア。祖,活 
やテレックスに かわる方法として幅広〈利用 さ 
れてい、ます0 


BBS とは、いうなれば、 パソコンの公衆 掲 / J ; •板。 
利用者が自由にメッセージを書きこんだり、掲 
示されたメッセージを読んだり で きる システム。 
HOT LINE で 1よ、 HOME コーナー.ビジネスコ 
一十 — 仲間募集コーナー .J&P Q&A コー 
ナー など、多彩な ^ 


㊣ 聊圓醒 

第一次新说会 u 錄集中/ 


•HOT LINE マガジン 


会 N だけが人手で、きる M 祈怙報の数々. J&P 
HOT LINE も、内 W をさらにパワー ァッフ•ソメ 
一力一直送の新製品情報などのパソコン怙 
報はもちろん、锌らしに役ケつ屯活怙報までを 
フルラインナッズもはや HOT LINE は、情報 
時代の必需品で1； 

_ハ°ソコン情報 

►ハードウエア 

►ソフトウェアが， 籲株式情報 


_圖固回'•趣!画 

jiaaira 删腳_嫵 

〒556大阪市浪速区日本橘 5-6-7 
上新電機床 J&P HOT LINE 事務局 
TE し. （06) 632— 2 5 21 


新システムての実験を12月1日よりスタ-卜いたしました。 
来春までの実験期間中は入会無料です。_ 




















































SHARP 



リアルな〈映像〉とく音〉が倉 m 力を刺激する〔 
多才なクリエイティブパ v —を標準装備して 
w アートスタジオ • TurboZ” 登場0 


V : 4 


#チルトスタンド CZ -6 ST 1 榴屮価格5,800 R は別売です。 


臓/売/ 


my, 


ぐソコンテレビ 


パーソナルコンビユータ+キーボード CZ -880 C ( B ) ブラック （ E ) オフィスグレー標準価格218,000円 
15型カラーディスプレイテレビ CZ -600 D ( B ) ブラック （ E ) オフィスグレ-標準価格129,800円 


| アナロクカフーイメーシボード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を最大4,096色のリアルさで瞬時に取り込み表示。 
モザイク処理や反転、階調を変える量子化処理など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同梱、アイコン表示とマウス入力で手軽に画 
像処理や C . G . 作成が楽しめます。表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4,096色中8色表示とパワーアップされています。 

1 4,096色対応ニューテロッパ機能 

4,096色のコンピュータ画像はもちろん、テレビやビデオ映像などと重ね合わせた 
スーパーインポーズ_像もビデオに録画でき、オリジナルビデオづくりが楽しめます。 

■ 8重和音ステレオ FM 音源搭載 


I マウス標準装備 

クリエイティブワークがフレンドリーに、複雑な作画入力も簡単操作で楽しめま1； 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

難しい人名や地名もスピーデ f に表示、住所録や名簿も美しく仕上がります。 

I システム•ユーザー辞書装備 

音訓•部首索引で検索できる第2水準漢字をサポート。専用辞書としても使えま1； 

1 1 M バイト5インチフロッピ ー2 基搭載 

大容量ファイルとじ C はもちろん、従米の豊富なソフトも活かせる設計で to 

I XI ターボが誇るパフオーマンスを継承 

高度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信ツールのサポートで手軽なパソコン通信。 


L . R 2 チャンネルのオーデ^才出力によりダ f ナミックなステレオシンセサイザ—サ 
ウンドの世界が拡がります>200音色を標準で装備したミュージックツールも同梱。 


f も 淡 tr - y 。 株式会《 ⑩ お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 

0 ^ V ^ v .\ 事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八播町 8 番地 3(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリング味〒 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 》( 06)621- 1221( 大代表)へ。 

於祿、、、、' illillllZ ㈱ |J 本ソフトバンク発行 Printed in Japan 定価480円 雑誌02179 —1 








